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Gimp - UPRAVY FOTOGRAFII (14.) - Masky

Dnes nés ¢eka prace s maskou, cozZ je bézné technika znama pro vsechny grafiky
profesionaly.

19.10.2004 08:00 | Yippee | pirecteno 2248x

K jednotlivym vrstvam Ize prifadit masku. Coz je vlastrg filtr, ktery brani obrézek pied
editaci. Maska se uklada do samostatného kandlu. Maska u vrstvy se tyka jednotlive vrstvy.
Lzeji tedy pridat k jakykoliv vrstvé jen né na vrstvu pozadi. Maska vrstvy mé stejnou velikost
asteginy pocet pixela jako vrstva, ke které byla pridana. Kazdy pixel masky miZe byt proto
zdvojen s pixelem ve stejném misté ve vrstvé. Maska je sada pixelu v odstinu Sedé v
hodnotovém rozsahu 0 aZ 255. Pixely s hodnotou O jsou ¢erné a obrazek je plng transparantni.
Pixely s hodnotou 255 jsou bilé a plné kryji piislusné pixely ve vrstve.

Vytvoreni masky k vrstvé se maze provest tim, Ze klikneme pravym tlagitkem na ikonku
vrstvy a z kontextove nabidky vybereme Pridat masku vrstvy. Pokud je nabidka zaSedivéla
vyberte ngjprve volbu Piidat alfa kanal. Objevi se dialogové okno, ve kterém mazZete urcit
implicitni obsah masky:

Bila (Uplné kryti): maska neméa z&dny efekt, vSechny pixely ve vrstvé jsou pIné viditelne.
Cerna (plna prithlednost): maska dava plnou prihlednost vrstvé, kterd se stava neviditelna
Alfa kandl vrstvy: maska se vytvori dle obsahu alfa kanalu. Pokud vrstva obsahuje
prahlednost, je tato zkopirovana do masky.

Vybér: maska se vytvoii podle pixeltt nachazejicich se ve vybéru. Pokud chceme pouzit tuto
volbu je potieba mit v obrazku vybranou néjakou oblast.

Kopievrstvy v odstinech Sedi: maska se vytvoii jako ¢ernobilé kopie jednotlivych pixela ve
VIStve.

V dialogovém okné pro vytvoreni nové masky vrstvy najdeme jesté jednu volbu ato
Invertovat masku, tato volba zajisti, Ze pii vytvoreni masky se invertuje stav, ktery jsme si
vybrali.

Vytvorena maska se objevi vedle miniatury vrstvy v okné vrstvy. Stiskem levého tlacitka
mySi se miiZete presouvat mezi vrstvu a masku. Narozdil od kandlu se maska vrstvy aplikuje
pouze na cést vrstvy, ne na cely obrézek.
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Kreslit v masce miZzeme jen v odstinech Sedé. Bil& barva masku rusi (respektive ji déla
dokonale prihlednou) a ¢ernd barva ji vytvéri (respektive ji déla dokonale neprihlednou). Pro
odstranéni celé masky vrstvy pouZijeme z mistni nabidky volbu Odstranit masku vrstvy.

DalSi typ masky, ktera se dost ¢asto pouZziva a je hodné uzitecnd, je Rychld maska. Pokud ji
chceme pouzit musime kliknout v okn¢ obrézku na jeji ikonku, kterd se nachazi v levém
dolnim ruZku Prepnout rychlou masku. Nejvice se hodi pro editaci vybéru. Maska prehodi
pres cely obrazek cervenou prahlednou folii. Vytvoii se novy kanal QMask. Kreslenim do
obrazku maZeme néS vybér upravovat do tizeného tvaru, stejnym zptisobem jako masku u
vrstvy. Tzn. Cerné barva ubira a bila pridava, a kdyz jsme hotovi opét stiskneme Rychlou
masku, tim se ndm opét objevi obrézek v normanim rezimu s aktivnim vybérem, ktery
odpovida ndmi vytvoiené rychlé masce. Editaci této masky nezasahujete do piavodni vrstvy,
na které jste si masku vytvorili.

Sila néstroje "rychla maska' spocivav jeho jednoduchosti, a také moznosti pouZit ostatni
nastroje k editaci. Oteviete sl novy obrézek a prepnéte se do rezimu rychlé masky.
Prahlednost néstroje si maZete nastavit tak, Ze kliknete pravym tlacitkem na ikonku rychlé
masky a zvolite nabidku Nastavit barvu a kryti. Hodnota kryti mtZete nastavit z intervalu O
- 100 procent. Dédle si v této kontextové nabidce miZete zvolit, zda se m& maska vytvorit z
oblasti, kterou mame oznatenou, nebo z nevybrané oblasti.

Tak jak jsme si fikali u kandlu (dil ¢.15), i zde plati, Ze zde nerozhoduje barva, ale viechny
odstiny mezi ¢ernou a bilou barvou, které urcuji stupen kryti. To znamend, Ze cerna barva
stoprocentné kryje a bil& naopak ne. Rychlou masku miazZete pouZzit na jakoukoliv vrstvu.

Praci s rychlou maskou si miaZete jednoduse vyzkouSet. Oteviete s v Gimpu libovolny
obrézek, zapnéte rezim rychlé masky. Oznacte si néstroj Stétec, piepnéte i barvu popredi na
bilou a nakreslete cokoliv do masky. Jisté jste si mohli vSimnout, Ze pod oblasti, kterou jste
nakreslili, je vidét pavodni obrazek. Pokud zvolite odstin Sedé a nakreslite néco jiného, vybeér
je méné prahledny. KdyZ se piepnete zpatky do normalniho rezimu, ziskéte tim vyber
skladajici se ze v3ech oblasti nakreslenych v rezimu rychla maska bilou az tmaveé Sedivou
barvou. MuZete si povdimnout intenzity prihlednosti pouZitého odstinu barvy néstroje, ktery
jste aplikovali narychlé masce.

Podobnym zpuisobem maZete aplikovat na rychlé masce i jiny typ néstroje. Pr. nakreslime
tvar, rozogttime. Po vypnuti ndstroje rychla maska se ndm objevi vyber, ktery |ze uloZit do
kandlu.

Priklady, kde mizete masku pouzit

Spojeni dvou obrazki:

Pred samotnym provédénim tohoto cviceni se nejprve piresvédcte, Ze maji oba obrézky stejné
rozliSeni (udéva se v dpi a informaci ngjdete napriklad v nabidce: Zobrazeni --> Infor maéni
okno.) ajsou ve stejném barevném rezimu, v naSem piikladu tedy v RGB. Oba obrazky si
otevieme. Ur¢ime si, ktery z obrézka bude na pozadi naSi montéze. Druhy obrézek si cely
vybereme a zkopirujeme ho do prvniho obrézku (naseho pozadi), ¢imz vytvotime novou
vrstvu.
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U horni vrstvy kliknéte na ikonku pridat masku vrstvy, a z dialogového okna vyberte bilou.
Maska vrstvy je nyni Uplné neprahledna. Kdyz budete kreslit cernou do masky, zpusobite, Ze
bude vidét ¢ast obrazku pod vykreslenou oblasti, bil& barva zpisobuje opak, tzn. vrstva je
maskou skryta.

Vybereme nastroj Vypln barevnym prechodem. Popredi nastavime na bilou a pozadi na
¢ernou. Vyberte liendrni gradient jdouci z popredi do pozadi. Pretdhnéte ho pres néS obrazek
diagonaln¢. Obrézek je skoro hotov, samozitejmeé vysledek bude rozdilny v zavislosti na
nakresleni prechodu. Pozn. Nemusite ovSem pouZit pouze ¢ernou a bilou barvu.

Zagjimavy efekt miZete dostat pokud pouZzijete jedté prolnuti vrstev ostré svétlo ¢i nasobeni
atd..

VloZeni ¢asti obrazku do druhého:

Pro efektivni editovani masky, musi byt vrstva obrézku ¢astecné viditelna za maskou, aby
mohl byt pouZit jako pomocny z&klad pro editaci. Nésledujici piiklad demonstruje pouZiti
semi-prahledné masky kandlu pro vrstvu masky pii pouZiti posuvniku kryti. Pomoci
jakéhokoliv nastroje pro vybér, vyberte kon¢ prevalského.
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Do obréazku, kam budeme pridavat vybraného koné pirevalského, vytvorime novou prahlednou
vrstvu. Koné prevalského piekopirujte do ndmi nové vytvoiené prézdné vrstvy. Pro takto
vytvoienou novou vrstvu priddme masku vrstvy. PEi jejim vytvareni pouZijeme jako implicitni
stav masky alfakandl vrstvy. Krgjina se stromem je tedy pozadim, a obrézek korg
prevalského je nad ni. NaSim cilem je vytvorit ¢ast koné prahledného, abychom vytvorili

iluzi, ze je kin za stromem.

Nastavime kryti vrstvy s koném na mensi, ¢imz budeme schopni vidét strom a koné zaroven.
Pomoci nastroje &tétec oznatime ¢ast stromu, kterou kun prevalského piekryva. Dulezité je
zacit kreslit na masku ne do vrstvy. Vyberte vhodny &tétec a zacnéte kreslit. Jiz vime, co déla
bild a ¢erna barva, tak s chuti do toho.

Prihlednost vrstvy s koném pievalského vrétime na piavodni hodnotu. A naSe préce je u
konce. N&S obrézek koné pirevalského ptisobi trosku nepiirozeng, proto jedté u této vrstvy
upravime jas akontragt.
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Zaver
Dnedni dil vas mél se sezndmit s praci s maskou a ukézat vam par zpasobi jejiho pouziti.

Online ver ze élanku: http://www.linuxsoft.cz/article.php?id article=464
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Gimp - UPRAVY FOTOGRAFII (15.) - Masky II.

Dnes se podivame na dal$i moznosti vyuZiti préace s maskou.
26.10.2004 08:00 | Yippee | pFetteno 1842x

Prolnuti dvou obrazku

Prvnim krokem je nakopirovani jednoho obrazku, v naSem pikladu rybky, do druhého
obrézku hrocha, ale do nove vrstvy.

Zpruhlednime vrstvu rybky a umistime oba obrazky do ndmi poZadované polohy. Pridame k
rybce masku vrstvy, jako stav vybereme Bil4 barva. Dde vybereme néstroj lineérni prechod a
jako barvy prechodu nastvime ¢ernou prechazejici do bilé, timto prechodem vyplnime maskul.
Zaneme z levého dolniho rohu atahneme k pravému hornimu (tzn. po diagonéle).

Nyni ptiddme masku vrstvy k hrochovi, jelikoZ se nachézi na vrstvé pozadi (nelze tedy
rovnou pouZzit masku vrstvy), nejdiive musime pridat do vrstvy pozadi alfa kanal a poté az
teprve masku vrstvy. Zde budeme téhnout néstroj piechodu obracen¢ tzn. z pravého horniho
rohu smérem k levému, ale jen k okraji tlamy.
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Klikneme na masku ryby a vymaZene pomoci &tétce (u ndstroje dtétce mame nastavené éerné
pozadi a stopu vybereme s rozplynutym okrajem) ostré hrany, aby nebyl vidét ctverec (tedy
jednotlivé hrany vrstev). Timto krokem rozplyneme hrany jednotlivych vrstev.

Udélame kopii rybky. PI&tno mensi vrstvy miazeme roztéhnout do velikosti nejvétsi vrstvy
pomoci piikazu: Vrstva --> Rozméry hranic vrstvy. Diky tomu miaZzeme naklonovat
chybgjici ¢asti obrazku. Zkopirujeme spodek obrézku s rybkou tedy podiahu do ¢asti, kde v
obrézku chybi. Pridame masku vrstvy a opét pomoci piechodu toto pozadi rozplyneme.

Podednimi Upravami je kresleni do masek, abychom zakryli ostré hrany jednotlivych vrstev.
Preji mnoho zdaru pii vaSich prvnich pokusech.
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M askovani obrazku, pozadi a textu ¢i néjake grafiky

DalSim ¢astym efektem je prolnuti obrézku do pozadi o néjaké barvé. Vybereme si néjaky
obrazek, z kterého chceme pouzit maximalne 1/3 obrazku a zbytek bude barevné pozadi.
Postup je nasledovny:

1. vloZime novou vrstvu, kterou vyplnime barvou s podobnym barevnym nadechem jako
mé barva prevazujici na naSem obrézku. MuZeme pouZzit néstroj kapétko.

2. Navrstvu nasi zeleng s ptackem vytvorime masku, kterou vyplnime prechodem. Ale
pouze jeji horni ¢ast, ponévadZ spodek chceme mit jednobarevny. Pri vytvareni
piechodu pouzijeme kldvesu CTRL, ¢imz bude piechod rovny.

3. Néstrojem text miZzeme pridat jakykoliv text na nase pozadi. Préce s textovym
nastrojem je jednoduché, klikneme na néstroj, objevi se dialogové okno, do kterého
vepiSeme text, vybereme typ pisma, velikost a nakonec zavieme okno textového
editoru. | k textové vrstvé je oviem mozné piidat masku.
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4. A co takhle n¢jaky graficky objekt? Pro¢ ne! VIoZime si tedy opét novou vrstvu, na
které nakreslime treba domecek. VIoZzime k objektu masku, kde opét vybereme néjaky
piechod obsahujici alespon ¢ernou atiebai s bilou barvou a poté na samotnou vrstvu

muazeme pouZit Filtr --> Zkresleni --> Vitr a dostaneme vysledek, ktery vidite na
obrazku.

Déle uvadim nekteré dalsi vysledky, které mizZete ziskat s pouzitim podobnych technik a
jejich kombinaci.

Zde si muzete povSimnout, Ze vrstva s obrazkem obsahuje skutecny obrazek pouze v horni

prvni tieting vrstvy. Pouzili jsme jinou barvu textu, i nakresleného objektu a hned ve vypada
Uplng jinak.



GIMP - Upravy fotografii ¢ast Il. 10/116

Prebarveni ¢asti obrazku

V tomto prikladu si ukézeme, jak jednoduse a rychle zménit barvu ¢ésti obrézku pomoci
rychlé masky. Otevieme si opét néjaky sviij obrazek, ve kterém budeme menit barvu néjakého
objektu. Barvu popiedi zménte na bilou, kliknéte na nastroj rychlé masky a vykreslete
napiiklad nastrojem Stétec cely objekt, ktery budete chtit obarvit. Pokud se spletete
nezoufejte, miZete pouZit zase barvu ¢ernou a nepotiebné kousky oblasti odstranit.

Nakonec znovu kliknéte na rychlou masku, tim se vdm na obrézku objevi vybér. Ten ted’
budeme chtit prebarvit. PouZijeme nabidku: Nastroje --> Nastroje barev --> Odstin a sytost
nebo Filtry --> Barvy --> Kolorovat ¢i pouzit dalSi néstroje, které se aplikuji pouze na

vyber.

Vysledek bude vypadat podle vybrané barvy ¢i jeho odstinu.



GIMP - Upravy fotografii ¢ast Il. 11/116

Podle tvaru vybiraného objektu se mize stét, Ze kraje vybraného objektu se po obarveni jesté
vice zvyrazni, rohy budou ostré a nebude v3e vypadat piirozené. V takovém pripadg, je nutné
u masky pouzit rozplynuty tvary &tétce, nebo v samotné rychlé masce pouZzijeme filtr
rozostieni.

Zavér

Timto druhym dilem kon¢i ¢lanky vénované maskam. JelikoZ se masky pouZivaji ve velkém
mnozstvi technik, budeme se s maskami setkévat i v nékterych dalSich dilech naSeho seridlu o
Gimpu.

Online ver ze ¢lanku: http://www.linuxsoft.cz/article.php?id article=478
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Gimp - UPRAVY FOTOGRAFII (16.) - Rametky,
ohraniéeni, okraje

Dnes se budeme zabyvat zvyraziovanim obrézku. Budeme se snazit vylepsit obréazky ¢i
fotografie tak, aby upoutaly pozornost a né¢im zaujaly.

2.11.2004 08:00 | Yippee | p¥etteno 2055x

Postup, ktery zde budeme pouzivat je velmi jednoduchy, alisi se jen o pouZité efekty, které
dotvari celkovy vzhled ramecku.

Otevieme si obréazek, u kterého chceme vytvorit okraje. Vybereme si ze zadatku jednoduchy
nastroj a sice, obdélnikovy vyber, kterym vybereme piislusnou ¢ast obrazku, ktera ma tvorit
ohrani¢eni. Dale klikneme natlacitko rychlé masky, tim se zbytek vybéru pokryje ¢ervenou
priahlednou folii.

MuZeme postupovat v obréceném poradi, tzn. nejdiive kliknout na ikonku rychle masky, poté
vytvorit jakymkoliv ndstrojem vybér, ktery vyplnime bilou barvou, kterd znamena 100%tni
priahlednost.

V dalSim kroku vybér odstranime, pomoci piikazu Vybér --> Nic nebo kldvesovou zkratkou
SHIFT + CTRL + A. Aplikujte filtr Filtry --> Sum --> Rozt¥epeni, a zde nastavte hodnoty
naptiklad u nahodnosti 35 a u Opakovani 20. Filtr se nam aplikoval jen na okraje masky, ¢imz
se okrgje roztiepily. Nyni si rychlou masku vypneme, aroztiepeni zistane v daném vybéru (z
prahledné cervené oblasti se stal vybér), ktery musime invertovat. PouZijeme volbu: Vybér --
> |nvertovat nebo kldvesovou zkratku CTRL + |. Nakonec mazeme vybér vyplnit barvou
popiedi nebo pozadi Upravy --> Vyplnit barvou popiedi/Vyplnit barvou pozadi nebo
vymazat Upravy --> Vymazat, pokud takto upravujeme vrstvu pozadi, vyplni se vymazana
plocha barvou pozadi. Doporucuji vytvorit si novou vrstvu a vybér vyplnit natéto vrstve,
ponévad? takto vam zastane pavodni obrézek, s kterym miZete déle pracovat a ohraniceni
budete mit v samostatné vrstvé. Daldi moznosti je vyplnit vybér vzorkem Upravy --> Vyplnit
vzorkem, ktery si zvolite na panelu nastroji anebo ho pouze obtahnout barvou popiedi
Upravy --> Vykredlit vybér. Zde uvadim vysledek po vyplnéni bledémodrou barvou.

MuZete si vSimnout, Ze okraje jsou piilis ostré, mozna by bylo hez¢i, kdyby splynuly s
pozadim. Proved’me vSechny kroky, jako v prededlém prikladu a skonceme u maskovaného
ohrani¢eni. Zvolme nabidku Filtry --> Rozostieni --> Gaussovo rozostieni (RLE) a
nastavme hodnotu u obou dvou voleb na deset. Okraje obdélniku se rozostii, a pokud
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nasledné aplikujeme néjaky filtr, okraje nebudou tak ostré. Na ukazku zde uvadim stejny
obrézek jako v predeslém prikladé s pouzitim rozostieni.

Abyste se pokochali vicero typy okraji, uvadim zde nékolik jako ukézku. U kazdého popisuji
i postupnou aplikaci filtra. U jednotlivych efektti ménim barvu vyplng, to proto, aby se vam
neunavily oci :-).

Filtry --> Rozostfeni --> Pixelizovat. Hodnota je nastavena na velikost 15.

Filtry --> Zkresleni --> Vitr a zaSkrceni. Hodnoty jsou nastaveny takto:
Uhel viru: 250

Mira zaskrceni: 0,2

Polomér: 1,5

Filtry --> Uméni --> Kubismus
velikost dlazdice 10
sytost 2,5
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Filtry --> Efekty se sklem --> Sklenéna dlazdice
Sitka dlazdice: 18
vyskadlazdice: 45

Filtry --> Zkresleni --> VIny
Amplituda: 15

Faze: 80

VlInovadélka: 13

Filtry --> Sum --> Rozprostieni
Mirarozprostieni: 25
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Filtry --> Rozostfeni --> Gaussovo rozostieni
Nastavit hodnotu na 15
Filtry --> Efekty se svétlem --> Jiskieni

Filtry --> Uméni --> GIM Presionista

Predvolby: Patchwork

papir: burlap.pgm

Orientace: smer:15; pocatecni Uhel: 325; rozpéti uhlu:65;
Velikost: velikost:9; nejmensi velikost:1; nejvetsi velikost:22

A ted’ si zmeénime obrézek. Zde se miZete podivat na original:
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U tohoto obrazku nebudeme vytvéret okrgj, ale prehodime pres néj "barevnou zéclonku".
Filtry --> Vyobrazeni --> Vzorek --> Sinus

ZvétSeni X: 12

ZvétSeni Y: 22

Komplexnost: 0,6

Script-fu --> Alchemy --> Vymazat kazdou druhou Fadu

Pokud u predeslého piikladu pridame nakonec jesté filtr rozogtteni: Filtry --> Rozostieni -->
Gaussovo rozostieni vysledek bude vypadat Uplng jinak:
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Nemusime pouze aplikovat obdélnikovy vybeér, ae klidné muzeme pouZzit elipsovity, ¢i od
ruky vytvoreny vybeér. Postup zastava zachovan.

Filtry --> Gaussovo rozostieni (RLE)
Pro velké rozplynuti okraju nastavime hodnotu na 30.

Okraj nemusi byt pouze kolem obrazku dokola, ale miZeme obtéhnout pouze ¢ast objektu
piimo v obrézku. Nejdiive si ale musime prislusny vybér vytvorit. Ja jsem pouZila nastroj
lasso. D&le vybereme volbu Vybér --> Obvod, kde zvySime hodnotu na 10. Prepneme se do
rychlé masky avybereme: Filtry --> Rozostieni --> Gaussovo rozostieni (RLE), kde
nastavime hodnotu na 30. Rychlou masku vypneme, a vyplnime néjakou barvou. A je vSe
hotové. Na ukézku uvadim, dva obrazky, které se lisi poslednim krokem, ato barvou vyplrg.

Zavér

DneSnim dilem jsem vam chtéla ukézat moZnosti vylepSeni obrézka pomoci ramecka.
V&echny vySe popsané techniky je mozné libovolné upravovat, atim dostévat jiné vysledky.
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Proto hurd do experimentovéani! Pokud se vdm podaii néjaky pekny vytvor, nebojte se snim
pochlubit.

Online ver ze ¢lanku: http://www.linuxsoft.cz/article.php?id article=487
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Gimp - UPRAVY FOTOGRAFII (17.) - Pohyb a lokalni
zostreni

Dnes si uk&Zeme dvé jednoduché techniky, které nam umozni udélat z obycéejné fotografie
malé umeélecké dilo.

9.11.2004 09:00 | Yippee | pirecteno 1765x

Pohyb

Pokud na fotografii vytvorite iluzi pohybu jen nékteré ¢asti, dodéte tim obrézku kus akénosti a
dramati¢nosti. V tutoridlu uvidite, Ze se jedna o jednoduchou fototechniku, kterd vam zabere
jen p&r minut.

Pokud fotografie obsahuje objekt, na kterém neni vidét pohyb, vypada fotografie hodné
staticky. Pro néS priklad jsem si vybrala fotografii auta na silnici. V nékolika krocich ptidame
do fotografie pohyb, pri kterém se budete sami sebe ptét, zda se nejedna o zavod formule 1 ¢i
tajny zavod.

Postup je nasledovny: Nejprve vybereme objekt, v naSem pripadé auto, ktery chceme
zvyraznit. Pro vybér pouZijeme néstroj lasso a v pripade, Ze se nam nepovede vybrat presné
nami vybrany objekt, upravime vybér pomoci rychlé masky. Pamatuijte si, Ze pii vybirani je
lepsi, kdyZ nebudeme vybirat piesné vnéjSi okraje objektu. Ale mizeme i nekteré vnejsi
objekty nevybirat, kdyZ uz je samotny vybér komplikovany.

KdyZz méme auto vybrané, zvolime vol bu'Upravy --> K opirovat viditelné, vytvoiime si
novou vrstvu, v které klikneme na menu Upravy a vybereme piikaz VIozit. Nezapomeite si
jesté diive nez budete vkladat auto do nové vrstvy, uloZit si vybér do kandlu. Nyni mame
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samostatnou vrstvu s autem. DalSim postupem je vytvoreni masky, ktera by zakryla vrstvu
znézornujici pohyb.

Prepneme se do kandlu, a u nové vytvoieného kandlu auta vybereme z mistni nabidky volbu
Kanél do vybéru.

M¢jme oznacenou novou vrstvu s autem, a zvolme Vrstva --> M aska --> Piidat masku
vrstvy av dialogovém okné vybereme stav Vybér a nezapomeneme zadkrtnout volbu
Invertovat masku. K nové vytvorené vrstvé jsme pridali masku. V dal&im kroku rozogttime
obrézek v samostatné vrstvé. Aby se nerozogtiila i maska, zkontrolujte, Ze neméte u vrstvy
ikonku fetézu.

Vybereme vrstvu s autem az menu v ok vybereme volbu: Filtry --> Rozosteni -->
Rozmaznout pohybem. Uhel se bere zleva doprava po sméru hodinovych rugicek. (viz
obrazek)
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Délka urguje, jak moc budou okraje rozmazané. Uhel i délka samoziejme zavisi na objektu,
ktery chcete rozmaznout. Ja jsem nastavila thel 180° a délku 70 pixela. U vrstvy se diky
masce rozmazou pouze okraje, ato co je pod maskou ziistane nezménéno. Zustane tedy ostre.
Podivejte se na obrézek, jak by vypadal, kdybyste nepouZili masku vrstvy.

U vysledného obrézku slou¢ime vechny vrstvy, ¢imz dostaneme pouze jednu jedinou vrstvu.
Pripadné nepeékné okraje, a” uz ostrého nebo rozmazaného vzhledu, miZzeme doupravit
prislusnymi nastroji, které se nachézi na hlavnim panelu.

L okalni zaostreni

Lok@lni zaostreni provedeme postupnym rozostifovanim okoli objektu, ktery chceme zaostiit.
Krok po kroku budeme rozostrovat vétsi a vétSi oblasti kolem objektu. Pouzijeme filtr
Rozogteni pohybem jako v predeSlém piikladu, ale misto linedrniho zaskrtneme radiani
rozmazéni s hodnotou Uhlu 5, atuto hodnotu v dalSich krocich zmenSime na 1.
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Nastrojem elipsa nakreslime kruh kolem obli¢eje. V pripadé potieby vybér presuneme nebo
zvétSime ¢i zmenSime. Vybeér zinvertujeme. Vybereme: Filtry --> Rozostreni -->
Rozmaznuti pohybem.

Nasledné budeme vybér postupné zmenSovat atim padem vzdalovat se od obliceje, ktery
ziistane bezezmeny. Vybér --> Zmen§&it a zadejte hodnotu 15. Poté u rozostieni zmenSete
hodnotu na 1, atyto kroky postupné opakujte. MaZete pouZzit i nabidku Filtry --> Zopakovat,

/////

postaci dvoji aplikace filtru, nekdy miZete pouZit tento postup i vicekrat za sebou.

Zaver
Vidite, Ze i jednoduchym zptisobem Ize z béZné fotografie udélat umélecke dilo.

Online ver ze ¢lanku: http://www.linuxsoft.cz/article.php?id article=505
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Gimp - UPRAVY FOTOGRAFII (18.) - Pievod fotogr afie
do ¢er nobilého a sépiového odstinu

Jak jiZz z nazvu ¢lanku napovidd, dnes si uk&Zzeme n¢kolik zpisobi prevedeni fotografie do
¢ernobilého a sépiového odstinu.

18.11.2004 08:00 | Yippee | pFetteno 1610x
Prevedeni fotogr afie do odstinu ¢erno-bilé

Nejjednodussim zpasobem pirevodu obrazku do odstinu Sedé je zména reZzimu obrazu pomoci
nabidky Obrézek --> Rezim --> Odstiny Sedi. PouZiti tohoto zpasobu nam znemozni dalSi
Upravu obrazu, kterd vychézi z vlastnosti barevného modelu. Stejného vysledku mazete
doséhnout i jinym zpasobem. A to pouZitim volby: Vrstva --> Barvy --> Odbarvit ptimo z
barevného modelu RGB. Nebo také pomoci volby: Vrstva --> Barvy --> Obarvit, kde
nastavime sytost na hodnotu 0 a nyni si miZzeme hrét se svétlosti. Naptiklad pouzit tyto
hodnoty: 190, 0, 33, které jsem pouZila ja u vzorového obrazku.

Dalsi zpisob: Prepneme se do zdlozky Kandly, a zde si vybereme jeden z kandlu RGB, tedy
bud’ ¢erveny, modry anebo zeleny. U nami vybraného kandlu vybereme z mistni nabidky
volbu Duplikovat kandl. Ten se ndm objevi dole pod kandly RGB. Na kanal klikneme levym
tla¢itkem mysi, abychom ho méli oznaten a vybereme z menu v okné obrézku piikaz:

Upravy --> K opirovat, prepneme se na zalozku Vrstvy a zde zvolime Upravy --> VloZit.
Poté uz gaci jen sloucit v3e do jedné vrstvy.
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Meéng obvyklym zpiasobem mutiZze byt i pievedeni do indexovaného rezimu tedy vybérem
Obrézek --> ReZim --> Indexovany. V dialogovém okné vybereme PouZit viastni paletu a
vybereme paletu "grays'. Timto zpisobem si, ale znemozZnite dalSi Upravy obrézku, jelikoz
vétSina Uprav je vazana na RGB barevny model.

Prevedeni fotogr afie do sépiového odstinu

V tomto tutoridlu se budeme snazit zménit odstin fotografie do odstinu "sépiova kost". Mame
nékolik zpasobi pomoci kterych Ize daného odstinu docilit. Prvnim z nich je pouzit nabidku:
Filtry--> Barvy --> Kolorovat, kde nastavime barvu pro kolorovéni v hexadeciménim

formétu tuto: BBOF62.
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Podobného efektu docilite také pouZzitim prikazu: Vrstva --> Barvy --> VyvaZeni barev. Ale
je&té pired samotnou aplikaci toho filtru prevedeme obrazek do odsting Sedé, viz. jeden z vySe
popsanych zptisobu. Pokud prevedeme nas obrazek na indexované barvy je potreba jej opét
pievést do RGB rezimu. V dialogovém okn¢ Vyvazeni barev je potieba nastavit hodnoty
RGB na: ¢ervena=62; zelena=26; modra=-24.

Misto VyvaZzeni barev je mozné pouzit volbu Vrstva --> Barvy --> Obarvit. A nastavime
hodnoty takto: odstin=41; sytost=32; svétlost=0. Pokud chcete dogtat lepsiho vyvazeni barev,
muiZete nastavit ténovani pro jednotlivou oblast jasu oddéleng.
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Dalsi mozZnosti je pouZit script-Fu na vytvoreni iluze staré fotografie. Tento néstroj se nachazi
v menu Script-Fu --> Decor --> Stara fotografie, v dialogovém okng, které se vdm otevie
odeberte Rozostieni avelikost okr aj e nastavte na nula. Tento script stémito hodnotami
aplikujte na danou fotografii.

| pro posledni techniku pievodu barevného obrazku na sépiovy nédech. Je nutné dany obrazek
piemeénit na obrézek v odstinech Sedé (pokud k tomu pouzijeme techniku, ktera ndm zmeni
barevny rezim na indexované barvy, je potieba rezim obrazku zmenit na RGB).
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Nastavime si barvu popredi na R:160; G:140; B:100. Vytvorime novou vrstvu, kterou
vyplnime ndmi namichanou barvou popiedi. Klikneme na vrstvu a z kontextové nabidky
zvolime piikaz PFridat masku vrstvy . Stav vybereme bilou barvu (plnou przhlednost) .

Vybereme si vrstvu pozadi (vybér --> v&e), piejdeme do okna obrézku a vybereme Upravy --
> K opirovat, a vloZime obsah do masky (nezapomeiite mit aktivni masku vrstvy).

Zkopirovanny obsah pozadi se vloZil do plovouci vrstvy. Pro vioZeni této plovouci vrstvy
piimo do naSi masky stati kliknout natlacitko ukotveni (to s podkovou) v okng vrstev.
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V dalSim kroku je potieba zinvertovat barvy v masce pomoci Vrstva --> Barvy -->
Invertovat (neustale je aktivni maska vrstvy)

Zvolime u vrstvy s maskou rezim prolnuti na Barvy. A nade fotografie je hotova Je mozné
dodatecné jemné doladéni odstin pomoci Krivek atd..
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Naucili jste se prevést fotografii do ¢ernobilého a sépiového odstinu, piestoze v dnesni dobé
muZete tyto Upravy provést primo ve fotoapardtu, ale vérim Ze tento tutoriél také ocenite.

Online ver ze ¢lanku: http://www.linuxsoft.cz/article.php?id article=519
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Gimp - UPRAVY FOTOGRAFII (19.) - Uprava o¢i

V dnednim dile se nau¢ime odstranit z fotografii nechténé ¢ervené oci a plus dali Upravy
tykajici se oci.

23.11.2004 08:00 | Yippee | presteno 2013x

Pricina vzniku ¢ervenych o¢i na snimcich porizenych s pouZitim blesku spociva v cervené
barvé sitnice lidského oka. Je-li oko osoby, kterou fotografujeme, osvétleno silnym svételnym
zdrojem, ktery je umistén blizko osy objektivu, osvétli zablesk ¢ervenou sitnici a objektiv ji
zachyti na snimek. Podstatn je tedy blizkost blesku u osy objektivu.

Postup odstranéni ¢ervenych odi:

N&s priklad budeme demonstrovat natéo fotografii:

ZvétSime nékolikandsobné obrazek napiiklad na 400 procent (¢im vice jednotlivé oko
zvétSime, tim budeme schopni rozeznat vice odstini ¢ervené barvy, a miazeme |épe oko
dotvotit), ¢imz budeme schopni rozeznat jednotlive pixely. PouZijeme néstroj &tétec s
neostrymi okraji o velikosti 3x3 nebo 5x5. Velikost &étce zavisi na procentu zvétSeni. Sami
urcité poznéte, jak velky stétec bude lepSi pouzit. Z toho plyne, Ze volba velikosti Stétce,
z&visi narozligeni fotografie.

Pokud neméte otevieny panel Vrstvy, Kanaly, Cesty oteviete st ho pomoci nabidky Soubor
— Dialogy — Vrstvy,Kandly,Cesty nebo pomoci klavesové zkratky CTRL +L . Prepnéte se na
za3loZku Kandly. Odznatte zeleny a modry kandl tim, Ze kliknete napravo od malych nahleda
kanali. Obrazek by mél vypadat jako tento priklad.
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Ujistéte se, Ze méate vybrany spravny Stétec (pro tento obrézek jsem pouzila 3x3 circle fuzzy
Stétec, fotografie byla zvétSena na 1600 %). Asi se budete divit, pro¢ jsem fotografii, tak
zvétSila, ale duvod je ziejmy. Fotografie marozliSeni 1984 x 1488 px, coZ naznacuje, Ze se
nejedna o n¢jakou malinkatou velikost. Potom vyberte néstroj Zesvétlovani / Tmavnuti.
Tento nastroj vypada jako ¢erny kruh s tuhou. Pro nés priklad zaskrtneme volbu Kryti a
Tvrdost (jako vidite na obrazku).

Ztmavte veSkerou ¢ervenou v ocich pomoci tohoto néstroje. MuzZete pouzit i stredni tony.
Kazdy obrézek je trochu rozdilny, a zalezi na vés a hlavné na zkuSenostech, jak zabarveni
¢ervenych oci odstranite.

Tato metoda mize zanechat bilé body v oc¢ich dozelena. Neni to zase aZ tak zelena barva,
takZe se nemusite strachovat. Pro dana mista, kde se vyskytuje zelend, miZete se piepnout do
zeleného kanalu a stejnou metodou opravit odstin zelené, zde jenom posuite posuvnik Kryti
na mensi procento. Nebo pokud se vyskytne v o¢im modra barva miZete postupovat
podobnym zptisobem.

Vysledna fotografie miaze vypadat tieba takto:

Zména odstinu barvy oci
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Jednoduchy postup zmeny odstinu barvy oci je tento. Oznacime si oci, a vybereme nabidku:
Vrstva --> Barvy --> VyvazZeni barev, pomoci dialogového okna miZzeme jednoduse zmenit
odstin barvy oci. A poté pouZit ze stejného menu voblu Jas a kontrast.. VSechny tyto Upravy
provadime na kopii vrstvy, poté s prolneme ob¢ dvé vrstvy a nastavime rezim: Soucet a
Kryti néco kolem 70%.

Vytvoieni barevnych oéi:

Vlozime si novou vrstvu, anani si vytvorime vybér oka. Aby se nam nepletla vrstva pozadi,
maZeme si ji na chvilicku vypnout, a vybér vyplnime néjakym barevnym kruhovym
gradientem. A poté nastavime jako rezim slouceni vrstev Odstin. Pokud jsme s vysledkem
spokojeni, miZzeme si n&S vybér z prvniho oka zkopirovat do druhého. V pripadé potireby je
mozné libovolné transformovat vrstvu s prislusnym okem, ale jen pokud mame kazdé oko ve
vlastni vrstve.

Tento postup jsem provédéla na fotografii, u které jsem pavodné odstranovala ¢ervene oci.
MuZeme se sami podivat:

Cotakhlevicebarevné oko? " M agické oko"

Z&dny problém. Oko miiZete vytvorit v jakémkoliv odstinu, barvé & pouzit i kombinaci vice
barev. Ve fotografii o¢i, u kterych chceme aplikovat tento efekt, je potieba nejdiive vytvorit
dvé nové vrstvy, ponévadz kazde "barevné oko" bude v samostané vrstvé. Dale zde budu
popisovat postup vytvoreni jednoho vicebarevného oka. Pokud chcete mit ob¢ oci stejné,
miZete stejny postup pouZit i na druhé oko, nebo dokonce pokud jsou obé o¢i stejného tvaru,
muiZete pouze obsah prvni vrstvy zkopirovat do druhé a posunout na misto druhého oka.
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Provedeme vybér jednoho oka, atento vyber vyplnime prechodem typu kuZelového
symetrického. Prechod s vybereme vicebarevny, nebo si sami vlastni vytvorime. Dédle si
vybereme néstroj guma, u kterého zmeénime hodnotu Kryti na zhruba 50% az 70%. S takto
nastavenymi parametry, gumujene nas piechod, v misté, kde je zornice, "tedy ¢ernatecka
uprostied :-)". Podednim krokem je nastaveni kryti vrstev asi tak na 30 az 40%. Samoziejmé
za8lezi na celé situaci, tzn. jak vypada obrazek, jaka je svétlost ad...

Zavér

Dnedni dil vam mél ukazat, jak jednoduSe Ize odstranit z fotografie vadu cervenych oci. A
ukézat vam také, jak je mozné upravit vzhled oci.

Online ver ze ¢lanku: http://www.linuxsoft.cz/article.php?id article=508
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Gimp - UPRAVY FOTOGRAFII (20.) - Filtry

V nabidce filtry nalezneme mnoho druhu efekta, které Ize pouzit primo na fotografii nebo na
kresleny obrézek nebo navrstvu vyplnénou néjakou barvou. Jak ktery filtr vypada vam ukéze
tento dil.

7.12.2004 06:00 | Yippee | precteno 1848x

Vybrany filtr miZete pouZit bud’ na vybranou oblast nebo na vrstvu. Déle je duleZité vybrat
spravny filtr ataké parametry prislusného filtru. Pokud se podivate do menu Filtry, uvidite
zde volbu: Opakovat podedni, kterou maZete vyuZit pri opétovné aplikaci predchoziho filtru s
vami nastavenymi parametry a volbu Znovu zobrazt podedni, ktera vdm zobrazi dialogové
okno prislusgjici k poslednimu pouzitému filtru. Po prenastaveni hodnot maZete filtr znovu
pouZit.

Nekteréfiltry fotografii nebo obrazek porusi, a misto toho se do vrstvy vykresli prislusny
vzorek. Proto vZzdy pri pouZiti filtru pracujte s kopii vrstvy.

Rozostreni

Pomoci této sady filtri mazZete razné rozostiit (resp. rozmazat) obrazek. Ostré hrany na
obrazku jiZz nebudou ostré.

Dlazdicovatelné r ozostreni

Dlazdicovatelné rozostieni muze byt pouZito k rozogtteni Svi u pozadi obrézku (pozadi
obrazku musi byt vydlazdéné néjakou texturou). U tohoto filtru je mozné nastavit polomgr
rozmazéni, vybrat si, zda chceme rozmazat horizonténi ¢i vertikani Svy, a algoritmus
rozmazani.

Gaussovo rozostieni (I11R)

Rozogtti obrézek, hodi se spise pro fotografie, které obsahuji vice detaili, vice kontrastu a
obsahujici hladké barevné prechody. Tento filtr pracuje s kazdym bodem aktivni vrstvy nebo
vybéru, u bodu nastavi primérnou hodnotu z hodnot vSech bodu z dané oblasti. Velikost
oblasti definujeme jejim polomérem. Plati zde, ¢im vy3Si hodnotu nastavite, tim bude obréazek
vice rozmazany. Déle je mozné nastavit, zda chcete rozmazat obrazek vodorovre, svisle nebo
obé¢ma smery.
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Obrézek pied aplikaci filtru; Obrézek po aplikaci filtru (rozostieni obéma smery = 2);
Obrézek po aplikaci filtru (vodorovné rozostieni = 6, svisle = 1 tzn. Zadné)

Gaussovo rozostieni (RLE)

Rozogtii obrézek, hodi se pro obrézky, které obsahuji velké jednobarevné plochy, nesouvislé
piechody ¢ili pro kresené obrézky, a ne pro fotografie. Tento filtr pracuje s kazdym bodem
aktivni vrstvy nebo vybéru, u bodu nastavi pramérnou hodnotu z hodnot v3ech boda z dané
oblasti. Velikost oblasti definujeme jejim polomérem. Plati zde, ¢im vySSi hodnotu nastavite,
tim bude obrézek vice rozmazany. Déle je mozné nastavit, zda chcete rozmazat obrazek
vodorovng, svisle nebo obéma smery.

Obrézek pied aplikaci filtru; Obrézek po aplikaci filtru (rozostieni obéma smery = 3)
Pixelizovat

Filtr zmeni obrézek, tak jako kdybyste hodn¢ zvétsili obrazek s malym rozliSenim. Velikost
ovlivnite hodnotou nastavenou jako Sirka pixelu. Nékdy tento filtr miZete vidét v pohybu, ato
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napiiklad v televizi, kdyZ je natoc¢en rozhovor s nekym, kdo nechce, aby byl jeho obli¢ej
poznat. Pokud chcete rozmazat pouze ¢ast obrézku, je nutné mit tuto ¢ast vybranou.

Obrazek po aplikaci filtru
Rozmaznout pohybem

Filtr navozuje pocit jako kdybyste fotili objekt v pohybu, nebo i objekt se shm pohyboval.
Najdete zde celkem tti rezimy: linearni, radidlni, priblizovani. U parametru délka definujete
jak moc bude objekt nebo obraz rozméznuty, resp. jakou rychlosti se objekt #itil. Uhlem
definujete smér pohybu.

Obrézek pied aplikaci filtru; Obrézek po aplikaci filtru (radidlni, Uhel = 3)
Rozostieni

Jednoduchy filtr pro rozostieni, v kterém definujete kolikrét se bude filtr aplikovat tzn. pocet
krokti opakovani. Cim jich je vice, tim je obrézek vice rozmazany. Dal3i volbou je moznost
nastaveni mnozstvi bodu, které se rozmaznou, toto mnozstvi se udava v procentech. Fi
pouZziti tohoto filtru ziskéte obdobny snimek jako kdyZ nezaostiite fotoaparét pii foceni.
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Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru (opakovani = 2); Obrézek po aplikaci
filtru (opakovani = 6)

Selektivni Gaussovo rozostieni
Mocny néstroj pro rozogteni, ktery se oviem snazi zachovat hrany objekta na fotografii. Lze

ho pouZzit pro odstran¢ni zrnitosti fotografie. DileZitd hodnota je zde delta, pomoci které
nastavite barevnou hranici, ktera bude povaZzovana za ostrou.

Obrézek pied aplikaci filtru; Obrézek po aplikaci filtru (polomer rozostieni = 4, maximalni
delta= 20)

Bar vy

Tato sadafiltri je uréend k praci s barevnymi informacemi obrazka.
M apa

Tato podsada obsahuije filtry schopné menit barvy v obréazku.

M apovani barevného piechodu
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Filtrem muZete premapovat barevny piechod obrézku. V dialogovém okné si uréujete dvé
zdrojové a cilové barvy.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru

Mimozemské mapovani

Na kazdou doZku barevného kanalu u rezimu RGB miZete aplikovat jednu z
goniometrickych funkci. Ihned miZete vidét vysledek v nahledu. Pri aplikaci funkce sinus se

potlati nizké hodnoty piislusné barvy v obrazku, funkce cosinus je opak této funkce. Vyher
volby Nic neprovede nic s kandlem prislusné barvy.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru (z&kladni nastaveni)
Mimozemské mapovani2

UmoZziuje upravovat hodnoty HSV (Hue, Saturation, Vaue) a RGB. Pomoci
goniometrickych funkci. Tento filtr nabizi vice moZnosti nez predchazejici.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru (z&kladni nastaveni)

Nastavit popiedi-pozadi
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Premapuje barevné ladéni obrazku do aktudnich barev popiedi a pozadi.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Vzor vybarveni

Lze naptiklad pouzit jinou barevnou informaci z jiné vrstvy, nebo z gradientu vytvoreného z
barev popiedi a pozadi.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru (z&kladni nastaveni)
Z pirechodu

Filtr zaméni barevny tén obrazku za ténovani v barvéch vami vybraného pirechodu.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Zaménit barvy

Slouzi k premapovani n¢jaké barvy v obrézku. P¥i premapovani je mozné nastavit i toleranci
vybéru dané barvy.
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Obrézek pied aplikaci filtru; Obrézek po aplikaci filtru (tolerance jednotlivych RGB kandli =
0,055)

Rotace barevné mapy

Slouzi k premapovani barevné slozky obrazku do jiné. Definujete zdroj a cil barvy.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru (rotace hnéd€); Obrézek po aplikaci
filtru (rotace zelené)

Analyza barevnékrychle

Tento filtr nijak neméni barevné podani obrazku, jen analizuje rozlozZeni barev v jednotlivych
kanélech spolu s dalsimi informacemi je zobrazi v dialogovém okng.
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Obrazek pred aplikaci filtru; Dialogove okno s vysledky
Barva do alfy

Udéla z urcené barvy prahlednou. Aby filtr fungoval spravné musite mit u vrstvy v obrazku
vlozZeny alfa kandl.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Céstetné zplodténi

Filtr je aktivni jen v pripadé obrézku s alfa kandlem. Tento filtr vam pomtze, pokud chcete
vytvorit vyhlazeny (anti-aliasing) indexovany obrézek s prahlednosti, tieba logo naweb
stréanku. Jelikoz GIF formé umoziuje uklédat prahlednost v hodnotéch 0 a 250 (tedy
priahledny a neprihledny), ado alfa kandlu je mozné uklédat vicedrovivovou pruhlednost
(prahlednost v hodnotéach 0-255). Tento filtr prevede vicetroviiovou prahlednost na
prahlednost GIF formétu.
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Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Dekompozice

Pomoci tohoto filtru miZzeme ziskat jednotlivé kandly prislusného barevného rezimu v
odstinech Sedi. Standardné se jednotlivé barevné kandly ukladgji do samostatnych vrstev.

Obrézek pied aplikaci filtru; Obrézek po aplikaci filtru (RGB); Obrézky jednotlivych kanéla
Kompozice

Je opacny filtr k dekompozici. Tento filtr je schopny vytvorit barevny obrazek z rozlozeného
obrézku (pomoci filtru dekompozice).
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Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Invertovat hodnoty

Invertuje barevné hodnoty v obrézku.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
K olorovat

Pomoci tohoto filtra mazZete tonovat fotografii do rizného barevného odstinu. Bud” mizZete
pouZzit jednu z osmi z&kladnich barev, nebo s sami miZete barvu namichat, staci kliknout
vpravo nahoru do barevné ikonky.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Mixér kanala

Filtr umoziuje smichat jednotlivé barevné kandly, atim vytvorit jinak barevny vysledny
obrazek.
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Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
NejvysSi RGB

Filtr posouva v obrazku kandly. Simuluje tim efekt Spatné nastavenych barev u tiskarny.

Obrézek pied aplikaci filtru; Obrézek po aplikaci filtru (podrzet nejvyssi kanaly)
Plynula paleta

Tento filtr vytvoti barevné prouzky z barev obsazenych v obrazku.

Obrézek pied aplikaci filtru; Obrézek po aplikaci filtru (vyska = 64, Sitka = 256, hloubka
hledani = 50)

Pramér okraje
Vygeneruje barvu (popredi), kteréje vysledkem matematického praméru aktudnich barev

nachézejicich se v obrézku. Hodi se napiiklad, pokud chcete zvolit barvu pozadi na vase www
strénky. Atributem velikost védra urcujete, kolik barev bude pri vybéru pramérovano.
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Obrézek pied aplikaci filtru; Obrézek po aplikaci filtru (Sitka okraje = 3, velikost védra = 16)
Videosnimek

Tento filtr umi upravit pixely, které by bylo problematické zobrazit na PAL ¢i NTSC televizi.
Sada filtri

Mocny nastroj pro dalsi barevné ténovani celého obrazu nebo jen vybéru. MiZete zde zmenit
odgtin, jas, sytost avybrat, zda chcete ovliviiovat stiny, stiedni tony ¢i svétla.

Obrézek pied aplikaci filtru; Dialogova okna filtru; Obrézek po aplikaci filtru

~r

Sum
Tato skupina filtri umoznuje pridat do obrazka Sum.
Roztrepeni

Nahodn¢ vybraneé pixely v obrézku nahradi sousednimy pixely.
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Obrézek pied aplikaci filtru; Obrézek po aplikaci filtru (ndhodnost = 100%, opakovéani = 50)
Rozpr ostieni

Tento filtr piesune ndhodn¢ vybrany pixel v uZivatelem definované oblasti.

Obrézek pied aplikaci filtru; Obrézek po aplikaci filtru (vodorovng =25, svisle = 25)
Roztiepeni HSV

Filtr vytvéiejici Sum pomoci HSV (Odstin, Sytost, Jas).

Obrézek pied aplikaci filtru; Obrézek po aplikaci filtru (zadrZeni = 2, odstin = 105, sytost =
123, jas = 71)

Posuny

Tento filtr vybere nejvysi hodnotu ze tiech nahodné vybranych sousednich pixeli, atu poté
nastvi u véech vztaznych bodu.

Vypadky
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U nahodnéhoho pixelu zméni ndhodné barvu.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Zasuméni

Tento filtr u ndhodné vybranych pixela v aktivni vrstvé nebo vybéru zvysi barvu jednoho
nebo vice kanalu.

Detekce hran
U této sady filtra Gimp hleda hranice mezi barevnymi oblastmi obrazku.
Hrany

Vytvéii spiSe tmavy obrézek se svétlymi obrysy hran. Mira definuje tloustku hran.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Laplace

Vytvari tmavy obraz s tenkou bilou konturou.
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Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru

Sobel

Vytvari podobny obrézek jako filtr Laplace stim rozdilem, Ze obrazek neobsahuje ostré
hrany, ale spiSe oblejsi. Pokud zvolite, Ze cheete filtr aplikovat pouze svisle nebo vodorovrg,

dogtanete Uplng jiny vysledek, a sice obrazek bude cely Sedy, a na ném budou vystouplé Sedé
(svislé/vodorovné) hrany, tvorici obrazek.

Obrézek pied aplikaci filtru; Obrézek po aplikaci filtru (vodorovre i svisle); Obrazek po
aplikaci filtru (vodorovng); Obrézek po aplikaci filtru (svisle)

Vylepseni
Tato skupina filtri je schopna vylepsit obrézek (zosttit, ostranit Sum atd.).
Doostiit

Vhodny pro doostrovani rozmazané fotografie. Obraz bude ostigjSi.
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Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
M askovat rozostieni

Stimto filtrem dosahnete lepSich vysledkt nez v predeSiém, ponévadz po aplikaci filtru
doostiit je navic pouZita maska, aby nebyla ostrost tak vidét.

Obrézek pied aplikaci filtru; Obrézek po aplikaci filtru (polomér = 5, mira= 0,5, préh = 20)
NL filtr

NL filtr poskytuje moznost vyhlazeni hran, zostieni obrazu pracuje jen s celym obrézkem ne
jen s aktivnim vybérem. Tento filtr byl prevzat z programu pnmnlfilt.

Odstranit proklad

Tento filtr odstrani z obrézku prokladani, které se objevi pri snimani screenshotu z televize.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru (zachovat suda pole)

Odstranit pruhy
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Filtr se pokousi odstranit vertikalni pruhy z fotografie, které mohou vzniknout pii nekvalitnim
skenovani.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru (Sitka = 7)
Vycdistit

Filtr odstranuje malé necistoty z obrézku (prach a Skrabance) a také odstraiuje moiré efek
vznikly skenovanim z lesklé predlohy (¢asopis atd.).

Obrézek pied aplikaci filtru; Obrézek po aplikaci filtru (adaptivni, polomeér = 1, Uroven ¢erné
= 2, Uroven bilé = 256)

Obecné
Tato sada fitrd modifikuje svétlé/tmavé césti obrézku.
Dilatace

Tento filtr rozSituje a vylepduje tmavou ¢ést aktivni vrstvy nebo vybéru. Pokud aplikujeme
filtr na obrazek stmavym pozadim vznikne, hodn¢ tmavé popredi.
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Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Eroze

Tento filtr rozSifuje a vylepsuje svétlou ¢ast aktivni vrstvy nebo vybéru.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Konvoluéni matice

Vétsinafiltra pouziva pro svoji praci konvoluéni matici. Konvoluéni matice vam umoZziuje
vytvorit si sviij vliastni filtr.

Konvolu¢ni matice
Efekty se sklem
Tato sada filtra vytvéri raizné sklenené efekty u obrazk.

Sklénéna dlazdice



GIMP - Upravy fotografii ¢ast Il. 52/116

Pomoci tohoto filtru mazZete vytvorit obrézek, ktery piipominé spojeni sklenénéné dlazdice a
obrazku dohromady. U tohoto filtru je lepSi nastavovat Sirku i vySku dlazdic v mensich

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Uziti ¢ocek

Pri aplikaci filtru je dobré zvéZit, zda pouzijete filtr na vybér nebo na cely obrézek. Casto
aplikaci pouze na vybér dosdhnete pouzitelngjsich efektt pro dalSi zpracovani. Je to jako
kdybyste se divali prithlednou optickou ¢o¢kou na ¢ést obrézku, na ktery jste filtr aplikovali.
U filtru nastavujete velikost refrakéniho indexu ¢océek, kde hodnota 1 s obrdzkem nic neudéla,
a pokud nastavujete vySSi hodnotu, zaroven stim, zvétsujete métitko "lupy". U pouZiti na cely
obrézek se n¢kdy hodi treti volba, kterou u filtru miZete nastavit, a sice jaké ma byt okolni
pozadi.

Obrézek pied aplikaci filtru; Obrézek po aplikaci filtru (nastavit okoli na barvu pozadi)

Efekty se svétlem
Filtry v této sadé umoziuji pridavat do obrazka svételné efekty.
Dojem odlesku

Navozuje pocit, Ze jsme fotografovali bud’ s bleskem, ktery se odrazil od suni¢ka, nebo na
jinych fotografiich se mize zdét, Ze jsme fotografovali za sklem, od kterého se odrazilo
n¢jaké svétlo, které mohlo byt za sklem nebo pired sklem.
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Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Jiskreni

Filtr hleda velmi svétlé casti obrézku, na kterych vytvéri odlesky. V zavislosti na velikosti
obrazku a na nastavenych parametrech, maZze filtr pracovat velmi dlouho. Pojd’me se podivat
na nékteré parametry: Préh jasu ndm urcuje na jak svétlé (resp. tmavsi) barevné oblasti se
efekt bude aplikovat. Cim vy&Si hodnota, tim filtr pracuje del3i dobu, ale také vytvoii vice
"jisker" navetsi oblasti, které se mohou nasledkem toho dlit. Intenzita zére ¥ika, jak moc
budou jiskry z&tit. Délka hrott definuje, jak budou jiskry velké resp. jejich hroty (hrany). U
volby Pocet hrott nastavujete hodnotu od O - 16, ¢imZ uréujete kolik bude mit jiskra hran.
Uhel hrotii je volba, pomoci které mazete zmenit thel hran jisker. UZitegnou volbou je kryti,
pomoci kterého miZete nastavit procento kryti jisker a prislusné vrstvy, na kterou efekt
aplikujete. Nédhodny odstin a sytost prida jiskram odstin nebo sytost. Dde bych vypichla
volbu Pridat obvod, ktera vytvoii po obvodu uvedeny efekt nebo miZete jiskrami obkreslit
vybranou oblast. Volba inverze zvyrazni misto svétlych oblasti tmavé oblasti. MoZnost
Zachovat jas nerozjasni oblasti, kde jsou jiskry. Posledni volbou u tohoto filtru jsou radio
tlacitka, kde miZete nastavit, jak chcete mit jiskry vykresleny (tzn. barvou pozadi nebo
popredi).

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
P-zare

Na zdloZce selektor vybiréte typ svételného odlesku, a na zaloZce nastaveni prislusny typ
dolad’ujete. V nahledu mizete mysi kliknout na misto, kde chcete mit svételny efekt umistén.
Asi nema cenu prisludné parametry vysvétlovat, ponévadz vysledek prenastavenych hodnot,
vidite hned v malém nahledu.
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Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Supernova

Opet dalsi filtr tvorici svételny efekt néco jako zérici hvézda. V nastaveni filtru si miazete
vybrat barvu efektu a plus dalSi parametry, jejichz vysledek 1ze opét shlédnout v nahledu.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Svételné efekty

U filtru Ize nastavit na zaloZce svétlo, zda chcete mit svétlo bodové nebo smérové, a déle také
barvu svétla. Rekla bych, Ze jde o efekt, ktery se moc nevyuzivd, ponévadz nepiindsSi pekné
vysledky, a nevyhodou je mald moZnost nastavitel nosti.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru

Zkredeni

Tato sadafiltrd umoznuje zkreslovani obrazka.
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I nteraktivni ohybani

Tento filtr umoZziuje provest deformaci ¢asti obrézku. Poptipadé je mozné vytvorit animaci.
Prace stimto filtrem je jednoducha staci kliknout mysi do nahledu, a poté tazenim provadét
deformaci.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru; Obrézek po aplikaci filtru (animace)
RozSirit hodnotu
Filtr pracuje s hranicemi barevnych oblasti.

Posun

Filtr, ktery provede horizontalni/vertikalni posun tadka obrazku ¢i vybéru.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru (posun vodorovng, mira posunu = 25)
Poléarni souradnice

Filtr umoZziuje vytvorit kruhovy ¢i obdélnikovy obraz vaseho obrézku.
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Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Novinovy tisk

Vzhled se po aplikaci tohoto filtru podobé obrazku vytigténého na novinovém papiru a
zvétSeném po lupou.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Viny

Filtr maZe vypadat jako viny, které se udklaji po vhozeni kamene do vody. Samoziejmé zavisi
na nastavenych hodnotach.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Vinéni

Podobnym efektem predchézejiciho filtru je tento filtr VInéni. VyzkouSejte si ho a sami
uvidite. Vytvari pravidelné viny ve svislém nebo vodorovném smeru.
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Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Video

Tento filtr umoziuje pridat do obazku Sumy aruchy, které jsou béZné pri nekvalitnim
televiznim ¢i video prenosu obrazu (napt. pruhy, kolisani, Sestiihelniky).

Obrazek pied aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru (pruhy), Obrazek po aplikaci filtru
(Sestithelniky)

Vitr

Filtr pasobi tak, jako kdyby vam zafoukal silny vitr do prévé natteného obrazu ato z levé
nebo z pravé strany. Hodi se pro vytvéreni iluze pohybu, pokud je pouZit na okraje objektu.
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Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Vitr a zaSkrceni

Filtr rozvini a z&roven rozéepejii obrézek nebo vyber.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru

M ozaika

Asi kazdy z va&S vi jak vypada mozaika, naptiklad na chodniku nebo nékde na sténé chramu,
¢i sklenéna mozaika v okné kogtela atd. Tento filtr nam z obrazu mozaiku vytvori. U filtru

muiZete nastavit velikost dlazdic, rozestupy atd. KdyZ nastavite velkou velikost dlazdice, tak
V&S obraz ani nepoznéte.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Reliéf

Obrysy a okraje vystoupi na povrch.
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Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru (reliéf); Obrézek po aplikaci filtru
(mapa vyvyseni)

Pruhy

Nakresli vdm do obrézku pravidelné, rovnobézné primky. Pruhy se vykresluji barvou, kterou
méte nastavenu jako pozadi.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Rozéereni stranky

Vytvori efekt ohnutého rizku. Pokud chcete mit menSi ohnuty roh, je lepsi si nejdiive vybrat
vybérovym nastrojem obdélnik mensi ¢asti obrézku
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Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Rytina

Filtr, jehoz vysledkem je ¢ernobil& kopie obrazu jakoby vyryta do materialu.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru

ZKrivit

Tento filtr ndm umozni ohnout obrazek. Typ zaktiveni definujete kiivkou, kterou ohnete tak,
jak chcete, aby byl ohly obrézek. V oblasti kiivka hranic si miiZete vybrat, zda budete
upravovat kiivku dolni nebo horni hrany. MuZete obé kiivky mezi sebou prohodit. Pomoci

tlacitka miaZete zkopirovat kiivku, abyste méli ob¢ kiivky symetrické. Tlacitkem Obnovit
miZete vratit kiivku do ptivodni podoby.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Umeéni

Sadafiltrd, které z vaseho obrazku udélaji umelecké dilo.
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GIMPresionista
Filtr vytvéti z fotografie umeélecky obraz. U filtru najdete mnoho voleb pro rizné nastaveni.
Vyhodou filtru je opét ndhled, kterého miZete vyuzit pri nejasném vysledku. Jeto

nejmocnéjSi nastroj z této sady filtra, ktery dokaze napodobit filtry, které se nachézeji déle v
této sadé

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Kubismus

U efektu je lepSi nastavit menSi velikost dlazdice, sice tim ¢as provedeni efektu zpomalite, ale
vysledek bude alespon trochu pripominat malbu provedenou néjakym vynikajicim kubistou.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Olgomalba

Dalsi typ filtru napodobujici malitskou techniku, tentokrét olejomalbul.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
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Uziti platna

Jako kdyby byl obraz vymalovan natextilnim plétné.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru

M apovani

Tato sada filtra pracuje s jednotlivymi ¢astmi obrézku, které navzgjem preskupuje.
Dlazdice

Vytizne z obrazku "dlazdici" o velikosti, kterou sami ur¢ite. Hodnota pfi prvnim spudténi
zistava stejné tak velkd, jak je velky obrézek. Dlazdici bere z levého horniho rohu.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Fraktalni trasovani

Vezme cely obraz nebo ¢ast, avytvori z n¢j fraktaly, které rozmisti po celé plose.
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Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
lluze

VloZzi do obrazu na rizna mista rizné prahledné ¢asti existujiciho obrazu tzv. duchy.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Malédlazdice

Posklada miniatury (menSi velikosti obrézku) vedle sebe jako dlazdicky.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
M apovani objektu

Tento filtr umoZiuje vioZeni obrézku do objektu (rovina, kvédr, koule a valec).
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Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
M apa vyvyseni

Pozdvihne hrany tim, Ze barvy ztmavi, atim vytvori dojem, jako by obraz vystupoval z
pozadi nahoru.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Odstranit Svy

Z obrazu odstrani Svy, tak aby se mohl pouZit jako textura

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Ohnout

Obraz vypada jako by nan¢j nékdo vylil vodu, ¢imz se rozpyly barvy.



GIMP - Upravy fotografii ¢ast Il. 65/116

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Papirové dlazdice

Jako kdyby byla fotografie rozstiihdna a poté déna dohromady. A poskladdana na barevném
podkladu, jehoz barvu vy sami definujete.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Van Gogh

Po pouZiti tohoto filtru vypada obrazek jako by ho namaloval sdm velky Van Gogh.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Vytlacit

Moc se nehodi na fotografie, ale vyuZijete ho spiSe pro tvorbu tlatitek. Ke kterym se ¢asem
také dostaneme.

Vyobrazeni
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Tyto filtry jsou schopné vygenerovat z obrazka dasi objekty.

Mraky

Pevny Sum

NeslouZi piimo k Upravé obrazu, vytvéri rizné flekaté Sedocerné mraky. Vyssi hodnota
detailu vygeneruje detailngjSi obraz. Pokud nastavime vétSi hodnotu u X, Y bude na vrstvé

vice malych fleki, menSi hodnoty zpasobi jemnéjsi piechod. Zaskrtnuti policka Turbulence
zvyrazni Smouhy.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Plazma
Tento filtr naopak vytvéti riznobarevné Smouhy (mraky). Hnizdo nahodnych ¢isel uréuje

nédhodnost pouZitych barev. VysSi hodnota turbulence vygeneruje agresivni a ostigjSi mraky, a
barevné prechody nebudou plynulé.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Priroda
|fs kompozice

V10Zi novou vrstvu s ornamentem.
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Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Plamen

Vytvori iluzu, jako kdybychom se divali na objekt pies plamen resp. kou.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
V zor ek
Bludi&té

Vytvari vzorek bludite v barvéach popiedi a pozadi.

Obrazek po aplikaci filtru
CML Badatel

Rizné vzorky zaloZzené na matematickém propoctu.



GIMP - Upravy fotografii ¢ast Il. 68/116

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Difrakéni obrazce

Vytvari difrakeni obrazce. Pokud cheete vidét ndhled vami vytvorené difrakce, musite
kliknout natlacitko néhled.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
MFiz

Prehodi pres obraz barevnou miiz. U miizky miZete nastavit tloudt’ku, hustotu, barvu g.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Qbist

Dalsi téZko popsatelny vzorek, ktery vytvari nahodnou zmeét’ barev. Poskytuje devét sad
rovnic, které zmeni drasticky vzhled obrazu.
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Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Sinus

Vytvéi vzorek dle vypoctu pouZivajici sinusovou funkci, kombinujici dvé barvy.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Skladacka

Vytvoti z obrazu puzzle.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Sachovnice
Vytvoii Sachovnici z barev popredi a pozadi. U Sachovnice nastavujete velikost policek. Filtr

pouZijte spiSe na prézdnou vrstvu, nebo si vytvoite novou, abyste si neznicili ¢i neztratili
originalni obrazek.
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Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Badatel fraktalua

Konstruuje raiznobarevné fraktaly. Na zaloZce fraktdly si maZete vybrat z nepreberného
mnoZstvi raznych druhi fraktéla.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Gfig

Nakresli obrazec barvou popiedi, ktery navrhnete v navrhovém zobrazeni.

Obrazek po aplikaci filtru
Navrhé kouli

Do fotografie vlozZi vami navrhnutou kouli. Je lepsi si nejdiive vybérovym nastrojem nakreslit
kruh na misté, kam chcete kouli umistit. Pokud filtr pouZijete na cely obrazek, dostanete jiny
vysledek.
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Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru

WWW

U filtru naleznete volbu obrézkovéa mapa. Slouzi k vytvareni klikacich map. BliZze se snim
sezndmime, aZ se budeme zabyvat tvorbou grafiky pro web.

Text

Je textovy plugin, pomoci kterého jednoduse vloZite textovou vrstvu do fotografie ¢i obrazku.
U textu miaZete nastavit velikost, font, raizné nat&eni atd. Ve sloupci Font Family se zobrazi
vSechna pisma, ktera méte nainstalovana.

Obrazek pred aplikaci filtru; Obrazek po aplikaci filtru
Zaver

Dnesni dil nemél byt detajnim podpisem jednotlivych fitra, spiSe 8lo o krétké seznameni.
Podrobngji se miZzeme s nékterymi fitry seznamit u technik, ve kterych je pouzijeme. Nebo
podrobnéjsi popis jednotlivych fitra ngjdete v helpu Gimpu http://docs.qgimp.org/en/ (bohuzel
jen v angli¢ting, ném¢ing, francoudting, Svéddting ¢i ¢indting).

Online ver ze ¢lanku: http://www.linuxsoft.cz/article.php?id article=522
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Gimp - UPRAVY FOTOGRAFII (21.) - Simulace mlhy

V dnednim dile si ukédZzeme, jak Ize jednoduse pridat do obrazku mihu.
14.12.2004 06:00 | Yippee | pietteno 1924x

Pokud chcete néco vyfotit, aje pravé mlha, nejste zrovna moc nad3eny. U nekterych fotografii
miZe ptsobit mlha velmi efektivng, proto vés dnes sezndmim se zptisobem pridani mlhy do
fotografie.

Po otevieni obrazku v Gimpu vytvotime pracovni kopii obrazku (nejrychlejSi zpasob je pouzit
CTRL + D). Potési v naSi pracovni kopii vytvorime néjaké mraky, které nasledné presuneme
do originalniho obrazku. V nasi pracovni kopii obrazku spustime filtr: Vyobrazeni -->
Mraky --> Pevny Sum.

U filtru nastavime tyto hodnoty, zmatkneme tlacitko nové hnizdo, ¢imz se vygeneruje
néhodné ¢islo, zatrhneme volbu Turbulentni, hodnotu detailu nastavime na velikost 3,
Velikost X-ové aY-ové délky dlazdice nastavime na pribliznou hodnotu 2,5. V ptipade, Ze
chceme mit mensi chomace mlhy, nechdme nezaskrtnutou volbu Turbulentni.

Pokud se vam vysledek nebude libit, miZete se vrétit nazpétek (ALT + SHIFT + F) azmenit
parametry, a vytvorit jiné mraky. Pro vytvoreni husté mlihy, je mozné pouzit filtr: Vyobrazeni
--> Mraky --> Plazma, po jehoz aplikaci je nutné odbarvit tuto vrstvu.
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V dal3im kroku je vhodné aplikovat dal3i filtry napriklad: K¥ivky, Urovng, Rozmazani, pridat
Sum, ale mejte na pamgti, Ze vysledek musi byt v odstinu Sedi tzn. ne barevny. V naSem
demonstrativnim obrézku pouzijeme Gaussovo rozogtteni, které najdeme v kategorii

Rozogtteni. Spustime si tedy filtr Gaussovo rozostieni IRR, u kterého pouzijeme hodnotu 60 v
obou smérech.

V originalnim obrézku si vytvoite novou vrstvu, kterou si pojmenujte tieba miha. Je jedno,
¢im bude vrstva vyplnéna. Poté se piepnéte do obrazku s mlihou (néS pracovni obrazek),
vyberte si cely obrézek a zkopirujte jej. Opét se piesunte nazpatek do origindniho obrazku, a
vlozte do vrstvy mlha zkopirovany obraz. U nové vloZené vrstvy pouZzijte prikaz: Filtry -->
Barvy --> Barva do alfy. V dialogovém okng, které se objevi, zvolte ¢ernou barvu. Ve chvili,
kdy filtr vykoné svou préci, nastavte kryti vrstev na 90 procent.

V dalSim kroku je mozné pokracovat v Upravé mihy, atedy odstranit ji na mistech, kde ji

nechceme. Finalni Uprava bude spocivat ve vytvoreni masky vrstvy, a pomoci piechodu
odstranime mlhu z oblohy.

Barevna mlha
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Upravou predchézejici techniky |ze vytvoiit barevnou mihu vznikajici svicenim barevnych
svétel do kouie napt. na diskotéce.

Nejdiive je potieba vybrat si vhodny obrézek pro pridani tohoto efektu (nejlépe vynikne jeho
pouziti na interierovych fotografiich). Po otevieni fotografie v Gimpu si vytvorime kopii
vrstvy pozadi. Na takto vytvorenou vrstvu aplikujeme filtr: Vyobrazeni --> Mraky -->
Pevny S3um, ¢imz se nam vytvori chomacky mlhy (viz. obrézek). Nesmime zapomenout na
aplikaci fitru Gaussovo rozogteni pro rozmazani prechodi.

Dalsi krok je poslednim krokem, ktery je stejny s piedchazejici technikou, tedy pouZiti
ptikazu: Filtry --> Barvy --> Barva do alfy. V dialogovém okng, které se objevi, zvolte
¢ernou barvu. Takto vytvorenou mihu musime jedté obarvit, 1ze to provést nékolika zpasoby,
tim nejjednodussim je pouzit filtr Zaménit barvy ze sady Barvy a podsady M apovani. V
dialogovém okng, které se poté otevie, nastavime barvu, kterou budeme menit na bilou. A
barvu, kterou nahradime bilou, nastavime na libovolny jiny barevny odstin, tieba raZzovo-
fialovou, kterou maZete vidét na ukézce.

Po provedeni zameény barev, je naSe mlhajiZ obarvena
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Aby mlha nezastirala cely obrazek, je potieba pouzit masku vrstvy, na kterou je nutné
aplikovat n¢jaky vami zvoleny prechod.

Tento postup je mozné jesté nekolikrét opakovat s pouzitim raznych barev a piechodt atim
vytvorit realisti¢téjSi obraz. Pro ukézky uvadim obrazky jednotlivych mezikroki.

Zavér

Dnesni dil vam ukazal dalSi foto techniku, kterou miZete pouZit na fotografie.
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Online ver ze ¢lanku: http://www.linuxsoft.cz/article.php?id article=552
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Gimp - UPRAVY FOTOGRAFII (22) - Hrétky
Dnes si pohrajeme s portré&ovymi fotografiemi.

21.12.2004 06:00 | Yippee | preéteno 1678x

Vykreseni kontur

Fotografii prevedeme do podoby n&crtku, tak aby vypadal, jako by byl nakreslen tuzi. Pouziti
této techniky bude snadngjsi, pokud méte upravovany objekt umistény na jednobarevném
pozadi.

JelikozZ jsem nenaSla ve své shirce fotku, kterd by se snadno piredélavala na konturovou
kresbu, musim pouZzit tu, kterou vidite nize. Tedy s riznobarevnym pozadim. Jak jiZ jsem
avizovala v predeslém odstavci, je lepsi, pokud je fotografie na jednobarevném pozadi.

v

ProtoZe prave nejtéZzSim krokem je odstranéni onoho pozadi z objektu.

Pro odstranéni pozadi miZete pouzit jakykoliv postup. Snazte se, ale zarovei s pozadim
neodstranit i ¢ast oblic¢eje ¢i jinou ¢ast objektul.

A nyni mazeme skutecné z&Cit .... .

Nejprve si vytvorime kopii vrstvy. Na vrchni vrstvu aplikujeme filtr Gaussovo rozostreni
(RLE), u kterého nastavime hodnotu néco kolem 5 - 8 pixelti. Cim vySSi hodnota, tim tlustsi
by mély byt v konecném efektu kontury.
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Déle invertujeme barvy u vrstvy prikazem Vrstva --> Barvy --> Invertovat. A nastavime
kryti vrstvy 50 %. Oba vystupy po aplikaci téchto kroki mazZete shlédnout na nize vioZenych

néhledech.

V dal$im kroku obe vrstvy slou¢ime. Aby nam okraje jedte trochu vystoupili. Pouzijeme
Urovné, a zvySime kontrast, tak aby se nachézel v intervalu 90 - 180 - oviem zdleZi na
fotografii. Jajsem nastavila hodnotu vstupni Urovné ¢erné barvy na 90 a bilé na 140.

Nekdy se miZe stét, Ze nam v obrazu vzniknou barevné pixely, proto pouZijeme volbu:
Vrstva --> Barvy --> Odbarvit, abychom méli fotografii v ¢ernobilém odstinu. Opét
vyvolame piikaz Urovng, a nastavime hodnoty tak, aby obrézek vypadal podobng, jak vidite
zde u mé ukazky. Pravou hodnotu jsem nastavila na pribliZznou hodnotu 200, coz zapticini, Ze
nékolik procent barev obrazku se preméni na bilou barvu. Mezi dal§i Gpravy maZzeme zaradit:
Jas akontrast (napiiklad s témito hodnotami: -9, 27) nebo Krivky (vytvoreni zakiivené
piimky ve tvaru hokejky-cca 50% dole ptimka).
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Pokud se vam nebude zdét obréazek pravy orechovy, zkuste aplikovat jeden z vySe uvedenych
filtra znovu.

Témeéi podednim krokem je odstranéni piebytecnych ¢méranic. Pouzijeme k tomu 3tétec.
Ov&em, zde je nutné pouZzit takovy odstin bilé barvy, abychom pri mazani nemalovali fleky a
skutecné "mazali”. Odstin bilé vezmeme z kapétka. Pokud neni pozadi jednobarevné nebo
chceme zmenit jeho odstin, miZzeme zéroven vyplnit pozadi nami zvolenou barvou. P zméng
barvy pozadi je lepsi misto &tce pouzit rychlou masku a poté prikaz z nabidky Uprav,
vyplnit barvou popiedi/pozadi.

Nekoho z vas miZze napadnout, Ze [ze vymazat i vousy. Proc, ne?

Nadla jsem jinou fotografii, kterou jsem vyzkouSela prevést na kresleny obraz.



GIMP - Upravy fotografii ¢ast Il. 80/116

Aby vypadalo, Ze je fotografie jakoby rozmazana, miazeme vytvorit kopii vrstvy atrosku ji
rozmazat, a pak prolnout s druhou vrstvou: Filtr pro rozmazani, ale tentokrét vybereme typu
Gaussovo IR, ponévadz se jiz nejedné o fotografii, ale spiSe 0 obrazek. Prolnuti u fotografie
nastavime zhruba na polovinu.

Vlevo nerozmazany obrézek, vpravo pouZiti filtru rozmazéni a prolnuti vrstev.

Ufouni:

Budeme vychézet z té&o originalni :

Pro vytvoreni, i kdyZ lépe bych mélatici znetvoreni, fotografie pouZije nésledujici postup.
Fotografii odbarvime do odstinu Sedé, ale musime mit v konecném efektu fotografii v rezimu
RGB, aby filtr fungoval.
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Nyni mame v3e pripraveno pro deformaci. Vyberte filtr Interaktivni ohybani, ktery se nachézi
v sadg filtra Zkresleni. Mé&jme zaskrtnuty rezim deformace: Posun, a mysi vytvoime z¢asti
ufounika :-). Nastavte s Polomér a Miru deformace podle potieb.

Aby vypadal trochu stradidelngji, jesté mu zvétSime oci, a sice pouzijeme stejny filtr, ale zde
misto reZzimu posun vybereme rezim Narast. Pri druhé aplikaci filtru je lepSi mit nastaven
mensi polomér. Prece jenom se jedna o oci, které jsou menSi. Jesté mazete v konecném efektu
doupravit dalSi ¢asti obli¢eje napriklad pusu, jakou jsem zmeénila ja pomoci rezimu Posun.

AR

Dalsi priklady vytvoienych ufouniki:

Karikatura

Slouc¢eni obou vy3e popsanych technik miZzeme vytvorit uméleckou karikaturu.
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NavaZzeme na predchazejici vyklad. Zaéneme stejnym postupem jako u ufouna (tzn.
pouZzijeme filtr Interaktivni ohybani), ale samoziejmeé si dame vice préce, abychom vytvorili
skute¢né takovy oblicej, jaky chceme. V pirevazné vétsing zde aplikujeme rezim Posun.

Déle vytvorime kopii vrstvy ufouna, a na vrchni vrstvu pouzijeme filtr rozostreni Gaussovo
RLE. Jajsem pouzila rozostieni s hodnotou 5. A poté natéto vrchni vrstvé invertujeme barvy
pomoci Vrstva --> Barvy --> Invertovat.

i U vrchni vrstvy nastavime kryti na 50% a obé vrstvy poté sou¢ime do jedné.

Nasledné v nami vytvoreném obrézku upravime arovré barev (Vrstva --> Barvy -->
Urovné). Jajsem nastavila vstupni Groven ¢erné na 90 a bilé na 134.

Stejné jako u vySe popsané techniky, vytaZeni kontur, upravime je&té jednou Urovné. Pii té&to
Upravé Urovni nastavime vstupni Groven bilé barvy na 240.
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V dalSim kroku je potieba vytvorit kopii vrstvy, ve které odstranime pozadi u objektu
obrazku. Pro tuto akci je nejlepsi pouzit jeden z neostrych &tétci.

U vrstvy, u které jsme odstranili pozadi, nastavime vystupni irovné barev nasledujicim
zpasobem: Urovné ¢erné na 123 a trovne Sedé (stred) na 1.

Vrchni vrstvu je potieba jedté rozostiit pomoci Gaussovo rozostieni IR - s hodnotou 10. A
nasledné nastavime kryti této vrstvy na 70%.

Finalni Gpravou je vyvéaZzeni barev pomoci K Fivek. Kiivku nastavime tak, jak je na
nasledujicim obrazku.
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Po Upravé urovni barev pomoci kiivek méme findlni obrézek s nasi karikaturou.

Zaver
NeZ se vrhnete do znetvoreni fotografii vaSich prétel nezapomente se jich zeptat ;-).

Online ver ze ¢lanku: http://www.linuxsoft.cz/article.php?id article=581
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Gimp - UPRAVY FOTOGRAFII (23.) - Zvyraznéni
objektu

V dnesnim dile si ukéZzeme zvyrazréni objektu na fotografii.
29.12.2004 10:00 | Yippee | pietteno 1474x

Pokud chceme zvyraznit néjaky objekt na fotografii, neni potieba se uchylovat ke slozitym
grafickym technikam. Dnes bych vam chtéla ukézat pér jednoduchych, ale efektivnich
zpasobi zvyraznéni objektu.

Prvni technika

Na nésledujici fotografii bychom chtéli zvyraznit malé dévée. K zvyraznéni pouzijeme
kontrastu barevného pozadi s ¢ernobilym objektem.

Nejdiive je potieba vybrat objekt, ktery chceme na fotografii zvyraznit. K vybéru Ize pouzit
libovolny néstroj pro vybér (laso, kouzelnou hilku atd. podrobny popis préce s témito nastroji
najdete v dilu ¢. 4 a¢. 5). Jajsem vybér provedla pomoci kombinace lasa a rychlé masky.
Nejdiive jsem si hrubé ohranicila hol¢icku pomoci lasa, a poté jsem vybér upiesnila pomoci
rychlé masky. Pri zapnuté rychlé masce jsem pouzivala stétec s neostrymi hranami
(nezapomeiite, Ze u rychlé masky bil& barva pridava do vybéru a ¢erna odstranuje z vyberu).
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Po vybrani objektu je vhodné umistit si vybér do kanalu, abychom ho nemuseli v pripadé
nutnosti pracné vybirat znovu. UloZeni vybéru do kanalu se provede pomoci Vrstvy -->
UloZit do kandlu. V dialogovém okn¢ kandlt byste mgli vidét nédmi vytvoreny kandl.

Nasledujicim krokem je pievod vybrané ¢asti fotografie do odstint Sedé (jednotlivé techniky
prevodu jsou popsany Vv dilu ¢. 18 ).Jajsem si vybrala zpusob pievodu za pouziti Vrstva -->

Barvy --> Odbarvit. NézZ aplikujete odbarveni, nezapomerite se prepnout do okna vrstvy, a

vybrat jako aktivni vrstvu pozadi.
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Tento zpusob zvyraznéni se hodi u hodn¢ barevnych fotografii. Nékdy je vyhodnéjsi tuto
techniku trochu upravit. Modifikaci této techniky si uk&Zeme na nasledujicich radcich.

Druhatechnika

V této technice vyuZijeme obraceny kontrast, tzn. barevny objekt nacernobilém pozadi.

Nejdiive je opét nutné vybrat si na fotografii objekt, ktery chceme zvyraznit. Zpisob vybéru
byl popsan vy3e. Vybér si nezapomeiite ulozit do kanalu.

V nésledujicim kroku s vybereme cely obrazek Vybér --> Ve ¢i pomoci klavesove zkratky
CTRL+B. Poté se piepneme do dialogového okna K andly , a klikneme pravym tlacitkem na
nami vytvoreny kanal. Z kontextové nabidky, kterd se ndm objevi, si vybereme volbu Ubrat z
vybéru.
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DalSim krokem je piepnuti se do okna vrstev, a nastavit jako aktivni vrstvu pozadi. K
odbarveni fotografie pouZijeme stejny postup jako v predchazejicim piipadé, tedy Vrstva -->
Barvy --> Odbarvit. Vysledek muZete vidét na nasledujici fotografii.

Treti technika

DalSi moznosti zvyraznéni je pievést objekt na ¢ernobily jen ¢astecné. Pro tuto techniku
pouZiji stejnou fotografii jako v predchazejicim piikladé.

Stejné jako v predchézejicich prikladech je zapotiebi vybrat si dany objekt. Jelikoz jsem si
vybér (déveatko) uloZila do kandlu, mam hodné zjednoduSenou praci. Staci mi prepnout se do
okna kandlt, kliknout pravym tla¢itkem mySi nakandl s vybérem, a z kontextové nabidky
pouZzit volbu Kanal do vybéru. Z takto vytvoieného vybéru odstranim gumicky z vlasi
(nejednodudeji pomoci rychlé masky).
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Nasledujici krok je odbarveni naSeho objektu. Opét jsem pouZila Vrstva --> Barvy -->
Odbarvit. Vyslednou fotografii vidite na nasledujicim obrazku.

Fotografie by mohla vypadat zajimave kdyby barevné nezastaly jen gumicky ve viasech, ale
také sponky do vlasi. Opét pouzijeme vybér, do kterého nezahrneme gumicky a sponky ve
vlasech. Podednim krokem je jiZ tradi¢né pirevedeni do ¢erno-bilého obrazu pomoci Vrstva --
> Barvy --> Odbarvit ¢i jiné techniky.

Zavér

Dnesni dil vam mél ukazat, Ze k zvyraznéni objektu na fotografii postati jednoduché
techniky.

Online ver ze ¢lanku: http://www.linuxsoft.cz/article.php?id article=601
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Gimp - UPRAVY FOTOGRAFII (24.) - Simulace nizsi
hloubky ostr osti

Dnes si uk&Zeme, jak je mozné v gimpu simulovat fotografii s niZsi hloubkou ostrosti.
11.1.2005 06:00 | Yippee | piecteno 1475x

V dne3ni dobe¢ digitalnich fotoaparétt je tézké vytvorit fotografii s niZsi hloubkou ostrosti.
Vysoké hloubka ostrogti je uzitecné véc, ktera zgjisti to, Ze vSechny objekty na fotografii jsou
zaostiené. U nekterych fotografii napt. u portréti je vyhodnéjsi a lepsi niZsi hloubka ostrosti
(tzn. zaogtteny objekt v popiedi na rozmaznutém pozadi).

Na internetu najdete celou fadu tutoridlu, které se zabyvaji touto technikou. Ja vés seznamim s
technikou, které pouziva vrstvy. Prvnim krokem je vybrat si vhodnou fotografii.

v ™

NejtezSim krokem této techniky je vytvoreni masky pro rozmazani pozadi. Masku lze vytvorit
mnoha zpisoby, my si ukézeme jak pouZit tzv. prirozenou masku, kterd je obsaZzena piimo ve
fotografii a poskytuje nejvétsi odstup objektu, ktery chceme vybrat od pozadi.

Nejlépe se tato prirozena maska v nasi fotografii projevi v zeleném barevném kanalu (coz
neni pravidlem, a je potieba prohlédnout jednotlive barevné kandly). Proto provedeme rozklad
fotografie do jednotlivych barevnych kanali pomoci Filtry --> Barvy --> Dekompozice.
Standardné¢ Gimp provede rozklad do nového obrazku, kde vytvoti tii vrstvy, kde kazda z
nich bude obsahovat informace z jednoho barevného kanalu.

VymaZzeme z obrézku dvé zbyvajici vrstvy, aby se ndm pii préci se zelenym kanalem nepletly.
V naSem zeleném kandlu zatneme vybirat objekty, které budou maskou. Pro vybér objektu
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pouZijeme nastroj L aso, objekt neni potieba vybirat presné staci priblizné (viz. nésledujici
obrazek).

Nyni zinvertujeme vybér (CTRL + I). Nastavime si barvu popiedni na ¢ernou, a vybereme si
nastroj Vypli barvou (plechovka), a vyplnime s ni nas vybeér. Poté zruSime vybér, tieba
pomoci klavesové zkratky (SHIFT+CTRL +A). Vysledek by me¢l byt obdobny jako na
nasledujicim obrazku.

V dalsim kroku potiebujeme upiesnit piechod mezi ¢ernou barvou na pozadi a nasim
objektem. Provedeme to nésledujicim zpisobem Nastroje --> Nastroje barev --> Préh. V
dialogovém okn¢ Préh vybereme pravou ¢ast histogramu, ¢imz se obrézek prevede na
cernobily. Princip prevodu: vsechny barvy, které se nachézeji vievo od vybéru v histogramu
se stanou ¢ernou, a barvy ve vybéru se stanou bilou. Pokud nebudete spokojeni s vybérem
objektu, miZete oznacit jinou ¢ast histogramu. Kdyz uz je vybér objektu z obrazku podle
vaSich poZadavku, stisknéte tlagitko budiz.

V obrazku pridame dalSi pruhlednou vrstvu, kterou si pojmenujeme "pomocna maska'. Nyni
se prepneme do okna s vychozim obrazkem. Vybereme si cely obrédzek (CTR+A) a poté
vybér zkopirujeme (CTRL +C). Prepneme se zpét do okna kde vytvérime masku a
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zaktivujeme vrstvu ,pomocné maska* do které vlozime (CTRL +V) ndmi zkopirovany
vychozi obrazek. Dostaneme obrézek v odstinech Sedé, ktery pomoci kotvy v dialogovém
okné vrstev umistime do vrstvy ,,pomocna maska“. Pro tuto vrstvu nastavime prihlednost na
65%, ¢imz ziskame moznost vidét masku, kterou mame v pozadi.

A nyni nastane manudlni préce. V dialogovém okn¢ vrstev se piepneme na vrstvu pozadi.
Vybereme si &tétec, nastavime spréavnou stopu &étce, pro zacdtek nam stati stredné velka
neostra sopa (stopu budete pri préci nékolikrdt meénit). A s pomoci &étce nastavime, Ze vse co
neni naSim objektem bude ¢erné, a ndS objekt bude bily. Pokud obrézek vypada jako na
nasledujicim obrazku, miZzeme pokrac¢ovat dalSim krokem.

Natakto vytvoienou ¢ernobilou masku aplikujeme Gaussovske rozostieni Filtry -->
Rozostieni --> Gaussovo rozostieni (11R). Polomér rozostieni nastavime na néjaké malé
¢islo napt. 4. afiltr pouZijeme. Masku zinvertujeme Vrstva --> Barvy --> Invertovat.

Ve vychozim obrézku si zduplikujeme vrstvu pozadi, pomoci tlacitka Duplikovat vrstvu.
Takto vytvoienou vrstvu si pojmenujeme "rozostieni”. Na tuto vrstvu aplikujeme Gaussovské
rozogtieni Filtry --> Rozost¥eni --> Gaussovo rozostireni (I1R). ). Svelikosti polomeéru
rozogtieni je potieba experimentovat, jelikoZ pro kazdy obrézek je rizna. Pokud je objekt,
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ktery chceme zostiit, v piedu pouzijeme velky polomer rozostieni, pokud je dél, pouZijeme
niZsi polomer rozostieni, abychom nestratili detaily naSeho objektu. J& jsem pouZzila hodnotu
40.

VlozZime masku vrstvy na vrstvu "rozogieni”. Klikneme pravym tlacitkem mysi na danou
vrstvu, a vybereme volbu Pridat masku vrstvy. . V dialogovém okné, které se poté objevi,
nastavime bilou barvu (Uplné kryti).

Prepneme se do okna s ¢ernobilou maskou objektu. Vybereme si cely obrézek (CTR+A) a
poté vybér zkopirujeme (CTRL +C). Prepneme se do okna s obrédzkem, a vloZime vSe do
masky vrstvy. A tim cela naSe prace konci vysledny obrazek je hotov.

Pro srovnéni zde uvadim fotografii s nizkou hloubkou ostrosti.

Zavér

Vytvoreni fotografie s niZSi hloubkou ostrosti v Gimpu neni nic té¢Zkého, jak je zigimé z
dnesniho dilu.
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Online ver ze ¢lanku: http://www.linuxsoft.cz/article.php?id article=627
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Gimp - UPRAVY FOTOGRAFII (25.) - Snizeni CCD
sumu

Na digiténich fotografiich je ¢asto k vidéni CCD Sum, tento dil seridlu vas seznami stim, jak
tento Sum z fotografie eliminovat.

1.2.2005 10:00 | Yippee | pirecteno 1335x

Fotografie zachycené progttednictvim CCD nebo CMOS chipu mohou ¢asto obsahovat
nechtény Sum nebo mohou vypadat troSku zrnité. Tento Sum miZete typicky pozorovat jako
RGB "fleky", a spiSe si ho miazete vSimnout v odstinech obrézku. Zvlésté néchylné jsou
cerveny a modry kandl. VySSi hodnota | SO avySSi okolni teplopa zvy3uji pravdépodobnost,
Ze na obrézku vznikne tento Sum. A také se nejcastéji objevuje u snimka potizenych v noci s
dlouhou expozi¢ni dobou.

Pokud nutné potiebujete zachytit snimek s vy3Si hodnotou | SO, a vznikne vam tento nechtény
Sum ve fotografii, nezoufejte, a zkuste si precist tento tutoriél.

Z Exif informaci se miZzeme docist, Ze fotografie je vyfocena s hodnotou 1SO 400, a doba
expozice je celych pul sekundy. Na druhé fotografii je ukazka Sumu pri zvétSeni fotografie na
300%.

Jednim ze zpasob, jak se zbavit tohoto Sumu, je nésledujici postup. Vyberte filtr: Filtry -->
VylepSeni --> Vy¢istit. MaZete si zkusit hrét s nastavenim, a spise se snazte zanechat
polomeér v menSich hodnotéch a divejte se také na parametr Bila Uroven. Velké hodnoty
polomeru spolecné s niZsi hodnotou Bilé Grovng, zni¢i obrézek v detailech. Inverzni volba
zapricini agresivnéjSi vzhled. Pouzijte ho v pripadé, Ze vaS obrazek obsahuje prilis mnoho
ruchu.
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Rekurze zpisobi modifikované opakovéni filtru. Adaptivni upravuje polomeér podie
konkrétniho obrézku nebo vybéru s pouzitim histogramu, kdyZ je tato volba vybrana, hodnota
poloméru vysledek natolik neovlivni, jako pii nezaskrtnuti volby Adaptivni. Vysledek je s
pouzitim volby adaptivni hladSi neZli bez ni. Polomer nastavuje velikost pracovniho okna od
1 (3x3 pixely) do 20 (41x41 pixelt). Toto okno se postupné posunuje po obrézku a sum, které
toto okno obsahuije, je odstranén. Urovng odstraiuji tmavai nebo svétlejsi body nez gislo,
které u nich nastavite. Skvrny, které se na nasSi fotografii nachézi, jsou prevézné svétlejsi
barvy, proto hodnotu Urovng bilé ponechame na maximalni hodnoté, nebo ji mizeme mirng
snizit. Pokud ji, ale snizime piilis, nékteré skvrny na obrézku ztistanou.

ZkouSgjte nastavit razné hodnoty pro vaS obraz. Pro lepsi orientaci si mazete fotografii
zvétsit, a zkoumat velké plochy raznych odsting. VSimnete si, Ze mnozstvi Sumu se po
aplikaci filtru znatelné zmenci. NemtZete dosédhnout jeho Uplné eliminace, ale i tak je
vysledek mnohem lepSi nez ptivodni obrézek, prestozZe je obraz trosku rozmazany. Despeckle
filtr totiz obraz jemné rozmazava.

Zkusila jsem timto zptisobem vylepsit jesté dalSi fotografii. Na vysledek se mizZete podivat na
nasledujicich obrazcich:

Ur¢ité se shodneme na natom, Ze pouziti filtru Vyc¢istit rozmazéva vyslednou fotografii, a
jeho vyhoda je v rychlosti aplikace arelativré kvalitnich vysledcich.

Druhou moznosti je postupovat takto:

Podivejte se na dali obrazek, a vSimnéte si Sumu, ktery je naném zietelny, predevsim v
odstinech obliceje a na zdi.
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Zde migto filtru Vy¢istit pouZijte filtr Selektivni Gaussovo rozostieni (Filtry -->
Rozostfeni --> Selektivni Gaussovo rozostieni). Filtr ndm obraz trosku rozmaze, aniz
bychom se museli bat o ztrétu hran v obraze.

Parametrem Max Delta nastavujete, kolik hran méa byt definovano, atudiz je mafiltr
vynechat, a rozmazat v3e okolo. Zde je vhodné vyzkouset vice moznosti, a nakonec se
rozhodnout pro tu nejlepsi. U této techniky dostanete jesté mekei, jemnéjsi obraz. Jajsem u
ukézkove fotografie pouZila tyto hodnoty: polomgr rozostieni = 5, max.Delta = 110.
Poslednim krokem bylo pouZiti filtru Doost¥it s hodnotou Ostrosti 80, ktery se nachézi v sadé
fitra VylepZeni.

Pro porovnani zde uvadim je&te fotografi bez pouZiti filtru Doodtfit:

Zavér

U fotografie, kde se nachézi Sum, samoziejmé nestaci pouze eliminovat tento ruch, ale
musime pouZzit i jiné upravy, naptiklad vylepSeni jasu, barev, kontrastu atd., abychom dostali
jeste lepsi vysledek.
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Online ver ze ¢lanku: http://www.linuxsoft.cz/article.php?id article=669
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Gimp - UPRAVY FOTOGRAFII (26.) - Simulace
fotografovani za vecera

Dnes si uk&Zeme, jak vytvorit fotografii, kterd by se jevilatak, jako kdyby byla vyfocena za
veceraci Sera. To ale neni ve, co zde popisuji. Proto se pust'te do éteni.

10.2.2005 06:00 | Yippee | precteno 1138x

Oteviete s fotografii, kterou byste chtéli takto upravit. Ja jsem pouzilatu, kterou vidite nize:

V dalSim kroku vrstvu zduplikujeme pomoci tlacitka Duplikovat vrstvu nebo miZete pouzit
nabidkovou listu ptimo v okn¢ obrézku, a zde rozbalit nabidku Vrstva, v které naleznete
stejnou volbu. Ke zkopirované vrstvé pridame masku, naptiklad z mistni nabidky vybereme
volbu Pridat masku vr stvy, kde vybereme jako implicitni stav posledni moznost (Kopie
vrstvy v odstinech Sedi), a zaskrtneme volbu I nvertovat masku. Poté v&e potvrdime
tlacitkem Budiz.

Vytvorime kopii vrstvy s maskou. Po v3ech téchto krocich by vas panel s vrstvami mél
vypadat takto:
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Nyni si oznacte obrazek ve vrchni vrstvé, a cely ho vyplite ¢ernou barvou. Tento krok
provedete pomoci nabidky Upravit --> Vyplnit barvou popiedi/pozadi, musite mit oviem
¢ernou barvu nastavenou jako barva popredi nebo pozadi. Poté zistante na stejné vrstve,
pouze misto na obrazek kliknéte na masku vrstvy, a déle pouzijte volbu Vrstva --> Barvy -->
Invertovat, ¢imZ zinvertujeme masku u vrchni vrstvy.

Podednim krokem je nastaveni prolnuti vrstev, atake jejich kryti. U vrchni vrstvy nastavte
rezim prolnuti Pitekryti a u prostiedni vrstvy nastavte reZim kryti na Rozdil. Pomoci
posuvniku kryti muzete jesté doupravit jas v obrazu. A vysledna fotografie mize vypadat
treba takto:

Linky

Dalsi jednoduchou Upravou fotografie, kterou mizZete spiSe vidét na webovych strankéch je
"prouhata fotografie". Tuto techniku ur¢ite nebudete provadét, proto abyste fotografii
vylepsili, ale spiSe se hodi jako upoutavka na reklamu, web atd.

Postup je velmi jednoduchy, proto zde uvedu jen po¢aecni a kone¢nou fotografii. Postup je
nasledovny, nejprve si vytvorte malinkaty obrazecek o rozmérech 2x1 pixeli (vyska x Sitka) s
bilym pozadim. Jeden pixel zabarvete ¢ernou barvou a druhy ponechte bily. Vysledny
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obrézek uloZte jako soubor s piiponou ".pat" do adreséie, kde se nachazi vzorky (patterns).
Tento adresar najdete ve svém domovském adreséii. Napiiklad ve Slackwaru najdete tento
adresér v usr/share/gimp/2.x/patterns..

Oteviete obrazek, ke kterému chcete pridat tyto linky.

Pridejte novou vrstvu, kterou vyplite vami vytvorenym vzorkem. Obrézek si dostatecné
zvétSete, abyste byli schopni vybrat bilou barvu, pomoci nastroje Vybér oblasti podle barvy,
a poté pouZijte volbu Upravit --> Vymazat. Kone¢ny vysledek je dale mozné jedté doupravit
prolnutim téchto dvou vrstev a nastavenim kryti.

Teplg Si barvy

V nasledujicich odstavcich si uk&Zzeme jednoduchy a efektivni postup, jak v Gimpu u
fotografie sniZit stiny a zvétsit nasyceni barev.

Prvnim krokem je otevieni fotografie v Gimpu. Ur¢ité nebude problém vybrat z vasi
fotografické sbirky potiebnou fotografii.
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Dalsi krok se sklada z vytvoreni kopie vrstvy, coZ |ze provést nékolika zpasoby. V okng
obrézku pomoci menu Vrstva --> Duplikovat vrstvu nebo v okné vrstev kliknutim na
tlacitko Duplikovat vrstvu. Po zduplikovani vrstvy, nastavime rezim prolinani vrstev u horni

vrstvy na Prekryti.

Tretim krokem je Uprava nasyceni barev. K tomu pouzijeme nastroj Odstin a Sytost (Vrstva -
-> Barvy --> Odstin a Sytost). Nastavime Odstin na plnou vychylku tzn na 180.

Podednim krokem je zinvertovani barev v aktualni vrstvé (Vrstvy --> Barvy --> Invertovat).
Ted’ jiz staci sloucit obé vrstvy do jedné (Vrstvy --> Slou¢it doli). A vyslednou fotografi
ulozit pomoci menu Soubor --> UloZit jako.

Presto, Ze je tato technika velmi jednoduchd, jsou jeji vysledky vynikajici. Hlavni vyhodou je,
Ze pii pouZiti této techniky pro nasyceni barev, je zagji&téno zachovani barevného podani
fotografie. Tento postup potvrzuje staré réeni, Ze "v jednoduchosti je sila’.

Zavér
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Mnozi se mi na mailu dotazy, jak se v Gimpu udélato ¢i ono, ataké zda budu popisovat
néjakou techniku. Proto tu dnes uvedu, jak bude seridl pokratovat. AZ dokon¢im ¢é&st o
Upravach fotografii, je planovana ¢ast o tvorbé grafiky pro web, a ¢ast vénovana tvorbé
vlastnich skripta. Poradi jednotlivych ¢asti se mize zmenit a je mozné, Ze pribudou jedte dalsi
¢ésti podle vaseho zgmu.

Online ver ze ¢lanku: http://www.linuxsoft.cz/article.php?id article=685
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Gimp - UPRAVY FOTOGRAFII (27.) - Panoramaticka
fotografie

Urcité jste naraznych vystavach fotografii obdivovali krésné panoramatické fotografie.
Dnesni dil naseho seridlu vadm ukéze, Ze k vytvoreni panoramatické fotografie neni potieba
drahy specidlni fotoapar&, staci jen série fotogarii a par Uprav Gimpu.

16.2.2005 07:00 | Yippee | pretteno 1185x

Panoramaticka fotografie dovoluje zachytit vétsi Uhel nez klasicka fotografie. V dnesni dobé
se miZete dokonce setkat s 360-stupinovymi fotografiemi, v kterych se maZete vy sami
pohybovat nebo se mize jednat o automatickou animaci.

Pred tim, nez se rozhodnete vyfotit par snimku pro tvorbu panoramatické fotografie, je
dulezité drzet pii foceni vodorovnou polohu osy objektivu napiiklad i s pouZzitim vodovahy
nebo fotit alespon se stativem. Ale i kdyz neméte stativ, miZete si pomoci napiiklad tim, Ze
poloZite fotoaparéd nékam na vodorovnou polohu (napriklad na most, patnik atd.), a fotite
pomoci LCD displeje, nebo s ho maZete optit o z&da kamaréada, kterym bude délat stoli¢ku.
Ddle je nutné klast vysoké poZzadavky na maximalni kvalitu snimka. Usnadni vam to pozdgji
préci a jste schopni rozeznat detaily na spojech.

Asi vés nepiekvapi, Ze v gimpu mohou byt vytvéreny panoramatické obrazky. Princip spociva
v sesazeni n¢kolika normélnich fotografii do jednoho Sirokého pohledu. Tento dil popisuje
problémy spojené s vytvérenim panoramatickych fotografii z kolekce obrézkn a popisuje, jak
jetesit. Na nize uvedeném snimku se mizZete piredbézné podivat, z jakych fotografii budeme
panoramatickou fotografii vytvéret.

Nejprve musime fotky posklédat do jednoho obréazku, jednu vedle druhé, oviem kazdou do
samostatné vrstvy. Nejrychlejsi postup je oteviit jednu fotografii standardnim zptasobem, a
poté pouzit volbu Soubor --> Otevrit jako vrstvu, kde vyberete zbyvajici obrézky, které
maji tvorit celou fotografii. Aby bylo mozné poskléadat fotografie vedle sebe, je nutné zvetsit
pléno, v naSem pripadé na Sitku pomoci volby: Obrazek --> Velikost platna. Poté srovnejte
vSechny obrazky tak, aby do sebe zapadaly. Urcite v tomto kroku uvitate néstroj Kryti vrstev,
pomoci n¢hoz miaZete zprahlednit vrchni vrstvu, avidét vrstvu pod ni.
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Pokud nebyly fotografie snimany ze stejnych thla, je potreba jesté provést geometrické
srovnani (kolinelaritu), které provedete nastrojem Zmeéna per spektivy vrstvy nebo vybéru.
Pokud jste fotografie fotili digitalnim fotoaparaem, ktery ma vestavénou funkci
panoramatickeé obrazy, ve vétsing pripada se timto problémem zabyvat nemusite. A v dnesni
dobg vétSina fotoapardta tuto funkci ma. Pokud jsou jednotliveé fotografie snimény ze stativu,
neni potreba je déle ot&et, pokud ovdem tuto moznost nemate, pak se téZko podati vSechny
fotografie sejmout ve sprévné horizontélni poloze. Podedni velmi vyznamnym krokem je
spravné seskladani fotografii, nestati je pouze seskladat piresné tak jak jdou za sebou, ale
nékdy je nutné experimentovat s poradim jednotlivych obrézki ve vrstvéch.

Vyvazeni barev a jasu

Podivejte se na ukazku nize, urcité jste si povsimli, Ze jsou zde rozdily v jasu, alei v
odstinech barvy. S timto drobnym problémem se setkéte u mnoha takto predpripravenych
fotografiich a zvlasté tam, kde byly jednotlive fotografie foceny narezim auto. Auto-expozice
scény se vytvéi podle danych svételnych podminek atudiz neni kontrola nad expozici. U
fotografii focenych venku neni rozdil tak patrny, jako u fotek, které jsou foceny napiiklad v
mistnostech, kde jsou svételné podminky zavislé na pozici okna a druhu osvétleni. Pokud si
chcete tento krok troSicku zjednodusit, je potieba fotit viechny fotografie v manudlnim
rezimu (s konstantné nastavenou expozi¢ni dobou a uzaméenym expozimetrem).
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Pro Upravu rozdilu v jasu a barvé je vhodné pouZziti ndstroje K ¥ivky. Barevné rozdily miZzeme
métit pomoci kapétka. Néstroj Krivky je nasledné pouZzit, aby srovnal barevné hodnoty. Tato
procedura upravuje jak barevné rozdily, tak i rozdily v jasu.

Nejdiive si vybereme jednu vrstvu, z které chceme pouZit odstiny jasu a barev, a pak podle ni
upravujeme vrstvy ostatni. Musite oviem zatit upravovat postupné jednotlivé sousedici vrstvy
(obrézky). Zatneme referecnim obrézkem, ktery se nachézi Uplné vpravo. Ovsem vy muzete
pouZzit i jakykoliv jiny tieba prostiedni. Asi nejjednodussi bude porovnavat oblohu. U
obrazku, ktery se nachazi nalevo od krajniho, jsme zjistili tuto RGB hodnotu: 104R, 146G,
198B jeho sousedni obrédzek métyto hodnoty: 105R, 148G, 199B.

Tyto informace vyuZijeme u nastroje Ktivky u obrézku. Reprezentativni pixely jsou mereny
podél hranice mezi vrstvami.

U referencniho obrézku vybereme néstroj Ktivky a ulozime nastaveni barevnych kiivek
tla¢itkem Zapsat (je mozné piredtim udélat jakoukoliv barevnou Upravu referenéniho
obrazku).

Poté postupné u kazdého obrazku upravime barvy pomoci uloZenych kiivek refere¢niho
obrazku. Provedeni je jednoduché staci v dialogovém okné Krivky nacist uloZzené hodnoty,
tim se automaticky srovnaji barvy v obou obrazcich. MenSi odchylky mazeme poupravit
pomoci nabidky Jas a kontrast nebo pomoci Odstin a sytost.

Smichani

Pro smichani pouzijeme masku vrstvy. Je to stejné technika, kterou jsme jiz pouzili, kdyz
jsme se ucili o vrstvach ajejich prolinanich. PouZijeme zde gradient od ¢erné k bilé barve. A
mirné mazeme rozplynout hrany jednotlivych vrstev. Touto Upravou zajistime, aby ostré
hrany jednotlivych fotografii se zjemnily resp. Upin¢ zmizely.

K one¢né Upravy

Nakonec celou fotografii ofizneme. K tomu pouZzijeme nastroj Ofez. Pokud v obrazku budou
jesté drobnéjSi nepresnosti, je mozné je uSmudlat, nebo pouZzit nastroj vybér oblasti a pouzit
n¢jaky filtr rozogtieni, ale jen slabé. Pokud ani to nepomize radgji fotografii ¢i fotografie
vyfot'te znovu.
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To by bylo vSe k dneSnimu dilu, doufam, Ze diky nému budete vytvéret nadherné
panoramatické fotografie, s kterymi se budeme moci pochlubit naptiklad i mné.

Nakonec bych chtéla podotknout, Ze existuji filtry, které dokazi panoramatickou fotografii
vytvorit automaticky. Ale abych fekla pravdu, tak jsem je jesté nezkouSela, ponévadz se mi
preci jenom jevi ru¢ni technika tvorby piesnéjsi.

Plugin pro tvorbu panoramatickych fotogr afii

Jeden z pluging, ktery se pokousi vam zjednodusit préci a vytvorit za vés panoramatickou
fotografii, se nazyva Pandora Plugin. Stéhnout ho miZete zde. Existuji i rpm balicky. DalSi
pomocny néstroj najdete na téchto strankéch .

Online ver ze ¢lanku: http://www.linuxsoft.cz/article.php?id article=702
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Gimp - Piechazime na verzi 2.2.x
Dnesni dil vas sezndmi s novinkami v nové verzi GIMPu.
18.1.2005 09:00 | Yippee | pietteno 2235x

V minulém roce (2004) nam vyvoja‘i GIMPu nadélili nékolik novych stabilnich verzi GIMPu.
Po tiiletém vyvoji (resp. preprogramovani) predstavili 23.biezna 2004 verzi 2.0, ktera
nahradila velmi UspéSnou a kvalitni verzi 1.2. Tato verze prinesla velké mnozstvi novinek a
vylepSeni. Jelikoz se vyvojéti rozhodli zkrétit dobu mezi vydanim jednotlivych verzi, vySla
dalSi stabilni verze 19.prosince 2004 a jde o verzi 2.2.0. VSechny prekvapilo, Ze hned
29.prosince, tzn. 10 dni po vydani verze 2.2.0, byla vydana dalSi verze 2.2.1 (opravujici chyby
objevené v predchézejici verzi). Je vidét, Ze vyvojéii berou svoje rozhodnuti o zkraceni
vyvojovych cykla vazné. Tento dil by vas mél seznamit s novinkami obsaZzenymi v GIMPu
fady 2.2.x.

V &echny zde uvadéné screenshoty jsou z GIMPu 2.2.1.

Sdilena schr anka

Prvni novinka, ktera miZe byt pro fadu uZivatelt GIMPu hodné podstatnd je pouziti sdilené
schranky. Coz umoZziuje jednoduché piesouvani obrézki/vybéra do jinych aplikaci (Abiword,
KOffice, OpenOffice.org) pomoci CTRL+C a CTRL+V. Kopirovani pres schrénku je mozné
do jakékoliv aplikace, kterd umoZziuje vlioZeni image/png anebo do aplikaci umozaujici
vloZeni image/xml+svg (napt. z/do Inkscape).

Dialogové okno soboru

Velké zmeény doznalo i dialogové okno pro uloZeni souboru. Okno bylo rozdéleno na nékolik
Césti, které nemusi byt vdechny aktivni. Na nasledujicim obrazku je vidét defaultni vzhled
tohoto dialogového okna.
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Okno bylo rozdéleno natii ¢asti. V prvni znich je pole pro zadani jména souboru a vybérovy
seznam adresari pro uloZeni (zpoc¢étku jsou v tomto seznamu jen tii adreséie, oblibené
adresare si muzete pridat v dalSi ¢asti okna). DalSi dveé ¢asti jsou v dialogovém okné
reprezentovény jen textovym tlacitkem. Po kliknuti na Prochézet jiné adresare se ndm
rozevie dalSi ¢ast okna, kterd umoZziuje prochazet adresarovou strukturu. Pokud budete
prochazet vnoiené adreséie do vétSich hloubek, zjistite, jak praktické je zobrazovani
jednotlivych adresait ve funkci tlacitka v horni ¢asti okna. Pokud vite, Ze do adresére, ve
kterém se prévé nachézite budete ¢asto ukladat soubory, je vhodné pridat s tento adresar na
seznam oblibenych adreséii. V Se Ize jednoduSe provést pomoci + Pridattlacitka
nachézejiciho se v levém dolnim rohu okna. Dal§i uzitecnou véci je moznost zobrazeni
konkrétnich typt soubori z daného adresare (realizuje se pomoci filtrr). Tieti ¢&st okna se
nédm zobrazi po kliknuti natlacitko Zvolte typ souboru. Jak uz ndzev napovida je zde mozné
vybrat graficky formét, do kterého se obrazek ulozi.

Stejné jako dialogové okno pro uloZeni obrézku, jsou i dalSi okna s vliastnostmi jednotlivych
grafickych formatt rozdélena na ¢ésti. Standardné jsou nezobrazené rozSiiujici vlastnosti
daného grafického formétu. Na nésledujicich obrézcich je ukézka okna pro jpg formét. Na
prvnim obrézku je zobrazeno okno v z&kladnim rozlozZeni, druhy zachycuje rozSiiené
rozloZeni.
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Nahledy

Pro vétSinu nastroji pribyly ndhledy. To znamend, Ze vidime vysledek préace filtru bez
nutnosti jeho aplikace, a miZzeme pohodiné ménit jednotlivé viastnosti filtru ¢i nastroje. DalSi
novinkou je moZnost zmenit velikost nahledu, zména velikosti se provede z pop-up nabidky
néhledu. Z této nabidky je mozné takeé definovat vzhled nahledu.

Uvodni obrazovka

Je tradici, Ze kazda nova verze GIMPu ma svoji vlastni Gvodni obrazovku (tzv. splash screen).
Proto pred vydanim verze 2.2.0 byla vyvoj&i vyhl&Sena soutéZ natuto Gvodni obrazovku.
SoutézZ byla vyhldSena 29. listopadu a ukoncena 5.prosince, pres tuto kréatkou dobu trvéni, se v
soutéZi objevilo velké mnozstvi navrha. Vyherni navrh byl ozndmen 17.prosince, a stal se jim
névrh "work in progress..." od Bill Luhtala.

Pokud by se vdm tento splash screen nelibil, maZete si ho jednodude zmeénit. Moznost jeho
zmeény je dalSi novinkou obsaZenou v posledni verzi GIMPu. Nejdrive je potieba vytvorit si
obrazek, ktery bude poufZit jako splash screen. Rozmery obrazku nejsou omezeny, ale nejlepsi
je vytvorit obrézek o pribliznych rozmérech standardniho splash screenu (500 x 375 px).
Vytvoreny obrézek je potreba uloZit jako png, do aresare GIMP 2.2 ve vasem domovském
adresari, se jménem "gimp-splash.png”. A ted” maZete spustit GIMP, a uvidite jiZ svij vliastni
splach screen. Pro vyzkouSeni si miZete zde stahnout piipraveny splash screen.
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Skripty

Pro zautomatizovani préce ¢i pro vytvéreni vlastnich filtra ¢i nastroja, |ze pouzit skripty. Jiz
od GIMPu verze 1 je mozné skripty vytvaret pomoci Script-fu, coZ je programovaci jazyk
vychazejici z jazyku Scheme (vyhodou je, Ze soucésti GIMPu je interpret Script-fu jazyka a
neni potreba instalovat piislusny interpret). V dalSich verzich se pridala moznost vytvareni
skripti pomoci jazyka Perl resp. pomoci GIM P-Perl. Verze 2.0 byla, co setyce skriptd,
zlomova, jelikoz GIM P-Per| byl nahrazen Python-fu. GIM P-Per| Ize naddle pouZivat, de je
nutné dodatecné tuto podporu doinstalovat. Python-fu maji oproti perlu tu vyhodu, Ze je I1ze
bez problémi pouzivat na libovolné platforme (Unix, Linux, Mac OS X, Windows...).
Existuje velmi rozsahla databaze knihoven a celkové je Python jednodusSi nez Perl. Python-
fu tedy umoziuje vytvaret jednoduSe vlastni rozsireni GIMPu, ale také vyuZivat funkci a
moZznosti GIMPu v aplikacich napsanych v Pythonu.

Asi nej¢astéji se pro vytvéreni skriptt pouziva Script-fu. To by se mélo, ale s verzi 2.2.x
zmenit, jelikoZ vyvojéti vytvorili novy jazyk pro vytvareni skripta Tiny-Fu. Zatim podpora
tohoto skriptovaciho jazyku neni souc¢asti standardniho instalacniho baliku GIMPu a je nutné
S jgl nainstalovat samostatné. Vyvojéri, ale piedpokladaji, Zze v dalSi verzi budou Tiny-Fu
jedinym skriptovacim jazykem piimo distribuovanym v ingtalacnim baliku GIMPu. VSechny
ogtatni skriptovaci jazyky budou neustéle podporovany, ale bude nutné je sasmostatné
nainstalovat.

Napovéda

Soucasné s vydanim nové verze byla zaktualizovana i ndpovéda GIMPu (aktudni verze
ndpoveédy je 2.0.6). Ngpoveéda je vytvéarena jako samostatny projekt. Od verze 2.2.0 je tésnéjSi
provazani téchto dvou projekti. Ndpoveéda je distribuovana jako samostatny soubor. Po
stazeni instalacniho balicku nastavé rutinni préce s jeho instalaci. Rozbaleni komprimovaného
balicku (velikost napoveédy ma Gctyhodnych 13,5 MB ve zkomprimovaném stavu), a poté
pouziti trech standardnich instalacnich ptikazi (./configure, make, make install). Po
nainstalovani je jiz ngpovéda v GIMPu pln¢ pristupna pomoci polozky menu na hlavnim okné
Napovéda --> Napovéda ¢i po gisku klavesy F1. Velkou vyhodou této napovedy, hlavné pro
zacingjici uZivatele, je to, Ze obsahuje fadu obrézku podtrhujicich textove vysvétleni
problému.
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Napoveda je castecné lokalizovana i do ¢eského jazyku, jak je ziejmé z piredchazejicino
screenshotu. BohuZel lokalizovana jsou jen hlavni témata napovédy, coZz maze byt pro
zac@ecniky naobtiz, ale i tak je ndpovéda hodné uZitecnd Stejn¢ jako je béznéi u jinych
aplikaci, je mozné s ndpovédou pracovat jinymi zpasoby neZ ji ¢ist jako knihu. Dalsi ze
zpasobi prace s napovedou, je vyuziti moznosti Napovéda --> K ontextova ndpovéda
(Shift+F1), kdy se kurzor mysi zméni na otaznik. Kliknutim otazniku na libovolnou soucast
prostiedi GIMPu vyvol& ndpovédu k této ¢asti.

A posledni mozZnosti préce s ndpovédou je vyuZzit tladitko napoveéda, které je soucésti vétSiny
dialogovych oken nastroju, funkci, filtri atd.. Jde o obdobu kontextové napovedy.

Seznam zmén
Na nésledujicich f&dcich je uveden seznam zmeén obsazenych v nove verzi GIMPu. Tento

seznam vychézi z mych poznatkt pii praci s novou verzi, proto se mize stét, Ze rnéjaka ze
zmeén v ném nebude obsazena.

Velké zmény
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Nahledy u transformacnich nastroju.

Pridani nahledi pro pluginy, které je nemély, a vylepSeni existujicich ndhledi.
Pomoci pop-up nabidky je mozné menit velikost ndhledu, a styl néhledu.

Rada zmeén a vylepZeni uzivatelského rozhrani a dialogovych oken.

Opravena drag-and-drop technika mezi GIMPem a dalSimi aplikacemi.

VylepSena schopnost kopirovani z GIMPu do jinych aplikaci napt. OpenOffice.org,
KOffice a Abiword

Noveé dialogové okno otevieni/uloZeni souboru. Okno otevieni automaticky zobrazuje
néhledy, podporovény jsou i EXIF néhledy.

V¢étSina nastroji a funkci je popsanych v ndpovede.

Novy interpret skripta Tiny-fu, ktery ma nahradit Script-fu. Interpret je dodavany
samostatng.

Nastroj pro snadnou spravu klavesovych zkratek s velkym mnozstvim jiz
preddefinovanych zkratek véetné akci, které nejsou obsazené v Zadné nabidce.
Rozhrani pro nastaveni viech vlastnosti a funkci velkého mnoZzstvi vstupnich zatizeni
(klavesnice, mys, tablet ...).

Nové filtry: neon, komiks, fotokopie, softglow, retinex

Malé zmény

Dialogy

Nafad¢ mist oddéleni rozSitenych moznosti od z&kladnich
Pridani tla¢itka Napovéda u vétSiny dialoga

Prerozdéleni a pirepracovani Predvoleb

Zobrazeni komentée v okné | nfor mace o obrazku
Chybova konzole

Okno Buffery zobrazujici obsah vyrovnavaci paméti
Pridana moznost vymazani historie Uprav

Prepracovan spravce Sablon

Nastroje a panel nastroja

Obsah panelu néstrojti je mozné upravit. Lze si vybrat jaké nastroje a vjakém poradi
budou zobrazeny. (Je mozné pridat si nastroje na praci s barvami.)

Panel nastroji muzZe obsahovat miniaturu upravovaného obréazku

PFi pouZiti nastroje pro oiez obrazku se odstranované ¢asti zacerni

VylepZeny vzhled prohlizece zasuvnych modula ainformaci o filtrech

Moznost piimé zmeny rozliSeni pri zmeéne velikosti obrazku

Zmeéna viditelnosti jiZ nezrusi aktivni nastroj

Pri kresleni se zobrazuje okraj Stétce

VylepSené rozhrani nastroji pracujicich s barevnym prahem

Praci s nastrojem je mozné zrusit stiskem tlatitka ESC

VylepZena podpora kresleni s nastroji citlivymi na tlak

Pokud to systém podporuje, u kurzoru mysi se objevuji ikony pravé aktivniho néstroje

ZjednoduSeni uZivatelského nastaveni menu
Pridana funkce PFizptasobit obrazek oknu
Pridana polozka OtevFit umisténi
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Okno obrazku

Vyber jednotek
Vybér nastaveni lupy
Tlacitko umoziujici zachovéani zobrazeni celého obrézku i po zméné velkosti okna

Stopy, vzorky, prechody ....

Filtry

Novy zptasob vytvéreni stop ajejich jednodussi sprava

Moznost na¢itani piechodi ze SVG soubort

Podpora celé rady grafickych forméti (napt. png, jpg, gif, tiff) jako vzorka
Grafické odliSeni uzivatelem vytvorenych stop

Moznost pouZiti posuvnikii pro Upravu vlastnosti vytvoiené stopy

I mport palet z RIFF soubori a Photoshop (.act) palet soubori

ZjednoduSeni automatické spravy a manipulace se vzorky prostednictvim skripta

ZlepSeni mapovacich filtra

MoZznost pouzivéni jinych jednotek nez pixelt u filtru Pramér okraje

Filtr Svételné efekty podporuje vice svétel. Je mozné ulozit a nacist rozmisténi a
vlastnosti svétel. Lze jednoduSeji zmenit vlastnosti materiala.

Slouc¢eni gaussovskeko _iir a gaussovského_rle rozostieni do jediného filtru
Gausovské rozostireni

Jednotlivé filtry maji vlastni progres bar

Opravena funkénost filtru K omponovat

Gimpressionist mizZe byt pouzivédm i v neinteraktivnim rezimu. U tohoto filtru byly
opraveny chyby a vycidtén kéd.

Upraven fitr ZaSuméni a prejmenovan na Roztiepeni RGB

Odstranén hrz plugin

Pridana podporaico soubora

Filtr rozost¥it pracuje neinteraktivné

U filtru Rozméznout pohybem u voleb radialni a pribliZzeni piidany dalSi moznosti
nastaveni

Nové rozhrani GFIG

Slouc¢eni bzip2 a gzip pluginu do jednoho

Fu-skripty

MoZnost pouZiti vice-tadkovych vstupnich textu ve skriptech

Integrace GIM Pu sdalSimi programy

GIMP je schopny pracovat s recent-files (spec. freedesktop.org) (Tzn. GIMP je
schopny aktualizovat ~/.recent soubory, které pouzivaji GNOME a KDE)
Moznost otevieni obrézku jako novou vrstvu v upravovaném obrazku
Jednoduchym pietaZzenim uri (adresy obrézku), barvy a vzorku do oknavrstvy je
mozné vloZit dany objekt do vrstvy

VloZena podpora drag-and-drop mezi oknem cesty a vektorovymi aplikacemi
pouzivajicimi SV G graficky formét

Schopnost importovéani objektt (elips, obdélnikd, ...) z SV G soubora do cesty
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TWAIN rozhrani bylo portovano pod Mac OS X
Per zonalizace

MoZnost zmény Uvodni obrazovky (splash screen), vioZzenim obrézku se jménem
gimp-splash.png do adresare GIMP v uZivatelovo domovském adreséri

Pouzitelnost

Spole¢né klavesové zkratky pro vsechny okna

Zviditelnéni plovouciho vybéru

Pridan progress bar pii ptevodu z RGB do Indexovanych barev

Seznam neulozZenych obrézku pri ukonéeni préace s GIMPem

Okno néstroju a dialogova okna (vrstvy, cesty ...) je mozné nastavit tak aby byli vZdy
viditelné

Technickd zména
GIMP je mozné zkompilovat jako konzolovou aplikaci nezavislou na GTK

Pred dokon¢enim ¢lanku byla vydana opét nova verze GIMPu. Jde o verzi 2.2.2 vydanou dne
10.ledna 2005. Vyvojéri se opravdu ¢ini, a pokud budou takovym tempem pokracovat i
nadale, mizeme dalSi stabilni verzi (3.0.0) GIMPu o¢ekévat do konce roku 2005.

Download

U jednotlivych odkazii jsou uvadeény verze GIMPu, balicky pro jednotlivé distribuce jsou
vZdy pro nejaktuanéjsi verzi.

GIMP:

Source (2.2.2): ftp://ftp.gimp.org/pub/gimp/v2.2/gimp-2.2.2.tar.gz

Slackware (2.2.1): http://ftp.scarlet.be/pub/linuxpackages/Slackware-10.0/pcxz/gimp/gimp-
2.2.1-i486-1pcx.tgz

Debian (2.2.1): http://packages.debian.org/unstable/graphics/gimp

Fedora (2.2.1):

http://download.fedora.redhat.com/pub/fedora/linux/core/devel opment/i386/Fedora/RPM Sqi
mp-2.2.1-1.i386.rpm

Mandrake (2.2.1):

ftp://mandrake.contactel.cz/M andrakelinux/devel/cooker/i586/media/main/gimp2_2-2.2.1-
1mdk.i586.rpm

SUSE (2.2.1): http://ftp.gwdqg.de/pub/linux/usr-local-bin/9.1/gimp-2.2.1-
100.SuSE.ulb.1.i586.rpm

FreeBSD (2.2.1): http://cvsweb.freebsd.org/ports/graphics/gimp/gimp.tar.gz%arball=1
Windows (2.2.1): http://switch.dl.sourceforge.net/sourceforge/gimp-win/gimp-2.2.1-i586-

setup.zip
Mac OS (2.2.0): http://mesh.dl.sourceforge.net/sourceforge/gimp-app/Gimp-2.2.dmg

GIMP help:
Source (2.0.6): http://ftp.gwdg.de/pub/misc/grafik/gimp/gimp/hel p/testing/gimp-hel p-2-

0.6.tar.gz
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Windows (2.0.6): http://belnet.dl.sourceforge.net/sourceforge/gimp-win/gimp-help-2-0.6-
setup.zip

Zavér

Nové stabilni verze GIMPu piindSi fadu novinek a vylepeni, kvili kterym se vyplati si ji
nainstalovat.

Online ver ze ¢lanku: http://www.linuxsoft.cz/article.php?id article=640
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