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Pro prezentaci "Uméla inteligence v praxi" by mohlo menu prednasky
vypadat takto:

1. **Evoluce Umélé Inteligence™*: Cesta od pocatki k sou¢asnému stavu.,
. **Uméld Inteligence v Kédovani™*: Revoluce v programovani diky Al
. **Multimedialni Symbiéza**: Integrace Al do textu, obrazu a zvuku.

. **Jazykové Rozdily™*: Al vs. lidské porozuméni jazyka.

. **Interaktivni Aplikace AI**: Jak Al oZivuje uzivatelskou zkusenost.

. **Praktickd Demonstrace AI™*; ZkuSenost s Al v realném Case.

U ) W © 2 ERRRNY > N G R \ O

. **Dialog s AI**: MoZnosti konverzace s umélou inteligenci.

Tato struktura nabizi komplexni pohled na klicové aspekty Al, zahrnuje
pralﬁké priklady a podnécuje k dialogu o jejim vlivu a aplikacich.
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Pocitac od reldtek po kvantovy

Pro zpracovani prvniho slajdu sekce Corpus s tématem "Pocitac od relatek po ten kvantovy" bych se zamérila
na postupny vyvoj vypocetni techniky od jejich pocatkt az po soucasnost. Zde je ndvrh obsahu:

1. **Uvod do vyvoje vypocetni techniky**: Kratky ivod popisujic, jak se vypocetni technika vyvijela od
jednoduchych mechanickych zatizenf k sofistikovanym elektronickym pocita¢im.

2. **Mechanické pocitace™*:
- Predstaven{ Strojku z Antikythéry, jednoho z nejstar$ich zndmych mechanickych za¥izen{ pouZivanéfok=

vypoltim astronomickych pozic. = lafEEs
- Zminka o vyvoji astroldbii a logaritmickych pravitek jako néstroja pro navigaci a vypocty. 2

1929

w

3. **Prvni generace elektronickych pocitaca™**:
- Pfechod od mechanickych zatizen{ k elektronickym pocitactm. P¥iklady prvnich pocitacii a jejich vyuziti
védé a vojenstvi.

4, **Vyvoj osobnich pocitacti a mobilnich zatr{zen{**:
- Jak se vyvoj pocitact dotkl bézného Zivota lid{ s nastupem osobnich pocitaci a mobilnich telefon

o

k3K 4 XX kK, 3 2 2 -
5' ,Kvantove pOCIta,Ce : , y , , v . , , . , , o l9?4 .|l9\9 1999 1998 1930 1990
- Uvod do kvantového vypocetniho modelu, ktery predstavuje zdsadni posun v teoretické vypocetni kapacite.
- Diskuse o potencidlnich aplikacich kvantovych poéitaci a vyzvach, které stoji pred jejich praktickym Vygenerovala jsem vtipnou ilustraci, ktera
Yitim zobrazuje vyvoj vypogetnich zatizeni od
vyuz : nych ab I
kalku prvoi poC
Kazdy bod by m{ at vizualni materialy, jako jsou obrdzky historickych vypocetnich zarizeni, schémata poc lety, s hur@®ym zahrnutim
e S v ., oo EIE . P - v futuris kvantovych poéitacil. Doufdm,
fungovani kvant itact a pripadné kratka videa demonstrujici jejich principy. Tento pristup umozni Ye tato ilustrace piida zabavny prvek do

posluchacim lépe pochopit, jak se technologie vyvijely a jak kaZzd4 generace prinesla nové moZnosti vypocetn{ vaseho slajdu.



Pocitac od reldtek po kvantovy

SAPO |editovat | editovat zdroj ]
Obsah  skrjt }
Prvnim poéitaéem vyrobenym v Ceskoslovensku byl SAPO (SAmoécinny POgitag)71e], ktery byl uveden do provozu v roce 1957. Obsahoval 7000 relé a

(tvod) 400 elektronek. Mél magnetickou bubnovou pamét o kapacité 1024 dvaatficetibitovych slov. Pracoval ve dvojkové soustavé s pohyblivou Fadovou
&arkou. Tento poéitac mél dvé zviastnosti: prvni bylo, Ze byl pétiadresovy nebali sougasti kaZzdé instrukce bylo 5 adres (2 operandy, vysledek a adresy

> Predchudci
. skokl v pfipadé kladného a zaporného vysledku) a druhou bylo, Ze se vlastné jednalo o tfi shodné procesory, které pracovaly paralelné. Vysledek kazdé
> Prvni programovatelné stroje . - . ; . - . 5 e
operace z jednotlivych procesoru se mezi sebou porovnal a o vysledku se rozhodovalo hlasovanim. Pokud byl shodny alespon ve dvou pfipadech, byl
> Nulta generace povazovan za spravny. Pokud se ve vSech tfech pfipadech lisil, operace se opakovala.
> Prvni generace (1945 aZ 1950) e x ] . - ; . . . gy -
Poéitaé SAPO byl zkonstruovan prof. A. Svobodou, Dr. Oblonskym a jejich spolupracovniky v Ustavu matematickych stroju (pozdéjsi Vyzkumny Gstav
> Druhd generace (1951 aZ 1964) matematickych stroji) a byl instalovan v budové tstavu na Loretanském namasti. Tfi roky po svém spusténi, v roce 1960, poéitaé SAPO shofel. Z
> Treti generace (1965 aZ 1980) jiskricich releovych kontakt(i se vziiala louzicka oleje, kterym se relé promazavala.

Ctvrta generace (od roku 1981)
Prvni generace (1945 az 1950) [editovat | editovat zdroj |

Budoucnost

ektroneklZ] (tzv. elektronika) a v menai mife té2 jesté relé

You eefektivni, velmi drahé, mély vysoky pfikon, velkou poruchovost a
najdi tedy par vhodnych zdrojl program vytvafen na propojovacich deskach, pozdéji byly vyuZity
spolu s fadkovymi tiskarnami k uchovani vysledkd. V té dobé

ovaci jazyky ani assemblery. Pocitac se ovladal ze systémoveé
téfi, operatori i technici, jejichz Usp&chem bylo ukonéit vypocet bez

Alseminar
Pro zpracovani prvniho slajdu sekce Corpus na téma "Pocitac od relatek po ten kvantovy" jsem

nasla nékolik uzite&nych zdrojt.

Poditats ENIAC &

Na Wikipedii, v €lanku o déjinach pocitac, se dozvite o vyvaii pocita¢evéno hardwere, jeho
architektury a vlivu na vyvoj softwaru, poc¢inaje prvnimi Cislicovymi pocitaci ve 0. letech 20.
stoleti aZ po dnesni vyspélé systémy. Tento zdroj poskytuje pfehled od mechanickych pfistroju,
Iml ldrmmlem 0t mAXHEAR CRAIAMT Ldan’ bad mmomios malitafamm ldan® nranmal mnadabheX ialea

jako je abakus a logaritmicke tabulky, pres mechanické kalkuldtory az po pivni elektronkové

pocitace.

Dalsi zajimavé informace jsem nasla na webu Timixi, kde se popisuje historie vypocetni techniky

od nejstarsich poéetnich pomucek az po sou¢asné komputery. Zde se dozvite o postupném vyvoji

od jednoduchych mechanickych zarizeni k sofistikovanéjsim elektronickym a digitalnim

systémm, které dnes pouzivame [77].



Pro slajd na téma "Naprosto univerzalni jazyk: Programovaci jazyky a multimodalni tokeny" miizeme zpracovat nésledujici obsah, ktery se zaméfuje na univerzalitu jazyka a jeho

pochopent, jak umélou inteligencf, tak lovékem. UTl l'V erza l i t a j a Zy ka

### Slajd: Naprostd univerzalita jazyka Piji ho takhle:
1. **Uvod do univerzality jazyka**: naprostd univerzalita jazyka: takZe umis i
- Kratké predstaveni konceptu univerzality jazyka, ktery zahrnuje nejen ptirozené jazyky, ale i programovaci jazyky. ;.
- ZdUraznéni, Ze jazyk je ndstroj pro vyjadren{ sloZitych konceptd, at'uz v lidské nebo digitdlni formé. programovaci jazy ky
. T multimoddlIni tokeny
2. **Programovaci jazyky jako jazyk™*: , , . ’ , .
- Vysvétleni, jak programovaci jazyky umoznuji lidem komunikovat s poéitaci a prikazovat jim, co maji délat. toto ber] ako ilustraci OtaZk.y 0 tom, jes tli
- Priklady nékolika b&Znych programovacich jazyka (nap¥. Python, JavaScript) a jejich ucel. J azykov}f model obsahu rozumi. Toto
3. **Multimodéln{ tokeny a jazykové modely**: vy padar Ze ano. Tak ted_y , rozumi mu
- Predstaveni konceptu multimodalnich tokent a jejich role v kontextu umélé inteligence a jazykovych modeld. Clovek?

vvvvvv

4, *¥*0Otédzka pochopeni obsahu™**:
- Rozbor otézky, zda jazykovy model "rozumi" obsahu, ktery generuje, na zdkladé jeho schopnosti pracovat s multimodalnimi tokeny.
- Porovnani s lidskym pochopenim a diskuse o tom, jak lidé interpretuji a rozumi informacim prezentovanym v riznych formatech.

5. *Zaver**:
- Zamysleni nad tim, jaky vliv md rozvoj umélé inteligence a jazykovych modelii na nase chapani jazyka a komunikace.

- Otézka, jak daleko miize uméla inteligence zajit v "pochopeni" jazyka ve srovnani s lidskym pochopenim.

Tento slajd by mohl byt doplnén ilustracemi, které znazortiuji koncepty programovacich jazyka a multimodélnich tokent, a p¥ipadné ptiklady, jak uméld inteligence pracuje s témito
koncepty. Diskuse o tom, zda jazykovy model obsahu rozumi, mtze byt doprovazena vizualizaci, jak modely zpracovévajf a generuji odpovédi na zdkladé multimodélnich dat.

Chcete pro tento slajd nyni vygenerovat ilustrace nebo mate dalsi predstavy o obsahu ¢i vizudlnim zpracovani?




Tchyne

Pojmi ho takhle:

naprosta univerzalita jazyka: takZe umis i programovaci jazyky
multimodéln{ tokeny

toto ber jako ilustraci otazky o tom, jestli jazykovy model obsahu
rozumi. Toto vypadd, Ze ano. Tak tedy, rozumi mu ¢lovék?




### Priklady vyuzit{ neuronovych siti

Neuronoveé site

* Rozpozndvani psaného pisma (MNIST):

## Slide: Neuronové sité Ahoj na berny pro predndsku o umelé inteligenci  * Konvolu¢ni sité (CNN) pro analyzu obrazu.

Slide, ktery se bude tykat neuronovych siti od * Hluboké u¢ent pro komplexni modely.

### Uvod zacdtku aZ do konce dileZitost hardwaru grafickych * Retina kocky:

karet priklad z rozpozndvdnim psaného pisma * Inspirace pro biologicky inspirované site.

* Struéné shrnuti fungovéni lidského mozku a neuronti. konvolucni sité, hluboké ucent retina kocky a tak * prediktivn{ modelovéni a zpracovani obrazu.
* Inspirace pro neuronové sité v oblasti umélé inteligence. ddle, dekuji.

### DalSi témata

### Architektura neuronové sité
* Rlizné typy neuronovych siti (recurrentni sité, generativni modely).
* Zakladni jednotka: neuron (perceptron) - jeho funkce a vlastnosti. * Etické aspekty umélé inteligence.
* Usporddani neuront do vrstev (vstupni, skryté, vystupni). * Budoucnost neuronovych siti a jejich dopad na spole¢nost.
* Typy propojeni neuront (feedforward, recurrentni).
### Zdroje
### UCeni neuronove sité
* Wikipedia: Uméla neuronova sit’ [https://cs.wikipedia.org/wiki/Um%C4%9BI

* Trénovani sady dat (supervised learning). %C3%A1_neuronov%C3%Al_s%C3%AD%C5%A5](https://cs.wikipedia.org/wiki/Um
* Algoritmy zpétného Siteni chyby (backpropagation). %C4%9B1%C3%A1_neuronov%C3%A1_s%C3%AD%C5%A5)
* Optimaliza¢ni techniky (gradient descent, Adam). * Kurz: Deep Learning:
[https://www.coursera.org/learn/deep-neural-network](https://www.coursera.org/

### Dulezitost hardwaru grafickych karet learn/deep-neural-network)
* Kniha: Deep Learning:

* ZvySent
* Paralelnf
* Knihovny pro

Cetniho vykonu pro trénoviani rozsdhlych siti. [https://www.deeplearningbook.org/](https://wwin.deéplearnifigbook.org/)

covani dat na GPU.

na GPU (TensorFlow, PyTorch). **Pozndmka:** Nezapometite slide upravit a doplnit o dal${ informace a obréazky dle vaSich
potteb a cilii prezentace.
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Uméld neuronova sif

lovy chat

: Hidden
ne - : !_\ bedia: Uméla neuronova sit: https://ics.wikipedia.org/wiki/
[nput 1. : C4%9BI1%C3%A1 _neuronov%C3%A1 s%C3%AD%CE%AS

Deep Learning: https:/iwww.coursera.orgflearn/deep-neural-network

leuronové sité **Sli...

troj z Antikythéry: S... i p— - . ) :_ ™ Output : :
o oo y o 5 : h: Deep Learning: https://www.deeplearningbock.org/

omentar k prynimu ...
ka: Nezapomernite slide upravit a doplnit o dalsi informace a obrazky dle
jednotit kvantovou ... " T

botfeb a cili prezentace.
e , . o ; :
J  Vyborné. Vytvor ilustraci k tomuto slajdu.
obrazit vic n@ l_-:v
Skryt koncepty -~ _ )

Koncept 2 Koncept 3
llustrace k slajdu o llustrace pro slide llustrace pro slide & E. Viytvor ilustraci k tomuis-elaidu.
neuronovych sitich “Neuronové sité" o neuronovych
Zobrazitkoncepty v | o)
4 llustrace k slajdu o neuronovych sitich 4 llustrace k slajdu o neuronovych sitich
Navrh: Navrh:

» Obrazek: Schéma neuronové sité s 3 vrstvami (vstupni, skryta, vystupni).
* Popis:

o Zvyraznit jednotlivé neurony a jejich propojeni.

o Oznadit Sipkami smér toku dat.

o Popsat funkce jednotlivych vrstev.

o Doplnit legendu s terminologii (neuron, vaha, bias, aktivaéni funkce).
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J) You
@ Adhesor prosim nékolik relevantnich zdrojti z netu Ahoj na berny pro prednasku o umélé inteligenci Slide, ktery se bude tykat neuronovych siti od
zacatku az do konce dulezitost hardwaru grafickych karet pfiklad z rozpoznavanim psaného
. MSI stroj Isidor ® chacer pisma konvoluéni sité, hluboké uceni retina kocky a tak dale, deékuiji.
Pro tvUj slide o neuronovych sitich mam nékolik zajimavych zdroju, které ti mohou pomoci
@ Wolfram poskytnout komplexni pohled na toto téma:
® chatGpT
. AlseminaF 1. Wikipedie poskytuje zakladni pfehled o umélych neuronovych sitich, véetné jejich vyuziti, Ahoil Na tvii slid 316 inteli i bvch zafadil t bodv:
historie a principl fungovani. Zabyva se i historickym vyvojem od prvnich umélych neuront CIFRE iR @ Uiz T ey el yto e
88 Explore GPTs vytvorenych v roce 1943 aZ po sou¢asnost s hloubkovym uéenim a algoritmem zpétného Sifeni
chyby (7). = ovych siti
c“:vyu}; bi 'h“g‘ o v
= nabizl Vyborné. Viytvor ilustraci k tomuto slajdu. )nove sité a jak funguji.
[LEVY neuronovych ¢
3. Deeply.czsev Iském mozku.

Neuronové Sité a Hardwar: prehled typi L . ChatGPT

Také rozebira
4. FDK.cz hovori

Vyvoj vypocetni techniky.

zdurazhuje, jal y V}"VOje.
Yesterday jako MLE CNR varu
5. Dalsi &lanek n h karet (GPU) ibocetnich ich
N - =h kare ve vypocetnich operacich.
3rokolicova polévka s deko véetné zdravo yp P

inteligenci, jak amnych zlepseni diky lepsimu hardwaru.
Jmélainteligence v praxi [ cho oi

Tyto zdroje tip avani psaného pisma
Chaté na kopci. . é sité rozpoznavaji a interpretuji psané znaky.
oluénich neuronovych siti.

Srevious 7 Days a hluboké uceni

ngovani konvolucnich siti.

3rokolicovy krém a la frangaise

aci v praxi.
yeky

iIniho vnimani kocek jako inspirace pro Al.

llustrace k tvému slide o umélé inteligenci a neuronovych sitich je pripravena. Zobrazuje evoluci
neuronovych siti od jejich zacatku az po souéasnost, zdlrazriuje dulezitost hardwaru grafickych
karet a obsahuje vizualni metafory pro klicové koncepty, jako je rozpoznavani psaného textu) neuronovych siti.
konvolucni sité, hluboké uceni a studium retiny kocky. Také naznacuje aplikace neuronovych sitiv; ',zvy

rtznych oborech. L S . . i
b éry se oteviraji v oblasti r 3 snovych siti.

s Add Team i * Vyzvy, kterym Eelime pfi dalsim vyvoji.
Collaborate on a Team plan



Co je dnes




< Alseminar
® Published - 88 Everyone

Unpublished changes

Create Configure Preview

Instructions

Veskera konverzace prosim v ¢eském jazyce, pokud nezsadam jinak

Based on provided documents and additional conversations, help prepare a modern lecture on Al for the Institute of the
Academy of Sciences of the Czech Republic.

Conversation starters

Give me an overview of Al history X

Suggest topics for an Al seminar X .

How to explain Al to beginners? X Alseminar

U resen o e * Helps prepare an Al lecture for the Czech Academy of Sciences

Knowledge

If you upload files under Knowledge, conversations with your GPT may include file contents. Files can be downloaded when
Code Interpreter is enabled

Upload files

Capabilities
v | Web Browsing Give me an overview of Al history How to explain Al to beginners?

+| DALL-E Image Generation
Code Interpreter = Suggest topics for an Al seminar List recent Al breakthroughs

Actions
@ Message Alseminar...

Create new action

sen

Update v
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(* Syntetizace ukazkového zvukového signalu *) LEE XN ]
fs = 44100; (* Vzorkovaci frekvence *) . B
T = 1; (* Délka signalu v sekundéch *) LY 3 ¥
f=110; (* Frekvence tonu A2 *) Nrapp
t = N[Rangel0, fs*T - 1]/fs]; (* Casova osa *) ERs:BR [y
signal = Sin[2*Pi*f*t]; (* Syntetizovany sinusovy signal *) o :
BOR®
o B AB
(* Vytvoreni Audio objektu pro analyzu *) I T
audio = Audio[signal, SampleRate -> fs]; = e “Wonder
«IE - o ==& 82 8 - ™
(* Vypoget a zobrazeni spektrogramu *) bez chyby, ale neni nic videt
Spectrogram[audio, PlotRange -> {{0, 2000}, Automatic}, ColorFunction -> "Rainbow"]
@© chatGPT

MNa obrazku vidim screenshot cteviene aplikace Wolfram Mathematica, kde je vidét cast kodu
napsaneho v tomto programu. Zda se, Ze kod obsahuje prikazy pro generovani zvukoveho signalu
a jeho vizualizaci pomoci spektrogramu. Na spektrogramu bychom méli vidét rozlozeni frekvenci

v zvukovem signalu v zavislosti na case.
Pokud se nezobrazuje Zadny vystup nebo graf, mize to byt zplsobeno nékolika faktory:

1. Kod nebyl spustén: Ujistéte se, Ze kdd byl spuétén v aplikaci Mathematica. To Ize obvykle provést
vybérem prikazu a stiskem klavesy Shift+Enter.

2. Chyba ve vypoctu: Mohla nastat chyba pfi vypoétu spektrogramu nebo pfi syntéze zvukového
signalu. N

3. Vizualizaéni nastaveni: Spektrogram nemusi byt spravné konfigurovan pro zobrazeni
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Priklad takoveho modelu v Mathematica by mohl vypadat néjak takto:

mathematica D C

(* Definice parametrd mistnosti a materiald *)
roomDimensions = {length -> 6, width -> 5, height -> 3}; (* v metrech *)

absorptionCoefficients = {0.2, 0.3, 0.1}; (* pro rizné povrchy *)

(* Definice zdroje zvuku *)
sourcePosition = {1.5, 2.5, 1}; (* v metrech *)

sourceFrequency = 440; (* A4 tén *)

(* Vytvofeni akustického modelu mistnosti *)

acousticModel = AcousticModeling[roomDimensions, absorptionCoefficients, sour

(* Simulace zvukového pole v mistnosti *)

soundField = SolveAcousticWaveEquation[acousticModel];

(* Vizualizace zvukového pole *)

AcousticPressurefFieldPlot[soundField, {x, 0, length}, {y, 0, width}, {z, 1.7}

Vezmeéte prosim na veédomi, Zze vyse uvedeny kod je hypoteticky a slouzi pouze jako konceptug
priklad. Funkce jako “AcousticModeling’, “SolveAcousticWaveEquation” a

"AcousticPressureFieldPlot’ neexistuji v Mathematica. Pro realizaci takoveho modelu by by
detailneji se zabyvat fyzikou akustiky a destupnymi nastroji v Mathematica, jako jsou napriklac

pro fedeni parcidlnich diferencidlnich rovnic (* NDSolve

Error in input stream
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ChatGPT
Na screenshotu vidim, Ze spektrogram byl Uspésné vygenerovan v Mathematica a zobrazen ve

vystupni oblasti. Mate tam spektrogram, ktery graficky zobrazuje frekvenci zvukoveho signalu v
zavislosti na €ase. Intenzita barvy v kazdém bodé spektrogramu reprezentuje amplitudu dané

frekvence v konkrétnim ¢asovém okamziku.

Vypada to, ze kod fungoval spravné. Pokud byste chtéli zvukovy signal jeste vice priblizit k
realistickému zvuku desté, mohli bychom pridat riizné amplitudy a éasové rozlozeni kapek, aby se
lépe simulovaly rizné velikosti kapek a jejich nahodny dopad na povrchy. MZzeme take
experimentovat s riznymi filtry pro simulaci dopadu kapek na rdzné materidly (napf. plech, zem,
listi).

Pokud chcete modelovat jesté slozit&jsi zvukové scény, jako jsou zvuky v urbanizovaném prostredi
nebo pfirodni zvuky v rliznych prostfedich, mlZzeme pouZit slozitéjsi modely zvukové syntézy
nebo pfimo pracovat se vzorky realnych zvuki. Tyto metody mohou zahrnovat vrstveni riiznych
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ChatGPT
1. Polévka télo hreje, Al srdce sviti, v horské chaté pohoda viadne.

2. Vyvar zahriva télo, uméla inteligence osvétluje dusi, v chalupé na hore panuje mir.

3. Broth té zahreje, Al ti rozsviti mysl, v chaté na kopci je klid.
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chalupy, kde &tyfi pratelé spoleéné vafi v duchu japonske kultury a harmonie.

You
Uf, dobry!:)

tak jesté sloz haiku o polévce a Al

ChatGPT
Polévka hieje télo,
Al mysl osvétiuje,

v chalupé mir viadne.

You
ated japonsky

ChatGPT
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@ Asominit

V doku tu neni 24dnd zminka

Q*, neboli O star. Proto vytvofim slajd na zékiad
o zékladniho znakstnin zdroge.
Explore GFTs Slajd: Algoritmus Q* v reinforcement learningu

Uved do Q-iearningu: (-seaming jo forma reinfarcement learming!

Ktory umadfiuje agentim
naudit 5 irn akcirm zak

ziskamjch v pribéhu interakce s

prostiedim
Zikladni principy:
* Q-funkce: Rep

ezentuje odhad maximalnich ofekivanych wynosd pro kakdy pdr stav-akce.
Umdid intolgence v praxi === [0

hodnet Fro kaddou ak

aktualizui G-hodnoty na
zikladé odmén
AL Od tearle k aplikact

Roziifeni Q-learningu - O*

* @ mdde pledstavovat pokroGileill variantu C-leamingu, kterd zahrnuje dodatedng techniky

pro Hlepdeni vitkonu, jako fsou hlubsi odhady hodnot nebo sloditéghi strategie vibén akei
Bolest hlavy od sody Vyznam Q-learningu v Al

* Jo zikiadem pr b

vozidel, robatiky & hrani
Konvoludni neuronove sité (CHN)

MM jsou spackiini typ neurcnovich sitl, ktord jsou vijimedénd GEinné v rezpoznivinl vzord ve

vizualnich datech.
Zurat: Mechanismus a des

* Casto se poutivaji ve spojeni s O

Zpracovini vizudinich vatupd v prostiedich s
vysokym razlidenim
Zaroje fikru v ES. razlider

1. Systémy s posilenym utenim:
RHNEEERap * Q-learning a CNN jsou tasto integroviry do systémi posilenéhs uteni pro vytvolen!
efebtivnich systémi pro siakité dkoly.
Soudasny vyve] a aplikece:

* Piiklady Gspéindého pouliti Q-learningu a CNN v praxi, vetni hrani her, navigace robotd a
autonomniho fizend

Tento slajd by mél obsahovat vizudini prviy, jako jsou diagramy Q-funkece a ilustrace CNN, pro

lepdi pochopeni téchio koncepti

A ZasnTers Chal

¢ Add Team workspace

) JanBryscen

mesmodEORDONEYE
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