SPS Karvina Mgr. Petr Kowolowski, Ing. Miroslav Korta

57. Stmivaci naladova LED lampa

1. Zadani ulohy:
Zapojte Arduino pro ovladani LED jako v pifedchozim pfipadé, ale ted’ vyuzijeme tii led diod a budeme je
nahodné rozsvécet a zhasinat. Napiste program, proved'te zapojeni.

2. Seznam pouzitych soucastek:

1. deska UNO R3 (Nano V3) Arduino

2. LED dioda ¢ervena LQ D1 MiiZete pouzit i
3. LED d!oda zelena} LQ D2 jednu RGB LED
4. LED dioda modra LQ D3

5. 3xrezistor 220 Q R1-R3

6. nepajivé pole Bread Board ZY-204

7. vodice

3. Teoreticky rozbor:

PWM znamen4d, Pulse Width Modulation (modulace $itky pulzu). Jedna se o dobrou metodu pro ziskani
analogovych vysledkl digitalni metodou. PWM metoda zajisti, ze pomoci funkce analogWrite() zménite silu
LED svétla. Pamatujte, ze v§echny 10 na Arduino maji tuto funkci. Funguji jen na pinech 3, 5, 6, 9, 10 a 11.
Ptipojte anody LED k piniim digitalniho vystupu pouzitelném jako PWM na Arduino ptes 220ohmovy rezistor.
Ptipojte katodu ptimo k uzemnéni.

4. Schéma zapojeni
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5. Postup prace:

a) Podle schématu sestavte obvod na nepajivém poli.

b) Pomoci programu Arduino IDE napiste kod pro funkci sestaveného obvodu. Nastavte INPUT nebo
OUTPUT (pomoci funkce pinMode()). Nastavte OUTPUT pomoci funkce analogWrite().

C) Zkontrolujte spravnost zapojeni a ¢innost obvodu.
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6. Program

// Project 8 - Mood Lamp
float RGB1[3];
float RGB2[3];
float INC[3];

int red, green, blue;
int RedPin = 11;
int GreenPin = 10;

int BluePin = 9;

void setup()

{
Serial.begin(9600);
randomSeed(analogRead(0));
RGB1[0] = 0;
RGB1[1] = 0;
RGB1[2] = 0;
RGB2[0] = random{256);
RGB2[1] = random{256);
RGB2[2] = random{256);

}

7. Tipy pro naroéné:
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void loop()

{
randomSeed(analogRead(0));

for (int x==0; =<3; x++) {
INC[xX] = (RGB1l[x] - RGB2[x]) / 256; }

for (int x=0; =<256; x++) {

red = int(RGB1[01]);
green = int(RGB1[1]);
blue = int(RGB1[2]);

analogWrite (RedPin, red);
analogWrite (GreenPin, green);
analogWrite (BluePin, blue);
delay(100);

RGB1[0] -= INC[O];
RGB1[1] -= INC[1];
RGB1[2] -= INC[2];

}

for (int x=0; =<3; x++) {

RGB2[x] = random(556)-300;

RGB2[x] = constrain(RGB2[x], 0, 255);
delay(1000);

a) Muzete se pokusit piipojit tlac¢itko. Po stisknuti tlacitka by se diody zacaly rozsvécet, po opétovném

stisknuti by mély zhasnout.

b) Muzete opét najit jiny zplsob jak zajimaveé rozsvécet a zhasinat led diody.



