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54. Tlaéitko

1. Zadani ulohy:

Zapojte Arduino pro ovladani tla¢itka (button) tak, aby se pfi stisku tlacitka objevila informace na sériovém
monitoru, ktery je soucasti prostfedi programovani arduina. NapiSte program, proved’te zapojeni.

2. Seznam pouzitych soucastek:

1. deska UNO R3 (Nano V3) Arduino
2. tlacitko Button TI.

3. rezistor 10 kQ R1

4. nep4jivé pole Bread Board ZY-204
5. vodice

3. Teoreticky rozbor:

Kdyz nastavite INPUT, mtize vnimat vnéj$i napéti jako HIGH nebo LOW. Funkce "pinMode()" se pouziva
pro nastaveni 1O jako INPUT nebo OUTPUT. Déle Arduino UNO R3 pracuje pii napéti 5 V. KdyZ mé IO port
vystup jako HIGH napéti, vychazi z néj napéti, které se blizi pracovnimu napéti zhruba 5 V. Pro kazdy digitalni
10 port na Arduino je maximalni odebirany proud 20 mA. Pro praci s tla¢itkem musime pouzit R = 10 kQ.
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5. Postup prace:

a) Podle schématu sestavte obvod na nepajivém poli.
b) Pomoci programu Arduino IDE napiste kod pro funkci sestaveného obvodu. Pro 1O, jesté nez néco ud¢late,
byste méli nejprve nastavit INPUT (pomoci funkce pinMode()). Kdyz nastavite INPUT. 10 muze

24

C) Zkontrolujte spravnost zapojeni a ¢innost obvodu. Vystupy muzete kontrolovat na sériovém monitoru.
d) Druhy obrazek programu je ponékud slozit&jsi, protoze pouziva proménné a dikladnéji ¢te informaci ze

vstupu.
6. Program
int pushButton = 2 ;
// the setup routine runs once when
you press reset:
(i ot "\ |void setup () { o
void setup() // initialize serial communication
{ at 9600 bits per second:

Serial . begin ( 9600 ) ;

pinMode( 2 , INPUT); // make the pushbutton's pin an

input:
} pinMode ( pushButton , INPUT ) ;

}
void loop () // the loop routine runs over and over
{ again forever:

void loop ( ) {

// read the input pin:

int buttonState = digitalRead (
] pushButton ) ;
// print out the state of the

button:
\; ,/ Serial . println ( buttonState ) ;
delay ( 1) ; // delay in
between reads for stability

}

digitalRead (2) :

7. Tipy pro naro€né:
a. V tomto piipad¢ nejsou.




