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50. Blikajici LED dioda

1. Zadani ulohy:
Pouzijte Arduino pro ovladani LED tak, aby kazdou sekundu blikla. Napi$te program.

2. Seznam pouzitych soucastek:
1. deska UNO R3 (Nano V3) Arduino

3. Teoreticky rozbor:

Pouzijeme pouze zékladni desku Arduina a rozblikdme jednu z LED diod umisténych na zakladni desce.
Potiebujeme jen napdjeni zakladni desky a jednoduchy program. Dioda je chranéna rezistorem piimo na
zakladni desce.

4. Schéma zapojeni
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5. Postup prace:

a) Pomoci programu Arduino IDE napiste kod pro danou funkci.

Nastavte OUTPUT, 10 muze vydavat HIGH napéti nebo LOW napéti. V tomto ptikladu byste méli nastavit IO
jako OUTPUT. LED se rozsviti, kdyz bude vystup HIGH nebo zhasne, kdyz bude LOW (pouzijte funkci
digitalWrite()).

b) Upravou ¢asové konstanty (delay) v programu zméiite dobu sviceni diody na 0.5, 2, 5 s. Hodnota se
nastavuje v milisekundach. K dispozici je jesté jeden program, pokud by vychozi program délal problémy.

5. Program volid setup() {

void setup() )

{ pinMode (LED BUILTIN, OUTPUT) ;
pinMode (13, OUTPUT); }

}

void loop() .

{ volid loop () {

digitalWrite(13, LOW); digitalWrite (LED BUILTIN, HIGH) ;
delay(1000); del 1000) : -

digitalWrite(13, HIGH ); elay( )7

delay(1000); digitalWrite (LED BUILTIN, LOW);
} delay (1000) ;

7. Tipy pro narocné: }

a. V tomto piipad¢ nejsou.



