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Predmluva

Véazeni ¢tenari,

kniha, kterou jste pravé otevteli, mne stala pil roku zivota. Pivodné méla mit
pouze ttista stran, ale zahy se ukazalo, Ze je to mélo. Moznosti PHP jsou opravdu
necekané a byla by velka skoda vas o nékteré z nich pripravit. Originalni doku-
mentace neni tak podrobna, jak byste si mozné pfali, a navic je v angli¢tiné.
Rozhodl jsem se proto zptistupnit moznosti PHP vSem. Vysledkem je, Ze se na
necelych pétistech stranach dozvite vse, co potfebujete znat pro vyvoj webovych
aplikaci v systému PHP.

Zactnéme vsak poporadku. Cilem predmluvy je strucéné seznamit laskavého
¢tenaie s obsahem knihy.

V tvodu se sezndmite s vyvojem technologii, které se pouzivaji pro tvorbu
webovych aplikaci — a to jak na strané klienta (v prohlizeci), tak na strané
serveru.

Druhé kapitola vam na nékolika malo strankach strucné, ale jasné ukéze,
k ¢emu se d4 PHP vyuzit. Pokud tedy nevite, jestli vam muze byt PHP k nééemu
dobré, prectéte si ji — stihnete to jesté predtim, nez zacnete byt v knihkupectvi
napadni.

Treti kapitola vychazi z toho, co se ¢tenar dozvédél v druhé kapitole. Jsou
zde podrobné popsany vSechny rysy a vlastnosti jazyka PHP, bez jejichz dobré
znalosti nelze psat efektivni aplikace.

Nasledujici kapitola se vénuje hledani a odstranovani chyb ve vasich apli-
kacich. Léty provérena programatorska poucka rika, ze v kazdém programu je
alespon jedna chyba. Ze zacatku budou chyby i ve vasich aplikacich, a proto je
dobré védeét, jak jim predchazet a jak je oSetfit.

Komunikace webovych aplikaci s uzivatelem je obvykle zalozena na formulé-
tich vlozenych do HTML stranky. V paté kapitole se proto podrobné sezndmime
s moznostmi, které HTML nabizi pro tvorbu formulait. Vyklad je Gzce provazan
se zpusoby, jak ziskané udaje zpracovavat pomoci PHP. Stranou neztistane ani
problematika spravného rozdéleni obsluhy formuldit mezi server (PHP) a kli-
enta (JavaScript).

Pfevazna vétsina dnes provozovanych aplikaci jsou rizné (pfedevsim podni-
kové) informaéni systémy. Jejich zédkladem je vzdy databaze, do které se ukladaji
v8echny potfebné (a nékdy i nepotiebné) informace. Problematice spolupréce
PHP s databazemi se proto vénujeme velice dikladné v Sesté kapitole. Sou-
Casti kapitoly je i struény uvod do jazyka SQL, ktery je dnes standardem pro
komunikaci s databazovymi servery.
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Po prostudovani Sesté kapitoly budete mit jiz tolik znalosti, Ze se mizete
pustit do vyvoje komplexnich webovych aplikaci. Jako zdroj inspirace vam po-
slouzi sedmé kapitola, ktera obsahuje ukazky feSeni rtiznych problémt pomoci
PHP.

Jestlize mluvime o komercénim vyuziti Internetu, dostava se automaticky do
popredi otazka bezpecnosti. Ta je mnohdy velmi podcenovana, a proto jsme ji
vénovali celou osmou kapitolu. Podrobné se zde sezndmite se zpiisoby, jak psat
skripty, které neohrozi bezpecnost vaseho systému.

PHP by nebylo tim, ¢im je (v soucasnosti asi nejlepsim skriptovacim prostie-
dim pro tvorbu dynamicky generovanych stranek), kdyby neobsahovalo rozsah-
lou knihovnu funkci. V devaté kapitole naleznete podrobny popis vSech funkci,
vcetné jejich parametri, popisu jejich pouziti a samoziejmeé praktickych ukazek
vyuziti.

Desata kapitola se vénuje protokolu HTTP a jeho rozsifeni o cookies. Pro-
fesional by mél znat vSe, a tedy i protokol, ktery ke své komunikaci pouzivaji
prohlizece a webové servery — zvlasté, pokud pomoci protokolu HTTP muzete
aplikacim pridat zajimavé schopnosti.

Kazdy software je potfeba pfed jeho pouZitim nainstalovat a nakonfigurovat.
A o tom je pravé jedenactd kapitola. Je zafazena az na konci, protoZe se ¢asto
stane, ze PHP je uz na vasem systému nainstalovano a vy se o instalaci nemusite
starat.

PHP je na Internetu jako doma a neni divu, Ze zde nalezneme mnoho za-
jimavych informacnich zdrojd, které s PHP souvisi. Jejich prehled naleznete
ve dvanacté kapitole. Kniha je uzaviena piehledem pouzité literatury a velice
podrobnym rejstiikem.

Co byste méli znat, nez se pustite do studia knihy? Nezbytnym predpokladem
je dobré znalost jazyka HTML. Pro jeho nastudovani vam mohu doporucit knihu
HTML - tvorba dokonalych WWW stranek [13]. Pokud mate néjaké zkusenosti
s programovanim, urcité se vam budou hodit. Pokud ne, nevadi — s trochou
prirozené inteligence vSe pochopite.

V celé knize naleznete mnoho ukazkovych aplikaci a skriptd. Pokud si je
chcete vyzkouset, nemusite je opisovat. Na adrese http://www.kosek.cz/php/
naleznete zdrojové texty vSech ukazek. Kromé toho se zde pokusim zvetfejnovat
rizné dalsi ukazky vyuziti PHP. Urcité zde naleznete material, ktery se bude
podrobné vénovat praci s XML-dokumenty — na tuto zajimavou problematiku
nam v omezeném rozsahu knihy bohuzel nezbyl prostor.

Doufam, Ze vam kniha dobfe poslouzi. Snazil jsem se ji napsat, jak nejlépe
to 8lo. V dobé psani knihy nebyla origindlni dokumentace zdaleka kompletni,
a tak jsem ¢innost mnoha funkci musel lustit pfimo ze zdrojovych kédu. Tato
prace je pomala a zdlouhava. Potvrdilo se vSak, ze zdrojové kédy jsou nejlepsi
dokumentaci — nakonec v nich naleznete vSe. Doufam, Ze v této knize s mnohem
menSim usilim naleznete to, co potfebujete znat. Pokud se vSe povede, bude
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kniha na pultech c¢eskych knihkupectvi v dobé, kdy se na trhu objevi prvni
knihy o PHP v angli¢tiné.

I pres veskerou snahu se vsak ¢lovék nevyvaruje chyb. Pokud v knize néjaké
chyby naleznete nebo budete mit ke knize néjaké vyhrady ¢i pfipominky, dejte mi
védét na adresu jirka@kosek.cz. Pomtzete tak zkvalitnit dalsi vydani knihy.

RAad bych na zavér podékoval predevsim vSem tvircim Open Source Soft-
ware. Ukazuje se, Ze software vytvoreny na nekomercéni bazi, ke kterému jsou
k dispozici zdrojové texty, je mnohdy mnohem kvalitnéjsi nez drahé komercni
produkty. Dékuji na tomto misté vSsem lidem, ktefi se podileji na vyvoji PHP.
O tom, Ze jejich snaha neni marna, svéd¢i vice jak 200 000 serveru pracujicich
prave s PHP.

Muj dik patii i profesoru Knuthovi, ktery jiz pred dvaceti lety vyvinul do-
sud v mnoha ohledech nepfekonany sazeci systém TEX, ktery mnoho dalsich
dobrovolniki doplnilo o dalsi podptirné a uzitecné programy.

Dik si zaslouzi i nakladatelstvi Grada, zvlasté pak Séfredaktor pocitacové
redakce Ruda Pecinovsky, kteri podporili vydani této knihy vybocujici z fady
ostatnich, vice komercné a spotiebné ladénych tituld.

Pokud se vam kniha bude libit, muZe zato i Lenka M. A. Ttiskova, kterd
knihu peclivé pfecetla a zahrnula mé (nejen;—) fadou cennych pfipominek.

Preji vam pfijemné a spadnutim pocitace nerusené ¢teni knihy.
Jirka Kosek

Praha — Podoli, 26. ledna 1999



Typografické konvence

Aby byl text knihy pro ¢tendfe srozumitelnéjsi, pouzivam nékolik typografic-
kych konvenci, na které jste uz zvykli z mych piedchozich knih a z knih od
nakladatelstvi Grada.

e Pro zapis pfikazi, funkei, vypisa stranek a programid pouzivam nepropor-
ciondlni pismo.

o Kurzivu pouzivam pro zvyraznéni novych pojmu v textu.

e V pripadé potfeby pouzivam uzavieni obecného pojmu do francouzskych
uvozovek. Tento pojem se pak v praxi vzdy nahradi néjakou konkrétni hod-
notou. (Napf. ¢soubor» se nahradi konkrétnim jménem souboru.)

Nékteré tiseky textu jsou oznaceny piktogramy. Jejich vyznam je nasledujici:

@ Takto oznaceny text obsahuje duleZitou informaci, jejiz neznalost vam
muze zkomplikovat zivot.
Napt. Pokud sdhnete na horkd kamna, spalite si ruku.

@ Text obsahuje informaci, jejiz znalost vAm muze zivot usnadnit. Vét-
Sinou zde naleznete riazné tipy a triky, jak vylepsit vase skripty a ze-
fektivnit jejich tvorbu.

Napt. Pokud chcete sahat na horkd kamna, poridte si azbestovou
rukavici.

& Informace uwvedené v takto oznaceném textu jsou zajimavé, ale jejich
neznalost negativne neovlivni vase zdkladni Zivotni funkce.
Nap7. Oblibena hudebni skupina autora knihy jsou Jethro Tull.



1. Uvod

Nez se pustime do vykladu samotného systému PHP, nebude na skodu zopa-
kovat si vyvoj, kterym Web proSel od svého zrodu pred necelymi deseti lety.
Uvédomime si, kolik relativné novych technologii je s Webem spojeno a jak
spolu tyto technologie souviseji.

1.1 Celosvétova epidemie WWW

V roce 1990, kdy byla sluzba World-Wide Web poprvé spusténa na pudé vy-
zkumného centra CERN, jsme si vystacili s pouhymi tfemi technologiemi. Prvni
z nich byl jazyk HTML (HyperText Markup Language), ktery slouzil k zapisu
webovych stranek. HIML je dodnes ustredni technologii Webu, okolo které se
vSe toc¢i. Dnes jiz sice existuje jazyk HTML ve verzi 4.0, nicméné je stale zpétné
kompatibilni s ptivodni jednoduchou verzi HTML.

Druhou nezbytnou technologii je pfenosovy protokol HTTP (HyperText
Transfer Protocol), ktery zajistuje prenos HTML-stranek z WWW-serveru do
prohlizece. Pivodni verze HT'TP 0.9 byla velmi jednoducha. V dtsledku zvyse-
nych pozadavki na moznosti kontroly prenosu dokumentti a samotné zrychleni
pfenosu postupné vznikly nové verze HI'TP 1.0 a 1.1. HTTP 1.1 se dnes stava
standardem, ktery podporuji vSechny nejvyznamnéjsi WWW-servery a prohli-
zece.

Treti technologii nezbytnou pro implementovéani sluzby WWW jsou URL
(Uniform Resource Locator). Kazdy objekt pfistupny na Webu ma svoji jedi-
necnou URL-adresu, kterd slouzi k vytvareni odkaz na dany objekt.

HTTP
@ Pozadavek (URL) > e l:[
t @ < Odpovéd (HTML) |

,-yn.nn\\\\ D
~ &

Uzivatel/Prohlize¢ Server

Obr. 1-1: Prubéeh komunikace mezi prohlizecem a WW W-serverem
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7 dnesniho pohledu spojeni téchto tii technologii nenabizi mnoho — umoz-
fiuje pouze prohlizeni elektronickych dokumenti, které jsou provazany systémem
odkazii. Jak se tedy ubiral vyvoj dal k dnesni podobé Webu, ktery je interaktivni
a reaguje na pozadavky uzivatele?

Prvni inovaci byla moznost automatického generovani stranek, které obsa-
huji informace proménlivé v ¢ase. HTML-stranka je soubor ulozeny na disku
WWW-serveru, ktery ma své URL. Nic vSak nebrani tomu, aby URL ukazovalo
na néjaky spustitelny soubor (program), ktery vygeneruje HTML-stranku. Tato
stranka pak muze obsahovat aktudlni informace. Spustitelny soubor je vyvola-
van WWW-serverem a bylo proto zapotiebi rozhrani, které by definovalo zptisob
spusténi programu a predévani dat mezi WWW-serverem a programem. Roz-
hrani se jmenuje CGI (Common Gateway Interface). Programtim, které generuji
HTML-stranky, se proto casto fika CGIL-skripty.

Dalsi vyvoj pfirozené sméroval k tomu, aby uzivatel mohl ovlivnit chovani
CGI-skriptu. V HTML 2.0 se tedy objevily elementy, které umoziovaly na
strance definovat formulaf. Udaje vyplnéné uzivatelem do formulafe odeslal
prohlize¢ serveru a ten je pomoci rozhrani CGI predal CGI-skriptu k dal$imu
zpracovani. Timto zptisobem funguje na Internetu mnoho sluzeb dodnes. Rizné
vyhledavaci servery jsou typickym pfikladem. Uzivatel zadd do vstupniho pole
formulate klicova slova. Ta se odeslou vyhledavacimu serveru, kde CGI-skript
prohleda indexy. Vysledkem béhu CGI-skriptu je pak stranka v HTML, ktera
obsahuje odkazy na stranky vyhovujici dotazu.

Vse vypada jednoduse, ale skute¢nost byva slozitéjsi. Psani CGI-skriptd ne-
bylo iplné snadné. Pro jejich psani se pouzivaly nejéastéji rtizné interpretované
jazyky, jako Perl nebo pfikazové shelly Unixu. Nebyl vSak problém pouzit v pod-
staté libovolny programovaci jazyk a tak existuje mnoho CGI-skriptti napsanych
v jazycich C a C++. Novy mddni jazyk Java lze pro psani CGl-skripti rovnéz
pouzit — takovym programtim se pak iika servlety. Velké databazové systémy,
jako napr. Oracle, umoznuji psani CGI-skriptu pfimo ve svém vlastnim jazyce
(napt. PL/SQL).

Pro vytvoreni CGI-skriptu tedy byla nutna znalost néjakého programovaciho
jazyka. Kromé toho musel ¢lovék ovladat rozhrani CGI, které nepredavalo pa-
rametry zrovna v Sikovném formatu. Vétsina CGI-skriptt se proto z vétsi casti
skladala z kédu, ktery prevadél ziskané parametry do pouzitelné podoby.

V interpretovanych CGI-skriptech navic spoustu prace stalo dostatecné za-
bezpeceni skriptu. Sikovny hacker totiz mohl odeslanim speciélniho textu v po-
lich formuléfe ziskat pristup k systému, na kterém bézel WW W-server.

CGI-skripty generuji svij vystup v jazyce HTML. Jazyk HTML vsak nejde
pfimo kombinovat s jinymi jazyky, a proto bylo generovani HTML-kédu v CGI-
-skriptu otravna zalezitost, kde se kazda fadka HTML-kédu zadévala jako pa-
rametr pfikazu print ¢i echo podle pouzitého jazyka. Sprava vétsich aplikaci je
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rovnéz narocnd, protoze aplikace je roztrousena v mnoha samostatnych soubo-
rech s HTML-strankami a CGI-skripty.

Sikovny programéator viak pomoci CGI-skriptii dokazal vytvofit pfimo kou-
zla. I technologie CGI mé vsak své meze. Vidime, ze CGI-skripty se provadéji na
WWW-serveru. Uzivatelskd odezva je tedy velmi pomald — uzivatel si stdhne
stranku, poté vyplni a odesle formulaf zpét na server, server spusti CGIL-skript
a od néj ziskany vystup zasle zpét do uzivatelova prohlizece.

Zhruba ve stejné dobé jako CGI-skripty se pomérné rozsitila i dalsi techno-
logie SSI (Server Side Includes). SSI byly jednoduché piikazy, které se zadavaly
do HTML-stranky jako komentar. Stranky vsSak byly ulozeny v souborech se
specialni pfiponou .shtml a tak WWW-server védél, ze pred odeslanim stranky
v ni ma provést vSechny SSI. SSI umoznily provadéni jednoduchych tkonti, jako
vlozZeni jiného souboru do stranky, nebo vypsani data posledni modifikace do-
kumentu. Své uplatnéni nalezly predevsim na rozsahlych serverech, které chtély
mit na vsech strankach standardizované zahlavi a paticku — optimalni kol pro
nasazeni SSI.

Reseni pomalé odezvy CGI-skriptii spoéivalo v pfesunuti provadéni program
na stranu klienta — do prohlizece. Zhruba ve stejné dobé — béhem roku 1996 —
byly predstaveny dvé ruzné technologie, ktery dany problém fesi.

Prvni technologii byl novy jazyk Java pfedstaveny firmou Sun Microsystems.
Tento jazyk umoziioval psani Java-apletti, coz byly kratké programy, které byly
zaClenény pfimo do HTML-stranky. Ve strance mély vyhrazen prostor, ktery
byl zcela pod jejich kontrolou. Moznosti Javy jsou opravdu Siroké — od jedno-
duchych animaci ozivujicich stranku az po zédbavné hry ¢i aplikace, které vam
spoéitaji hladinu alkoholu v krvi.!

Velkou vyhodou Javy byla jeji nezavislost na platformé — programy se po siti
prenésely ve formé tzv. byte-code (bajtového kédu), ktery je spustitelny v libo-
volném opera¢nim systému, pokud pro néj existuje interpret Javy (JVM). Dnes
miiZzeme s odstupem casu Fici, ze Java je vybornd a perspektivni technologie.
Na béznych strankach se s ni vSak zatim moc nepotkame, protoze je kvili své
univerzalnosti pomérné narocna na systémové zdroje pocitace.

Druhou novou technologii roku 1996 byl JavaScript. JavaScript je jedno-
duchy jazyk se syntaxi vychéazejici z jazyku Java. S JavaScriptem pfisla firma
Netscape a zabudovala jej do svého legendarniho prohlize¢e Netscape Naviga-
tor. JavaScript se zapisoval pfimo do HTML-kédu stranky a umél poslouzit
v mnoha situacich. Jeho nejcastéjsi pouziti bylo ve spojeni s formulafi. Kratké
skripty v JavaScriptu mohly kontrolovat spravnost udaji v polich formulaie
jesté pred odeslanim na server. Uzivatel tak ziskal nesrovnatelné rychlejsi ode-
zvu v porovnani s klasickym zpisobem vyuzivajicim pouze CGI-skripty. Druhou

1 Musite samoziejmé zadat vSechny pangalaktické megaclouméaky, které jste predtim prolili
nékterym ze svych hrdel.
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oblasti pouziti JavaScriptu byla drobna vylepSeni interaktivnosti stranek — cel-
kem snadno $lo napr. zaridit, aby odkaz zménil barvu po prejeti mysi. Uzivatel
tak hned védél, Ze za odkazem se (mozna) skryva néco zajimavého.

Dnes Javu i JavaScript podporuji oba nejrozsifenéjsi prohlizece Netscape Na-
vigator (NN) i Microsoft Internet Explorer (MSIE). Smutnou pravdou vsak je, ze
implementace JavaScriptu v MSIE neni zcela kompatibilni s NN. To nuti tvirce
jednotlivych prohlizect.

Pojdme se vak pfesunout zpét na stranu serveru. Uspéch JavaScriptu byl tak
obrovsky, Zze se firma Netscape rozhodla pro vyuziti JavaScriptu na strané ser-
veru. Na serverech Netscape §lo do HTML-stranek psat skripty, které se prove-
dou pfimo na serveru. Uvnitt stranky byly skripty uzavieny mezi tagy <SERVER>
a </SERVER> a server tak snadno rozpoznal, které ¢asti stranky ma interpreto-
vat. Vysledkem skriptt musel byt HTML-kéd, ktery se doplnil do zbytku stranky
a prohliZeci se jiz zasilala obycejnd HTML-stranka. Reseni se difve &ifilo pod
nazvem LiveWire, dnes je jméno vystiznéjsi — SSJS (Server Side JavaScript).

V SSJS je k dispozici mnoho objektti, které umoznuji snadno pracovat s daty
z formulai, s databazemi atd. Vysledny efekt aplikaci napsanych v SSJS je tedy
stejny jako u CGI-skript1, s tim rozdilem, Ze psani SSJS je mnohem jednodussi.

Aby Microsoft neztstal pozadu, uvedl na trh ASP (Active Server Pages).
ASP jsou obdobou SSJS. Jako programovaci jazyk je mozno vyuzit VBScript
nebo JScript, coz je microsofti implementace JavaScriptu. Systémy samoziejmé
nejsou kompatibilni — ASP pouziva jiné znacky k oddéleni skriptu od stranky
a hierarchie objektti, které zptistupnuji vsechny dilezité idaje, je rovnéz roz-
dilna.

Kromé VBScriptu a JScriptu je mozno v ASP pouzivat dalsi jazyky, které
dodavaji tfeti firmy — Perl, REXX, Python.

Uz se to blizi — na scénu webovych technologii brzy vstoupi systém PHP.
SSJS i ASP maji jednu velkou spoleénou nevyhodu — jsou to komeréni produkty,
které nejsou nikterak levné a jejich pouziti je navic svazano s pouzitim WWW-
-serveru dané firmy. ASP navic béZzi pouze na platformé Windows — pokud
se tedy v budoucnu rozhodneme ASP-aplikaci z Windows NT pfesunout na
vykonnéjsi Unix, mame prosté smilu.

Vsechny tyto nedostatky a mnohé dalsi odstraiuje systém PHP. Princip
pouziti PHP je obdobny jako u SSJS a ASP. Narozdil od nich je vSak Sifen cely
produkt jako freeware — to znamend bezplatné. Pokud se vam na tomto zpisobu
Sifeni softwaru néco nezda, zeptam se jinak — ,Jaky je nejpouzivanéjsi webovy
server?“. Spravna odpovéd zni Apache. Apache je pouzivan na témdéi 50 %
véech WW W-servert a vznikl na stejné bazi jako PHP. Mezi dalsi osvédcéené
a volné Sifené systémy patii napiiklad operacni systém Linux a typograficky
systém TEX — opét $picky ve svém oboru.



Celosvétova epidemie WWW 21

Dalsi vyhodou PHP je jeho nezéavislost na platformé. Dnes jsou k dispo-
zici verze PHP pro Unix a Windows. PHP neni svazano s zddnym konkrétnim
serverem, muze bézet na libovolném. Nejlépe si vsak dnes rozumi se serverem
Apache.

Kromé téchto objektivnich pfi¢in mi PHP i subjektivné ptripadd mnohem
pouzitelnéjsi. PHP-skript, ktery mé stejnou funkénost jako ASP, je obvykle
mnohem krats$i a srozumitelnéjsi. Béhem c¢teni knihy sami poznate, ze PHP
bylo vytvotfeno pifesné pro psani skriptl zacleiovanych do HTML stranek, jeho
pouziti je jasné, intuitivni a pfimocaré. To dokazuje i pocet serveri, na kterych
je PHP pouzivano. V druhé poloviné roku 1998 tento pocet piresahoval 150 000.

V dalsi sekci se podrobnéji zaméfime na historii vyvoje systému PHP. Nyni
jesté v kratkosti dokonéime struény pirehled technologii, které umoznuji vytva-
feni interaktivnich stranek.

Na klientovi Na serveru
s Dynamické HTML s CGl-skripty
% JavaScript % Hypertextovy preprocesor PHP
% Java-aplety % Active Server Pages

% Server Side JavaScript

Obr. 1-2: Kde, kterd technologie bézi. ..

Moznosti JavaScriptu na strané klienta byly v pivodni implementaci od firmy
Netscape nevyuzity, a proto priSel v roce 1997 Microsoft ve svém prohlizeci
MSIE 4.0 s novou technologii dynamického HTML (DHTML). DHTML vychéazi
ze stejné myslenky jako JavaScript, ale mnohem vice ji dotahuje. V DHTML
je pristupny kazdy objekt webovské stranky a s kazdym objektem mtlizeme
kdykoliv manipulovat — ménit jeho obsah, zpiisob zobrazeni ¢i polohu. Jako
objekty jsou pristupné i styly pfipojené ke strance a jejich zménou lze velice
jednoduse dosdhnout prekvapivych vizualnich efektd. Teprve stranky zapsané
pomoci DHTML jsou skutecné interaktivni. Velkou vihodou DHTML je zacho-
vani obousmérné kompatibility s béznymi HTML-strankami.

Vsechny vySe zminéné technologie muzeme rozdélit do dvou skupin podle
toho, zda jsou provadény na serveru nebo na klientovi. Nic vSak nebrani jejich
vzadjemné kombinaci, pokud je tcelna. V nasi knize se budeme vénovat pro-
gramovani na strané serveru, ale ukazeme si, jak je vhodné kombinovat napf.
s klientskym JavaScriptem pfi kontrole idaji v odesilaném formulafi.
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1.2 Jak prislo PHP na svét

Seznamme si nyni s kratkou historii PHP. Na pocatku zrodu systému stal Ras-
mus Lerdorf. Psal se rok 1994 a Rasmus si ve volném case vytvoril v Perlu
jednoduchy systém pro evidovani pristupu k jeho strankam. Jelikoz neustalé
spousténi interpretu Perlu velmi zatézovalo WW W-server, prepsal autor systém
do jazyka C.

Ackoliv byl cely systém ptivodné uréen pro osobni Rasmusovo pouziti, zalibil
se 1 ostatnim uzivatelim serveru a zacali ho pouzivat. Systém se stal oblibenym
a pouzivalo jej stale vice uzivatelt. Ti ptichéazeli s pozadavky na vylepSeni celého
systému. Autor proto systém rozsifil, doplnil o dokumentaci a uvolnil jej pod
nazvem Personal Home Page Tools, ktery se pozdé€ji zmeénil na Personal Home
Page Construction Kit. V téze dobé autor zprovoznil elektronickou konferenci,
ktera slouzila jako prostor pro vyménu zkuSenosti mezi uzivateli systému.

Kromé jiz zminéného systému pro evidovani pristupt ke strankam vytvoril
pan Lerdorf i néstroj, ktery umoziioval zaclenovani SQL-dotazi do stranek,
vytvareni formulait a zobrazovani vysledkti dotazt. Program, ktery umoznil
zpFistupnéni databézi na Webu, se jmenoval Form Interpreter (FI).

Celosvétovou proslulost si ziskal systém PHP/FI 2.0. Tento systém vznikl
spojenim dvou predchozich programt autora. V této podobé se jednalo o jedno-
duchy programovaci jazyk, ktery se zapisoval pfimo do HTML-stranek. PHP/
JFI 2.0 se rozsifilo opravdu po celém svété a pracovalo i na mnoha ceskych
serverech.

Posledni verzi je PHP 3.0. Oproti predchozi verzi byl cely systém zrychlen
a rozsifen o mnoho dalSich funkci. Tato verze PHP je v ostré verzi k dispozici
od poloviny roku 1998. Narozdil od verze 2.0 bézi nova verze i pod Windows.
Projekt se rozsiril a na jeho vyvoji pracuje Rasmus Lerdorf s nékolika dal$imi
vy vojari.

Obsah zkratky PHP nyni zcela ztraci na svém ptivodnim vyznamu a doporu-
¢ené oznaceni celého systému je hypertextovy preprocesor PHP (PHP: Hypertext
Preprocessor). My budeme pouzivat zazitou zkratku PHP.

Vyvoj PHP vsak neni zdaleka ukoncéen. Do jazyka jsou pfidavany stale nové
moznosti, které umoznuji efektivnéjsi vytvareni internetovych aplikaci. V dobé
dokoncovani knihy byla zvefejnéna zprava o vyvoji nového jadra PHP pod na-
zvem Zend. Podle testii se ukazuje, ze novy engine je schopny skripty provadét az
desetkrat rychleji nez verze 3.0. Nemusime se tedy bat, ze by PHP bylo néjakou
mrtvou a dale nevyvijenou technologii.
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1.3 Kde miZeme ziskat PHP

e

ho nekoupime v bézném obchodé se softwarem. Zdarma si jej muzeme stahnout
na Internetu z adresy:

http://www.php.net/

Na této adrese nalezneme i spoustu dalsich informaci, které se tykaji PHP —
jedna se totiz o oficidlni server celého projektu. Na serveru nalezneme i seznam
jeho zrcadel. Pro samotné stahovani si mtizeme vybrat zrcadlo, ke kterému méame
nejrychlejsi ptistup.

Dalsi moznosti, jak s jesté mensi namahou ziskat systém PHP, jsou rdzné
distribuce operacnich systémil. Zejména nékolik poslednich distribuci Linuxu
v sobé obsahovalo systém PHP.

Nejcastéjsi pripad asi bude, Ze se o stahovani a instalaci PHP uz nebudete
vibec zajimat. Systém bude nainstalovan na vasem serveru — v praci, ve skole
nebo u poskytovatele pfipojeni. Vasim zadjmem tedy bude samotny jazyk PHP.

Tém z vas, ktefi stoji pred tikolem instalace PHP, je urcena jedenécta kapi-
tola, ktera se podrobné vénuje instalaci a konfiguraci systému. Na zacatek jsme
ji neumistili zdmérné, protoze ji nevyuzije zdaleka kazdy.

Podivejme se nyni jesté, na jakych platformach muZeme dnes PHP provo-
zovat a jaké verze jsou k dispozici. V soucasné dobé podporuje PHP operacni
systémy Unix, 32bitova Windows (95, 98 a NT) a OS pocitac¢ti Macintosh.

Samotné PHP pak muze pracovat s libovolnym WW W-serverem, ktery umoz-
nuje spousténi CGI-skript. V tomto pripadé PHP pracuje jako CGI-skript,
ktery zpracovava jednotlivé stranky. Vyhodou tohoto feSeni je kompatibilita
s téméf viemi WWW-servery. Konkurenéni technologie Microsoftu (ASP) a Net-
scapu (SSJS) jsou pevné svazany s firemnim WWW-serverem.

Spousténi PHP jako CGI-skript ma i své nevyhody. Pro kazdou stranku za-
psanou v PHP se musi znovu spustit interpret PHP, ktery obslouzi pozadavek.
Opakované spousténi mize na hodné zatiZenych serverech zdrzovat. Proto exis-
tuje i druha moznost, jak miize systém PHP pracovat.

PHP muze byt pfimo zakompilovano jako modul do serveru Apache. Interpret
jazyka PHP je pak stéle zaveden v paméti spolecné s WWW-serverem a odpadaji
tak veskeré rezijni naklady spojené s opakovanym spousténim interpretu PHP.
Pokud jako WWW-server pouzivate Apache pod Unixem, je pouZiti modulu
PHP tim nejlepsim zptisobem. Navic pokud PHP pracuje jako modul serveru
Apache, muze PHP vyuzivat nékteré vnitini mechanismy Apache jako je napf.
kontrola pristupu k dokumentiim apod.
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@ Bézi-li vas server na Unixu a jmenuje se Apache, neuvazujte o jiné
verzi PHP, neZ o modulu pfimo uréeném pro praci s Apache. Jedna se
o viitbec nejvykonnéjsi variantu systému PHP.

Tym vyvojait PHP v soucasné dobé usilovné pracuje i na dokonceni verze PHP,
kterd bude pracovat jako modul ISAPI. ISAPI je rozhrani pouzivané ve Win-
dows pro komunikaci WWW-serveru s dalsimi aplikacemi. ISAPI verze PHP je
DLL-knihovna, ktera je také neustale zavedena v paméti a nabizi stejné moz-
nosti jako modul pro Apache. ISAPI je standard, ktery podporuje vice serveri
pro Windows, a tak nebude vyuziti ISAPI verze PHP svazano pouze s jednim
konkrétnim serverem.

@ V dobé, kdy c¢tete knihu, bude ISAPI verze PHP jiz pravdépodobné
hotova. Pokud vas server pracuje pod Windows, méli byste pouzivat
vyhradné tuto verzi systému PHP, protoze nabizi mnohem vétsi vykon
a méne zatézuje systémové zdroje celého serveru.

1.4 Co budeme potfebovat pro tvorbu aplikaci v PHP

Jiz jsme se zminili, Ze snadnost prace s PHP spociva v tom, ze se prikazy PHP
prirozené kombinuji s HTML-kédem. Zakladnim néastrojem, ktery budeme po-
tfebovat pro tvorbu skriptt, je editor. Vétsinou si vystacime s editorem, ktery
jsme az dosud pouzivali pro tvorbu stranek. Jedinym pozadavkem je, aby editor
umeél pracovat pfimo se zdrojovym textem stranky v HTML. Rtzné WYSIWYG
editory jako napf. Microsoft FrontPage nebo Netscape Composer jsou pro tyto
ucely zcela nevhodné.

S vyhodou vsak mizeme pouzit editory pracujici pfimo se zdrojovym zapisem
stranky — napf. ve Windows oblibeny HomeSite. Samoziejmé mizeme pouzit
jakykoliv textovy editor. Pocinaje Pozndmkovym blokem z Windows a konce
neprekonatelnym editorem MultiEdit, ktery je opravdu Spickou. Pro méné ma-
jetné jsou k dispozici i vyborné freewarové editory — pro Windows naptiklad
Programmer’s File Editor.

Pokud hodlate vytvaret skripty v prostiedi Unixu, je asi zbytecné rozebirat,
jaky editor muzete pouzit. Pouzivani textovych editori patii v Unixu k dennimu
chlebu a kazdy uzivatel méa svilj editor, na ktery ned4 dopustit — at je to vi,
emacs, joe ¢i pico. (Jestli jsem na vas oblibeny zapomnél, nekamenujte mé
prosim. ;—)
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@ Neni dulezité, jaky editor pouzivate. Dulezité je, aby se vam s nim
dobrfe pracovalo a uméli jste jej ovladat. Vychytanéjsi editory jako
MultiEdit a emacs vam vSak mohou nabidnout mnohé uzite¢né funkce
navic — napf. zvyraznovani syntaxe, které zprehledni orientaci ve vy-
tvarenych skriptech.

Kdyz v editoru napiSeme néjaky skript, musime jej ulozit na WWW-server,
ktery podporuje skripty v PHP. K néjakému takovému serveru tedy musime mit
pristup. Pro naSe prvni pokusy nemusi byt doty¢ny server viibec pfipojen k In-
ternetu. Na svém pocitaci si mizeme spustit n€jaky jednoduchy WWW-server
doplnény o podporu PHP. VSechny skripty si vyzkousime, poradné prostudu-
jeme jazyk PHP a aZ nakonec umistime hotovou sadu skripti tvoricich aplikaci
na néjaky verejné dostupny server v Internetu nebo Intranetu. Informace o in-
stalaci PHP na vas pocitac¢ naleznete v jedenécté kapitole.

Pro prohliZzeni vysledku béhu nasich skriptt si vystac¢ime s libovolnym pro-
hlizeCem. Ten ma jisté kazdy z nés na svém pocitacéi nainstalovan.

@\ Pokud chceme vytvdret opravdu profesiondlni aplikace, méli bychom
si nase dilo prohlédnout ve vsech nejpouzivanéjsich prohlizecich. Dnes
mezi né patri Netscape Navigator, MS Internet Explorer a textovy
Lynx. Prohlizece obcas nékteré ¢asti HTML-stranky zobrazugi odlisne.
Neni to vsak problém skripti, ale samotného jazyka HTML, resp. jeho
podpory jednotlivymi prohliZeci.

Pokud mame ambice vytvaret na Webu databazové aplikace, musime si k tomu
poridit vhodny databazovy server. V tuto chvili ndm bude stacit informace, Ze
PHP si rozumi se vSemi béZné pouZivanymi databazemi. Podrobnéjsi informace
naleznete v Sesté kapitole vénované tvorbé databazovych aplikaci.
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Cilem této kapitoly je struéné vés seznamit s tim, co PHP dovede. Na nékolika
jednoduchych piikladech si ukadzeme, jak se v PHP vytvaieji aplikace. Je po-
mérné pravdépodobné, Ze vsem piikaziim a konstrukcim v ukézkach nebudete
napoprvé rozumét. To v8ak viibec nevadi — vSe postupné a hlavné srozumitelné
probereme v nasledujicich kapitolach. Kapitola slouzi pouze jako prostfednik,
ktery vas seznami se zptsobem prace celého systému PHP. Tuto predstavu bu-
deme pottfebovat pro spravné pochopeni dalsiho vykladu.

2.1 N&S prvni skript

Skripty v PHP jsou obycejné HTML-stranky doplnéné o vykonné piikazy. Aby
server od sebe odligil obycejné HTML-stranky a ty zapsané PHP, ukladaji se
PHP-skripty do soubort se zvlastni piiponou. Tato pfipona byva nejcastéji
.phtml, .php3 nebo .php — zalezi na konfiguraci serveru.

Pokud WWW-server obdrzi pozadavek na soubor, ktery konéi na nékterou
z uvedenych pfipon, predd pozadavek systému PHP. Ten se postara o prove-
deni vSech prikazi uloZenych v souboru a vysledek preda zpét serveru. Server
vyslednou stranku odesle jako odpovéd klientovi.

V nasi knize budeme pro skripty pouzivat priponu .php, kterd je nejkratsi
a pritom zcela vystizna.

Pojdme si tedy ukazat prvni jednoduchy skript. V textovém editoru vytvo-
fime soubor prvni.php s nasledujicim obsahem:

<?
PHPInfo();
?>

@ Soubor musime ulozit do adresare, ktery je soucasti stromu dokumentti
WWW-serveru. Tento adresar je na kazdém systému jiny. Na Unixu se
nejcastéji jedna o adresar public_html, ktery je ve vasem domovském
adresari. Ve Windows jméno adresate zalezi na pouzitém serveru. Vzdy
se vSak jednad o stejny adresar, do kterého jste dosud ukladali vase
webové stranky.
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B# Programmer's File Editor - [D:\texts\KNIHY\php\src-samples\prvni.php]

File Edit Dptions Template Execute Macro Window Help == x|

<? ﬂ
PHPInfo();

23

=
4 »

[Ln3Col 3 EG Recofi w7z [Unix NS [NUM[ Y

Obr. 2-1: Vytvdrent skriptu v textovém editoru

Po uloZeni skriptu do souboru nas vzdy ¢eka mraziva chvilka. Provede skript
to, co mé, a my uvidime v prohlize¢i pozadovany vysledek? Nebudeme si tyto na-
pjaté chvile prodluzovat a spustime prohlize¢. V prohlizeci zaddme URL naSeho
skriptu, abychom si mohli prohlédnout jeho vysledek.

@ Skript musime vzdy vyvolat pomoci jeho URL adresy. V prohli-
zeCi tedy zadame jeho adresu, kterd mize vypadat tfeba http://
www.nekde.cz/"jirka/prvni.php nebo tieba http://localhost/
prvni.php. Skript vSak nesmime v prohlize¢i otevirat jako soubor
pfimo z disku. Pokud v prohlize¢i zaddme jako URL dokumentu
pouze cestu k souboru — napt. d:\webpub\php\prvni.php, nezob-
razi se vysledek skriptu. Skript musi byt pred zaslanim interpretovan
systémem PHP. Interpret je vyvolan pouze v pripade, kdy k doku-
mentu (skriptu) pfistupujeme pies WWW-server, tj. pomoci URL,
které zacina na http.

Nyni si prohlédneme vysledek naseho prvniho skriptu v prohlize¢i (obr. 2-2 na
néasledujici strané). Pokud je vSe v pofadku, méla by se zobrazit stranka, kterd
obsahuje informace o pouzivané verzi systému PHP.
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4 http:/ {/localhost/php-book/prvni_php - Microsoft Internet Explorer
JEiIe Edit “iew Go Favortes Help |

@ L, » . @ fa) Q [ 3 5
Back =afward Stop Refrash Haome Search Faworites  Histony  Chan
JAddress I@ http:/ {localhostphp-book/preniphp j H Links

-

PHP Version 3.0.2

by Rastmus Lerdorf Andi Gutrans, Zeev Suraski, Stig Baklken, Shane Carawven, Jim Winstead, and
countless others.

System: Windows NT 4.0 build 1381
Build Date: Jul 18 1998

Extensions

. Extenslns  Addifonal Informaton
_ |ND additional mformation.

_|Dynamic Library suppott enabled.

_ |No additional information.

_ |Nc| additional information.

_ |ND additional mformation.

_ |ND additional mformation.

_|Intemal Sendmail support for Windows 4

_ |Nc| additional mformation.

_ |No additional information.

Allow persistent links:  ¥es

Persistent links: 0/ Unhrrated

Trntal linlre: M1 Trlirmitad

|@ | ’_’_’_E': Local intranet zone

Obr. 2-2: Zobrazeni naseho prvniho skriptu v prohlizeci

| EX
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@ Pokud se vam nezobrazil pozadovany vysledek, zkontrolujte, zda jste
pri opisovani skriptu neudélali pieklep. Pokud to nepomtze, ujistéte
se, ze jste soubor ulozili do spravného adresatfe a v prohlize¢i mate
spravné zadané URL dokumentu. Pokud i zde je vSe v poradku, bude
patrné problém v instalaci a konfiguraci PHP. Problém konzultujte
se spravcem vaseho systému nebo s jedenactou kapitolou vénovanou
instalaci a konfiguraci.

Proc¢ se v prohlizeci zobrazilo pravé to, co vidime? Nas skript obsahoval piikaz
PHPInfo, ktery vygeneruje informace o celém systému. Je to ponékud netypicky
prikaz, protoze vygeneruje celou HTML-stranku. Nas prvni skript proto nemusel
obsahovat zadné znacky jazyka HTML.

Dvojice znakt ‘<7’ a ‘7>’ uvnitt kterych je ptikaz uzavien, slouzi k oddéleni
ptikazit PHP od HTML-kédu. V nasem skriptu zadny HTML-kdd sice neni,
ale presto musime znaky pouzit. PHP interpretuje pouze pfikazy uvedené mezi
témito specidlnimi znackami.

Ukazme si nyni, jak se daji pfikazy PHP kombinovat s HTML-kédem. Vy-
tvofime stranku, kterd ndm sama spocita, kolik je 2 + 3.

Priklad: druhy.php

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Stranka velkého po&tdfe</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Stranka velkého poctafe</H1>
<?
$a = 2;
$b = 3;
$c = $a+$b;
echo "$a+$b=$c\n";
”»
</BODY>
</HTML>

V této ukézce je jiz patrné, jak se kombinuje HTML-kéd s piikazy PHP. Ve
skriptu jsme pouzili t¥i proménné $a, $b a $c. Do proménnych miizeme pfira-
zovat rlizné hodnoty a vzajemné je kombinovat pomoci matematickych operaci.
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¥ Stranka velkého poitare - Netscape #7 Source of: http:/ {localhost/php-book/druhy.p... = E
File Edit “iew Go Communicator Help
= — — = <HTML>

<« » A X a £ <HERD>

Back Fonward Reload Home  Search  Guide <TITLE>Strénka velkého podtafe</TITLE>
7| w§ Bookmarks & Location [EEVAT NIRRT </HEAD>
% Alnstant Message Internet CF Lookup Cf Mew&Cool Ariolig

<Hl1>Stranka welkého podtare</H1>
r I 2+3=5

Stranka velkého </non>
poétéie < /HTML>
2+3=5
E\ |Document: Done

Obr. 2-3: Vysledkem skriptu je vidy cisté HTML

Piikaz echo slouzi k vypsani textu za nim uvedeného. V tomto textu mutzeme
samoziejmé pouzivat diive vytvofené proménné.

Vysledné zobrazeni v prohlizec¢i pfinasi obrazek 2-3. Na stejném obrazku je
vidét i zdrojovy text stranky, ktera dorazila do prohlizece. Zobrazeni zdrojového
textu vyvolame v prohlizeci prikazem Zobrazit > Zdroj nebo View > Page Source.
Vidime, Ze do prohliZece dorazi jiz pouhd webova stranka. Vsechny ptrikazy PHP
jsou na serveru provedeny a vysledkem je ¢isté HTML, které umi zobrazit kazdy
prohlizec.

V PHP neni problém doplnit stranku o zobrazeni aktuéalniho ¢asu. Ukazeme
si to na nasledujicim ptikladé.

Priklad: treti.php

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Superserver s hodinami</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<DIV ALIGN=CENTER>

<H1>Vitejte na serveru</H1>
Pravé je <7echo Date("H:i");?>
</DIV>

</BODY>

</HTML>
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- Superserver s hodinami - Microsoft Internet Explorer [_[O]x]
J File Edit Yiew Go Favorites Help ‘

J TS B fa) @ =

Back Forward Stop Refrash Horme Search  Fawvorites
JAddress I@ http:f {localhost! php-hookftreti.php j H Links
B

Vitejte na serveru

Pravé je 11:08

|
@ ’_’_’_tQ Local intranet zone v

Obr. 2-4: Zobrazeni aktudlniho casu neni v PHP problém

Vse obstara funkce Date (), jejimz parametrem je pozadovany format zobrazeni
¢asu. V naSem ptipadé zapis "H:i" zpisobi vypsani hodin a minut oddélenych
dvojteckou.

Pokud vytvarime stranku, kde se néjaké tseky HTML opakuji, mtizeme
k usnadnéni prace pouzit cykly. Nase dalsi ukazka nemé valny prakticky vy-
znam, slouzi pouze jako vhodna ukazka.

Ptiklad: ctvrty.php

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Stranka plnd napisi</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1>Stranka plnad napisi</H1>

<?for($i=1; $i<=7; $i++): >
<P><FONT SIZE="<7echo $i?>">Ukdzkovj text</FONT>

<?endfor?>

</BODY>

</HTML>

Tento skript dorazi po svém provedeni do prohlizece jako mnohem delsi stranka
v HTML:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Stranka plnd napisi</TITLE>
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</HEAD>

<BODY>

<H1>Strénka plnd népisi</H1>
<P><FONT SIZE="1">Uk&zkovj text</FONT>
<P><FONT SIZE="2">Uk&zkovj text</FONT>
<P><FONT SIZE="3">Ukazkovj text</FONT>
<P><FONT SIZE="4">Uk&zkovj text</FONT>
<P><FONT SIZE="5">Ukézkovj text</FONT>
<P><FONT SIZE="6">Ukazkovj text</FONT>
<P><FONT SIZE="7">Ukazkovj text</FONT>

</B0DY>

</HTML>

Pokud vas zajima, jak to dopadne v prohlizeci, prohlédnéte si obrazek 2-5. Po-
znamenejme jesté, Ze o vSe se postaral prikaz for. VSe co je mezi piikazy for
a endfor se provedlo celkem sedmkrat, protoze proménné $i nabyvala postupné
hodnot od 1 do 7.

3 Stranka pIna napisii - Microsoft Internet Explorer [_[O]x]
J File Edit Yiew Go Favorites Help ‘
J & . =+ 0B B A Q ©
Back FEanward Stop Refresh Home Search  Faworites
JAddress I@ hitp: ¢ {localhost/php-book/cherty. php j H Links
. [ |
Stranka plna napisu
Ukidsiow text
Uledzkowy text.
Ukézkowy text
Ukazkowy text
Ukazkovy text
Ukazkovy text
i r
Ukazkovy text
H
@ ’7’7’7“2 Local intranet zane g

Obr. 2-5: Cykly ndm v PHP usnadni mnoho prdce
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2.2 Snadna prace s formuléafi

Témeér vsechny dosavadni ukazky moznosti PHP byly sice pékné a efektni, ale
popravdé feceno uzitecné zrovna dvakrat nebyly. To se v8ak jiz neda fici o moz-
nostech, které PHP nabizi pfi zpracovani dat z formulai.

Formuléfe jsou vstupni branou do interaktivniho svéta Webu. Pomoci formu-
14t mohou uzivatelé na strankich zadavat objednéavky, klast dotazy na razné
databéze apod. Aby vSak nebyl formulaf jen ¢ernou dirou, musi k nému existo-
vat skript, ktery uzivatelem zadana data zpracuje a na jejich zakladé poskytne
uzivateli adekvatni odezvu.

My si snadnost prace s parametry z formulare ukazeme na jednoduché apli-
kaci. Uzivatel do formuléafe zada své jméno a sviij vék. Skript pak vyslovi nemi-
losrdny soud nad jeho vékem. Do stranky umistime néasledujici formulas:

<FORM ACTION="obsluha.php" METHOD=POST>

Jméno: <INPUT NAME=Jmeno><BR>

Vék : <INPUT NAME=Vek><BR>

<INPUT TYPE=Submit VALUE="(Odeslani formuléite">
</FORM>

Obsah atributu ACTION urcuje skript, ktery bude vyvolan pro obsluhu dat for-
mulafe. Skript obsluha.php se vyvola poté, co uzivatel vyplni formulaf a odesle
jej stiskem tlacitka Odeslani formulére.

Priklad: obsluha.php

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>QObsluha formulafe</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Vjsledek obsluhy formulafe</H1>
<? echo $Jmeno ?> je
<? if ($Vek < 10):
echo "péknej mlichak";
elseif ($Vek < 20):
echo "teenager";
elseif ($Vek < 60):
echo "v nejlep8ich letech";
elseif ($Vek < 100):
echo "pravdépodobné prarodic";
else:
echo "nékde mezi stovkou a smrti";
endif
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.

</BODY>

</HTML>

Ve skriptu mame obsah poli pfistupny pomoci proménnych. V nasem pripadé
mame k dispozici jméno a vék uZivatele v proménnych $Jmeno a $Vek. Pomoci

podminek pak skript v zavislosti na zadaném véku vybere spravny text, ktery
vypise.

|3 Jednoduchy dotaznik - Microsoft Intenet Explorer__________ MIEIE | |3 Obsluha formulafe - Microsoft Internet Explorer _____________ MIlEI S|
File Edit View Go Favortes Help \ Fle Edit ¥iew Go Favorites Help \
L ) @l A a = ] %] A Q
Back Fonyard Stop  Pefresh  Home | Search Favories Back Forard Stop  Refesh  Home | Search Favorites
Address [&] hitp://localhostphp-book/formulathtm | H Link: Address [E] hitp://localhost/php-book/obsluha. php | H Links
= =
“ - er r x . . , o
Vyplite nasledujici udaje: Vysledek obsluhy formulare
James Brown je pravdépodobné prarodig.
Jméno: |[James Brown
vék 74‘
Odeslani formuldie
I |
2] | ||| [#=Localintranetzone 4 &1 || | [T Local inranet zone Y

Obr. 2-6: Formuldr a vysledek jeho zpracovdani

2.3 Spoluprace s databazemi

Opravdovou lahidkou, kterou nam PHP nabizi, je snadna spoluprace s databa-
zemi. Skripty mohou pomoci jazyka SQL provadét s iidaji v databézich libovolné
operace.

Moznosti praktického vyuziti databazi jsou opravdu velmi Siroké. My si uka-
zeme jednoduchy skript, ktery uzivatelim umozinuje pohodlné vyhledavani v ad-
resari firem.

Ptiklad: dbtest.php

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Prohleddvéni adresate firem</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1>Prohledavani adresife firem</H1>

<FORM ACTION="dbtest.php">

Zadejte zatatek ndzvu firmy: <INPUT NAME=Nazev VALUE="<7echo $Nazev?>">
<INPUT TYPE=Submit VALUE="Hledej">
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</FORM>
<HR>
<7
if ($Nazev!=""):
$spojeni = ODBC_Connect("test", "", "");
if (!$spojeni):
echo "Nepodafilo se pfipojit k databazi.";
else:
$vysledek = ODBC_Exec($spojeni,
"SELECT * FROM adresy WHERE Nazev LIKE ’$Nazev)’");
if (!$vysledek):
echo "Chyba pfi provadéni dotazu v databazi";
else:
echo "PoCet nalezenjch adres: ".0DBC_Num_Rows($vysledek);
echo "<TABLE CELLPADDING=2>\n";
echo "<TR><TH BGCOLOR=BLUE WIDTH=250>Nazev</TH>
<TH BGCOLOR=BLUE WIDTH=250>Adresa</TH></TR>\n";
echo "</TABLE>\n";
while (ODBC_Fetch_Row($vysledek)):
echo "<TABLE CELLPADDING=2>\n";
echo "<TR VALIGN=TOP><TD BGCOLOR=AQUA WIDTH=250>".
ODBC_Result ($vysledek, "Nazev")."</TD>";
echo "<TD BGCOLOR=AQUA WIDTH=250><SMALL>".
0DBC_Result ($vysledek, "Ulice")."<BR>".
ODBC_Result ($vysledek, "PSC")."4nbsp;&nbsp;".
ODBC_Result ($vysledek, "Mesto")."</SMALL><TD></TR>";
echo "</TABLE>\n";
endwhile;
endif;
ODBC_Close($spojeni);
endif;
endif;
”»
</BODY>
</HTML>
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/A Prohledavani adresafre firem - Microsoft Internet Explorer
J File Edit “iew Go Favaortes Help

S A fa Q = %)
Back et Stop Refresh Hatme Search  Faworites  History,
JAddress I@ http:/ /localhost/php-book/dbtest php?Mazev=Fuoliklinika. j H Links

Prohledavani adresare firem
Zadejte zacatek nazvu firmy: [Poliklinika Hiedej |

PoCet nalezenych adres: 2984

Poliklinika 17 listopadu 725
562 18 Usti nad Orlici

Poliklinika &.kvétna 1160

752 38 Kojetin
Poliklinika 8.pésho pluku 85

738 02 Frydek - Mistek
Poliklinika Alej 17 listopadu 1101

413 15 Roudnice nad Labem
Poliklinika Americka 15

121 20 Praha 2
Poliklinika B.Zavady 191/Iv

566 23 Vysoké Myto

Poliklinika Bendlova 136
664 84 Zastavka u Brna =

|@ ‘ ’7’7’7‘33 Local infranet zone i

Obr. 2-7: PHP si s velkymi databdzemi snadno poradi

Jeden z moznych vysledkt pouziti naseho skriptu vidime na obrazku 2-7.

Dovolte alespon struény komentar k celému skriptu. Nas priklad pro pristup
k databazi pouziva standardni rozhrani ODBC. Je to jedna z moznosti, kterou
PHP pfi pfistupu k databazim nabizi. Volanim funkce ODBC_Connect () se pri-
pojime k databazovému serveru. Funkce ODBC_Exec () slouzi k zadani dotazu
v jazyce SQL.

Vysledek dotazu postupné zpracovavame pomoci funkci ODBC_Fetch_Row ()
a ODBC_Result (). Jak jste jisté vytusili, funkce ODBC_Num_Rows () vraci pocet
zaznami, které vyhovuji dotazu.

Vysledek prehledné formatujeme pomoci tabulek. Pro kazdou adresu vytva-
fime vlastni tabulku, aby bylo vykreslovani celé stranky rychlejsi.

Problematika databazi je velice zajimava a Siroka. Nas priklad byl pouze
nepatrnou ukazkou toho, co PHP v této oblasti dovede. Velice podrobné se
budeme databazemi zabyvat v Sesté kapitole. Kromeé jiného se v ni sezndmime
s jazykem SQL a s tim, jak vytvaret efektivni databazové aplikace.
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Jiz mame predstavu o tom, co za mald kouzla lze provadét v PHP. Je proto
pravy cas na podrobny prizkum jazyka PHP. V této kapitole si ukdzeme vSechny
zpusoby, kterymi lze PHP zacleniovat do HTML-stranek. Nasledovat bude popis
prace s proménnymi raznych typu. S tim tzce souvisi i problematika vyraz.
Dozvime se, co je to vyraz a jaké operatory mtzeme pouzivat pfi zapisu vyrazu.
V posledni ¢asti kapitoly podrobné probereme jednotlivé prikazy, které nam
PHP nabizi — véetné prikazii pro definovani vlastnich funkci a objektovych
trid.

3.1 Vkladani PHP do HTML

Zatim jsme si ukazali pouze jeden zptisob, kterym se daji oddélovat prikazy PHP
od kédu HTML. Vsechny piikazy se zapisovaly mezi znaky ‘<?’ a ‘?>’. Volba
pravé téchto znakt neni ndhodna. Elementy, které miizeme pouzivat v jazyce
HTML, jsou definoviany pomoci jazyka SGML. Jazyk SGML zaroven definuje, ze
prikazy pro rtizné preprocesory, které dokument zpracovavaji, maji byt uzavieny
pravé v této dvojici znaki.!

<? echo "Stru¢né, jasné, vécné."; 7>

Druhd mozZnost je jiz trosku upovidanéjsi. Pokud chceme PHP pouzit pro ge-
nerovani XML-dokumentii, musime pouzit zahajovaci znacku ‘<7php’. XML je
zjednodusena verze SGML, kterd v nékterych rysech reaguje na nové vzniklé
pozadavky. Jednim z nich je moznost zatazeni prikazli pro vice rtznych pre-
procesort najednou. Proto je vzdy nutné urdit, pro jaky systém jsou vkladané
piikazy urceny. K oznaceni systému PHP slouzi pravé identifikator php:

<?php echo "Generovani XML-dokumentdi. Zadnj problém"; 7>
Posledni moznost, jak zaradit skript do stranky, je opravdu vyfecné:

<SCRIPT LANGUAGE="php">
echo "Nékteré HIML-editory si se skripty jinak neporadi.";
</SCRIPT>

Pfesnéji fe¢eno, v SGML se pro oddéleni raznych ptikazii od textu dokumentu pouziva
specialni sekvence znakl oznacovana jako PI (Processing instructions). Standardné se za-
hajovaci sekvence skldda ze dvou znaku ‘<?’ a ukoncovaci pouze ze znaku ‘>’. Otaznik
z ukoncovaci znacky bloku pfikazi PHP je v podstaté jesté soucasti skriptu. Skriptovaci
engine PHP jej vSak ignoruje. Duvod je prosty — pouziti ukoncovaciho znaku ‘?>’ je mno-
hem prehlednéjsi nez pouziti samotného *>’. I pfesto je vSak zachovana plna kompatibilita
se standardem SGML. Jazyk XML uz rovnou pocita s ukoncovacim znakem ‘7>’.
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Tento zptisob byl do PHP ptidan kvili nékterym editortim, které si neporadi
s kratsi formou zapisu. Jedna se vétsinou o WYSIWYG editory jako je tfeba
FrontPage.

Vidime, Ze prvni, nejjednodussi, varianta, je pro zarazovani skriptid do stra-
nek ve vétsiné pripadl nejlepsi.

& Kuvili kompatibilite s néekterymi HTML-editory byla do PHP priddna
1 podpora oddélovacich znacek, které normdlne pouziva ASP. Pokud je
v konfiguracnim souboru povolime direktivou asp_tags, mizZeme nyni
pouzivat znacky <%...%>" a <}=...%>’. Pruoni z nich je ekvivalentni

K vypsdni aktudlniho data pak miZeme pouZit
<%= Date("d.m.Y"))>

ASP-znacky bychom meéli pouzivat pouze tehdy, pokud nam jiz nic ji-
ného nezbyvd a musime zajistit funkcnost PHP s nékterym ignorant-
skym softwarem. PouZiti klasickych znacek PHP je mnohem elegant-
néjsi a plné vyhovuje standardum HTML, SGML o XML.

3.2 Zaklady syntaxe

Jako v kazdém programovacim jazyce, i v PHP je kazdy program (skript) slozen
ze sekvence prikazt. Jednotlivé piikazy probereme podrobné v dalsich ¢astech
této kapitoly. Uvidime, Ze jejich syntaxe se pomérné dost podoba jazyku C. Jiz
nyni si v§ak musime Fici, jak se od sebe jednotlivé ptikazy oddéluji. Existuji dvé
moznosti. Jednak mtzeme kazdy prikaz uvést samostatné mezi znaky <7 a 7>:

<7 $promenna = 20 ?>
<? echo $promenna 7>

Druhou moznosti je uvést vice prikazi najednou. V tomto pfipadé vSak musi
byt oddéleny pomoci stfedniku:

<? $promenna = 20; echo $promenna ?>

Mezi ptikazy mtzeme vkladat libovolny pocet mezer, tabelatort a konct fadek.
Toho s vyhodou vyuzijeme pro prehlednéjsi zformatovani zdrojového textu:

<7
$promenna = 20;
echo $promenna;
”»
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Dalsi podstatnou vlastnosti kazdého jazyka je, jak reaguje na malé a velka pis-
mena. V PHP mizeme pouzit pro zapis prikazt a funkci libovolnd pismena —
malé, velka ¢i jejich kombinaci. Je tedy jedno, zda pouzijeme echo, Echo nebo
ECHO. Na velikosti pismen zaleZi pouze v nézvech proménnych. $Promenna,
$promenna, $PROMENNA a $proMENNA jsou Ctyfi rizné promeénné.

V nazvech proménnych mtizeme kromé libovolnych pismen pouzivat i podtr-
zitko a dislice. Prvni znak ndzvu proménné vsak musi byt pouze pismeno nebo
podtrzitko. Pripustnymi ndzvy proménnych jsou tedy $_ahoj, $Baba_Jaga,
$citac0. Nepfipustna je vsak napiiklad proménné $1x, protoze zac¢ina Cislici.

& Zajimavosti je, Ze v ndzvech promennych lze pouZivat i ceske znaky
s diakritickymi znameénky. Kromé znaki anglické abecedy, podtrZitka
a cislic muzZeme pouZit libovolny znak, jehoZz kod je 127-255. Ve vsech
bézné pouzivanych kodovdnich (ISO 8859-2, Windows CP 1250) do
tohoto rozsahu spadnou i ceské znaky.

U delsich skripti, které pouzivaji ne tuplné zirejmé programatorské obraty, je
vhodné nékterd mista okomentovat pomoci komentait. Komentar nijak neo-
vliviiuje program, je pouze pomickou pro ty, ktefi po nas budou program dist.
Komentafe bychom neméli podceniovat, protoze se i nam muze stat, ze za pul
roku budeme potfebovat oprasit néjaky skript a vibec se v ném nevyzname.

V PHP mtzeme pouzivat dva druhy komentait. Pro kratsi poznamky je
vhodné pouzit komentar ‘//’. VSe od této dvojice znaki az do konce radky, je
ve skriptu ignorovano.

<?
$promenna = 20; // Pfifazeni do proménné
echo $promenna; // Vypséni obsahu proménné
>

Druhy druh komentare nalezne uplatnéni zejména pro delsi pozndmky. Ve mezi
dvojicemi znakt ‘/*’ a ‘*/’ se povazuje za komentar. Tento druh komentatre miize
zabirat i vice fadek.

<?
/* Nasledujici skript je dilem Dr. Chytrolina.
Nejprve cosi priradime do proménné, abychom
to nasledné ¢imsi vytiskli. */

$promenna = 20;
echo $promenna;
>
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3.3 Proménné

Proménné slouzi pro uchovavani hodnot, které potiebujeme v nasich skriptech.
Proménné zacinaji znakem ‘$’, po kterém nasleduje jméno proménné. V PHP
neni potfeba proménné deklarovat predem. Proménna je deklarovana okamzi-
kem, kdy ji poprvé pouzijeme. Pokud do proménné nic neulozime ptifazovacim
pfikazem, ma proménnd obsah prazdného fetézce.

@ Pted pouzitim proménné bychom do ni vzdy méli ulozit néjakou hod-
notu. Neméli bychom se spoléhat na to, ze proménna bude prazdna.
Obsah proménné lze totiz nastavit Sikovnym parametrem zadanym za
URL. Napf. URL kon¢ici na ?x=10 prifadi do proménné $x hodnotu
10. Nas skript pak nemusi pracovat spravné, pokud predpokladame,
7e v $x je prazdny fetézec.

V okamziku pfifazeni do proménné se automaticky urci jeji typ. V PHP mame
k dispozici pét typt:

integer celé cislo
double desetinné cislo
string znakovy Tetézec
array pole

object objekt

Jak vypada automatické rozpoznani typi, si nyni ukdzeme na jednoduchém
priklade:

$a = 5; /] $a je celé &islo

$b = 5.0; // $b je desetinné &islo

$c = "5"; // $c je znakovj Fetézec

O typy proménnych se v8ak vétsinou nemusime starat, protoZze se podle potieby
automaticky konvertuji na vhodny typ.
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Typ integer

Cela cisla jsou v PHP reprezentovana c¢tyfmi bajty a maji tedy rozsah od
—2147483 648 do +2 147483 647. Celociselné konstanty zapisujeme jako ¢isla
v desitkové soustavé pripadné doplnéna o znaménko.

Ciselné konstanty miizeme zapisovat i v Sestnactkové soustavé. Musime pred
né vsak pridat dvojici znakt 0x nebo 0X. Pfi zapisu Sestnactkovych ¢islic mtzeme
pouzivat malé i velkd pismena ‘A’—F’.

$p = Oxff; // v $p bude hodnota 255
$q = 0x12345678; // v $q bude hodnota 305419896

23\ V sestndctkové soustavé akceptuje PHP pouze cisla v rozsahu od 0x0
do Ox7fffffff. Ostatni Sestndctkovd cisla povazZuje za nulu.

PHP se nebrani ani soustavé osmickové. Pokud na zacatku ¢iselné konstanty uve-
deme 0, povazuje se za Cislo v osmickové soustaveé. Zapis 0333 je tedy osmickova
reprezentace ¢isla 219.

Typ double

Desetinna ¢isla jsou v PHP reprezentovana jako typ double. Ten je na vétsiné
platforem ulozen v 8 bajtech. Jeho rozsah je piiblizné od —1,7-103% do 1,7-103%8.
Nejmensi kladné ¢islo, které dokaze typ double pojmout je 3,4 - 107324, Pfi po-
uziti tohoto typu musime pocitat s tim, ze k dispozici mame 15 platnych ¢islic.
Pokud pro nase vypocty potiebujeme vétsi presnost, mizeme vyuzit matema-
tickou knihovnu BC, jejiz podpora je do PHP zahrnuta.

Ciselné konstanty typu double se zapisuji jako ¢isla s volitelnym znaménkem
a s desetinnou teckou. Pokud chceme ¢islo zapsat v exponencialnim tvaru, nasle-
duje pismeno ‘e’ nebo ‘E’ a za nim je celé ¢islo vyjadiujici exponent (napf. 4.2e3
=4,2-10%).

Typ string

Retézce miizeme v PHP zapisovat do uvozovek nebo do apostrofii. Pokud po-
tfebujeme uvozovky pouzit uvnitt fetézce, pouzijeme piepis pomoci tzv. escape
sekvence ‘\"’. Pro zapis samotného zpétného lomitka pouzijeme ‘\\’. Pomoci
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Sekvence Vyznam
A\ ‘\’ — zpétné lomitko
\n nové fadka
\r néavrat voziku
\t tabulétor
\" ‘' — uvozovky
\$ ‘¢’ — znak dolaru

Tab. 3-1: Escape sekvence pouzitelné v tetézcovych konstantdch

zpétného lomitka mizeme do Tetézce vlozit i dalsi uzitecné znaky. Jejich pre-
hled ptinasi tabulka 3-1.

Kromé escape sekvenci uvedenych v tabulce miizeme znak zapsat pfimo jeho
ASCII-kédem. Escape sekvence ‘\«nnny’ zastupuje znak, jehoz kéd je v os-
mickové soustavé «nnn». Podobné zapis ‘\x« NN»’ zastupuje znak, jehoz kéd
v Sestnactkové soustavé je « NN». Tak napt. fetézec "A\301\x41" obsahuje tfi
pismena ‘A’.

Escape sekvence miizeme pouzivat pouze v fetézcich uzavienych do uvozovek.
Stejné tak se miZeme na proménné odkazovat pouze v Fetézcich uzavienych
v uvozovkach. Retézce uzaviené do apostrofii interpretuji cely sviij obsah pouze
jako obycejny text bez specidlniho vyznamu. Malé ukéazka:

$var = 20;
echo "V proménné \$var je uloZena hodnota $var";
echo 'V proménné \$var je uloZena hodnota $var’;

Prvni ptikaz echo zobrazi nésledujici text:
V proménné $var je uloZena hodnota 20

Ve vysledku druhého prikazu nebude zobrazen obsah proménné, protoze fetézce
uvniti apostrofit nejsou kontrolovany na obsah proménnych a escape sekvenci:

V proménné \$var je ulozena hodnota $var

Pokud ulozime fetézec do proménné, miizeme s nim pracovat dvéma zakladnimi
zpusoby. Jednak lze s fetézcem pracovat jako s celkem — pouzijeme obycejnou
proménnou. Pokud chceme pristupovat k jednotlivym znakim fetézce, napiSeme
pozici pozadovaného znaku v Fetézci do hranatych zavorek za jméno fetézcové
proménné. Znaky jsou piitom ¢islovany od nuly.

$text = "Ukazkovj Fetézec";
echo $text; // Vytiskne Ukdzkovj Fetézec
echo $text[2]; // Vytiskne &
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3.4 Pole

Pole je specidlni datova struktura, ve které jedna proménnd muze obsahovat
nékolik hodnot. Tyto hodnoty jsou pristupné pomoci indexu. Index prvku pole
se zapisuje do hranatych zavorek:

$al0] = "Jablka";
$al1] = "Hrusky";
$a[2] = "Svestky";

Nyni mame k dispozici pole $a, které obsahuje t¥i prvky. Jednotlivé prvky pole
mohou byt libovolného typu, takze nasledujici skript neni zaddnym problémem:

$al0] = "Jablka";
$al1] = 12;
$al2] = 3.1415926535;

V PHP miizeme jako index pole pouzivat i znakové fetézce. Ziskdme pak tzv. aso-
ciativni pole:

$adresy["Jirka"] = "xkosj@vse.cz";
$adresy["Karel"] = "carlos@mbox.freemail.cz";

Inicializace pole

Pole muizeme inicializovat tak, ze pritadime hodnotu jeho jednotlivim prvkam.
Existuji vSak i pohodlnéjsi zptisoby. Pokud u pole pouzijeme prazdny index,
hodnota se automaticky ulozi na misto prvniho volného indexu. Indexy pfitom
zacinaji od nuly. Nasledujici skript je tedy ekvivalentni nasi vyse uvedené ukazce:

$al] = "Jablka";
$all = "Hrusky";
$a[]l = "Svestky";

Pole v8ak lze inicializovat je$té uspornéj$im a pohodlnéjsim zapisem. Vyuzijeme
k tomu speciélni piikaz Array:

$a = Array("Jablka", "Hrusky", "Svestky");

Pokud chceme, aby bylo pole inicializovano od jiného indexu, pouzijeme modi-
fikovany prikaz array:

$dlly = Array(1=>"Po", "Ut", ugEn, "Ct", "pa", "So", "I\Ie");

Nyni bude mit prvni prvek pole (Po) index 1. Dopadne to tedy stejné, jako
kdybychom napsali:
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$dlly[1:| = IIPOII;
$any[2] = "Ot";
$any[3] = "st;
$dlly [4] = "Ct";
$dlly [5] = llPéll;
$any[6] = "So";
$dlly [7] = llNell;

@ Kterou variantu inicializace pouzijete, zavisi jen na vas. I zde vSak
plati, Ze co neni v hlavé, musi byt v rychljch prstech.

Pokud inicializujeme pole pomoci Array, miZzeme index piitadit zvlast kazdé
hodnoté. Operator => muzeme pouzit u libovolného prvku pole. Nejcastéji se
v8ak pouZije pouze u prvniho prvku nebo u vsech prvki. Pokud chceme vytvorit
asociativni pole pro pfevod anglickych zkratek dne v tydnu na ceské, pouzijeme
nasledujici inicializaci:
$day2Den = Array("Mon" => "Po", "Tue" => "Ot", "Wed" => "St",
"Thu" => "Ct", "Fri" => "P4", "Sat" => "So",
"Sun" => "Ne");

echo $day2Den["Fri"]; // VypiZeme Eeskou zkratku pro patek

Funkce pro préaci s polem

Pro praci s poli je v PHP mnoho funkci. Jejich uplny vycet nalezneme v refe-

Pro zjisténi poc¢tu prvkid pole slouzi funkce Count («poler). Pokud méme
pole vytvoreno standardni cestou, a je tudiz indexovano od nuly, mtzeme pro
zpracovani vSech prvkia pole $x pouzit nasledujici kéd:

for($i=0; $i<Count($x); $i++):
echo $x[$il;
endfor;

Pokud pouzivame asociativni pole, nebo pole s indexem, ktery nezac¢in od nuly,
miuzeme pro zpracovani celého pole pouzit funkce Reset (), Current (), Next ()
a Key (). Pro kazdé pole totiz v PHP existuje ukazatel, ktery ukazuje na néktery
prvek pole. Pomoci Reset («poler) presuneme tento ukazatel na prvni prvek
pole. Funkce Current («pole») vraci hodnotu prvku pole, na ktery ukazuje uka-
zatel. Podobné funguje i funkce Next («poles). Rozdil je v tom, Ze se nejprve
ukazatel presune na dalsi prvek pole a teprve poté se vrati hodnota prvku pole.
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Funkce Key («pole») vraci index prvku pole, na ktery ukazuje ukazatel. Vypsani
celého obsahu pole lze realizovat napt. takto:

Reset ($x);

while(Current ($x)):
echo "Index: ".Key($x)."\n";
echo "Hodnota: ".Current($x)."\n";
Next ($x);

endwhile;

Velice uzite¢nou funkci pri praci s poli je funkce list (). Funkce muze mit li-
bovolny pocet parametra a slouzi k nacteni prvki pole do proménnych. Pokud
mame napt. pole $x, které mé ¢tyri prvky, mizeme tyto prvky ulozit do pro-
meénnych $p1, $p2, $p3 a $p4 pomoci nasledujiciho piikazu:

list($pl, $p2, $p3, $pd) = $x;
Pokud nés zajima jen prvni a ¢tvrty prvek, méizeme nékteré parametry vynechat:

list($pi,,,$pd) = $x;

Vicerozmérna pole

V PHP miiZzeme pouzivat i vicerozmérna pole. Pro kazdy rozmér staci do hrana-
tych zavorek pridat dalsi index. Napr. dvojrozmérna pole se ¢asto pouzivaji pro
uchovani riznych matic. Pro pristup k prvku ve tfetim fadku a patém sloupci
dvojrozmérného pole $mat mizeme pouzit zapis $mat [3] [5].

Dvojrozmérné pole se pfitom chové jako jednorozmérné pole, jehoz prvky
jsou pole. Tato pole mohou mit dokonce rizny pocet prvki. Zapis $mat [3] tedy
vraci pole, které obsahuje vSechny prvky tietiho fadku nasi pomyslné matice.

Vicerozmérna pole muzeme inicializovat pomoci vnofenych prikazti array.
K vytvoreni jednotkové matice 3 x 3 pouzijeme piikaz:

$I = array(array(l, 0, 0),
array(0, 1, 0),
array (0, 0, 1));

3.5 Pretypovani proménnych

Ve vétsiné pripadd neni potfeba ménit typ proménnych — o vse se postara PHP
samo. Pokud napriklad s¢itdme ¢isla, z nichz je jedno double, vSechna ostatni se
pfevedou na typ double a vysledek bude také typu double. Pokud jsou vSechna
¢isla integer, bude také vysledek integer.
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Zjisténi typu proménné

Ke zjisténi typu proménné muzeme pouzit funkci GetType («proménndy).
Ta vraci jméno typu «promeénnéy. Pokud chceme zjistit, zda ma proménna
néjaky konkrétni typ, muzeme pouzit funkce Is_Integer(), Is_Double(),
Is_String(), Is_Array() a Is_Object().

Zména typu proménné

Pro zménu typu proménné pouzijeme funkci SetType(«proménnd», «typs).
Pokud tedy chceme z ¢iselné proménné $N vytvorit promeénnou $N typu string,
pouzijeme volani SetType($N, "string").

Pretypovani

Funkce SetType() zméni typ proménné. Pokud vsak potiebujeme typ néjaké
proménné zménit pouze jednorazové pii jejim pouziti ve vyrazu, pouzijeme pie-
typovani. Pretypovani provedeme tak, Ze pfed proménnou napiseme do kulatych
zavorek typ, na ktery ji chceme ptrevést. Maly priklad:

$i = 10; // $i je typu integer
$x = (double) $i; // $x je typu double

Pri pretypovani mizeme pouzit (int) a (integer) pro cela cisla; (double),
(real) a (float) pro desetinng; (string) pro textové fetézce; (array) pro
pole a (object) pro objekty.

Uvnitf zavorek s typem mizeme zapisovat libovolny pocet mezer, nasledujici
zapisy jsou tedy identické:

$x
$x

(double) $i;
( double ) $i;

Konverze fetézcl na ¢isla

Pokud pouzijeme fetézec v mistech, kde je ocekdvan ¢iselny vyraz, provede se
automatickd konverze na Ciselny typ. Otazkou vsak je, zda vysledkem konverze
bude typ integer nebo double.

Vysledek bude ¢islo typu double, pokud fetézec obsahuje néktery ze znakt
*.7, ‘E’ a ‘e’. Jinak bude vysledek typu integer.

Pri zjistovani ¢iselné hodnoty Fetézce se v tivahu bere jeho pocdatecni Cast.
Pokud obsahuje ¢islo, je vysledkem konverze typi toto ¢islo. Pokud fetézec ne-
zacind Cislem, vysledkem konverze bude 0.

Jak vypada ¢islo? Zacina nepovinnym znaménkem, za kterym nasleduje li-
bovolny pocet cifer, které mohou obsahovat jednu desetinnou tecku (‘.”). Poté
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mize nasledovat znak ‘e’ nebo ‘E’ doplnény o celé cislo vyjadiujici exponent.
Exponent maze byt i zaporny. Nékolik praktickych ukazek:

/! Typ visledku Hodnota vjsledku
$k =1 + "13.5"; // double 14.5
$k =1 + "-1.3e3"; // double -1299
$k = 1 + "bob-1.3e3"; // double 1
$k = 1 + "bobik3"; // integer 1
$k = 1 + "20 maljch prasat"; // integer 21
$k = 1 + "20 maljch prasatek"; // double 21

Posledni ukazka dava vysledny typ double, protoze fetézec ,20 malych prasa-
tek® obsahuje znak ‘e’. Vysledek konverze tedy bude typu double.

3.6 Vyrazy

Vyrazy jsou zdkladnim kamenem vétsiny modernich programovacich jazyki.
Vyraz je v podstaté cokoliv, co ma néjakou hodnotu. Nejjednodussim vyrazem
je tedy konstanta ¢i proménné, jako ‘12’ nebo ‘$delta’.

Vyrazem je vSak i volani funkce. Napiiklad funkce Rand() vraci ndhodné
c¢islo. Jeji volani je tedy také vyrazem, protoze funkce vraci hodnotu — néjaké
¢islo. Nutno ovsem podotknout, ze v PHP nemusi byt hodnotou vyrazu jen ¢isla.
Vyraz muze mit libovolny typ, ktery podporuje PHP (integer, double, string,
array a object).
fazeni $x = 10. Do proménné $x jsme priradili hodnotu 10. Vyrazem je v tomto
pfipadé ¢islo 10. Vyraz je vsak i $x — jeho hodnota je po pfifazeni rovnéz 10.
V levé Casti prifazeni miize byt jen proménné. Ptifazeni ma tedy obvykle nésle-
dujici obecny tvar:

«promeénnady = «vyrazy

Zajimavosti je, ze v PHP je celé prifazeni chapéano jako vyraz. Jeho hodnota je
shodné s hodnotou vyrazu v pravé ¢asti ptirazeni. Toho lze vyuzit v mnoha pii-
padech. Pokud chceme vynulovat proménné $a a $b, mizeme pouzit nasledujici

kéd:
$a = 0; $b = 0;
Protoze mame po prvnim pfifazeni v $a hodnotu nula, je mozny i zapis:
$a = 0; $b = $a;
Protoze vsak zapis $a = 0 je kromé pfirazeni i vyraz, mizeme pouzit nasledujici:

$b = ($a = 0);
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Protoze jsou piifazeni vyhodnocovana zprava doleva, miizeme zavorky vynechat
a psat:

$b = $a = 0;
Vyraz ziskdme i tak, ze zde uvedené elementarni vyrazy poskldadame dohromady

pomoci riznych operdtort. Pojdme se podivat, jaké operatory mame k dispozici
v jazyce PHP.

Matematické operatory

PHP nam nabizi standardni operdtory pro séitani (‘+’), od¢itani (‘=’), ndsobeni
(‘*”) a déleni (‘/’). Pfitom operatory pro nésobeni a déleni maji vétsi prioritu
nez s¢itani a ode¢itani. Pokud nam tyto priority nevyhovuji, mzeme je zménit
uzévorkovanim:

echo 2+3%5; // Vytiskne 17
echo (2+3)%5; // Vytiskne 25

Dalsim z matematickych operatort je ‘%’. Ten slouzi k urceni zbytku po déleni:

$zbytek = 10%3; // Zbytek by m&l bjt 1
echo "Zbytek po déleni 10:3 = $zbytek";
Velice Castou operaci v mnoha skriptech je pri¢teni néjakého vyrazu k proménné.

To muizeme provést jednoduse prikazem $x = $x + «wvgyraz». Tento zapis je vSak
ponékud zdlouhavy, a proto PHP nabizi kratsi cestu: $x += «vgraz». Oba dva

prikazy pfritom maji stejny efekt — do proménné $x prictou «wvyrazy. Kromé
operatoru ‘+=’ mame k dispozici i dalsi: ‘==’, ‘*=" /=" a ‘%=".

$x += 16; /] $x = $x + 16

$x -= $a+$b; /] $x = $x - ($a+$b)

$x /= 2; /] $x = $x / 2;

$x *= $y; /] $x = $x * $y;

$a = $b; /] $a = $a ¥ $b;

Vidime, Zze PHP mysli na programatora a snazi se mu uSetfit zbytecéné psani.
Dalsim ptikladem efektivnosti syntaxe jazyka jsou operatory inkrementace (‘++’)
a dekrementace (‘--’). Tyto operatory slouzi ke zvySeni, resp. sniZzeni obsahu
proménné o jedna. Zapis ++$x je ekvivalentni zapisu $x = $x + 1. Obdobné
--$i je totéz jako $i = $i - 1.

Operatory inkrementace a dekrementace vSak mutzeme psat i za proménnou.
Jejich chovani je vSsak ponékud odlisné — vSe souvisi s tim, ze i zapisy ++$i
a $i++ jsou vyrazy. Prvni vyraz pracuje tak, ze zvysi obsah proménné $i o jed-
nicku a takto ziskanou hodnotu vrati jako sviyj vysledek. Oproti tomu hodnota
vyrazu $i++ je shodnd s hodnotou proménné $i. Po vraceni této hodnoty se
proménnd $i zvysi o jedna.
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Vyrazu ++$i se fikd preinkrementace, protoze je pred vracenim hodnoty
vyrazu provedena inkrementace proménné. Postinkrementace je pak jméno pro
vyraz typu $i++, kdy je nejprve vracena hodnota a teprve poté je zvySen obsah
proménné. Obdobné vse funguje i pro dekrementaci. Pro lepsi pochopeni mala
ukézka:

$i = 10; // $i =10

$a = §i++; // $a =10, $i = 11
$b = ++§i; // $b =12, $i = 12
$c = $a + $i--; /] $c =22, $i=11

Operéatory pro manipulaci s bity Cisla

Dnesni osobni pocitace jsou digitalni zarizeni, a proto jsou i ¢isla vnitiné repre-
zentovana posloupnosti nul a jedni¢ek — bindrnim (dvojkovym) ¢islem. PHP
nabizi nékolik operatorti, které umoznuji pracovat s touto binarni reprezentaci.
Pro spravné pochopeni ¢innosti né€kterych operatort je dobré si uvédomit, ze
PHP pracuje s ¢isly o velikosti 32 biti.

Prvnim z operatort je logicky soucin zapisovany pomoci operatoru ‘&’. Jeho
vysledkem je ¢islo, ve kterém jsou jednicky na téch binarnich cifrach, kde byly
jednicky v obou dvou operandech. Na ostatnich mistech jsou nuly.

$x 00110011001100110101010101010101
$y = 01010101010101010011001100110011

$x & $y = 00010001000100010001000100010001

Dal8im operatorem je logicky soucet ‘|’. Ve vysledku jsou jednicky na mistech,

kde byla jednicka alespon v jednom z operandd.

R
[
n

00110011001100110101010101010101
$y = 01010101010101010011001100110011

$x | $y = 01110111011101110111011101110111

(~

Dalsim binarnim operatorem je nonekvivalence ‘°’. Jeho vysledkem je prvni
¢islo, ve kterém jsou zménény ty bity, které jsou v druhém operandu jednickové.
Programatofi tento operator znaji obvykle pod nazvem xor.

R
[
n

00110011001100110101010101010101
$y = 01010101010101010011001100110011

$x ~ $y = 01100110011001100110011001100110
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Dalsi operator, na ktery se podivame, je unarni. To znamené, Ze mé pouze jeden
operand. Jeden operand ma logicka negace ‘~’. Vraci vysledek, ve kterém jsou
prohozené vsechny hodnoty bitd.

$x = 00110011001100110101010101010101

“$x = 11001100110011001010101010101010

@ Pokud si chcete s témito operatory hrat, budou se vam hodit funkce
BinDec() a DecBin(). Ty prevadéji cisla mezi dvojkovou a desitko-
vou soustavou. K otestovani naseho prvniho prikladu muZzeme pouzit
nasledujici prikaz:

echo DecBin(BinDec("00110011001100110101010101010101") &
BinDec("01010101010101010011001100110011")) ;

Dalsi operatory, které manipuluji piimo s jednotlivymi bity ¢isla, jsou operace
pro bitovy posuv. Tyto operatory umoznuji posunout bity v ¢isle o zadany pocet
mist vlevo nebo vpravo. Pro posun doleva slouzi operator ‘<<’ a pro posun
doprava ‘>>’. Maly priklad:

$x = 00110011001100110101010101010101

$x >> 3 = 00000110011001100110101010101010

$x = 00110011001100110101010101010101

$x << 1 = 01100110011001101010101010101010

Vidime, Ze pfi posunu se automaticky na okraj ¢isla dopliuji nuly, podle toho
na jakou stranu s ¢islem posouvame. Pocet mist k posunuti miize byt libovolny
vyraz, ktery lze prevést na celé ¢islo. Vzhledem k tomu, Ze cela ¢isla jsou v PHP
32bitova, nemé cenu provadét posun o vice nez 31 mist.

@\ PHP pracuje s celymi cisly v rozsahu od —2147483648 do
42147 483 647. Nejvyssi bit c¢isla mese informaci o znaménku — je
nastaven na jednicku, pokud je cislo zdporné. Pokud pri nasich ma-
nipulacich nastavime nejuyssi bit a nechdme cislo vypsat, dostaneme
zaporné desitkove ¢islo.

(~

Pro vSechny bitové operatory s vyjimkou existuji i jejich varianty spojené
s prifazovacim prikazem: ‘<<=’ ‘>>=’ ‘g=" ‘|="a ‘°=’,
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Logické vyrazy a operatory

Velice casto potfebujeme zkonstruovat vyraz, jehoz vysledek je pravda nebo ne-
pravda. Takovéto vyrazy se pouzivaji jako podminka v cyklech ¢i podminénych
ptikazech. PHP nemaé specialni datovy typ uréeny pro logické proménné. Misto
toho je pouzit celoc¢iselny typ. Pokud je hodnota néjakého vyrazu nenulové, po-
vazuje se tento vyraz za pravdivy (hodnota true). Pokud je hodnota vyrazu
nulové, povazuje se vyraz za nepravdivy (hodnota false).

@ Narozdil od jinych jazykt jsou zaporna cisla v PHP povazovana za
pravdivé vyrazy.

Pokud v roli logického vyrazu pouzijeme fetézec, povazuje se za nepravdivy,
pokud je prazdny nebo jde o fetézec "0". Ostatni fetézce jsou povazovany za
bude chépan jako true v pripadé, zZe neni prazdny.

Pro snazsi praci mame v PHP definovany dvé konstanty true a false. true
odpovida pravdivé hodnoté a je reprezentovano jako celé ¢islo 1. Oproti tomu
false odpovida nepravdé a jde o prazdny fetézec.

Typickymi operatory, které se pouzivaji pro ziskani logického vysledku, jsou
relacni operatory. Rela¢ni operatory slouzi k porovnavani hodnot dvou vyrazi.

Pokud chceme zjistit, zda maji dva vyrazy stejnou hodnotu, pouzijeme ope-
rator rovnosti ‘==":

if ($a==$b) echo "Proménné ’a’ a ’b’ obsahuji shodnou hodnotu.";

@ V operatoru rovnosti jsou pouzity dva znaky rovnitka ihned za sebou.
Castou chybou je pouzivani pouze jednoho rovnitka. Jedno rovnitko je
pritazovaci prikaz, ale zaroven funguje i jako vyraz — interpret PHP
tedy nezjisti zadnou syntaktickou chybu a nas skript nepracuje tak,
jak by mél. Toto varovani by si méli vzit k srdci zejména programatori
zvykli na jazyk Pascal. Vim, co fikam.

Pokud chceme otestovat nerovnost dvou vyrazl, s vyhodou pouzijeme jeden
z operatori ‘!'=" nebo ‘<>’. Oba dva se chovaji zcela shodné, maji pouze odlisnou
syntaxi.

if ($a!=$b) echo "Promémnné ’a’ a ’b’ neobsahuji shodnou hodnotu.";

K dispozici mame samoziejmé i operatory ostré a neostré nerovnosti:
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if ($a>$b) echo "Promémnnd ’a’ je v&t3i nez proménna ’b’.";

if ($a>=$b) echo "Promémni ’a’ je v&t3i nebo rovna promémné ’b’.";

if ($a<$b) echo "Proménna ’a’ je men3i neZ promémna ’b’.";

if ($a<=$b) echo "Proménnad ’a’ je mendi nebo rovna proménné ’b’.";
Jednotlivé logické vyrazy mutzeme skladat dohromady pomoci logickych spojek.
K dispozici médme zejména operator logického soucinu ‘&&’ a logického souctu
3 I | 7.

Logicky souéin pracuje jako spojka ,a zaroven“. Vysledkem logického soucinu
je pravdiva hodnota, pokud jsou oba spojované vyrazy pravdivé.

if ($a>=10 && $a<=20) echo "Promémnni ’a’ je nékdy mezi 10 a 20.";
Vysledkem logického souctu je pravdiva hodnota, pokud je alespon jeden z ope-
randt pravdivy:

if ($a==10 || $a==20) echo "Proménni ’a’ mi hodnotu 10 nebo 20.";
Jako synonymum k operatoru ‘&&’ miZeme pouzit AND. Podobné pro ‘| |’ exis-
tuje OR. Tyto operatory se chovaji stejné, maji vSak nizsi prioritu. Navic mtzeme
pouzit operator X0OR, ktery vraci pravdivou hodnotu, pokud je praveé jeden z ope-
randt pravdivy vyraz.

Pokud chceme néjaky logicky vyraz znegovat, umistime pied néj operator ‘!’.

if (!$spojeni) echo "Bez spojeni neni veleni.";

Operator pro spojovani fetézci
Pro spojovani retézcii slouzi specidlni operator ‘.’. Funguje tak, ze své operandy
prevede nejprve na znakové fetézce a pak je spoji v jeden fetézec.
echo "Zbytek po déleni 10:3 je ".(10 % 3);
Okolo operatoru muzeme napsat mezer, kolik chceme, a zptehlednit tak program:
echo "Zbytek po déleni 10:3 je " . (10 % 3);

Pokud pottebujeme k néjaké proménné pripojit fetézec, mizeme samoziejmé
pouzit nasledujici postup:

$s = $s . "a néco madlo na konec Tetdzce";
Pro tyto piipady vsak s vyhodou vyuzijeme operator ‘.=":
$s .= "a néco malo na konec Fetézce";

¢

23\ Pouzivani operdtoru jako ‘.=’ mebo ‘+=’ nejen zkracuje vysledny kod,
ale i pri provadént je podstatné rychlejsi nez klasicky zdpis, ve kterém
se proménnd opakuje.
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Podminény operator

Podminény operator je jedingm terndrnim operdtorem? v jazyce PHP. Jeho
syntaxe je nasledujici:

woyrazly 7 «vyrazly» : «vyrazdy

Pokud je «vyrazi» pravdivy, je vysledkem «wvgyraz2». V opacném ptipadé je vy-
sledkem «¢wgyraz3». Pouziti si ukdZzeme na nékolika jednoduchych prikladech:

$min = $x<$y 7 $x : $y; // Do proménné $min wlozime minimum z $x a $y
$abs = $x<0 7 -$x : §x; // Do proménné $abs ulozime absolutni hodnotu $x

Priorita operatord

7 hodin matematiky kazdy vime, Ze napi. nasobeni ma prednost pred s¢itanim.
Plati tedy, ze 3 + 5 -4 = 23. V fedi programovacich jazykt bychom fekli, ze
operator s¢itani ‘+’ ma nizsi prioritu nez nasobeni ‘’. V PHP ma kazdy operator
definovanou svoji prioritu, takze je vzdy jednoznacné, kterd operace se provede
dfive. Prehled priorit jednotlivych operatort prinasi obrazek 3-1. Operatory
uvedené niz maji vyssi prioritu.

Pokud se sejdou operatory se stejnou prioritou, provadéji se postupné zleva
doprava. Vyjimkou jsou operatory na poslednich dvou fadcich obrazku. U nich
probiha vyhodnocovani zprava doleva. To je zptisobeno tim, Ze se jedna o unarni
operatory, u nichz je pouze jeden operand, ktery se piSe az za operator.

4
OR
XOR
AND
= 4= —-= *= [= = %= &= |= A= >>= <<=
2.

=
14
S
14
o

= 1= <>
< <= >= >
<< >>
+ - .
* / %
! ~ —— ++ pletypovani @
[index pole]

Obr. 3-1: Priorita operdtori stoupd smérem doli

2 Ternarni operator je operator, ktery ma tii operandy.
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Vidime, Ze napf. index pole ma nejvyssi prioritu. Pokud tedy napiseme
++$a[0], PHP vi, Ze chceme zvysit prvni prvek pole $a, a ne zvysit proménnou
$a a poté se koukat do néjakého pole.

Pokud ndm z né€jakého dtivodu priority nevyhovuji, mtzeme je zménit pomoci
zavorek. Zavorky miizeme pouzit i v pripadech, kdy si nejsme jisti, ktery operator
ma vyssi prioritu. Vime-li, Ze operator rovnosti ‘==" ma vyssi prioritu nez logicky
soucet ‘| |’, miZeme psat:

if ($a==10 || $a==20) echo "Proménni ’a’ ma hodnotu 10 nebo 20.";

Pokud si vSak nejsme jisti, nic nezkazime pouzitim zévorek, které jasné feknou,
jak jsme to vlastné mysleli:

if (($a==10) || ($a==20)) echo "Proménni ’a’ ma hodnotu 10 nebo 20.";

3.7 Prikazy pro vétveni programu

Snad kazdy algoritmus, kromé téch zcela trivialnich, musi reagovat na okolni
podminky. Podle nich se pak rtizné vétvi, aby osetfil vSechny moznosti, které
mohou nastat.

PHP nam nabizi dva piikazy, které umoznuji provadéni ¢asti skriptu pod-
minéné — na zakladé€ splnéni urcité podminky. Tyto piikazy jsou if a switch.
Podivejme se ted podrobné na jejich syntaxi.

Prikaz if

Prikaz if slouzi k podminénému provedeni ptikazu, pokud je splnéna urcita

podminka. Podminku musime zadat jako vyraz, ktery vraci logickou hodnotu:
if («vgraz») «prikazy;

Nasledujici jednoducha ukazka ulozi do proménné $podil podil proménnych $a
a $b. Podil se vsak ulozi pouze v pripadé, ze $b neni nulové. Déleni nulou by
jinak vyvolalo chybu:

if (§b!=0) $podil = $a/$b;

V PHP jsou logické hodnoty reprezentovany jako obycejné ¢islo. Nula pfitom
odpovida hodnoté false. Toho miizeme vyuzit a podminku zapsat zkracené:

if ($b) $podil = $a/$b;

Pokud chceme podminéné provést vice piikazil, uzavieme je do sloZzenych zavo-
rek.
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if ($a<$b)
{
$p = $a;
$a = $b;
$b = $p;
}

Podminéné mizeme pomoci PHP samoziejmé vkladat i HTML-kod:

<7 if ($pocetPristupu==0)
{
echo "<H1>Vitejte na naSem serveru. Jste tu poprvé.</H1>";
echo "MiZete se <A HREF=\"register.php\">zaregistrovat</A>.";

>

Pokud potrebujeme podminéné vlozit delsi HTML-kdd, je pouzivani piikazu
echo tézkopadné. Vyuzijeme tedy toho, ze PHP se s HTML mize krasné proli-
nat.

<? if ($pocetPristupu==0)
{»
<H1>Vitejte na naSem serveru. Jste tu poprvé.</H1>
MiZete se <A HREF="register.php">zaregistrovat</A>
7}

vvvvvv

time prehled o tom, k ¢emu ktera slozend zavorka patfi. V téchto pripadech se
hodi druhd mozné syntaxe piikazu if:

if («vgraz»):
«prikazly;
«prikaz2»;

endif;
Nasi posledni ukéazku tedy muZeme prepsat do prehlednéjsi formy:
<? if ($pocetPristupu==0): 7>
<H1>Vitejte na naSem serveru. Jste tu poprvé.</H1>

Mizete se <A HREF="register.php">zaregistrovat</A>
<? endif 7>

@ Pti pouzivani if...endif nesmime zapomenout na dvojtecku, ktera
se uvadi za podminkou.
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Prikaz if—else

Castym pfipadem je, Ze v zavislosti na néjaké podmince potfebujeme provést
dvé rizné ¢innosti. Jednu, pokud je podminka splnéna, a tu druhou v pripadé
nesplnéni podminky. V téchto ptripadech nalezne uplatnéni piikaz if doplnény
o Cast else. Prikaz uvedeny za else se provede v pripadé nesplnéni podminky.

if («vyraz»)
«prikazly;

else
«prikaz2»;

Pokud je «wvyraz» pravdivy, provede se «prikazl». V opa¢ném pripadé se pro-
vede «prikaz2». Pokud chceme podminéné provést vice prikazi, opét je mizeme
sloucit pomoci slozenych zavorek:

if ($b!=0)
{
$podil = $a/$b;
echo "$a/$b = $podil";

}
else
{
echo "Nemohu délit nulou.";
echo "To bys mohl védét.";
}

Opét mame k dispozici alternativni syntaxi:

if («vgrazs):
«prikazl-1»;
«prikazl-2»;

else:
«prikaz2-1»;
«prikaz2-2»;

endif;
Dvojtecku v tomto ptipadé musime uvést i za klicovym slovem else.

Pokud do sebe vnorujeme vice piikazii if-else, vaze se else vzdy k nejbliz-
§imu prikazu if:

if («vyrazl»r)

if (wvyraz2») «prikazly; else «prikaz2y»;

je ekvivalentni se zapisem:
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if (wvyrazir):
if («vyraz2»):
«prikazly;
else:
«prikaz2»;
endif;
endif;

Prikaz if—elseif—else

Klicové slovo elseif déle rozSifuje moznosti ptikazu if. Piikaz uvedeny za
elseif se provede v pfipadé, ze neni splnéna podminka pro if a zaroven je
splnéna podminka za elseif. Casti elseif miizeme pouzit i nékolik za sebou.
Nakonec mtizeme pouzit i ¢ast else, ktera se provede pouze v pfipadé, ze neni
splnéna ani jedna z pfedchozich podminek:

if («vyrazl»r)
«prikazly;

elseif («wvyraz2»)
«prikaz2»;

elseif («vyraz3»)
«prikaz3»;

else
«prikazNy;

Malé ukéazka:
if ($a<$b)

echo "a je men3i neZ b";
elseif ($a==$b)
echo "a je rovno b";
else
echo "a je vét3i nez b";
Pokud v jedné vétvi potfebujeme provést vice prikazii, opét je muzeme sdruzovat
pomoci sloZzenych zavorek. K dispozici mame i alternativni syntaxi:

if (wvyrazir):
«prikazl-1»;
«prikazl-2»;

elseif («vyraz2»):
«prikaz2-1»;
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«prikaz2-2»;

elseif («vyraz8d»):
«prikaz3-1»;
«prikaz3-2»;

else:
«prikazN-1»;
«prikazN-2»;

endif;

Prikaz switch

Velice ¢asto potfebujeme na zakladé hodnoty jednoho vyrazu provést jednu z né-
kolika vétvi skriptu. Pro tyto pfipady se optimalné hodi prikaz switch. Jeho
syntaxe je nasledujici:

switch («vyraz»)
{
case «hodnotaly:
«prikazl-1»;
«prikazl-2»;
break;
case «hodnota2y:
«prikaz2-1»;
« prikaz2-2»;

break;
default:

«prikazX-1»;

«prikazX-2»;

}

Jak presné pracuje prikaz switch? Nejprve je vyhodnocen «wvgraz». Pak jsou
postupné prochazeny hodnoty uvedené za klicovym slovem case, dokud se nena-
lezne hodnota shodnd s hodnotou «vgrazu». Nasledné jsou vykonavany piikazy,
dokud se nenarazi na prikaz break nebo na konec ptrikazu switch.
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@ Jednotlivé varianty prikazu switch nesmime zapomenout ukoncit pri-
kazem break. Pokud na break zapomeneme, provedou se i prikazy,
které jsme provést nechtéli a které patii k jinym vétvim podminéného
prikazu.

Uvedenou vlastnost vsak mitizeme Sikovné vyuzit. Pokud chceme, aby se jedna
vétev prikazti provedla pro vice riiznych hodnot vyrazu, mizeme za sebou uvést
nékolik ¢asti case:

switch ($pismeno)

{

case "A":

case "a":
echo "Malé velké, stejné to je ’A’.";
break;

case "B":

case "b":
echo "Malé velké, stejné to je ’B’.";
break;

default:
echo "Jind pismena nepoznéam.";

}

Jak jste jiz vytusili, pfikazy uvedené za default se provedou v piipadé, ze «vy-
razu» nevyhovi ani jedna z hodnot uvedenych za slovem case. Pouziti default
neni povinné, ale dobry program by mél reagovat na vSechny mozné situace,
a proto jeho pouziti nezbyva nez viele doporudit.

K piikazu switch samoziejmé existuje alternativni syntaxe:

switch («vyraz»):

case «hodnotaly:
«prikazl-1»;
«prikazl-2»;
break;

case «hodnota2y:
«prikaz2-1»;
«prikaz2-2»;

break;

default:
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«prikazX-1»;
«prikazX-2»;

endswitch;

3.8 Prikazy cyklu

Casto potfebujeme nékterou ¢ast skriptu provést opakované. Pro tyto pripady
nam PHP nabizi pomérné Sirokou skalu prikazi cyklu. K dispozici jsou cykly
while, do—while a for. VSechny ptikazy maji syntaxi prevzatou z jazyka C.
K dispozici je ovSem i alternativni syntaxe, ktera je vhodnéjsi pro kombinovani
skript® s HTML. Podivejme se vSak na jednotlivé pfikazy cyklu podrobnéji.

Prikaz while

Prikaz while je nejjednodussim piikazem cyklu. Zadany piikaz provadi, dokud
plati uréitd podminka. Casto se mu ¥ik4 cyklus s podminkou na zaéatku.

while («vgraz») «prikazy;

Vétsi mnozstvi prikazt, které chceme provadét v cyklu, miZeme opét sdruzit
pomoci slozenych zavorek:
$i = 0;
while ($i<100)
{
echo "$i"2=".($i*$i)."<BR>";
$i++;
}

K dispozici je i alternativni syntaxe:

while («vgyraz»):
«prikazly;
«prikaz2»;

endwhile;
Na&s skript, ktery vypisuje tabulku druhjch mocnin, mizeme tedy zapsat také
takto:

$1 = 0;
while ($i<100):
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echo "$i"2=".($ix$i)."<BR>";
$i++;
endwhile;

Cyklus do—-while

Tento cyklus pracuje podobné jako cyklus while, podminka je vS8ak umisténa az
na konci cyklu. Rozdil je v tom, ze piikazy v téle cyklu do—while jsou vykonany
alesponi jednou. Oproti tomu télo cyklu while nemusi byt provedeno ani jednou,
pokud hned na zacatku neni splnéna podminka pro provadéni cyklu.

do
«prikazy;
while («vgraz»);

Nasi ukézku cyklu while mtzeme zapsat i pomoci do—while:

$i = 0;

do

{
echo "$i°2=".($ix$i)."<BR>";
$i++;

} while ($i<100);

K ptikazu do—while neexistuje jeho ekvivalent s alternativni syntaxi.

Cyklus for

syntaxe je:
for («uvyrazly; «vyraz2»; «vyrazd») «prikazy;

«vyrazl» je vyhodnocen pred zacatkem provadéni cyklu. Poté je vyhodnocen
«vyraz2». Pokud je jeho hodnota true, provede se télo cyklu. Na konci kazdého
pruchodu télem cyklu se vyhodnoti «vyraz3s». Télo cyklu se provadi tak dlouho,
dokud méa «wvyraz2» hodnotu true.

Nejobvyklejsi pouziti cyklu for je pfi provadéni cyklid, u kterych predem
znadme pocet opakovani. Ve «vyrazul» inicializujeme fidici proménnou, «vyraz3»
se stard o pravidelnou aktualizaci této proménné a «vyraz2» je podminka pro
provadéni cyklu. N&s slavny piiklad mtzeme pomoci for zapsat takto:

for ($i=0;$i<100;$i++) echo "$i"2=".($ix$i)."<BR>";

V tomto piipadé se na zacatku cyklu do proménné $i ulozi nula. Télo cyklu
(pfikaz echo) se provadi, dokud je proménna $i mensi nez 100. Na konci kazdého
prichodu cyklem je proménna $i zvysena o jednicku (pomoci $i++).
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Pokud se ma v téle cyklu provadét vice prikazi, opét je uzavieme do sloze-
nych zavorek:

for ($1=0;$1<100;$i++)
{

echo "$i"2=".($ix$i)."\t";

echo "$i"3=".($ix$ix$i)."<BR>";
}

K dispozici mame i pfikaz for s alternativni syntaxi:

for («vyrazly; «vyraz2s; «vyraz3»):
«prikazly;
«prikaz2»;

endfor;
Nasi posledni ukazku tedy mtizeme zapsat i takto:

for ($i=0;$i<100;$i++):

echo "$i"2="_($i*$i)."\t";

echo "$i"3=". ($ix$ix$i)."<BR>";
endfor;

Specialitou prikazu for je moznost vynechani libovolného z vyrazt, které ridi
jeho c¢innost. Vynechame-li pfitom druhy vyraz — podminku pro provadeéni
cyklu, povazuje se vyraz za pravdivy a ziskdme nekonecnou smycku. Na prvni
pohled tato vlastnost vypadd nesmyslné — k ¢emu nam bude nikdy nekondici
program? Za chvili se vS8ak dozvime, Ze provadéni cyklu lze prerusit prikazem
break. Na zavér je tu ukazka cyklu, ktery bychom v nasich skriptech neméli
pouzivat:

for (;;) echo "Za chvili uZ budu v nekoneénu.\n";

Vyrazy v pfikazu for maji jesté jednu nestandardni vlastnost. Ve vyrazech mi-
zeme pouzivat ¢arku. Ta slouzi k oddéleni vyrazi, kterych mtZzeme pouzit i vice.
Pokud tedy chceme na zacatku provadéni cyklu zincializovat dvé proménné, mi-
zeme psat:

for ($i=0, $k=70; $i<10; $i++) «telo cykluy;

Pokud pouzijeme ¢arku ve druhém vyrazu pro ukonceni téla cyklu, jako pod-
minka pro ukonceni cyklu se pouzije posledni vyraz.
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Prikaz break

Prikaz break umoznuje okamzité ukonceni provadéni cyklu. Nasledujici ukazka
kopiruje znaky z retézce $vstup do retézce $vystup. Ze vstupniho fetézce vsak
znaky kopirujeme pouze do té doby, nez narazime na znak pro konec fadky (\n).

for ($i=0;$i<StrLen($vstup);$i++)
{

$vystup .= $vstup[$il;

if ($vstup[$il=="\n") break;
}

Ve spojeni s cyklem do—while miZeme break vyhodné pouzivat pro psani
skriptt, které urcitou ¢innost mohou provést pouze pfi splnéni vétsiho poctu
vstupnich podminek. Vse si ukdZzeme na malé ukézce. Dejme tomu, Ze chceme
vypsat udaje z néjaké tabulky uloZené v databazi. Nejprve se musime pfipojit
k databazi, pak vyvolat dotaz. P¥i vSech téchto ¢innostech miize dojit k chybé,
kterou bychom méli oSettit. Pomérné elegantné to mizeme vytesit nasledujicim
skriptem:

do {
$spojeni = ODBC_Connect("test", "", "");
if (!$spojeni) break;
$vysledek = 0DBC_Exec($spojeni, "SELECT * FROM Pokus");
if (1$vysledek) break;
« zpracovdani vysledku dotazu»
} while (false);

Klasické feSeni vyuzivajici vnotené prikazy if neni tak elegantni, zvlasté pokud
je moznych chybovych stavil jesté vice nez v nasi ukézce:

$spojeni = ODBC_Connect("test", "", "");
if ($spojeni):
$vysledek = 0DBC_Exec($spojeni, "SELECT * FROM Pokus");
if ($vysledek):
« zpracovant vysledku dotazuy
endif;
endif;

Za ptikazem break muzeme uvést cislo, které udava pocet cykli, které budou
ukonceny. To vyuzijeme v piipadech, kdy mame do sebe vnotfenych vice cyklu.
Nasledujici skript hleda dvé ¢isla, jejichz vynasobenim ziskame ¢islo 3 476.
for ($i=0;$i<100;$i++)
for ($j=0;$7<100;$j++)
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if ($i*$j == 3476) break 2;
echo "$i, $j";

Pomoci piikazu break 2 jsme ukondili oba dva cykly najednou ihned po nalezeni
prvnich dvou ¢isel, kterd vyhovuji nasi podmince.

Prikaz continue

Prikaz continue okamzité pfeskoci ptikazy ve zbyvajici ¢asti téla cyklu a za-
¢ne provadét dalsi iteraci. Pred provadénim iterace jsou samoziejmé testovany
podminky pro provadéni cyklu.

Pouziti si ukdzeme na jednoduchém piikladé. Dejme tomu, zZe v poli $adresy
mame uloZen adresar lidi. Kazdy prvek pole obsahuje asociativni pole s udaji,
jako je jméno, adresa a datum narozenin. Nasim tikolem bude vypsat jména téch
osob, které jsou z Prahy a narodili se na silvestra.

for ($i=0; $i<Count($adresy); $i++):
if ($adresy[$i] ["Mesto"]!="Praha") continue;
if ($adresy[$i] ["Narozen"]!="31.12.") continue;
echo $adresy[$i] ["Jmeno"];

endfor;

Podobné jako u pfikazu break i u continue mizeme zadat pocet cykli, jejichz
téla se maji pfeskocit.

3.9 Prikazy pro nacitani skriptd

Pii rutinni tvorbé stranek pomoci skripti se velice ¢asto setkame s potfebou na-
¢itani jinych skript ¢i ¢asti stranek. Nacitané soubory mohou obsahovat predde-
finované funkce, které pouzivame na vice strankach, nebo tfeba standardizované
hlavicky a paticky stranek. Pro nac¢itani skriptt mame v PHP k dispozici piikazy
require a include.

Prikaz require

Piikaz require slouzi k nacteni skriptu ze souboru. Nacitany skript se vlozi
v misté pouziti prikazu. Provedou se vSechny jeho ptikazy a poté se v provadéni
pokracuje piikazem uvedenym za require. Syntaxe prikazu:

require «jméno souboruy;

«jméno souboruy je pritom libovolny vyraz, ktery se vyhodnoti jako fretézec.
Specialitou pfikazu require je, ze se provede pouze jednou. Pokud bychom
ho volali v cyklu a chtéli nacist soubor vicekrat, nacte se soubor pouze pfi
prvnim priichodu cyklem. Pro opakované ¢teni souborti je potieba vyuzit prikaz
include.
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Parametrem piikazu je jméno souboru. Jméno souboru samoziejmé muze
obsahovat i cestu. Cestu lze zadat i relativni; jako zakladni adresar se bere
adresaf, ze kterého je spoustén skript obsahujici ptikaz require.

Nejcastéji se require pouziva pro nacteni uzivatelem definovanych funkci:

require "mojefunkce.php";

@ Mnoho tvirct knihoven (soubori s riznymi uziteénymi funkcemi) pro
PHP pouziva pro tyto knihovny pfiponu .inc. Pokud vSak nékdo zjisti
URL vasi knihovny, a ta mé pfiponu .inc, muze si ji stdhnout a pro-
hlizet si zdrojovy kéd vaseho skriptu. Pokud vSak knihovnu ulozite do
souboru s pfiponou .php, bude vzdy interpretovana systémem PHP
a neopravnénému uzivateli dorazi zcela prazdna stranka.

Pokud u jména souboru, ktery chceme vlozit, neuvedeme cestu, hleda se v ad-
resafich urcenych pomoci direktivy include_path v konfiguraénim souboru
php3.ini.

include_path standardné neobsahuje nic, a tedy ani tecku oznacujici ak-
tualni adresar. Pti nacitani souborti z aktudlniho adresdre bychom na to méli
pamatovat a explicitné adresar urcit:

require "./mojefunkce.php";

@\ UZivatelim Windows moznd prijde divné pouziti lomitka jako znaku
oddélujiciho jednotlivé adresdre. Tento znak se bézZné pouZivda k od-
délovdni adresari v operacnim systému Uniz. Aby byly skripty v PHP
prenositelné mezi platformami, prevadi automaticky PHP pro Windows
lomitka na zpétnd lomitka. Ve skriptech je proto lepsi rovnou pouZivat
normdalnt lomitka — neuzavieme si tak cestu pro prenositelnost nasich
skripti.
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Pfikaz include

Piikaz include slouzi k nacteni skriptu ze souboru. Jeho pouziti je stejné jako
u prikazu require. Rozdil je v tom, Ze jeden pfikaz include muizeme volat
nékolikrat — napt. uvnitt cyklu. Budeme-li chtit do stranky vlozit desetkrat
obsah souboru nejakablbost.inc, mizeme pouzit skript:

for ($i=0;$i<10;$i++):
include "./nejakablbost.inc";
endfor;

@ Moznéa vas napadlo, pro¢ nepouzijeme kratsi syntaxi prikazu for, kdyz
je za nim stejn€ jen jeden piikaz — piikaz include:

for ($i=0;$i<10;$i++)
include "./nejakablbost.inc";

Musime si vSak uvédomit, ze PHP je interpret. Prikaz include je
v naSem pripadé ekvivalentni mnoha prikazim, pripadné HTML-kddu,
ktery je obsazen v souboru nejakablbost.inc. Nemtzeme jej tedy po-
uzit v misté, kde je ocekavan jen jeden piikaz. VySe zminéna ukazka
zpusobi vypsani deseti chybovych hléseni, po kterych bude nasledovat
donekonecna nacitani souboru nejakablbost.inc.

3.10 Definice vlastnich funkci

Pokud v nasich skriptech na riznych mistech provadime stejnou sekvenci pii-
kazt, je praktické a uziteéné tuto sekvenci piikazii nadefinovat jako funkci.
V mistech, kde jsme ptikazy pouzivali, pak staci uvést volani nasi funkce. Funkce
manipulace s daty, je vhodné je oddélit do samostatnych funkci. Vysledny skript
je prehlednéjsi a snadnéji se v ném hledaji pripadné chyby.

Definice funkce mé néasledujici tvar:

function «jmeéno» («parametrly,«parametr2y,...)
{

«prikazys;

return «hodnotay;

}

Pomoci parametrt funkci predavame hodnoty, které mé zpracovat. Prikazem
return funkce vraci sviij vysledek. U jednoduchych funkci mtzeme parametry
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zcela vynechat, stejné tak jako vraceni hodnoty. Definujme si tedy jednoduchou
funkci Pozdrav, kterd vypise pozdrav:

function Pozdrav()

{

echo "Zdravim vas. Doufam, Ze se mate dobfe.";

}

Za definici funkce ve skriptu ji mtzeme kdykoliv vyvolat pomoci Pozdrav ().
Zavorky za nazvem funkce musime pouzivat, i kdyz funkce nepracuje s zZadnymi
parametry.

Velka sila funkci vSak spociva pravé v moznosti predavat jim parametry.
MizZeme si tak definovat rtzné uziteéné funkce, které ndm PHP standardné
nenabizi k dispozici. Nasledujici program vypiSe tabulku matematické funkce
faktorial pro parametry od 1 do 100. Vypocet faktorialu s vyhodou realizujeme
jako funkci:

function Faktorial($n)

{
for($i=1; $n>0; $n--) $i *= $n;
return $i;
}
for($k=1; $k<=100; $k++) echo "$k! = ".Faktorial($k)."<BR>";

V definici funkce fikdme, Ze funkce Faktorial mé jeden parametr. Jeho obsah
je v téle funkce pristupny pomoci proménné $n. Prikaz for v téle funkce spocita
hodnotu faktorialu z $n a uloZi ji do proménné $i. Tuto hodnotu poté pomoci
prikazu return vratime jako vysledek funkce.

Funkce miize mit parametr samoziejmeé vice:

function Max($a,$b)
{

return $a>$b ? $a : $b;
}

Pomoci funkce Max() muzeme zjisfovat, které dislo je vétsi. Jako parametry
miizeme pfedavat proménné Max ($a,$q), konstanty Max(10,12) nebo libovolné
vyrazy Max (10*x7+$b/$y,Pi()).

Jako parametr muzeme funkci predavat vSechny typy dat, které PHP podpo-
ruje — Cisla, fetézce ale i pole a objekty. Stejné typy dat muze funkce i vracet.
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Rozsah platnosti proménnych

V béznych skriptech je proménnd se stejnym nazvem pordd tatdz proménna
a reprezentuje jednu hodnotu. Pokud vSak pouzivame funkce, situace se méni.
Proménné, které pouzijeme uvniti funkce nemaji s ostatnimi proménnymi nic
spole¢ného — dokonce i kdyz se stejné jmenuji. Zkuste, co udéla nasledujici
skript:

function ZmenA()

{
$a = 10;

$a = 20;
Zmenh () ;
echo $a;

Tento skript vypise ¢islo 20. Hodnota 10 je do proménné $a piitazovana uvnitt
funkce. Zména proménné $a uvniti funkce nijak neovlivni hodnotu promeénné
$a pouzité na nejvyssi Grovni programu.

Diivod pro toto chovani PHP je celkem zfejmy — programéator nemiize omy-
lem ve funkci zménit obsah néjaké globalni proménné.

@ V PHP nejsou narozdil od jinych jazykt, jako C a Pascal, automaticky
k dispozici globalni proménné uvnitt funkci.

Obcas vsak potfebujeme ve funkci pracovat s hodnotou globédlni proménné.
V téchto pripadech miZeme na zac¢atku funkce urcit, které globalni proménné
miize funkce pouzivat. Globalni proménné se funkci zpfistupni pomoci prikazu
global, za ktery napiSeme carkami oddéleny seznam proménnych:

function Zmenh ()

{
global $a;
$a = 10;
}
$a = 20;
ZmenA () ;
echo $a;

Upravena ukéazka jiz vytiskne ¢islo 10. V tomto pfipadé je proménnd $a uvnitt
funkce totozna s globalni proménnou $a, a mize tedy ménit jeji hodnotu.
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Kromé pouziti prikazu global mame jeSté jednu moznost. MizZzeme pouzit
asociativni pole $GLOBALS, ve kterém jsou pfistupné vSechny globalni proménné.
Jako index pole pouZijeme nazev proménné (bez znaku dolar):

function Zmenh ()

{
$GLOBALS["a"] = 10;

$a = 20;
Zmenh () ;
echo $a;

Uvnitf funkci mtizeme definovat i dalsi funkce. Neexistuje vSak zptsob, jak
z téchto vnorenych funkci pristupovat k proménnym funkce, kterd je o tiroveni
vys. Piistup si mizeme zajistit pouze ke globalnim proménnym.

Predavani parametr(

Ve funkcich, které jsme si zatim ukéazali, jsme pouzivali zptisob predavani pa-
rametrd znamy jako predavani hodnotou. Pfi volani funkce jsme na misté pa-
rametru uvedli libovolny vyraz. Jeho hodnota se pfedala funkci, a ta na jeho
zakladé néco spocitala.

V PHP v8ak miZzeme psat funkce, které méni obsah proménné, jez je pouzita
jako parametr. Pfi tomto zptsobu preddvani parametri se funkci nepredava
hodnota proménné, ale primo odkaz na ni — funkce pak muize pfimo meénit
jejl hodnotu. Tato metoda predavani parametr se proto jmenuje predavani
odkazem.

Funkce, které se maji parametry predavat odkazem, mé stejnou syntaxi jako
ostatni funkce. Pouze v definici parametrii pouzijeme znak ‘&’ pred témi para-
metry, které se maji predavat odkazem. Mala ukazka:

function Test(&$a,$b)

{
$a = 10;
$b = 20;
}
$x = 1;
$y = 2;

Test ($x,$y);
echo $x, $y;
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Po provedeni funkce Test () bude v proménné $x uloZena hodnota 10, protoze
prvni parametr funkce je predavan odkazem. Proménné $y ztstane jeji ptivodni
obsah 2, protoze je do funkce pfedana jako parametr predavany hodnotou.

@ Predavani parametri odkazem méa mnoho uziteénych uplatnéni, ale
pri jeho pouziti nesmime zapomenout, ze nam funkce méni obsah pro-
ménné. PTi nepozornosti mizeme do skriptu zavléci chyby, jejichz od-
haleni chvili potrva.

Parametry miZeme predavat odkazem i do funkci, které ocekavaji pouze pa-
rametry predané hodnotou. Pokud pifi volani funkce pouzijeme jako parametr
proménnou a pred jeji jméno umistime znak ‘&’, bude proménné predana odka-
zem. Pokud bychom v nasi posledni ukazce pouzili volani funkce Test ($x,&$y),
bude obsah proménné $y po provedeni funkce 20, protoze v tomto p¥ipadé bylo
$y preddano odkazem.

Standardni hodnoty parametr(

V praxi nalezneme mnoho pripadu funkci, které se vétsinou volaji se stejnymi
parametry. Je potom zbytecné chtit po programatorovi, aby do volani funkce
porad opisoval stejné parametry jen kvili tomu, Ze obcas je potieba funkci
zavolat s jinymi parametry.

PHP tento problém elegantné fesi. V definici funkce mtizeme urcit pro kazdy
parametr standardni hodnotu, kterd se pouzije, pokud pfi volani funkce tento
parametr nepouzijeme.

function Umocni($zaklad, $exponent = 2)

{
$pom = $zaklad;
for($i=1; $i<$exponent; $i++) $pom *= $zaklad;
return $pom;

}

echo Umocni(10); // totéz jako Umocni(10,2)

echo Umocni(10,3);

Funkce Umocni () slouzi k poé¢itani mocnin. Protoze nejcastéji potiebujeme spo-
¢itat druhou mocninu, je definice funkce napsana tak, aby volani funkce s jednim
parametrem automaticky zpusobilo vypocet druhé mocniny.

Parametry, které maji standardni hodnotu, musi byt v seznamu parametri
funkce uvedeny vzdy posledni. V opa¢ném piipadé by PHP nemohlo dosadit
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standardni hodnoty parametrii. Pokud mame definovanou funkci s p parame-
try a prfi volani ji prfedame pouze r parametrt, musi byt pro poslednich p — r
parametrtu funkce definovana standardni hodnota.

@\ Jako standardni hodnotu parametru funkce mizeme pouZit pouze ska-
larn? typy: integer, double a string. Nelze pouzivat pole a objekty.

Statické proménné

Predstavme si nasledujici situaci: chceme vytvorit funkci pracujici jako ¢itac. Pri
kazdém zavolani vrati hodnotu o jedna vyssi nez pfi minulém voléni. Pocitani
zacne od jednicky. Prvni idea funkce mize vypadat takto:

function Citac()

{
$n = 0;
$n++;
return $n;
}

Tato funkce vSak pfi kazdém svém zavoldni vrati 1, protoZe pfi kazdém voléni
funkce je proménna $n, ktera slouzi jako ¢itac¢, vynulovana.

V tomto pripadé s vyhodou vyuzijeme moznost definovani statickych pro-
ménnych. Statické proménné se hodnota prifadi pfi definici funkce a pfi dalsich
volanich funkce jiz neni znovu inicializovana. Statické proménné se deklaruji
pomoci piikazu static. Nyni jiz tedy funkéni verze naseho citace:

function Citac()
{

static $n = 0;

$n++;

return $n;
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Rekurze

PHP samoziejmé umoziiuje rekurzivni volani funkei. O co jde? Pfi rekurzivnim
volani se uvnitt téla funkce pouzije volani ji samé. Pomoci rekurze lze pomérné
strucné vyjadiit ne€které programy. Rekurze vSak pfindsi i mnohd rizika. Pii
prilisné hloubce volani funkce muze dojit k preteceni zasobniku.

Pouziti rekurze si ukazeme na funkci pro vypocet faktoridlu. Pfedem pozna-
menejme, ze mnohem lepsi je pouziti nerekurzivni funkce, kterou jsme si ukazali
na strané 67.

function Faktorial($n)
{

return $n==0 ? 1 : $n * Faktorial($n-1);
}

Pokud vas bavi psani isporného kédu, zkuste pfijit na to, pro¢ muzeme za re-
turn pouzit vyraz $n 7 $n * Faktorial($n-1) : 1 a celd funkce bude porad
pracovat.

3.11 Vlastnosti jazyka, které se jinam nevesly

Cely systém PHP byl navrzen s ohledem na programatory. Obsahuje proto
mnoho ruznych moznosti, jak si zpfijemnit a zjednodusit psani skript. Ten
kdo psal nékdy néjaké skripty napt. v . ASP od Microsoftu, musi uznat, Ze syn-
taxe PHP je mnohem tspornéjsi. V této sekci se seznamime s nékolika dal$imi
vlastnostmi jazyka PHP, na které ndm dosud nezbyl cas.

Ukonceni béhu skriptu

V kterékoliv fazi béhu skriptu jej mizeme ukonéit pouzitim pfikazu exit
nebo funkce Die(). Pfi pouzivani této funkce bychom méli byt opatrni. Po-
kud v nasem skriptu kombinujeme HTML s piikazy PHP a pouzijeme nékde
uprostied skriptu exit, do prohliZzece se nic dalsiho neposilda — tedy ani pri-
padné ukoncovaci tagy jako </BODY></HTML>. N&S skript v tomto pripadé
vygeneruje nekorektni HTML-stranku. Tento nedostatek miizeme v nékterych
piipadech odstranit pomoci funkce, kterd se vold pfi ukonceni skriptu (viz
funkce Register_ShutDown_Function()).
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Eval — magicka hillka

Piikaz eval je v mnoha ohledech bez nadsizky magicky. Jako parametr mu
mizeme predat libovolny fetézec. Obsah toto Tetézce je proveden, jakoby se
jednalo o prikazy PHP. Mala ukéazka:

$fnName = ’Soucet($x, $y)’;

$fnValue = "$x + $y’;

eval ("function $fnName { return $fnValue; }"); // definujeme funkci Soucet
echo Soucet (10, 20);

eval muze nalézt uplatnéni v piipadech, kdy potfebujeme do databaze ulozit
kéd, ktery se ma provést pozdéji. Neustale musime mit na paméti, ze jako pa-
rametr prikazu eval je potieba zadat syntakticky spravny kéd — ptikazy musi
byt oddélené stfedniky a musime si dat pozor na to, kdy pouzit escape sekvence.

eval ("echo \$text;"); // Vytiskne obsah proménné $text
eval ("\$text = \"Ahoj\";"); // Do promémné $text ulozi text Ahoj
eval ("$text = \"Nazdar\";"); // Ohldsi chybu, protoze pfikaz
// Ahoj = "Nazdar"; neni syntakticky spravny

Konstanty

Konstanty podobné jako proménné slouzi k uchovavani hodnot, které mtzeme
pouzivat v nasich skriptech. Jak jiz z nazvu vyplyva, nejde vsak konstanty,
narozdil od proménnych, béhem chodu skriptu ménit. Konstantu jednou nade-
finujeme a od té doby ji nelze ménit.

Pro jména konstant plati totéz, co pro jména proménnych. Rozdil je pouze
v tom, ze pred jménem konstanty se nepouziva znak ‘$’. Pro definovani konstanty
se pouziva funkce define (). Jeji syntaxe je:

define(«jméno konstanty», «hodnotar)

Konstanty mutzeme definovat pouze skalarniho typu — integer, double
a string. Pro definici konstanty MaxN, kterd bude mit hodnotu 100, mtzeme
pouzit:

define ("MaxN", 100);

Ve skriptu nyni mtzeme konstantu MaxN pouzivat ve vSech vyrazech misto cisla
100:

for($i=0; $i<Maxl; $i++) «délej nécos;

Narozdil od proménnych maji konstanty globalni platnost. Jsou piistupné i ve
vsech funkcich a objektech.
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Pokud chceme definovat konstantu tak, aby v jejim jménu nezalezelo na
velikosti pismen, miZzeme u define pouzit tieti parametr a jako jeho hodnotu
uvést true:

define("MaxN", 100, true);

Nyni mtzeme pouzivat konstanty MaxN, maxn, MAXN, MAXn a dalsi. VSechny za-
stupuji hodnotu 100.

Ke zjisténi, zda je néjaka konstanta definovana, slouzi funkce defined().
Jako parametr se uvadi jméno konstanty.

if (defined("MaxN"))

echo "Konstanta MaxN je jiZ definovéana";
else

define("MaxN", 100);

Proménna chameleon

PHP nabizi zajimavou moznost pro pristup k proménnym. Dejme tomu, Ze v pro-
ménné $a mame ulozen text ‘b’. Pokud ve skriptu pouzijeme zapis $3$a, je to
totéz, jako kdybychom pouzili $b. Pro¢ to tak funguje? PHP se nejprve podivalo
do proménné $a a jeji obsah pouzilo jako nézev proménné, protoze jsme méli
jesté jeden neobslouZeny $.

Nemusime v8ak byt zadni troskafi a dolartt miizeme pouzit, kolik chceme. Pii
vyhodnocovani jména proménné se bude postupovat obdobné jako v predchozim
pripadé. Maléd ukazka:

$a = "b";

$b = "C";

$c = "a";

$d = "Chameleon se nezda.";

echo $$$%a; // VypiZe Chameleon se nezda

Se jmény proménnych si muzeme hrat jesté mnohem vice. K proménné totiz
mizeme pristupovat i pomoci zapisu ${«vyraz»}. Hodnota «vyrazu» je pritom
povazovana za jméno proménné. Do proménné $merenil3 tedy muzeme ulozit
hodnotu 27 i pomoci nésledujiciho skriptu:

$index = 13;
${"mereni".$index} = 27;

Do podobné kategorie jako vySe zminéné vlastnosti PHP spada i moznost vy-
tvareni ukazatelt na funkce. Ve si ukdzeme na malé ukazce:

$fptr = "Abs";
echo $fptr(-10);

Vysledny efekt je stejny jako pfi napsani echo Abs(-10).
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@ Pokud vas nenapadéa k cemu vySe zminéné machrovani se jmény pro-
ménnych pouzit, klidné na né zapomente.

3.12 Objekty a PHP

Objektové orientované programovani (OOP) se stalo hitem v osmdesatych le-
tech. Od té doby se prislo na to, Ze OOP neni samospasitelné. I presto vséak OOP
do programovani ptrineslo mnoho zajimavych a uzitecnych myslenek. Prestoze je
PHP velice jednoduchy skriptovaci jazyk, nabizi i zakladni podporu pro OOP.

Vyhodou OOP je moznost definice tzv. t¥id. TFida je specialni typ, ktery
miiZze obsahovat data a zaroven funkce, které s témito daty umoznuji pracovat.
Tento pristup nam umoznuje umistit do jedné kompaktni jednotky — tfidy —
v8e, co fesi néjakou elementarni ilohu. Nase programy tak mizeme zptehlednit,
misto velkého mnozstvi funkci a globalnich proménnych si mizeme nadefinovat
nékolik t¥id.

Pokud jiz mame tfidu nadefinovanou, mizeme v programu vytvaret jeji in-
stance — tzv. objekty. Objekt neni nic jiného nez proménni, jejiz typ je urcita
tfida. Pomoci této proménné pak mizeme pfistupovat k datim objektu a k jeho
funkcim.

Pro podrobné vysvétleni principi OOP méame prilis tzky prostor. Ukdzeme
si proto pouze, jak se s objekty v PHP pracuje. Zajemce s hlub§im zdjmem
0 OOP mi nezbyva nez odkazat na dalsi literaturu, které v ceském jazyce zase
tak moc neni.

Definice tfidy se ridi nasledujicim schématem:

class «jmeéno tridy»

{
«definice clenskych proménnychy
«definice clenskych funkciy
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Clenské proménné

Nejjednodussi t¥idy nemusi mit vibec definovany zadné clenské funkce. A¢ se
to nezda, tfida, kterd obsahuje pouze data, ma mnoho praktickych oblasti vy-
obdobou struktur z jazyka C ¢i zaznami z jazyka Pascal.

Definice ¢lenskych proménnych se uvozuje klicovym slovem var. Za nim né-
sleduje seznam proménnych oddélenych ¢arkami. Casti var miizeme uvést i vice
za sebou. Velice jednoducha tfida pro uchovévani adresy mize vypadat tieba
takto:

class CAdresa
{
var $Jmeno, $Prijmeni;
var $Ulice, $0bec, $PSC;
}

@ Pro poradek je dobré tfidy pojmenovavat jednotnym zptisobem —
tfeba jejich jméno zacinat pismenem ‘C’.

Pokud mame vytvofenou tiidu, mizeme vytvaret jeji instance:
$adresa = new CAdresa;

Proménna $adresa je nyni objekt — instance tiidy CAdresa. Pomoci zapisu
$promé&nna->« clenskd proménndy, mizeme pristupovat k jednotlivym c¢lenskym
proménnym objektu:

$adresa->Jmeno = "Jan";
$adresa->Prijmeni = "Novak";
$adresa->Ulice = "Dlouhd 13";
$adresa->0bec = "Praha 1";
$adresa->PSC = "110 00";

Clenské proménné miizeme pii jejich definici i inicializovat.

class CAdresa
{

var $Jmeno, $Prijmeni;
var $Ulice, $0bec = "Praha 1", $PSC = "110 00";

$adr = new CAdresa;
echo $adr->0bec; // Vytiskne Praha 1
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echo $adr->PSC; // Vytiskne 110 00
echo $adr->Jmeno; // Nevytiskne nic, protoZe zatim neni zinicializovamo

Clenské funkce

Jako ¢lenské funkce se obvykle definuji funkce, které manipuluji s daty objektu.
V nasem pfipadé muze byt uzitecné vytvoreni ¢lenské funkce Tisk (), kterd bude
slouzit k tisku adresy:

class CAdresa

{
var $Jmeno, $Prijmeni;
var $Ulice, $0bec, $PSC;
function Tisk()
{
echo $this->Jmeno." ".$this->Prijmeni.": ";
echo $this->Ulice.", ".$this->0bec.", ".$this->PSC;
}
}

Pokud se uvnitf definice ¢lenské funkce odvolavame na ¢lenské proménné, mu-
sime pouzivat specialni zapis $this->«clenskd proménnds. Obsah proménné
$this je pfi skuteéném volani funkce nahrazen objektem, ze kterého je volan.
Nyni si vytvorime instanci tfidy a vyzkousime funkci Tisk():

$adresa = new CAdresa;

$adresa->Jmeno = "Jan";

$adresa->Prijmeni = "Novak";

$adresa->Ulice = "Dlouha 13";

$adresa->0bec = "Praha 1";

$adresa->PSC = "110 00";

$adresa->Tisk(); // Volani ¢lenské funkce

Jako vysledek bychom méli ziskat:
Jan Novak: Dlouha 13, Praha 1, 110 00

Clenské funkce mohou mit samoziejmé i parametry. Funkci Tisk () miizeme mo-
difikovat tak, Ze bude schopna tisknout adresu do jedné fadky nebo pod sebe
po jednotlivych polozkach. Vzhled tisku budeme fidit pravé pomoci parame-
tru funkce. Parametru zaroven pfifadime standardni hodnotu tak, aby vyvolani
funkce bez parametru zpusobilo tisk do jedné radky:
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class CAdresa

{
var $Jmeno, $Prijmeni;
var $Ulice, $0bec, $PSC;
function Tisk($podsebe = false)
{
if ($podsebe):
echo $this->Jmeno." ".$this->Prijmeni."<BR>";
echo $this->Ulice."<BR>";
echo $this->0bec."<BR>";
echo $this->PSC."<BR>";
else:
echo $this->Jmeno." ".$this->Prijmeni.": ;
echo $this->Ulice.", ".$this->0bec.", ".$this->PSC;
endif;
}
}

$adresa = new CAdresa;
$adresa->Jmeno = "Jan";
$adresa->Prijmeni = "Novak";
$adresa->Ulice = "Dlouhd 13";
$adresa->0bec = "Praha 1";
$adresa->PSC = "110 00";
$adresa->Tisk(true);

Vysledek naseho snazeni si miizeme prohlédnout na obrazku 3-2.

Jan Mowvak
Dlouha 13
Praha 1
11000

Obr. 3-2: Vysledek naseho pruniho objektového skriptu

Zatim vse kolem objekti vypada jako néjaka pékna hracka, kterd neni moc
uzitecna. Objekt vSak muze byt prvkem pole. S vyuzitim této vlastnosti lze jiz
dosdhnout zajimavych efektd. Do pole mizeme uklddat objekty s jednotlivymi
udaji a pak je hromadné zpracovavat tim, Ze postupné na celé pole aplikujeme
néjakou ¢lenskou funkci. MoZnosti je opravdu mnoho a zaleZl pouze na nasi
fantazii.
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Konstruktory

Specidlni ¢lenskou funkci je konstruktor. Konstruktor je ¢lenska funkce, jejiz
nazev se shoduje s nazvem tfidy. Konstruktor je volan vzdy, kdyz je néjaky
objekt vytvaren pomoci operatoru new. Konstruktor se nejéastéji pouziva pro
usnadnéni inicializace objektu a pfipadné pro naalokovani zdroji, se kterymi ob-
jekt pracuje. My si pouziti ukazeme na naSem piikladé. Vytvorime konstruktor,
ktery usnadni inicializaci novych instanci adresy:

class CAdresa

{
var $Jmeno, $Prijmeni;
var $Ulice, $0bec, $PSC;
function CAdresa($Jmeno, $Prijmeni, $Ulice, $0bec, $PSC)
{
$this->Jmeno = $Jmeno;
$this->Prijmeni = $Prijmeni;
$this->Ulice = $Ulice;
$this->0bec = $0bec;
$this->PSC = $PSC;
}
function Tisk($podsebe = false)
{
if ($podsebe):
echo $this->Jmeno." ".$this->Prijmeni."<BR>";
echo $this->Ulice."<BR>";
echo $this->Obec."<BR>";
echo $this->PSC."<BR>";
else:
echo $this->Jmeno." ".$this->Prijmeni.": ";
echo $this->Ulice.", ".$this->0bec.", ".$this->PSC;
endif;
}
}

$adresa = new CAdresa("Jan", "Novak", "Dlouh4 13", "Praha 1", "110 00");
$adresa->Tisk();

Konstruktor muzeme jesté vylepsit tim, ze nadefinujeme standardni hodnoty
parametri. Objekt pak pujde vytvorit i pred tim, nez budeme znéat hodnoty,
které do néj chceme ulozit:
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function CAdresa($Jmeno="", $Prijmeni="", $Ulice="", $0bec="", $PSC="")
Pak méame mnohem vic moznosti inicializace objektu:

$adresal = new CAdresa;

$adresa? = new CAdresa();

$adresa3 = new CAdresa("Jan", "Novak", "Dlouh4 13", "Praha 1", "110 00");
$adresa4 = new CAdresa("Karel", "Prochazka");

Dédi¢nost
Posledni moznosti, o které jsme se v souvislosti s objekty nezminili, je dédi¢nost.
V PHP méame moznost vytvorit tfidu, kterd zdédi vSechny c¢lenské proménné
a funkce z néjaké jiné t¥idy. V nové vzniklé tfidé mtzeme pridat dalsi ¢lenské
proménné a funkce. V pripadé potfeby muzeme zménit zdédéné ¢lenské funkce.
Vse si postupné ukazeme na malém piikladé. Dejme tomu, Zze chceme vytvo-
it t¥idu pro ukladani adresy firem. Mtzeme vyuzit toho, Ze jiz mame k dispozici
tfidu pro ukladani obycéejnych adres. U firem potfebujeme mit navic k dispo-
zici nazev firmy. Definujeme si tedy novou tfidu CFiremniAdresa, ktera bude
potomkem tfidy CAdresa:

class CFiremniAdresa extends CAdresa

{

var $Nazev;

}
Vytvofime-li nyni instanci této t¥idy
$firma = new CFiremniAdresa;

mizeme nastavit jeji jednotlivé ¢lenské proménné, véetné téch, které jsme zdé-
dili:

$firma->Nazev = "Megamix, s.r.o";

$firma->Ulice = "Kratka 31";

$firma->0bec = "Praha 10";

$firma->PSC = "101 00";

MiZeme zavolat i ¢lenskou funkci $firma->Tisk (). Bohuzel se v tomto ptripadé
nevytiskne nazev firmy. Nevytiskne se, protoZe funkce Tisk() je zdédéna ze
tfidy CAdresa, kterd o zadném nazvu firmy nema ani ponéti.

Rovnéz by bylo vhodné v nové t¥idé upravit konstruktor tak, aby pomoci néj
slo snadno inicializovat Gdaje o firmé. Upravime tedy definici nasi nové tiidy:

class CFiremniAdresa extends CAdresa

{
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var $Nazev;

function CFiremnilAdresa($Nazev, $Ulice, $0bec, $PSC)
{

$this->Nazev = $Nazev;

$this->Ulice = $Ulice;

$this->0bec = $0bec;

$this->PSC = $PSC;

function Tisk($podsebe = false)
{
if ($podsebe):
echo $this->Nazev."<BR>";
echo $this->Ulice."<BR>";
echo $this->0Obec."<BR>";
echo $this->PSC."<BR>";
else:
echo $this->Nazev.": ";
echo $this->Ulice.", ".$this->0Obec.", ".$this->PSC;
endif;

}
Nyni jiz mizeme pouzit nasledujici elegantni zapis:
$firma = new CFiremnilddresa("Megamix, s.r.o", "Kratka 31",

"Praha 10", "101 00");
$firma->Tisk();

Pfi definovani konstruktoru jsme si mohli usetfit praci. K dispozici mame totiz
zdédény konstruktor — funkci CAdresa(). Stacilo by, aby konstruktor tiidy
CFiremniAdresa zavolal ptvodni konstruktor z tiidy CAdresa a sdm nainici-
alizoval jen clenskou proménnou pro nazev firmy. Po tUpravé tedy dostaneme
kratsi:

class CFiremniAdresa extends CAdresa

{

var $Nazev;

function CFiremnilAdresa($Nazev, $Ulice, $0bec, $PSC)
{
$this->CAdresa("", "", $Ulice, $0bec, $PSC);
$this->Nazev = $Nazev;
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}
function Tisk($podsebe = false)
{
if ($podsebe):
echo $this->Nazev."<BR>";
echo $this->Ulice."<BR>";
echo $this->0bec."<BR>";
echo $this->PSC."<BR>";
else:
echo $this->Nazev.": ";
echo $this->Ulice.", ".$this->0Obec.", ".$this->PSC;
endif;
}

}

Podobny mechanismus bohuzel nelze pouzit u ostatnich ¢lenskych funkci. V. PHP
neexistuje zptsob, jak se uvnitt ¢lenské funkce odkazat na jejiho predka.

Timto ukoncéime nasi kratkou exkurzi do svéta objektii, kterd nas seznamila
s jejich principy. Nékolik dalsich ukazek vyuziti objektti naleznete v kapitole
obsahujici praktické ukazky pouziti PHP.

3.13 Regularni vyrazy

Ackoliv ma tato sekce ve svém nazvu slovo ,,vyrazy“, se sekci této kapitoly véno-
vané vyraztim takika nesouvisi. Regularni vyrazy jsou vybornou pomtckou pfi
zpracovani textovych fetézci. Pomoci regularniho vyrazu mizeme velice snadno
definovat masku, kterd se pak pouziva ke zjistovani obsahu textovych fetézct.
V PHP jsou k dispozici funkce, které zjistuji, zda dany retézec vyhovuje masce.
Nalezneme zde i mocnéjsi funkce, které umoznuji na zakladé regularniho vyrazu
7z Tetézce separovat jeho jednotlivé casti.

Regularni vyraz je textovy fetézec, ktery obsahuje text. Retézec pak regu-
larnimu vyrazu vyhovuje, pokud v sobé obsahuje tento text. Tak napriklad re-
gularnimu vyrazu abc vyhovuji fetézce abc, abcdef i xxabcq — vSechny v sobé
obsahuji fetézec abc.

Vse vypada velice jednoduse — zatim. Situaci vSak komplikuje to, Ze v re-
guladrnich vyrazech maji nékteré znaky specidlni vyznam. Témto znakim fi-
kame metaznaky. Tak napiiklad metaznak ‘°’ zastupuje zacatek fetézce. Re-
gularnimu vyrazu ~abc tedy vyhovi pouze ty fetézce, které zacinaji na znaky
abc — napi. abc a abcdef.

Podobné funguje i metaznak ‘$’, kterj naopak oznacuje konec Tetézce.
Chceme-li tedy vyrobit regularni vyraz, kterému vyhovi fetézce koncici na
ur¢itou sekvenci znakt, pouzijeme na jeho konci znak ‘$’.
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Mozna vas ted napadd, jak vyrobit regularni vyraz, kterému vyhovuje
napf. fetézec 273. Pokud chceme pouzit metaznak v jeho ptivodnim vyznamu,
pridame pred néj lomitko. VySe zminény retézec tedy vyhovi regularnimu vy-
razu 2\~ 3. Obdobné mutzeme zapisovat i ostatni metaznaky, pokud je chceme
pouzit jako normélni znak. Pro zapis zpétného lomitka pouzijeme dvé zpétna
lomitka ‘\\’.

Opravdova sila regularnich vyraziu vsak spociva v dalSich metaznacich, které
ndm PHP nabizi. Velice uzitecny metaznak je ‘.’. Tecka zastupuje jeden libo-
volny znak. Reguldrnimu vyrazu a.c vyhovi napt. fetézce abc, axc a alc.

Dalsi metaznaky ‘*’, ‘+’ a ‘?’ slouzi k urceni, kolikrat se mé vyraz uvedeny
pred nimi opakovat. Hvézdicka ptitom tika, Ze vyraz se miize opakovat kolikrat
chce, dokonce nemusi byt pfitomny vibec. Plus naopak fika, Ze se vyraz musi
vyskytovat alespon jednou. Pokud pouzijeme otaznik, vyhovi ty fetézce, kde se
vyraz vyskytuje nejvyse jednou.

Nékolik prikladd. Reguldrnimu vyrazu .* vyhovi libovolny fetézec, dokonce
i prazdny. Tecka zastupuje libovolny znak a hvézdicka za ni nam fiké, Ze se tento
znak muze opakovat, kolikrat bude potieba.

Regularnimu vyrazu ab+a vyhovi vSechny fetézce, které obsahuji dva znaky a,
mezi kterymi je libovolny nenulovy pocet znakii b. Napt. aba, abba, abbbbbbbba,
qwerabbaiop a dalsi.

Naopak reguldrnimu vyrazu ab?a vyhovi pouze fetézce obsahujici aba nebo
aa.

Vidime, ze metaznaky pro opakovani se aplikuji pouze na posledni znak. Po-
kud chceme zajistit opakovani vétsi ¢asti regularniho vyrazu, staci ji uzavorkovat
a vytvorit tak regularni podvyraz. Chceme-li vytvorit regularni vyraz, kterému
vyhovi pouze fetézce obsahujici dva znaky ab, které se porad opakuji, pouzijeme
regularni vyraz ~ (ab)+$.

Pokud chceme mit nad poc¢tem opakovani jesté lepsi kontrolu, mizeme pouzit
metaznak ‘{’. Zapisem {«min», «mazx»} fikdme, Ze predchazejici podvyraz se
mé opakovat minimalné ¢minskrat a maximalné «mazrkrat. Vyrazu x{2,10}
vyhovi Tetézce, které obsahuji 2-10 znakd x zapsanych tésné za sebou.

Posledni metaznak méa i dvé dalsi varianty. Pokud chceme urcit pouze mini-
maélni pocet opakovani a maximalni pocet nechceme omezit, pouzijeme metaznak
{«min»,}. Pokud chceme urcit, ze podvyraz se ma opakovat pfesné «nrkrat,
pouzijeme {«n»}.

@ De_] si pauzu, deJ si_ (Vyplite dle osobnich preferenci).
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OsvéZeni, miuzeme pokracovat. Jiz zname metaznak ‘.’, ktery zastupuje libo-
volny znak. Casto viak potiebujeme pouzit pouze jeden z néjaké mnoziny znak?.
Pro tyto tcely slouzi metaznak ‘[’. Pokud do hranatych zavorek napiseme néko-
lik znakti, zastupuje tento regularni vyraz jeden libovolny znak uvedeny v hra-
natych zévorkach. Regularnimu vyrazu [ablx vyhovi fetézce obsahujici ax nebo
bx. Znaki miZeme uvnitt zavorek pouzit, kolik chceme. Neni tedy problém na-
psat regularni vyraz, kterému vyhovi pouze zapisy celych ¢isel:

~[\+\-17[0123456789] +$

Maly komentaf pro ty, ktefi se pravé probudili. Regularni vyraz za¢ind meta-
znakem ‘7 pro zacatek fetézce a konéi metaznakem ‘$’ pro konec fetézce. To
znamena, 7e zbytku regularniho vyrazu musi vyhovovat cely Fetézec, nestaci
pouze jeho cast. Celé Cislo mize zac¢inat znaménkem + nebo -. Jde vsak o me-
taznaky, a proto jsme je museli zapsat pomoci prepisu \+ a \-. Znaménko vsSak
v ¢isle byt viibec nemusi, a proto je za vyrazem pro znaménka uveden otaznik.
Nasledujici ¢ast vyrazu nam fika, ze se mohou opakovat cifry 0 az 9. Cifra vSak
musi byt alesponl jedna, protoze jsme pouzili metaznak ‘+’.

Zapisy uvnitf metaznaku ‘[’ muZzeme i efektivné zkracovat. Nas posledni
regularni vyraz by Sel zapsat i zkracené jako =~ [\+\-]7[0-9]+$. Zapis «xs—«y»
zastupuje mnozinu vSech znakt, které lexikograficky lezi mezi znaky «x» a «y»
vCetné. Regularni vyraz zastupujici libovolné pismeno anglické abecedy tedy je
[a-zA-Z].

Pokud jako prvni znak mnoziny znakd uvedeme ‘~’, regularni vyraz vyhovi
libovolnému znaku, kromé téch uvedenych. Reguldrnimu vyrazu mikro["ns]
tedy vyhovi napft. slovo mikroklima nebo mikrob, nikoli vSak slova mikron
a mikros.

)

“|”. Ten slouzi k rozdéleni regularniho vyrazu na nékolik podvyrazti. Retézec
regularnimu vyrazu pak vyhovuje, pokud vyhovuje alespon jedné z jeho casti.
Regularni vyraz, ktery zjisti, zda fetézec obsahuje zkratku dne v tydnu, mize
vypadat takto:
Po|Ut|St|Ct|PalSolNe

Podle potieby mtizeme metaznak ‘|’ pouzivat i s podvyrazy. Pokud chceme
vyrobit regularni vyraz, kterému vyhovi zkratka dne v tydnu, a to bud ¢esk4,
nebo anglickd, miZeme pouzit nasledujici vyraz:

(Po|TUt|St|Ct|Pa|So|Ne) | (Mon|Tue|Wed| Thu|Fri|Sat |Sun)

Pokud bychom chtéli vytvorit regularni vyraz, kterému nezalezi na velikosti
prvniho pismene ve zkratce dne, dostaneme uz pomérné dlouhou obludu:

((PIp)ol (Tl tI(SIs)tI(Cle)t] (PIp)al(SIs)ol (NIn)e)|
((Mm)onl (TIt)uel (Wlw)ed| (TIt)hul (FI£)ril (SIs)at|(S]s)un)
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Zapis lze zkratit, pokud si uvédomime, jak pracuje metaznak ‘[...]1":

([Pplol [Oalt|[Sslt|[Celt|[Pplal [Ss]ol [Nn]e) |
([Mm] on| [Tt]ue| [Wwled| [Tt]hu| [Ff]lri| [Sslat|[Ss]un)

Zajimavé jsou ponékud obskurni regularni vyrazy [[:<:]1] a [[:>:]1], které
zastupuji zacatek a konec slova. Pokud chceme vytvorit regularni vyraz, kterému
vyhovi fetézec obsahujici slovo Novék, ale nikoliv jiZz Fetézec se jménem jeho
manzelky, mizeme pouzit regularni vyraz:

[[:<:]1]1Novak[[:>:]1]

Posledni moznosti regularnich vyrazi, se kterou se sezndmime, jsou tiidy znaki.
Vyraz [[:«tFiday:]] zastupuje jeden libovolny znak, ktery patii do «tridy»s.
K dispozici méame nékolik t¥id — napf. alpha pro pismena, digit pro dislice,
xdigit pro Sestnéctkové cislice. Kompletni pfehled je uveden v tabulce 3-2.

@ P1i pouziti t¥id znaki si musime uvédomit, Ze pracuji s anglickou abe-
cedou, a tak tfeba tfida pro pismena viubec nezahrnuje znaky s diakri-
tickymi znaménky.

Trida Popis

alnum Alfanumerické znaky (pismena anglické abecedy a ¢islice)

alpha Pismena anglické abecedy

blank Mezera a tabulator

cntrl Ridici znaky

digit Cislice

graph Vsechny znaky, které maji grafické znazornéni

lower Mala pismena anglické abecedy

print Tisknutelné znaky (jako print, navic je pfiddn znak
mezera)

punct Interpunkéni a dalsi znaky (zavorky, zavinace a podobna
zvérstva)

space Jakakoliv mezera (mezera, tabuldtor, nova fadka, nova
stranka, vertikalni tabulator)

upper Velka pismena anglické abecedy

xdigit Sestnactkové ¢islice (Eislice a pismena ‘a’™f’, ‘A’~F’)

Tab. 3-2: Prehled trid znaku pouZitelnych v requldrnich viyrazech
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Regularni vyraz, kterému vyhovi fetézce obsahujici ¢tyfmistné hexadecimélni
¢islo, miize vypadat tfeba takto:

[[:<:11[0:xdigit:1]{4}[[:>:]1]

7 posledniho prikladu je jasné vidét, Ze je nejvyssi ¢as s regularnimi vyrazy skon-
¢it. Probrali jsme vSe aZz na né€kolik témeér nepouzivanych ¢i spise nepouzitelnych
konstrukci. Zajemci si mohou podrobné prostudovat dokumentaci k regularnim
vyrazim po zadani pfikazu man regex. Pokud vam pfikaz nefunguje, s nejvétsi
pravdépodobnosti pracujete pod Windows. A to byste jiz méli byt zvykli na
to, Ze v napovédé se dozvite pouze o tom, jak s mysi klikat po rtéiznych oknech
a tlacitkach, kterd obcas skodolibé uhybaji.
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Stard znamé programétorska poucka fika, ze v kazdém programu je nejméné
jedna chyba.! O pravdivosti toto tvrzeni bychom mohli dlouze diskutovat, prav-
dou vsak je, ze alespon ze zacatku budou vase skripty obsahovat néjaké syntak-
tické chyby — tu zapomenete na stifednik, tu na uzavieni fetézce do ivozovek.
Dlouha praxe v psani skripti vas vSak vycvi¢i a syntaktické chyby budete délat
jen ziidkakdy. Obcas se vSak zadny programator nevyhne tomu, aby v programu
udélal néjakou logickou chybicku, ktera zptisobi nespravné chovani programu.
V této kapitole si proto povime, jak zjistit a odstranit syntaktické chyby v na-
Sich skriptech a jak psat programy tak, aby nebyly néchylné na logické chyby.
K chybé miize samoziejmé dojit i pri volani néjaké interni funkce systému PHP.
Ukézeme si proto, jak tyto chyby zjistit a jak je oSetfit.

4.1 Syntaktické chyby

PHP je interpretovany jazyk. To s sebou pfinadsi mnoho vyhod i nevyhod. Asi
nejvétsi vyhodou je velka rychlost vyvoje aplikaci. Staci napsat skript a prohléd-
nout si jeho vysledek v prohlizeci. Narozdil od jazyki, které se musi prekladat do
strojového kddu, je to nesmirna tspora ¢asu — nemusi se spoustét kompilator
a linker.

Na druhou stranu kompildtor odhali vSechny syntaktické chyby, jako jsou
zkomolené nézvy promeénnych a funkci, opomenuté stfedniky mezi piikazy Ci
Fetézce neuzaviené do uvozovek. PHP podobné chyby odhali az pfi samotném
vykonavani skriptu. Pokud PHP na néjakou syntaktickou chybu narazi, vypise
chybové hlaseni a pferusi béh skriptu. Jak takové hlaSeni muze vypadat, si mi-
zeme prohlédnout na obrazku 4-1 na nésledujici strané.

Z hléseni je patrné, ze jde o syntaktickou chybu (Parse error), v jakém je
skriptu a na jaké fadce. Podivejme se tedy na skript, ktery zptisobil chybu:

1 <7

2 $x = 10;

3 $y = 20

4 echo $x+$y;
5

Na prvni pohled je chyba jasnd — za prikazem $y = 20 chybi stfednik, ktery by
ptikaz ukondil. Trosku nas mize mast, Ze pro nés je chyba na fadku 3, kdezto
PHP hlési chybu na fadku 4. Vysvétleni je prosté. Na tfetim fadku neni nic

1 Dalsi poucka ik, ze kazdy program lze zkratit o jednu instrukci. Spojenim piedchozich
dvou poucek zjistime, ze kazdy program lze zkratit na jednu chybnou instrukeci.
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73 hitp-/ /localhost{php-book oo php - Microsoft Internet Explorer [_[O]x]
J FEile Edit Yiew Go Favaortes Help ‘
@« o > O fal Q Gd 3
Back [ryyarol Stop Refresh Harme Search  Fawvorites  History  Che
JAddress I@ http:f flocalhost! php-bo ok /oo php j
B
Parse error: parse error in D:\texts\KNIHY\php\src-
samples\ooot.php on line 4
H
|@ ‘ ’7’7’7‘33 Local infranet zone i

Obr. J-1: PHP se na nds zlobi — ve skriptu je syntaktickd chyba

Spatné. Na dalsim fadku totiz mize pokracovat vyraz, ktery pfirazujeme do
proménné $y. Na ¢tvrtém fadku PHP vsak zjisti, ze vyraz nepokracuje ani neni
ukoncen stfednikem, ale z ni¢eho nic se objevil pfikaz echo, ktery tu neméa co
délat. PHP proto ohlasi chybu.

@ Pokud nam PHP ohlasi, Ze je na néjakém tadku chyba, chyba muze
byt klidné na nékterém z predchozich radki.

Prvni syntaktickou chybu jsme odhalili. Pojdme vSak dal. Co mize byt prici-
nou vytrecnéjsiho chybového hlaseni, které vidime na obrazku 4-2 na nésledujici
strané?

Chybové hlaseni nam nyni #ikéa, ze PHP na faddce 5 ocekava ¢arku nebo
stfednik. HlaSeni zni podivné a ani skript, ktery zpiisobil chybu, ndm na prvni
pohled moc nepomiize.

1 <?

2 if ($Jmeno=="Novak")

3 echo "Ahoj Novdku!\n;

4  else

5 echo "Tebe nezném pfiZero!\n";
6 ™

Nevim, jak vy, ale ja na fadce 5 zddnou chybu nevidim. Nezbyva nam tedy nic ji-
ného, nez zapatrat na predchozich fadkach. Vidime, ze chyba je na tieti fadce —
fetézec za prikazem echo neni na svém konci uzavien uvozovkou. Pro¢ vSak PHP
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73 hitp-/ /localhost{php-book oo php - Microsoft Internet Explorer [_[O]x]
J FEile Edit Yiew Go Favaortes Help ‘
@« o > O fal Q Gd 3
Back [ryyarol Stop Refresh Harme Search  Fawvorites  History  Che
JAddress I@ http:f flocalhost! php-bo ok /oo php j
B
Parse error: parse error, expecting *'," or *";" in D:
\texts\KNIHY\php\src-samples\xoow.php on line 5
H
|@ ‘ ’7’7’7‘33 Local infranet zone i

Obr. 4-2: PHP od nds ocekdva ¢drku nebo strednik a vyssi inteligenci

hlasi chybu az na Ffadce pét? Odpovéd je jednoduché. Na tfeti fadce zaéind uvo-
zovkami textovy fetézec, nejblizsi dalsi uvozovka, kterad fetézec ukonci, je az na
patém fadku za slovem echo. Piikaz echo na tfeti fddce ma diky nasi nechténé
chybé jako argument textovy Tfetézec ,Ahoj Novaku!\n;\nelse\n echo”.
Za timto argumentem piikaz echo ofekéava bud dalsi argument oddéleny ¢arkou,
nebo stfednik ukoncujici pfikaz. Proto PHP vypsalo chybovou hlasku, kterou
jsme vidéli.

4.2 Logické chyby

Ne, Ze by syntaktické chyby byly néjak ptrijemné, ale jejich odhaleni je vétsinou
snadné. Interpret PHP se na prvni syntaktické chybé ve skriptu zastavi a vy-
pisSe hlaSeni, které nam vétsSinou pomize velice rychle lokalizovat pri¢inu chyby.
Mnohem horsi jsou logické chyby v nasich programech. Ty PHP tézko zjisti,
protoZze nemuze védét, co chceme naprogramovat.

Pokud zjistime, Ze nas skript nepracuje tak, jak ocekdavame, musime se po-
kusit zjistit, kde je chyba. Bohuzel nejsem kouzelny dédecek a nemohu vam dat
univerzalni radu, jak odhalit chyby ve skriptech. Existuje v§ak nékolik postup1,
které ndm mohou pomoci odhalit chyby.

I v programovani plati klasické prislovi dvakrat mér a jednou fez. Pokud
potfebujeme napsat néjaky skript nebo aplikaci, je dobré si cely problém nejprve
poradné promyslet. Musime se rozhodnout, jaké pouzijeme datové struktury,
jaké algoritmy a jak spolu budou jednotlivé ¢asti aplikace spolupracovat. Pokud
se do psani aplikace pustime zcela bez rozmysleni, je celkem pravdépodobné, ze
se do ni zamotame a vytvofime téméf nepouzitelny a neprehledny bastl.
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Pr1i psani skriptu si musime dévat pozor na obvyklé chybicky, které se nena-
padné vloudi do kazdého skriptu. Z vlastni zkuSenosti vim, ze v PHP se chyby
nejcastéji zapricini pouzitim neinicializovanych proménnych a zdménou opera-
toru prifazeni ‘=’ a porovnani ‘==’,

V PHP nemusime proménné pred jejich pouzitim deklarovat, coz Setii psani
kédu. Snadno se vSak stane, ze proménnou pred jejim pouzitim nezinicializu-
jeme (tfeba proto, Ze inicializace se provadi podminéné). Takto vznikla chyba
se v dlouhych skriptech odhaluje obtizné, ale v této situaci nam dokaze tcinné
pomoci samo PHP. Pomoci konfigura¢ni direktivy error_reporting? nebo po-
moci funkce Error_Reporting() mizeme aktivovat vypisovani varovnych hla-
Seni. Pokud hodnotu nastavime na 15, jsou kromé chybovych hlaseni vypisovana
i varovani mezi néz patfi pouziti nezinicializovanych proménnych. P¥i vyvoji
aplikaci viele doporucuji tuto volbu pouzivat a po odladéni aplikace a jejim
ostrém spusténi ji vypnout.?

Dalsi ¢astou chybou je omylem pouzité ptifazeni misto porovnani. Naptiklad
chceme ¢ast skriptu provést podminéné a pouzijeme:

if ($a=10)
echo "\$a je 10\n";

s hriizou potom zjistime, Ze télo podminky se vykona vzdy. Vyraz $a=10 totiz
prifadi do proménné $a hodnotu 10 a tuto hodnotu vrati i jako svij vysledek.
Cislo 10 je vsak interpretovano jako hodnota true a podminka je splnéna vzdy.
Na tuto chybu musime prijit sami.

Co délat, kdyz skript nedéla to, co by mél, a my v ném zadnou chybu ne-
vidime. V tom pfipadé miizeme na rtznych mistech skriptu pouzit funkci echo
a vypisovat si obsahy proménnych, které jsou dilezité pro fizeni chodu skriptu.
Tak mutzeme zjistit, ze néktera proménna v danou chvili obsahuje jinou hodnotu,
nez by méla, a z toho usoudit na misto vyskytu chyby. Toto je zatim jedina
mozna metoda, protoze v soucasné dobé zatim neexistuje pro PHP debugger,
ktery by umoznoval krokovéani skriptu po jednotlivych prikazech, kontrolovani
obsahu proménnych a podobné funkce, na které jsme zvykli z ostatnich vyvojo-
vych prostiedi.

2 O tom kde a jak nastavit konfigura¢ni direktivy se doétete v jedenacté kapitole.

3 Znamen3 to tedy, Ze béhem ladéni aplikace budeme mit v konfigura¢nim souboru php3.ini
piikaz error_reporting = 15.
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4.3 OSetfeni chyb

Pti volani funkci v PHP muze dojit k chybé — napfiklad neexistuje soubor,
ktery chceme otevrit, nelze se spojit s databazovym serverem, ze kterého chceme
¢ist data apod. V tomto pfipadé PHP normalné do generované stranky vypise
chybové hlaseni. Profesiondlné napsané aplikace by mély uzivatele od téchto
hlaseni odstinit. Proto lze v PHP vypnout generovani chybovych hlaseni.

Hla8eni mtizeme vypnout bud pro cely skript pomoci konfigura¢éni direktivy
error_reporting nebo funkce Error_Reporting(). Druhou moznosti je vy-
pnout generovani chybovych hlaSeni pouze pro volani néjaké konkrétni funkce
nebo pro néjaky prikaz.

Pokud chceme, aby nebylo néjakou funkci generovano chybové hlaseni, za-
piSeme pfed jeji volani zavina¢ ‘@. Zda doslo k chybé, musime oSetfit sami.
Vétsinou vyuzijeme toho, Ze netspésné provedena funkce vraci hodnotu false.
Pokud napiiklad v nasich skriptech pracujeme se soubory, méli bychom je ote-
virat néasledujicim bezpeénym zplisobem:

$fp = @FDpen("soubor.txt", "r");
it (182p):
echo "Nepodarilo se otevrit datovj soubor. Kontaktujte
spravce aplikace!!!\n";
exit;
endif;

Pokud jeden prikaz vola vice funkci, miuZeme potlacit vypisovani chybovych
zprav uvedenim znaku ‘@ na zacatku prikazu:

@$line = FGetS($fpl, 512) . FGetS($fp2, 512) . FGetS($£fp3, 512);

Pokud chceme mit piehled o tom, kde v nasich aplikacich dochazi k chybam, mi-
zeme si chyby zapisovat do protokolu chyb. Pokud navic aktivujeme konfiguracéni
direktivu track_errors, budeme mit v proménné $php_errormsg k dispozici
text posledniho chybového hléseni. Do protokolu chyb muzeme kromé chyby
zapsat i ¢islo fadku a jméno skriptu, ve kterém doslo k chybé:

OpenLog ("PHP", LOG_PID|LOG_CONS, 0);
@$spojeni = ODBC_Comnect ("testdb", ", "");
if (!'$spojeni):
SysLog (LOG_ERR,
$php_errormsg." on line ".(__LINE__-2)." in file ".__FILE__);
endif;

Pokud nemame cas dikladné testovat skripty, je jednou z moznosti automa-
ticky zaznam vsSech chyb do protokolu chyb. Staé¢i zapnout direktivu log_errors
a vSechna chybova hlaseni se budou ukladat do systémového protokolu. Zaro-
verl mizeme pomoci error_reporting vypnout generovani chybovych hlaseni
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pro koncové uzivatele. Reseni to vSak neni zdaleka nejlepsi, protoze takovy na-
pul funkéni skript, ktery nevypisuje zadna chybova hlaseni, mize pékné zmast
uzivatele.

4.4 Interni debugger

Ackoliv v dobé psani knihy nejsou k dispozici zadné uzivatelsky pfitulné de-
buggery, jiz nyni PHP obsahuje interni debugger. Pokud je debugger zapnut,
na urcity TCP port jsou vypisovana vsechna chybova hlaseni véetné souboru
a Cisla fadky. Z tohoto portu mize data ¢ist néjaky program, ktery je uzivateli
zpfistupni v pouzitelné podobé.

@ V dnesni podobé je interni debugger témér nepouzitelny, takze zbytek
kapitoly radsi ani nectéte.

Pokud si chcete prohlédnout, co za informace je na port vypisovano, muzZete
debugger zapnout pomoci direktivy debugger.enabled a pomoci piikazu

socket -1 -s 1400

sledovat vSechny tdaje zapisované interpretem PHP na port debuggeru. Na ser-
veru projektu PHP je k dispozici verze programu socket urcend i pro Windows.
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Pro vytvofeni opravdové aplikace v prostiedi Internetu potiebujeme do hry ak-
tivné zapojit uzivatele. Aplikace musi od uZivatele ziskat vstupni informace, aby
mu mohla poskytnout pozadované udaje. Jazyk HTML proto obsahuje podporu
formulait. Soucasti webové stranky se tak stanou rtizna vstupni pole a tla-
¢itka — vznikne ndm néco velice podobné dialogovym oknim. Uzivatel do for-
mulaie zada data, kterd jsou odeslana skriptu na serveru ke zpracovani. Skript
ziskand data ndjakym zpisobem zpracuje a poskytne uzivateli odpovéd. Vidime,
7e bez formulaia by uzivatel nemél prilis Sanci aktivné vstoupit do déni. V této
kapitole se proto podrobné seznamime s tvorbou formulait v jazyce HTML a se
zpracovanim dat z formulaita pravé pomoci skriptti v PHP. Stranou nenechame
ani moznosti kontroly dat vkladanych uzivatelem do formuléfe.

5.1 Byrokratické zaklady

Pro vlozeni formulare do stranky slouzi HTML element FORM. Pro spravnou
funkci celého formuléafe jsou nezbytné dva atributy — ACTION a METHOD.

Atribut ACTION urcuje URL skriptu, ktery se pouZije pro zpracovani dat
z formulare. V PHP je obvykle stranka s formulafem i skript v jednom adreséri
a s vyhodou pouzijeme samotné jméno skriptu, které v tomto pripadé odpovida
relativnimu URL.

Pomoci atributu METHOD urcujeme zpusob, jakym budou data z formulare
predana zpét serveru. K dispozici jsou dvé metody — GET a POST. Metoda
GET je vhodna pro prenaseni kratsich dat z malych formuldit, protoze data
formulare se pfipoji na konec URL ukazujiciho na obsluzny skript.

Metoda POST se hodi pro odesilani vétsich formulait, které obsahuji mnoho
dat. Udaje z formulafe jsou v tomto p¥ipadé prenaseny v téle HTTP pozadavku.

7 hlediska psani skriptt v PHP neni mezi obéma metodami zadny rozdil —
data jsou vzdy pristupna stejnym zptisobem.

Vyse zminéné poznatky shrneme a ukazeme si, jak ma vypadat zaklad kaz-
dého formulére:

<FORM ACTION="« URL obsluzného skriptu»" METHOD="«metodas">
«definice formuldre»
</FORM>

V definici samotného formuldfe muzeme pouzit témér libovolné elementy
HTML — styly pisma, tabulky, obrazky a mnoho dalsiho. Kromé toho mt-
zeme pouzit i specidlni elementy, které slouzi pro vytvoreni riznych vstupnich
poli a tla¢itek. Formuléfe jsou sou¢asti HTML jiz dlouho (od verze 2.0) a dnes je
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podporuji snad vSechny prohliZzece. Ve formulafich mizeme pouzivat nasledujici
tfi elementy:

e clement INPUT slouzi pro definici vétsiny prvkt — vstupnich poli, poli pro
zadéni hesla, zagkrtévacich poli (checkboxes), pfepinacich tla¢itek (radio but-
tons), tlacitek pro odeslani a smazani formulare, skrytych poli, odesilani sou-
boru a tlacitek s obrazkem;

e SELECT umoziuje vytvorit seznamy, ze kterych je mozno vybirat jednu i vice
polozek;

e TEXTAREA slouzi k vytvoreni vstupniho pole pro viceradkovy text.

Vyvoj se vsak nezastavil a jak jisté vite, dnes aktualni verze HTML nese ¢islo 4.0.
Pravé HTML 4.0 pfidalo nékolik novinek pro tvorbu formulaii — budeme se jim
vénovat v samostatné sekci, protoze je dnes jesté vétsina prohlizecti nepodporuje.
Jiz nyni si mtizeme fici, ze stranky vyhovujici standardu HTML 4.0 mohou ve
formuléfi navic obsahovat elementy OPTGROUP, LABEL, FIELDSET a BUTTON.

Nyni se podivame na to, jak mizeme pomoci t¥i vyse zminénych elementi
INPUT, SELECT a TEXTAREA vytvaret vSechny mozné formularové prvky.

5.2 Zakladni prvky formulari

Nejcastéji pouzivanym elementem ve formularich je INPUT. Je to mimo jiné dano
tim, Ze mize vystupovat v mnoha rtznych podobach v zavislosti na hodnoté
atributu TYPE. Tento atribut urcuje typ vstupniho prvku, ktery se ve formuléfi
objevi.

Vsechny prvky formuldfe vSak maji jednu shodnou vlastnost — maji své
jméno. Prvku jméno prifadime pomoci atributu NAME. Pro nas je dulezité, ze
pod timto jménem je obsah prvku dostupny v obsluzném skriptu, jak si za
chvili ukazeme.

Podivejme se vSak na jednotliva vstupni pole.

Vstupni pole pro kratky text <INPUT TYPE=TEXT...>

Vstupni pole slouzi k zadani kratkého textu, napt. klicovych slov, jména ¢i
adresy elektronické posty. Pokud u elementu INPUT neuvedeme atribut TYPE,
predpoklada se, Ze jde pravé o tento druh vstupniho prvku.

Maximalni délka zadavaného textu neni omezena, mizeme ji vSak omezit po-
uzitim atributu MAXLENGTH. Velikost vstupniho pole lze urcit atributem SIZE —
jako hodnota se udava pocet znaki, které ma pole pojmout. Pokud je MAXLENGTH
vétsl nez SIZE, nic se nedéje — zadavany text bude ve vstupnim poli rolovat.
Pokud chceme, aby v poli byla néjaka poc¢atecéni hodnota, muzeme ji specifikovat
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pomoci atributu VALUE. Jednoduchy formulaf pro zadani jména tedy vytvorime
velice snadno:

<FORM ACTION="obsluha.php" METHOD=GET>
Jméno: <INPUT TYPE=TEXT NAME=Jmeno VALUE="Sem napiste své jméno">
</FORM>

Jmeno: ISem napiste své jméno

Vidime, Ze popisek vstupniho pole formulare je potieba zapsat zcela klasicky.
Vstupni pole vyhradi pouze prostor na samotné zapsani hodnoty. Moznost mi-
chat dohromady prvky formuléfe s ostatnimi elementy lze Sikovné vyuzit. Pokud
chceme mit jednotliva policka formulafe pékné zarovnana, muzeme pouzit ta-
bulku. V jednom sloupci budou uvedeny popisky poli a ve druhém samotna
vstupni pole:

<FORM ACTION="obsluha.php" METHOD=POST>

<TABLE FRAME=BOX RULES=NONE BORDER=1 CELLPADDING=4>
<TR><TD>Jméno: <TD><INPUT TYPE=TEXT NAME=Jmeno SIZE=30>
<TR><TD>Pfijmeni: <TD><INPUT TYPE=TEXT NAME=Prijmeni SIZE=30>
<KTR><TD>E-mail:  <TD><INPUT TYPE=TEXT NAME=Email SIZE=20>
</TABLE>

</FORM>

Iméno: |

Pfijmeni: |

E-mail:

Tlacitko pro odeslani formulare <INPUT TYPE=SUBMIT...>

Asi druhym nejpouZivanéjsim prvkem formulafe je tlacitko slouzici k odeslani
formuléare. K vytvoreni tlacitka slouzi opét element INPUT, musime vSak pouZit
atribut TYPE=SUBMIT. Na tlacitku se objevi néapis, ktery nastavujeme pomoci
atributu VALUE:

<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="0Odesl&ni dotazniku">

| Odeslani dotazniku I

Nyni jiz mizeme sestrojit prvni opravdu funkéni formulaf. Ukézeme si na ném,
jak jsou v PHP pfistupné obsahy vstupnich poli. Vytvofime jednoduchy formu-
145:
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<FORM ACTION="obsluha.php" METHOD=GET>
Jméno: <INPUT TYPE=TEXT NAME=Jmeno><BR>
<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="(Ode31i">
</FORM>

Po vyplnéni jména mtze formular uzivatel odeslat. V tom okamziku je vSak vy-
volan skript obsluha.php, ktery se ma postarat o zpracovani tdaju z formulafe.

Préce s daty z formulare je velice jednoduchd, protoze PHP nam automaticky
vytvori pro kazdé pole formuldfe proménnou, ve které je pfistupna hodnota
zadand uzivatelem. V nasem pfipadé€ mame ve skriptu obsluha.php k dispozici
proménnou $Jmeno. Cést skriptu obsluha.php proto miize vypadat tieba takto:

Mam t&! Odeslal jsi formuldF a jmenuje3 se <?echo $Jmeno?>.

Vratme se v8ak k tladitku pro odesilani formuldfe — nabizi ndm jesté jednu
zajimavou moznost. Pokud u odesilaciho tlacitka definujeme i atribut NAME,
miizeme v jednom formulafi pouzit nékolik odesilacich tlacitek najednou. S daty
formulare se totiz odesle i informace o tom, které tlacitko bylo stisknuté. Ve
skriptu pak mame k dispozici proménnou se jménem stejnym jako obsah atributu
NAME. Hodnota proménné odpovida textu uvedenému v atributu VALUE tlacitka,
kterym byl formular odeslan. Mala ukazka ¢asti formulare:

Souhlasim se znénim vyplnéné smlouvy:
<INPUT TYPE=SUBMIT NAME="Potvrzeni" VALUE="Ano">
<INPUT TYPE=SUBMIT NAME="Potvrzeni" VALUE="Ne">

Souhlasim se znénim vypln&né smlouvy: Ne

V obsluzném skriptu pak snadno zjistime, kterym tla¢itkem byl formulaf ode-
slan:

if ($Potvrzeni=="Ano")
echo "Udé&lame néco...";
else
echo "Nebudeme délat nic...";

Heslo <INPUT TYPE=PASSWORD...>

Pouziti a chovani tohoto prvku je stejné jako u textového pole (TYPE=TEXT).
Pouze pii psani do pole jsou misto znakti zobrazovany hvézdicky. Nikdo nam
tak nemtze pfes rameno piecist heslo. Ve skriptu je obsah pole pfistupny v pro-
meénné, kterd odpovida nazvu pole pro zadani hesla.

HeSIO o [k
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Zaskrtavaci pole <INPUT TYPE=CHECKBOX...>

Tento prvek slouzi pro vstup logickych hodnot. ProhlizeCem byva zobrazovan
jako malé okénko, které je bud prazdné, nebo zaskrtnuté. Kromé jména (NAME)
musime vzdy nastavit i atribut VALUE. Pokud je pole zaskrtnuté, posle se jeho
jméno spole¢né s hodnotou atributu VALUE serveru. Pokud pole neni zaskrtnuto,
neposila se z tohoto prvku formulafe nic.

Malé ukézka zaskrtavacich poli:

Do kdvy si date:<BR>

<INPUT TYPE=CHECKBOX NAME=Cukr VALUE=Ano> cukr<BR>
<INPUT TYPE=CHECKBOX NAME=Mleko VALUE=Ano> mléko<BR>
Do kavy si date:

= cukr
r mléko

V obsluzném skriptu budeme mit k dispozici proménné $Cukr a $Mleko, které
budou obsahovat fetézec Ano v piipadé, Ze uzZivatel pred odeslanim formulare
zaskrtl prislusné pole:

if ($Cukr=="Ano") OsladKavu();
if ($§Mleko=="Ano") PridejDoKavyMleko();

V jednom formulafi mizeme pouzit vice zaskrtavacich poli se stejnym jménem.
V tomto pripadé mize uzivatel zaskrtnout libovolné z téchto poli nezavisle na
sobé. Skriptu jsou posilany dvojice jméno a hodnota vSech zaskrtlych poli (se
stejnym jménem tedy mize dorazit vice polozek). Aby se jednotlivé polozky
neptebily, je potfeba seznam zaskrtlych poli predévat jako pole. Ve jméné za-
gkrtavaciho pole proto na konci pouzijeme prazdné hranaté zavorky — PHP pak
automaticky z pfichozich dat vytvofi pole. Mala ukazka:

<FORM ACTION=obsluha.php METHOD=GET>

<TABLE FRAME=BORDER RULES=NONE CELLPADDING=4>

<CAPTION>Vyberte si dopliujici konfiguraci politace:</CAPTION>
<TR><TD><INPUT TYPE=CHECKBOX NAME="Konf []" VALUE=CD-ROM>Mechanika CD-ROM
<TR><TD><INPUT TYPE=CHECKBOX NAME="Konf []" VALUE=ZIP>Mechanika ZIP 100MB
<TR><TD><INPUT TYPE=CHECKBOX NAME="Konf []" VALUE=SOUND>Zvukovd karta
<TR><TD><INPUT TYPE=CHECKBOX NAME="Konf[]" VALUE=MODEM CHECKED>Modem
<TR><TH><INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Potvrzeni konfigurace">

</TABLE>

</FORM>
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Vyberte si dopliujici
konfiguraci pogitade:

~ Mechanika CD-ROM

~ Mechanika ZIP 100MB
rZvukova karta

¥ Modem

Potvrzeni konfigurace |

Pokud chceme, aby bylo nékteré pole zaskrtnuto ihned po nac¢teni stranky, pouzi-
jeme atribut CHECKED — stejné jako u pole pro doplnéni konfigurace o modem.

Po odeslani formulafe budeme mit ve skriptu obsluha.php k dispozici pole
$Konf [], jehoz prvky budou obsahovat jména vybranych komponent (CD-ROM,
ZIP, SOUND nebo MODEM). Velice snadno tak muzeme zjistit, kterd pole uZivatel
zaskrtl:

for ($i=0; $i<Count($Konf); $i++):
if ($Konf[$i]=="CD-ROM"):
echo "Namontuj CD-ROM!<BR>";
elseif ($Konf[$i]=="ZIP"):
echo "Namontuj mechaniku ZIP!<BR>";
elseif ($Konf[$i]=="SOUND"):
echo "Namontuj zvukovou kartu!<BR>";
elseif ($Konf[$i]=="MODEM"):
echo "Namontuj modem!<BR>";
endif;
endfor;

Pfepinaci tlacitka <INPUT TYPE=RADIO...>

Tento typ vstupniho prvku pouzijeme v piipadé, kdy chceme uzivateli nabid-
nout moznost vybéru pravé jedné z nékolika variant. VSechny varianty musi
mit stejné jméno (NAME) a rozdilnou hodnotu (VALUE). Jedna z variant by méla
byt oznacena pomoci atributu CHECKED — ta bude automaticky vybrana pri
zobrazeni stranky.

Vyberte si velikost pevného disku:

<BLOCKQUOTE>

<INPUT TYPE=RADIO NAME=Disk VALUE=850 CHECKED>850 MB<BR>
<INPUT TYPE=RADIO NAME=Disk VALUE=1200>1,2 GB<BR>

<INPUT TYPE=RADIO NAME=Disk VALUE=1600>1,6 GB<BR>

<INPUT TYPE=RADIO NAME=Disk VALUE=2100>2,1 GB
</BLOCKQUOTE>
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Vyberte si velikost pevného disku:

« 850 MB
«1,2 GB
1,6 GB
c2,1GB

V obsluzném skriptu pak mame k dispozici proménnou $Disk, kterd obsahuje
jednu z hodnot 850, 1200, 1600 nebo 2100.

Tlacitko pro vynulovani formulafe <INPUT TYPE=RESET...>

Po stisku tohoto tlacitka se vSechna pole formulare nastavi na ptivodni hodnoty.
Popis tlacitka lze urcit pomoci atributu VALUE. Toto tlacitko nikdy neni posilano
skriptu jako soucéast dat formulare. Slouzi pouze k ulehéeni Zivota uzivatele.
(Anebo také ke ztiZeni, pokud si tla¢itkem omylem vymaZe pracné vyplnény
formular. ;-)

Tlacitko s obrdzkem <INPUT TYPE=IMAGE...>

Toto tlacitko slouzi k odeslani formuléfe podobné jako tlacitko SUBMIT. Tlacitko
ma podobu obrazku, jehoz URL zaddme pomoci atributu SRC. Zarovnani ob-
razku s okolim mtizeme ovlivnit atributem ALIGN, ktery mé stejny vyznam jako
u elementu IMG pro vkladani obrazku. Muzeme pouzit i dalsi atributy bézné
u obrazk® — nap¥. ALT pro popis obrazku.

Tlacitko s obrazkem funguje podobné jako klikaci mapa — s ostatnimi daty
formulafe jsou odeslany i informace o misté, kde doslo ke kliknuti. Misto kliknuti
je odeslano ve dvou polozkach udavajicich souradnici = a y. Tyto slozky jsou ve
skriptu pfistupné v proménnych, jejichz jméno odpovidé obsahu atributu NAME
doplnénému o _x, resp. _y.

& Opravdovi znalci HTML jsou nyni moznd prekvapeni, Ze souradnice
jsou dostupné v proménnych «jménor_x a «jménos_y. Podle specifi-
kace HTML vsak prohliZece preddvaji souradnice kliknuty pod jmény
«jmeénoy .x a «jmenoy.y. PHP vsak nemuze v ndazvu promenné obsa-
hovat tecku, a proto ji automaticky prevede na podtrZitko.
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Vse si ukaZzeme na prikladé formuléfe odesilaného pomoci tlacitka s obrazkem:

<FORM ACTION="obsluha.php" METHOD=GET>

<TABLE BORDER=0>

<TR VALIGN=TOP>

<TD>
Vyberte si ukazatel:
<BLOCKQUOTE>
<INPUT TYPE=RADIO NAME=Ukazatel VALUE=Natalita CHECKED>Natalita<BR>
<INPUT TYPE=RADIO NAME=Ukazatel VALUE=Mortalita>Mortalita<BR>
<INPUT TYPE=RADIO NAME=Ukazatel VALUE=Rozvodovost>Rozvodovost<BR>
<INPUT TYPE=RADIO NAME=Ukazatel VALUE=Obyvatelstvo>Polet obyvatel<BR>
<INPUT TYPE=RADIO NAME=Ukazatel VALUE=Vek>Prtmérnj vék obyvatel<BR>
</BLOCKQUOTE>

</TID>

<TD>
Vyberte si stat:<BR>
<INPUT TYPE=IMAGE NAME=Mapa SRC="au-mapa.gif" ALT="Mapa Australie">

</TD>

</TR>

</TABLE>

</FORM>

Vyberte si ukazatel: Vyberte si §tét:

=]
& Natalita

o Mortalita

c Rozvodovost

e Pofet obyvatel

o Prdmérny vék obyvatel

v

Ve skriptu pro obsluhu formuldfe budou soufadnice kliknuti mysi pfistupné
v proménnych $Mapa_x a $Mapa_y. Z nich muizeme zjistit, na ktery stat uzi-
vatel kliknul.

@ Neni-li to nezbytné nutné, pouzivani téchto tlacitek se ve formula-
fich radéji vyhneme. V textovych prohlizecich je totiz takovy formulaf
aplné k nicemu.
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Odeslani souboru <INPUT TYPE=FILE...>

Tento ovlddaci prvek pouzijeme v ptipadech, kdy chceme uzivateli umoznit ode-
slani souboru spolecné se zbytkem formulafe. Obvykle se prvek zobrazi jako
vstupni textové pole a tlacitko. Do pole mizeme piimo vepsat jméno souboru.
MizZeme proto pouzit atributy SIZE a MAXLENGTH, které maji stejny vyznam
jako u poli s typem TEXT. Tlacitko slouzi k vyvolani dialogu, ktery nam umozni
pohodlné vybrani souboru.

Pomoci atributu ACCEPT mtzeme urc¢it MIME typy soubori, které je pfi-
pustné vybrat. Nasledujici maly formulaf muze slouzit tfeba pro pfihlaseni k né-
jakému chatu — zadame svoje jméno a spolu s nim posleme nasi podobenku. Ta
pfitom muze byt bud obrazkem (image/*), nebo pseudoobrazkem poskladanym
z ASCII-znaki (text/plain):

<FORM ACTION="login.php" METHOD=POST ENCTYPE="multipart/form-data">
Zadej svoje jméno: <INPUT NAME=Jmeno SIZE=20><BR>

A ted pripoj obrazek s tvoji origindlni podobou:

<INPUT TYPE=FILE NAME=Foto ACCEPT="image/*,text/plain"><BR>

Stiskni <INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="(0K"> a vitej v naSem virtudlnim svété.
</FORM>

Zadej svoje jmena; [iki
A ted piipoj obrzek s tvoji originalni podobou: [PAwicikigi _Browse... |

Stiskni a vitej v nasem virtualnim svéte,

Vidime, ze u tagu <FORM> nam pfibyl novy atribut — ENCTYPE. Ten urcuje
zpusob kdédovani dat formulafe pii jejich prenosu. Jeho standardni hodnota
je application/x-www-form-urlencoded. Tento zpisob kédovani je pro pre-
nos soubort nepouzitelny, a proto musime pouzit noveéjsi zpusob kédovani dat
multipart/form-data. Kazdé pole formulare je pak prenaseno jako jedna Cast
MIME zpravy. Pokud pouzivame kédovani multipart/form-data, musime pro
odesilani formulafe pouzit metodu POST.

Otazkou vsak stale zlistava, jak se k odeslanému souboru dostaneme v PHP.
PHP kazdy soubor odeslany pomoci formuléfe ulozi do do¢asného souboru v ad-
resari, ktery mtzeme urcit pomoci direktivy upload_tmp_dir. Nasemu skriptu
pak PHP piedéd ¢tyfi proménné, které obsahuji informace o pfeneseném sou-
boru. Jména vsech proménnych zacinaji stejné jako jméno formularového pole
pro zadani jména souboru. V nasem piipadé budou proménné zacinat na $Foto.

V proménné $Foto bude dostupné jméno souboru, do kterého nam PHP
zaslany soubor docasné ulozilo. Tento soubor je po dokoncéeni béhu skriptu au-
tomaticky smazan, a pokud jej chceme zachovat, musime jej pfejmenovat nebo
prekopirovat do jiného adresare.
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V proménné $Foto_size je ulozena velikost pfeneseného souboru v baj-
tech. MIME-typ souboru ziskame v proménné $Foto_type. Koneéné proménna
$Foto_name obsahuje ptivodni jméno souboru na pocitaci uzivatele.

Pouziti si ukdZeme na jednoduché obsluze naseho formulare. Ziskany soubor
s obrazkem presuneme do adreséfe /data/chat/ a pojmenujeme jej podle jména
uzivatele:

if (§Foto_type=="text/plain")
Copy(§Foto, "/data/chat/$Jmeno.txt");
elseif ($Foto_type=="image/gif)
Copy($Foto, "/data/chat/$Jmeno.gif");
elseif ($Foto_type=="image/jpeg")
Copy(§Foto, "/data/chat/$Jmeno.jpeg);
else
echo "Nepodporovanj format obrazku: $Foto_type.";

Skryta pole <INPUT TYPE=HIDDEN...>

Tato pole se ve formulafi viitbec neobjevi. Slouzi k uchovani stavové informace,
kterd je odeslana s vyplnénym formulédfem zpét skriptu. U pole pouzijeme pouze
atributy NAME a VALUE, které slouZi k definovani stavové proménné a jeji hodnoty.
Jesté o kricek lepsi funkénost v uchovavani stavové informace nabizeji cookies
(viz strana 443). Praktické piiklady pouziti skrytych poli a cookies naleznete
v kapitole vénované ukazkam.

Seznamy <SELECT>...</SELECT>

Tento element lze pouzit v piipadech, kdy chceme uzivateli nabidnout vybér
jedné z nékolika polozek. Polozky se uvadéji mezi tagy <SELECT> a </SELECT>.
Pokud pouzijeme atribut MULTIPLE, mtze byt ze seznamu najednou vybrano
i vice polozek. Jako u vétsiny ostatnich prvkia formulare, i zde musime uvést
jméno pomoci atributu NAME. Pocet najednou zobrazenych fadek seznamu mi-
zeme nastavit pomoci atributu SIZE.

Jednotlivé polozky seznamu se uvadéji jako obsah elementu OPTION. Ukon-
¢ovaci tag vSak miizeme vzdy vynechat. Polozky, u nichz pouzijeme atribut
SELECTED, budou jiz pfedem vybrany. Jako hodnota vybrané polozky se prenési
obsah polozky. Pokud je pfili§ dlouhy, mizeme pomoci atributu VALUE nastavit
krat$i hodnotu, kterd bude identifikovat polozku seznamu. PouZiti si ukaZeme
na malé ukézce:

Vyberte si ¢isla, o kterd mate zdjem:
<BLOCKQUOTE>
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<SELECT NAME="Cisla[]" SIZE=4 MULTIPLE>
<OPTION VALUE="1">1/96

<OPTION VALUE="2">2/96

<OPTION VALUE="3">3/96

<OPTION VALUE="4">4/96

</SELECT>

</BLOCKQUOTE>

Vyberte si format, ve kterém chcete zvolend ¢isla zaslat:
<BLOCKQUOTE>

<SELECT NAME="Format" SIZE=1>

<0PTION VALUE="HTML">HTML

<OPTION VALUE="PDF" SELECTED>Portable Document Format (PDF)
<0PTION VALUE="PS">PostScript

<0PTION VALUE="ASCII">obyiejny text

</SELECT>

</BLOCKQUOTE>

Vyberte si éisla, o kterd mate zajem:

1/96
2/96
3/96
4/96

Vyberte si format, ve kterem chcete zvolena Cisla zaslat:

|P|:|rtab|e Document Format (PDF)j

Viceradkovy text <TEXTAREA>...</[TEXTAREA>

<TEXTAREA NAME="Komentar" ROWS=5 COLS=40>
Zde ndm prosim napiste pfipominky k naSemu programu.
</TEXTAREA>

105

Jelikoz si ¢isel mtize uzivatel objednat vice najednou, musime jako jméno vstup-
niho pole pouzit Cisla[] — v PHP pak budou vybrana ¢isla pfistupna pomoci
pole podobné jako u zaskrtavacich tlacitek. U druhého seznamu jsme pole uz
pouzit nemuseli, protoze uzivatel si mize vybrat pouze jednu moznost (nepouzili
jsme atribut MULTIPLE).

Element TEXTAREA slouzi pro zadavani delSich textt ve formulafi. Jako vSechny
ostatni elementy ma atribut NAME. Pomoci atributu ROWS mtizeme urcit pocet
radek vstupniho pole a pomoci COLS pocet sloupcti. Obsahem elementu je text,
ktery se ve vstupnim poli objevi na zacatku editace (ukoncovaci tag tedy nesmi
byt vynechén):
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%de nam prosim napiste pEipominky k =]
nasemu programu.

[ |

V nasem skriptu bude zadany text jiz tradi¢né pristupny v proménné $Komentar.
Jediny problém miize nastat pri jeho zobrazovani. Pokud uzivatel do vstupniho
pole zada vice fadek ukoncéenych stiskem klavesy ENTER a my chceme obsah pole
zobrazit na strance, musime prevést konce fadkt na tagy <BR>, které v HTML
vyvolaji ukonc¢eni fadky. Neni to vsak slozity tkol, protoze k dispozici mame
funkci NL2BR (), kterd potfebnou konverzi obstara za nas:

Dékujeme za komentaf ve znéni:
<BLOCKQUOTE>

<7echo NL2BR($Komentar)?>
</BLOCKQUOTE>

5.3 Profesionalni formulare

Pti vytvareni webovskych formulédiit mame pomérné velkou volnost. Neni tak
problém vytvorit formular, ktery je pro uzivatele neptrehledny, nebo naopak for-
mular, ktery je radost vypliovat. Vytvorit prehledny formulaf, zvlasté pokud
ma obsahovat mnoho vstupnich poli, je nékdy uméni. I pfesto existuje nékolik
zéasad, jejichz dodrzovani ndm pomiiZze vytvaret pro uzivatele prehledné formu-
lare.

Prehledny formulaf mé jednotliva vstupni pole jasné oznacena a piehledné
zarovnana pod sebou. K dosazeni tohoto efektu lze vyuzit tabulku — prvni
sloupec bude obsahovat popis vstupniho pole a druhy samotné vstupni pole.
Podobného efektu miizeme dosdhnout i pouzitim kaskadovych styli.

Celkem pfijemné je, kdyz uzivateli napovime, v jaké formé ma data do jednot-
livych vstupni poli zadavat. Do tabulky mtizeme naptiklad pfidat tfeti sloupec,
ktery bude zndzornovat ukazkoveé vyplnéna data. Druhou moznosti je zobrazeni
ukazkovych dat pfimo ve vstupnim poli s vyuzitim atributu VALUE. Uzivatel pak
pouze prepise predpfipravené udaje.

Pro uzivatele je pfijemné, pokud vidi cely vypliiovany formuléf najednou na
obrazovce. Pokud potfebujeme od uzivatele tolik adaji, Ze se formular nevejde
najednou na obrazovku, je lepsi vytvorit né€kolik stranek s mensimi formulafi,
které postupné od uzivatele vyzvédi pozadované udaje.

Mnoho formuléit na Webu (napf. rizné registrace) vyzaduji vyplnéni pouze
nékterych povinnych c¢asti formulare. V téchto pripadech je vhodné povinna
pole néjak odlisit — napf. pouzitim vyraznéjsiho pisma nebo barevného pisma
u popisky pole.
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Pokud obsluhujici skript zjisti, Ze uzivatel nevyplnil vSechny tdaje, pozaduje
doplnéni chybéjicich. V tomto pripadé by se pred uzivatelem mél objevit formu-
lar s jiz dfive zadanymi daty. Bohuzel na mnoha strankéach se v tomto ptipadé
objevi novy prazdny formuldf a uZivatel musi zadavat vSe znovu. Takovy for-
mulaf i v pomérné klidném uzivateli probudi tolik agrese vuci tvirci stranky,
ze jedinym autorovym Stéstim je jeho tkryt za nékolika firewally a kilometry
optickych kabel.

My si proto ukazeme, jak vytvorit formulaf, ktery nefrustruje uzivatele. Na
formulafi bude na prvni pohled zirejmé, ktera pole se musi vyplnit. Pokud uzi-
vatel na néjaké pole zapomene, formular si vyzada doplnéni pouze téch chybé-
jicich — nebude nutit uzivatele vyplhovat vSe znovu.

Ptiklad: profifrm.php

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Ukézkovy profesiondlni formula¥</TITLE>
<STYLE TYPE="text/css">

<t--
TD B { color: red } /* Tuiné pismo v bufice tabulky bude navic Cervené */
-=>
</STYLE>
</HEAD>
<BODY>
<?
$zobrazitFormular = true; // pfiznak zobrazovani formulafe
if ($0deslano): // byl jiz formulat odesléan?
if ($Jmeno=="" || // kontrola vyplnéni povinnjch ddaji
$Prijmeni=="" ||
$Email==""):
echo "<H1>Musite vyplnit v3echny povinné adaje!</H1>";
echo "Jsou oznaeny tu¢njm Cervenjym popisem.";
else: // mame povinni data, zpracujeme je

$zobrazitFormular = false;
echo "<H1>D&kujeme za registraci!</H1>";
// Zde se mohou ziskané informace libovolné zpracovat

endif;
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else: // formula¥ je zobrazovan poprvé

echo "<H1>Pro zaregistrovani vypliite tento formular!</H1>";
echo "Povinné ddaje jsou oznaeny tuénjm Eervenjm popisem.";

endif;
>

<?if ($zobrazitFormular): // mi se zobrazovat formular? 7>
<FORM METHOD=POST>
<TABLE BORDER=0>
<TR>
<TD><B>Jméno:</B>
<TD><INPUT NAME=Jmeno VALUE="<?7echo $Jmeno?>" SIZE=30>
<TR>
<TD><B>Pfijmeni:</B>
<TD><INPUT NAME=Prijmeni VALUE="<7echo $Prijmeni?>" SIZE=30>
<TR>
<TD>Pohlavi:
<TD><INPUT TYPE=RADIO NAME=Pohlavi VALUE="Muz"
<?echo $Pohlavi=="Muz" ? " CHECKED" : ""?>>MuZ
&nbsp; &nbsp; dnbsp; &nbsp; &nbsp; énbsp;
<INPUT TYPE=RADIO NAME=Pohlavi VALUE="Zena"
<?echo $Pohlavi=="Zena" ? " CHECKED" : ""?>>Zena
<TR>
<TD><B>E-mail:</B>
<TD><INPUT NAME=Email VALUE="<7echo $Email?>" SIZE=30>
<TR>
<TD>WWW stréanka:
<TD><INPUT NAME=Web VALUE="<?echo $Web?>" SIZE=30>
<TR>
<TH COLSPAN=2><INPUT TYPE=SUBMIT VALUE=" Registrace ">
</TABLE>
<INPUT TYPE=HIDDEN NAME=0Odeslano VALUE=true>
</FORM>
<?endif?>
</BODY>
</HTML>



Profesiondlni formuldre 109

Cely skript si zajisti jisté maly komentar. Vysledkem skriptu mohou byt tfi
odligné stranky — viz obrazky 5-1, 5-2 na nasledujici strané a 5-3 na nasledujici
strané. Pokud je skript vyvolan uzivatelem poprvé, zobrazi se prazdny formular.
Pokud uzivatel formulaf odesle, mohou nastat dva pripady. Pokud jsou vsechny
povinné idaje vyplnény, skript zobrazi pouze potvrzeni registrace. Pokud néjaky
povinny tudaj chybi, zobrazi se formula¥, ktery obsahuje jiz dfive vyplnéna pole
a pozaduje doplnéni chybéjicich poli.

‘A Ukazkovy profesionalni formul 47 - Microsoft Internet Explorer
JEMB Edit ¥ew Go Favortes Help ‘

|&-2-8A 038 08 43

JAddress I@ http:f flocalhost/php-book/profifrm php

o 22

Pro zaregistrovani vyplnte
tento formular!

Pavinne udaje jsou oznafeny tuénym fervenym popisem.

Jméno: [uivi

PFijmeni: [Kasek

Pohlavi: & Muz cZena
E-mail: f
WWW strinka: |

Registrace
H

|@ ‘ ’_’_’_‘fﬂ Local infranet zone 4

Obr. 5-1: Do formuldre jsem nevyplnil vSechny povinné ddaje

Skript na obsluhu dat z formulafe vola sam sebe, a proto nemusime u ele-
mentu FORM uvadét pomoci atributu ACTION jméno skriptu uréeného pro zpra-
covani formulare.

Jak skript pozna, zda je uzivatelem vyvolan poprvé nebo zda jen uzivatel
nevyplnil zddné pole? Do formuléfe jsme piidali skryté pole (TYPE=HIDDEN),
kterym nastavime proménnou $0deslano na hodnotu true. Toto pole se nezob-
razuje, ale jeho hodnota se pfendsi s ostatnimi udaji z formulare. Podminkou

if ($0deslano):

tak snadno otestujeme, zda do skriptu jiz putuji idaje z formulare nebo zda je
spoustén poprvé.

V dalsi ¢asti skriptu testujeme, zda vSechna povinné pole obsahuji néjakou
hodnotu. Pokud ne, vypiSeme zdhlavi stranky, které pozaduje doplnéni chybé-
jicich udaji. Pokud jsou vSechna povinnéa pole vyplnéna, podékuje skript za
vyplnéni formuléfte.
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43l Ukézkovy profesionalni formulé¥ - Microsoft Internet Explorer

JEMB Edit MWiew Go Favortes Help ‘

|&-=»-00A a3 | 0B AS

JAddresS I@ http:f flocalhost! php-bo ok profifrm. php j

Musite vyplnit vsechny
povinné Gdaje!

Jsou oznadeny tuénym Zervenym popisem.

Iméno: [vir

Prijmeni: [Kosek

Pohlavi: & Muz cZena
E-mail: |

WWW stranka: |

Registrace

|@ ‘ ’7’7’7‘33 Local infranet zone i

Obr. 5-2: Jsem pozZaddn o doplnéni chybéjicich udaji — doplnim e-mailovou adresu

/3 Ukazkovy profesionalni formulaf - Microsoft Internet Explorer

JEMB Edit MWiew Go Favortes Help ‘

|&-=2-A @38 0B AS

JAddresS I@ http:f flocalhost! php-bo ok profifrm. php j

Iy

Dékujeme za registraci!

B

|@ ‘ ’7’7’7‘33 Local infranet zone

Obr. 5-3: Zda se, Ze se vse podatilo

Dalsi vétev skriptu patfi k prvni podmince. Provede se pouze tehdy, pokud
je skript volan uzivatelem poprvé a vyzve ho k vyplnéni formulare.
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Nasleduje samotny HTML kdéd pro zobrazeni formuléfe. Tento kéd se do pro-
hlizece odesle pouze tehdy, pokud mé proménné $zobrazitFormular hodnotu
true. Tato proménna je nastavena na hodnotu false tehdy, kdyz skript obdrzel
vS8echna povinnd pole a my jiz po uzivateli nechceme doplnit zadné udaje.

Jako hodnotu atributu VALUE u jednotlivych vstupnich poli pouzivame kratky
PHP skript, ktery doplni obsah pole podle posledniho odesilaného formulafe.
Tim mame zaruceno, ze pokud uzivatel vyplni pouze nékteré tidaje a je pozadan
o doplnéni chybéjicich povinnych tdaji, nemusi znovu vypliovat cely formu-
laf. Pfi prvnim spusténi skriptu neobsahuji pouzité proménné zadnou hodnotu
a vstupni pole budou prazdn4 (viz obr. 5-1 na strang 107).1

Zatimco doplnéni hodnoty textového vstupniho pole je jednoduché, u prepi-
potfeba u prislusného tagu <INPUT> uvést atribut CHECKED. Pouzili jsme proto
konstrukci:

<?echo $Pohlavi=="Muz" ? " CHECKED" : ""?>

Pokud jsme tedy odeslali formular se zaskrtnutym tlacitkem muz, vrati skript
prepinaci tlacitko:

<INPUT TYPE=RADI0 NAME=Pohlavi VALUE="Muz" CHECKED>
Pokud nebylo pohlavi muz vybrano, dorazi naopak:
<INPUT TYPE=RADIO NAME=Pohlavi VALUE="Muz">

a tlac¢itko tedy ztistane nezaskrtnuté. Obdobné oSetfime i tlacitko pro nézné
pohlavi.

N&as formulal se nyni chova jiz pomérné uZivatelsky pritulné a korektné.
Pro pohodli uzivatele vSak mizeme udélat jeSté mnohem vice. Vyplnéni povin-
nych poli formulafe miZzeme kontrolovat jesté pred odeslanim formulafe pomoci
klientského skriptu. Vyhodou je pfedevsim rychlost — data jsou zkontrolovana
okamzité, nemusi probihat Zadna komunikace se vzdalenym serverem.

Ukéazeme si nyni, jak lze jednoduse kombinovat skript v PHP s klientskym
skriptem v JavaScriptu. JavaScript jsme vybrali, protoze se jednd o nejrozsire-
néjsi skriptovaci jazyk — podporuji jej Netscape Navigator i Internet Explorer.
Principialné v8ak mizeme pouzit libovolny skriptovaci jazyk — napi. VBScript,
Tcl nebo Python. Skript vSak bude funkéni pouze v omezeném spektru prohli-
zec.

1 Pokud ve vstupnich polich vidite text <BR>, mate patrné nastaven error_reporting na
hodnotu 15. V misté vypsani neinicializované proménné (atribut VALUE vstupniho pole) se
pak vypise hlaseni o pfistupu k neinicializované proménné.
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7 predchoziho vyplyvé, Ze na kontrolu dat klientskym skriptem se nemiizeme
zcela spolehnout. Data musime vzdy findlné zkontrolovat skriptem v PHP. Né-
které prohlizece JavaScript nepodporuji viibec nebo maji jeho podporu vypnu-
tou a uzivatel tak miZe odeslat formulafr, ktery neobsahuje vyplnénd vsechna
povinné pole. To vSak neznamend, ze klientské skripty nema cenu pouzivat —
velké vétsiné uzivateld usnadni a urychli vypliovani formulédft na nasich stran-
kach.

V nasi knize bohuzel nemame prostor pro podrobné vysvétlovani vsech taji
a fines JavaScriptu. Ostatné na toto téma bylo vydano jiz nékolik obsahlych
knih. V prikladé pouZijeme tedy pouze nezbytné obraty JavaScriptu a ty vy-
svétlime.

Kontrolovani spravnosti dat ve formulaii pomoci JavaScriptu spociva ve vy-
tvoreni funkce, kterd kontroluje spravnost jednotlivych poli formulafe, a ve vy-
tvoreni udalosti, kterd funkci aktivuje v okamziku odesilani formuléfe pomoci
tlac¢itka Submit.

Nejprve tedy vytvofime funkci validate(), kterd vraci true, pokud jsou
vyplnény vSechny povinné tidaje. Pokud néjaky tidaj bude chybét nebo bude ve
Spatném forméatu, vypise funkce hlaseni, nastavi kurzor do chybného pole a vrati
false.

Funkce validate() bude mit jeden parametr formular, do kterého
budeme predavat jméno formulafe, ktery chceme zkontrolovat. Pomoci ob-
jektového modelu JavaScriptu pak v proménnych formular.Jmeno.value,
formular.Prijmeni.value a formular.Email.value ziskame obsah jednotli-
vych poli formulére.

Pokud bude nékteré pole prazdné, zobrazime varovné okénko pomoci funkce
alert (). Nasledné vyvolame metodu focus, kterd zpisobi pfesun kurzoru do
pole, které nesplnilo nase pozadavky.

Funkce validate () mtze vypadat zhruba takto:

function validate(formular)
{
if (formular.Jmeno.value=="")
{
alert ("Jméno musite vyplnit!");
formular.Jmeno.focus();
return false;
}
else if (formular.Prijmeni.value==""
{
alert ("P¥ijmeni musite vyplnit!");
formular.Prijmeni.focus();
return false;
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}
else if (formular.Email.value==""
{
alert("Adresu elektronické po3ty musite vyplnit!");
formular.Email.focus();
return false;
}
else
return true;

}

Nyni musime s nasi funkci spojit udalost, ktera se vyvolad pfi pokusu o odeslani
formuléare. PFi odesilani formuléfe je vyvolana udalost onSubmit. Pokud je je-
jim vysledkem hodnota true, je formular odesldn. Pokud vsak obsluha udélosti
vraci false, formuldf zustane neodeslan a uZivatel mtze pokracovat v praci
s formulafem. Obsluhu udalosti k formuléafi pfidame nasledovné:

<FORM ACTION=« skript» METHOD=«metodas» onSubmit="return validate (this)">

Vyraz this v tomto pripadé zastupuje aktualni formulafr, ktery predavame
funkci validate () k ovéfeni. Nas skript tedy ziskd novou podobu:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Ukézkovy profesiondlni formula¥</TITLE>
<STYLE TYPE="text/css">
<t--
TD B { color: red } /* Tuiné pismo v bufice tabulky bude navic Cervené */
-=>
</STYLE>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript"><!--
function validate(formular)
{
if (formular.Jmeno.value=="")
{
alert ("Jméno musite vyplnit!");
formular.Jmeno.focus();
return false;
}
else if (formular.Prijmeni.value

{

alert ("P¥ijmeni musite vyplnit!");
formular.Prijmeni.focus();
return false;
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}
else if (formular.Email.value==""
{
alert("Adresu elektronické posty musite vyplnit!");
formular.Email.focus();
return false;
}
else if (window.RegExp)
{
re = new RegExp("~["@]+@[".1+\..+$");
if ('re.test(formular.Email.value))
{
alert("Zadand adresa neni spravnou adresou elektronické posty!");
formular.Email.focus();
return false;
}
}
else
return true;
}
/-
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>
<?

$zobrazitFormular = true; // pfiznak zobrazovani formuléte

if ($0deslano): // byl jiz formulat odesléan?
if ($Jmeno=="" || // kontrola vyplnéni povimnjch ddaji
$Prijmeni=="" ||
$Email==""):

echo "<H1>Musite vyplnit vSechny povinné ddaje!</H1>";
echo "Jsou oznaeny tu¢njm Cervenjym popisem.";

else: // mime povinna data, zpracujeme je
$zobrazitFormular = false;

echo "<H1>D&kujeme za registraci!</H1>";
// Zde se mohou ziskané informace libovolné& zpracovat
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endif;
else: // formula¥ je zobrazovan poprvé

echo "<H1>Pro zaregistrovani vypliite tento formular!</H1>";
echo "Povinné ddaje jsou oznafeny tuénjm Cervenjym popisem.";

endif;
”

<?if ($zobrazitFormular): // mad se zobrazovat formular? ?>
<FORM METHOD=P0OST onSubmit="return validate(this)">
<TABLE BORDER=0>
<TR>
<TD><B>Jméno:</B>
<TD><INPUT NAME=Jmeno VALUE="<?echo $Jmeno?>" SIZE=30>
<TR>
<TD><B>Pfijmeni:</B>
<TD><INPUT NAME=Prijmeni VALUE="<7echo $Prijmeni?>" SIZE=30>
<TR>
<TD>Pohlavi:
<TD><INPUT TYPE=RADIO NAME=Pohlavi VALUE="Muz"
<?echo $Pohlavi=="Muz" ? " CHECKED" : ""?>>MuZ
&nbsp;nbsp;énbsp;&nbsp; &nbsp;nbsp;
<INPUT TYPE=RADIO NAME=Pohlavi VALUE="Zena"
<?echo $Pohlavi=="Zena" ? " CHECKED" : ""?>>Zena
<TR>
<TD><B>E-mail:</B>
<TD><INPUT NAME=Email VALUE="<?echo $Email?>" SIZE=30>
<TR>
<TD>WWW stranka:
<TD><INPUT NAME=Web VALUE="<?7echo $Web?>" SIZE=30>
<TR>
<TH COLSPAN=2><INPUT TYPE=SUBMIT VALUE=" Registrace ">
</TABLE>
<INPUT TYPE=HIDDEN NAME=0deslano VALUE=true>
</FORM>
<?endif?>
</BODY>
</HTML>

115
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Funkci validate() jsme v ném jesté mirné rozsirili, takze kontroluje, zda uzi-
vatelem zadand e-mailova adresa méa tvar «nécor@«nécor. «nécor. To alespon

nékteré uzivatele odradi od zadani e-mailové adresy typu sdkhghjks, jak vidime
na obrazku 5-4.

‘A Ukéazkovy profesionalni formuléf - Microsoft Internet Explorer
JEiIe Edit “iew Go Fawvorites Help |i

|- 2- 00D QAEIE HBA

Iig

JAddresS I@ http: {localhost! php-book/ profifm2.php j
=
P - - pvs -
M | B | |Microsoftintemet Explorer K|

p Ovi | & Zadand adresa nenl spravhou adresou elekironické podtyl

Jsou ozna

Jméno: [van

Prijmeni: [Novak

Pohlavi: e Muz cZena
E-mail: [sdikh

WWW stranka: |

Registrace |

=
‘@ | rrrl:ﬁ: Local intranet zone 4

Obr. 5-4: Formuldr a jeho kontrola pomoci JavaScriptu

& Pripada vam, Ze v poslednim prikladé jsme za hodné penéez meli malo
muziky? Vézte vsak, Ze prdvé podle detailu, kterych si na prvni pohled
nikdo nevsimne a které usnadnuji uZivateli prdci, se poznaji opravdu
profesiondlni stranky a internetové aplikace.

5.4 Rozsifeni formulafd z dilny HTML 4.0

HTML 4.0 pfineslo do oblasti formulait nékolik novinek. Jejich pouziti nikterak
neovliviwuje zpracovani dat z formulait ve skriptech. VSechny novinky smétuji
k mozZnosti vytvareni formulait, se kterymi se v prohliZeci lépe pracuje. My se
o nich zminime, protoze ve vétsiné knih vénovanych jazyku HTML jesté nejsou
popsany.
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@ Jestlize se vam stane, Ze nékterd z dale popsanych véci vaAm nebude
fungovat, vas prohlizec¢ jesté nepodporuje HTML 4.0. Ve ,,étytkovych
verzich prohlizeci byla podpora HTML 4.0 velice slaba. Snad se tedy
poradné podpory dockame v ,,pétkovych® verzich Netscape Navigatoru
a Internet Exploreru.

Nové druhy tlac¢itek

HTML 4.0 pfidalo novy druh vstupniho prvku INPUT. Pokud nyni pouzijeme
atribut TYPE=BUTTON ziskdme tlacitko, jehoz popis muzZeme urcit atributem
VALUE. Tlacditko samo o sobé nemd zadnou funkénost — nelze jim formular
odeslat ani smazat. Tlac¢itko vSsak mtizeme pomoci udélosti spojit s klientskym
skriptem — typicky napsanym v JavaScriptu. Skript pak miiZe na stisk tlacitka
podle potreby zareagovat. Pokud vSak chceme vytvaret skutecné prenositelné
aplikace, neméli bychom je stavét na této vlastnosti — ne vSechny prohlizece
podporuji JavaScript. Nékteré prohlizece, jako textovy Lynx, podporu vibec
neobsahuji a v téch ostatnich lze podporu JavaScriptu z bezpe¢nostnich duvodu
vypnout. Praktické uplatnéni nalezne tlacitko snad jen v intranetovych feSenich,
kde muzeme zajistit podporu JavaScriptu na v8ech klientskych stanicich.

O mnoho uzitecnéjsi je novy element <BUTTON>. Jeho obsah se zobrazi jako
popis tlacitka — na tlac¢itku tedy mizeme kombinovat text i obrazky. Samotny
typ tlacitka uréime pomoci atributu TYPE podobné jako u elementu INPUT. Pfi-
pustné hodnoty jsou SUBMIT, RESET a BUTTON:

<BUTTON TYPE=SUBMIT>
<IMG SRC=check.gif WIDTH=32 HEIGHT=31>&nbsp;<B>0K</B>
</BUTTON>

¢0K|

Popisky vstupnich poli, horké klavesy a tabulator

Nové nyni mtzeme popisku vstupniho pole oznacit elementem LABEL a pomoci
atributu FOR ji s polem spojit. Jako hodnota atributu FOR se uvadi ID vstupniho
pole. Toto spojeni popisky se vstupnim polem se vyuzije pfi prevodu do mluvené
feci:

<LABEL FOR=Jmeno>Jméno:</LABEL>

<INPUT TYPE=TEXT ID=Jmeno NAME=Jmeno>
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Jesté vétsi uplatnéni nalezne element LABEL ve spojeni s atributem ACCESSKEY.
Jako hodnota tohoto atributu se uvadi pismeno, které bude pouzito pro klaveso-
vou zkratku. PouZijeme-li napf. u LABEL ACCESSKEY=N, pomoci stisku ALT + N
se kurzor okamzité pfesune do odpovidajiciho vstupniho pole. Mala ukazka:

<FORM ACTION="obsluha.php" METHOD=POST>

<TABLE>

<TR><TD><LABEL FOR=Jmeno ACCESSKEY=J><U>J</U>méno:</LABEL>
<TD><INPUT TYPE=TEXT ID=Jmeno NAME=Jmeno>

<TR><TD><LABEL FOR=Prijmeni ACCESSKEY=P><U>P</U>#ijmeni:
</LABEL>
<TD><INPUT TYPE=TEXT ID=Prijmeni NAME=Prijmeni>

<TR><TD><LABEL FOR=EMail ACCESSKEY=E><U>E</U>-mail:</LABEL>
<TD><INPUT TYPE=TEXT ID=EMail NAME=EMail>

<TR><TH COLSPAN=2><LABEL FOR=Send ACCESSKEY=0></LABEL>
<BUTTON TYPE=SUBMIT ID=Send><U>0</U>desléni formulate
</BUTTON>

</TABLE>

</FORM>

meéno:
PFijmeni:
E-mail:

Ddeslani formulare |

i

V tomto formulafi se mezi jednotlivymi vstupnimi poli miZeme pohybovat
pomoci ALT+J, ALT+P a ALT + E. Stiskem ALT + O formulé¥ odesleme. U po-
pistt vstupnich poli je dobré vyznacit horkou klavesu napiiklad podtrzenim.
Abychom mohli podtrhnout i pismeno klavesové zkratky pro odeslani for-
muléfe, pouzili jsme pro vytvoreni tlac¢itka element BUTTON misto klasického
<INPUT TYPE=Submit...>

Ve vétsiné operacnich systémii se pro prechod mezi jednotlivymi vstupnimi
poli formulafe pouziva klavesa TAB. Pfesouvani po vstupnich polich probiha
v tom pofadi, v jakém byly do stranky vlozeny. Nékdy by vSak bylo logické toto
poradi zménit — napiiklad kdyz je slozity formulaf formatovan do tabulky. Pro
tyto Gcely miZzeme nyni u elementt A, AREA, 0BJECT, INPUT, SELECT, TEXTAREA
a BUTTON pouzit novy atribut TABINDEX. Jako jeho hodnotu miZeme pouzit
libovolné celé cislo. Klavesou TAB se pak po jednotlivych prvcich pohybujeme
tak, aby hodnota TABINDEX postupné rostla.
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Sdruzovani vstupnich poli do blokd

Prehlednost vétsich formuldit muZzeme zvysit tim, Ze cely formulal rozdélime
do nékolika logickych bloki, kde kazdy blok sdruzuje pfibuzné vstupni pole.
Ke sdruzeni vstupnich prvkd slouzi element FIELDSET. Thned za tagem
<FIELDSET> miizeme pouzit element LEGEND, ktery slouzi k zadani popisu bloku
vstupnich prvka. VSe si nejlépe ukazeme na formulafi, ktery oba elementy
Vyuzivéa:
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Formula#2000</TITLE>
<STYLE TYPE="text/css"><!--
FIELDSET { padding: 8px; }
LEGEND { color: blue;
padding-bottom: 6px; }
.text { position: absolute;
left: 120px; }
.button { text-align: center;
margin: 8px; }
--></STYLE>
</HEAD>
<BODY>

<FORM ACTION=obsluha.php METHOD=POST>

<FIELDSET>
<LEGEND ACCESSKEY=0><U>0</U>sobni ﬁdaje</LEGEND>
<LABEL ACCESSKEY=J FOR=Jmeno><U>J</U>méno:</LABEL>
<INPUT ID=Jmeno NAME=Jmeno TABINDEX=11 CLASS=TEXT><BR>
<LABEL ACCESSKEY=P FOR=Prijmeni><U>P</U>#ijmeni:</LABEL>
<INPUT ID=Prijmeni NAME=Prijmeni TABINDEX=12 CLASS=TEXT><BR>
<LABEL ACCESSKEY=V FOR=Vek><U>V</U>&k:</LABEL>
<INPUT ID=Vek NAME=Vek TABINDEX=13 CLASS=TEXT><BR>

</FIELDSET>

<FIELDSET>
<LEGEND ACCESSKEY="I">V<U>i</U>rtudlni adresa</LEGEND>
<LABEL ACCESSKEY=E FOR=EMail><U>E</U>-mail:</LABEL>
<INPUT ID=EMail NAME=EMail TABINDEX=21 CLASS=TEXT><BR>
<LABEL ACCESSKEY=W FOR=Web><U>W</U>eb:</LABEL>
<INPUT ID=Web NAME=Web TABINDEX=22 CLASS=TEXT><BR>
</FIELDSET>
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<FIELDSET>
<LEGEND ACCESSKEY="Z"><U>Z</U>&jmy</LEGEND>
<TABLE BORDER=0 WIDTH="100%">
<TR><TD><INPUT TYPE=CHECKBOX NAME="Zajmy[]" VALUE="Sport">Sport
<TD><INPUT TYPE=CHECKBOX NAME="Zajmy[]" VALUE="Kultura">Kultura
<TR><TD><INPUT TYPE=CHECKBOX NAME="Zajmy[]" VALUE="Politate">Poiitale
<TD><INPUT TYPE=CHECKBOX NAME="Zajmy[]" VALUE="Internet">Internet
<TR><TD><INPUT TYPE=CHECKBOX NAME="Zajmy[]" VALUE="Erotika">Erotika
<TD><INPUT TYPE=CHECKBOX NAME="Zajmy[]" VALUE="TV">TV
</TABLE>
</FIELDSET>

<DIV CLASS=button>
<BUTTON TYPE=SUBMIT>0desli dotazni<U>k</U></BUTTON>
</DIV>

</FORM>

</BODY>
</HTML>

—Qsobni udaje
IJméno:
PFijmeni:
Vék:

—Virtudlni adresa
E-mail:
Web:

—Zajmy
m Sport m Kultura
rPofitate  mlInternet
r~ Erotika mTV

Odesli dotaznik
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Sdruzovani polozek seznamu do skupin

Pokud chceme zptehlednit seznam (element SELECT), mizeme jej nyni hierar-
chicky rozc¢lenit pomoci elementu OPTGROUP. Cely seznam se pak zobrazi jako
hierarchicky systém menu. Text, ktery se objevi jako jednotlivé polozky menu
muZeme urcit pomoci atributu LABEL:

<SELECT NAME=0S>
<O0PTGROUP LABEL=MS-D0OS>
<0PTION LABEL=3.3 VALUE=D0S3.3>MS-D0S 3.3
<0PTION LABEL=4.0 VALUE=D0S4.0>MS-D0S 4.0
<O0PTION LABEL=5.0 VALUE=D0S5.0>MS-DO0S 5.0
<O0PTION LABEL=6.22 VALUE=D0S6.22>MS-D0S 6.22
</0PTGROUP>
<O0PTGROUP LABEL=Windows>
<O0PTION LABEL=3.11 VALUE=Win3.11>Windows 3.11
<0PTION LABEL=95 VALUE=Win95>Windows 95
<0PTION LABEL=98 VALUE=Win98>Windows 98
</0PTGROUP>
<0PTGROUP LABEL="Windows NT">
<0PTION LABEL=3.51 VALUE=NT3.51>Windows NT 3.51
<0PTION LABEL="4.0 Enterprise Edition" VALUE=NT4.OEE>
Windows NT 4.0 Enterprise Edition
<0PTION LABEL="4.0 Server" VALUE=NT4.0SRV>Windows NT 4.0 Server
<0PTION LABEL="4.0 Workstation" VALUE=NT4.O0WKS>Windows NT 4.0 Workstation
</0PTGROUP>
</SELECT>

V prohlizeci, ktery podporuje HTML 4.0, se seznam zobrazi jako systém menu
a submenu:
Wincows NT 4.0

M3-DOS r
W 3

Windows MT b

Ve starsich prohlizecich se vSechny moznosti zobrazi v jednom linedrnim sez-
namu:

Windows 98 -]
MS-DOS 3.3

MS-DOS 40

MS-D0S 5.0

MS-DOS 6.22

\Windows 3.11

Yindows 98

Windows NT 3.51

Windows NT 4.0 Enterprise Edition
Yindows NT 4.0 Server

Windows NT 4.0 Workstation
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Zakazané ovoce

V praxi pomérné casto potrebujeme nékteré vstupni prvky docasné vytadit
z provozu. Napriklad tlac¢itko pro odeslani formulafe by mélo byt neaktivni do
té doby, nez ve formulafi vyplnime vsechny povinné udaje.

Tento pozadavek uspokojuje atribut DISABLED, ktery miizeme pouzit u vSech
formulafovych elementt. Pokud u nékterého z nich atribut pouzijeme, je prvek
vyTazen z provozu — uzivatel ho nemize ménit ani jej aktivovat. Zménu stavu
prvku Ize vyvolat pouze klientskymi skripty.

Podobné chovani méa atribut READONLY, s tim rozdilem, Ze prvek pouze nelze
meénit, ale lze jej aktivovat. Zménu stavu prvku lze opét provést pouze klient-
skym skriptem. Atribut READONLY muZeme pouzit pouze u elementti TEXTAREA
a INPUT (S typy TEXT a PASSWORD).

Z v O

5.5 Par zaverecnych poznamek k formularum

PHP bylo navrzeno specidlné jako jazyk pro tvorbu dynamicky generovanych
webovych stranek a v mnoha ohledech se tomuto pozadavku prizptisobuje. Ri-
kali jsme si, ze data mohou byt skriptu odeslana metodami GET a POST. PHP
pak automaticky nastavi odpovidajici proménné. Kromé toho mame k dispo-
zici dvé asociativni pole $HTTP_GET_VARS a $HTTP_POST_VARS, kterd obsahuji
v8echny proménné odeslané metodami GET a POST. Timto zptisobem muizeme
zpracovavat data i z formulait, u kterych nezndme jména vstupnich poli.

V pristi kapitole uvidime, Ze data ziskana z formulait se velmi ¢asto pouzivaji
primo jako vstup do ptikazi v jazyce SQL pro databazové servery. PHP auto-
maticky (diky zapnuté direktivé magic_quotes_gpc) v proménnych ziskanych
z formuléit nahrazuje nékteré znaky jako ‘>’ a ‘"’ escape sekvencemi vhodnymi
pro vétsinu databazovych serverd. To nam casto usSetii spoustu prace. Pokud
v8ak takovou proménnou vypiSeme na stranku, mize obsahovat nechténd zpétna
lomitka — ty miizeme odstranit volanim StripSlashes().

Standardné PHP prevadi obsah proménnych tak, aby jim rozumél ser-
ver MySQL. Standard SQL vsak definuje, Ze znak ‘’’ se nahrazuje dvo-
jici 2?7 a nikoliv ‘\’’. V tomto pripadé jesté musime aktivovat direktivu
magic_quotes_sybase. Zapotiebi je to napi. u serveri Sybase a Microsoft.
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V této kapitole se dostaneme k tématu, které vas asi bude velmi zajimat. Je
to celkem pochopitelné. Pry¢ jsou doby, kdy pro kvalitni prezentaci firmy na
Webu stacilo par statickych stranek provazanych odkazy. Diky silné konkurenci
je dnes nezbytné podbizet se zdkaznikum dalSimi uzite¢nymi sluzbami. Na fi-
remnim Webu by tedy nemél chybét cenik produktdi s moznosti vyhledavani,
stranka slouzici k objednani vyrobkd apod. Mnohé firmy jdou jesté dal a na
webovych technologiich maji postaveny celé své informacni systémy. VSechny
zminéné aplikace pracuji s velkym mnozstvim dat, které jsou pomérné dobfe
strukturovany a ukladaji se proto do databazi. V nésledujici kapitole se proto
budeme podrobné zabyvat tim, jak dohromady skloubit databaze a Web. Nej-
spravné pochopeni principu prace s databadzemi. Nasledné si ukdzeme, jak pfi-
pravit databazovy server pro spolupraci s PHP. Poté bude nasledovat seznameni
s jazykem SQL, ktery se vyuziva pii praci s databazemi. Ve zbytku kapitoly si
ukézeme, jak z prostiedi PHP vyuzivat sluzby mnoha databazovych programi.

6.1 Co je to databaze

Téma vénované databazim by samo o sobé vydalo na nejednu tlustou knihu.
Tolik prostoru nam vsak naSe kniha nenabizi a seznamime se tedy pouze s tim
nejnutnéjs$im. Zajemce o detailnéjsi a ucelenéjsi informace odkazu na odbornou
literaturu.

Databazi si mizeme predstavit jako misto, kam se uklddaji vSechny potiebné
udaje. Pristup k tudajim uloZenym v databéazi obstarédva program, kterému
se iikd SRBD — Systém Rizeni Bdze Dat. Tento ponékud krkolomny nizev
vznikl pfelozenim ptivodniho anglického terminu DBMS — DataBase Manage-
ment System. Mezi SRBD patii takové programy jako Oracle, MS SQL Server,
Sybase, Informix, Progress ¢i InterBase. Nejedné se o programy nikterak levné.
Jejich cena se pohybuje v desitkach a vétsinou spise i ve stovkach tisic korun.
Nastésti i na poli SRBD existuji programy &ifené zdarma jako freeware — napf.
mSQL, MySQL a PostgreSQL.

Pfevazna vétsina dnes pouzivanych SRBD pii usporadani tdaji v databazi
vychéazi z rela¢niho modelu dat. Nazev tohoto modelu vychazi z relac¢ni algebry,
coz je matematicky aparat, na kterém rela¢ni model dat stavi. V tomto mo-
delu jsou udaje usporddany do tabulek. Tabulka zpravidla shromazduje udaje
o jednom druhu objektd. MuzZeme tak mit naptiklad tabulku s osobnimi ddaji
zaméstnancu. Jednotlivé fadky odpovidaji jednotlivym zaméstnancim. Sloupce
pak obsahuji informace o pracovnicich — v nasem pfipadé by to mohly byt na-
sledujici idaje: osobni ¢islo, jméno, rodné Cislo, adresa a vyse platu. Sloupctim
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nazev
atributu

Osobni | Jméno Rodné cislo Adresa Plat
Cislo
1023 Novak Jan 561220/0235 Leva 13, Praha 4 12.000,—
1164 Prochazka Karel | 630717/0158 Dlouha 75, Praha 1 10.500,—
,1168 [NovotnaAlena | | 735612/0456 Radlicka 1523/17, Praha 5 9.500,—
1230 Klima Josef 430925/123 Korunni 17, Praha 2 15.000,—
1564 Pinkas Josef 681013/0987 Slezska 97, Praha 2 13.195,-
tadkalzaznam 2021 Kladova Adéla 735214/0031 Puék_inova 13, Ch_omutov 8.500,—
2022 Pluhacek Karel 541206/0362 K haji 27, Dobronice 10.500,—
L o o0 o o o o o o e o0
* /K\

sloupec

polozka
atribut

Obr. 6-1: Tabulka v relacnim modelu dat

tabulky obvykle fikdme v databdzové terminologii poloZky nebo atributy. Jed-
notlivé fadky se pak nazyvaji zdznamy. VSe se nam pokusi priblizit obrazek 6-1.

Aby slo s tabulkami a v nich uloZenymi udaji pracovat, musi byt né&jak jed-
noznac¢né identifikovany. Kazdy sloupec je proto pojmenovan — ma svij nazev.
Tento nazev pak pouzivame, kdyz se odvolavame na obsah urcitého atributu,
a ne na cely zaznam. Jménem atributu jsou v nasi tabulce napf. Jméno a Plat.

Castou operaci provadénou v tabulkich je zména obsahu jednoho atributu
u ur¢itého zaznamu. Pro provedeni této operace vSak musime mit k dispozici
zplsob, jak jednoznacné urcit pozadovany zaznam. Pro tyto tcely by kazda ta-
bulka méla obsahovat tzv. primdrni kli¢. Primérni kli¢ je atribut, jehoz hodnota
je pro kazdy zaznam jedinecna. V nasem piipadé tedy jako primarni klic mize
poslouzit atribut Osobni &islo, protoze kazdy zaméstnanec méa své vlastni
osobni ¢islo. Nasim pozadavktim na primarni kli¢ vyhovi i rodné cislo — to
mé kazdy obéan Ceské republiky jedinecné.

Chybou by vsak bylo za priméarni kli¢ zvolit napt. atribut Jméno. Na prvni
pohled se jména zaméstnanct lisi. Neni vSsak problém, aby se ve vétsi firmé
vyskytli dva Janové Novéaci. Pak bychom je podle jména rozlisili velice tézko.

Pro kazdy atribut tabulky musime urcit, jaky typ dat mize obsahovat. Mezi
nejbéznéji pouzivané typy patii celd cisla, znakové fetézce a logické hodnoty
(ano/ne). Dalsi velmi ¢asto pouzivané typy jsou redlna éisla, ménové tdaje,
datum a ¢as. Mnoho SRBD podporuje i slozitéjsi typy, jako je obrazek, video ¢i
audio klip.
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Databaze mtze samoziejmé obsahovat vétsi mnozstvi tabulek — zalezi na
tom, co vSe za udaje chceme do databaze zaznamenat. Kazda tabulka ma proto
své jméno, které ji v ramci databaze jednoznacné identifikuje. V nasem pripadé
by tabulka méla nejspiSe ndzev Zam&stnanci. Neékdy se pouziva pouze jednotné
¢islo, potom by nase tabulka méla jméno Zamé&stnanec. Jméno tabulky by vzdy
meélo odpovidat jejimu obsahu, usnadnime si tak pozdéjsi orientaci ve vétsSim
mnozstvi tabulek.

Vidime, ze tabulka obvykle obsahuje ucelené informace. To vSak neznamend,
ze nijak nesouvisi s ostatnimi tabulkami. Pfedstavme si, Ze v nasi fiktivni firmé
chceme evidovat informace o odbératelich. U kazdého odbératele budeme chtit
evidovat jeho ICO, nézev, sidlo a naseho zaméstnance, ktery mé styk s odbérate-
lem na starosti. Je jasné, ze tabulka Odb&ratelé musi obsahovat atributy ICO,
nazev a sidlo. M4 vsak u kazdého odbératele obsahovat kompletni informace
o zaméstnanci (tj. osobni ¢islo, jméno, rodné éislo, adresu a vysi platu). To by
jisté nebylo nejefektivnéjsi — pokud by nékdo mél na starosti vice odbératel,
informace by se v tabulce zbyte¢né opakovaly.

VysSe zminéné problémy se fesi pomoci tzv. vztahi mezi tabulkami. V nasem
pfipad€ mize mit jeden zaméstnanec na starosti n€kolik odbératelit a hovorime
tedy o vztahu 1 : N. V praxi se tento vztah tesi tak, Ze tabulka Odb&ratelé ma
atribut, ktery obsahuje primarni kli¢ urc¢ujici zaméstnance povéreného stykem
s firmou. Primérni kli¢ v tabulce zaméstnanci je osobni ¢islo, u kazdého odbé-
ratele tedy uvedeme osobni ¢islo zaméstnance povéfeného jednat za nasi firmu
(viz obr. 6-2 na nasledujici strané).

Vidime, Ze pouzité usporddani udaji do tabulek nam dava k dispozici
vsechny informace. Pokud chceme zjistit, kdo ma na starosti firmu Omicron,
podivame se do tabulky Odb&ratelé. V ni zjistime, ze se jednd o zaméstnance
s osobnim ¢islem 2021. Podivame se do tabulky zaméstnanci a zjistime, zZe
osobni ¢islo 2021 ma Adéla Kladova.

Mitzeme postupovat i opacné. Pokud nas zajima, kteri odbératelé spadaji
do péce Josefa Klimy, zjistime jeho osobni ¢islo — 1230. Pfislu$ni odbératelé
v tabulce Odbératelé maji toto ¢islo ulozeno v atributu Zastupce.

Atributu, ktery slouzi jako odkaz na jinou tabulku a obsahuje tedy priméarni
klice jiné tabulky, fikdme cizi kli¢. Pokud se tabulka Gcastni vice vztaht s ostat-
nimi tabulkami, mtze obsahovat vice cizich klict. Primarni kli¢ je vSak v kazdé
tabulce vzdy jen jeden.

Mezi tabulkami mohou existovat i jiné vztahy nez 1 : N, i kdyZz nejsou
tak casté. Vztah 1 : 1 vyjadiuje pfipady, kdy zadznam jedné tabulky odpovida
jednomu zéznamu jiné tabulky. Tyto vztahy se obvykle fesi jako specialni ptripad
vztahu 1 : N s vyuzitim ciziho klice.

Jisté komplikace pfinasi vztahy typu M : N. Jak takovy vztah vypada?
Predstavme si, Ze nage fiktivni firma zpracovavd najednou nékolik projekti.
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Na kazdém projektu muze pracovat n€kolik zaméstnanct, ale zarovein mize je-
den zaméstnanec pracovat na vice projektech. Vztah mezi tabulkami Projekty
a Zaméstnanci je praveé vztahem M : N.

Na prvni pohled se vztah M : N nedd do relacniho modelu dat napasovat.
Nastésti lze kazdy vztah M : N rozlozit na dva vztahy 1 : N s vyuzitim pomocné
tabulky. Ukazme si vSe na nasem ptikladé.

Informace o projektech budeme uklddat do tabulky Projekty. Predpokla-
dejme, ze kazdy projekt je identifikovan svym ID-Cislem, které zvolime jako
primarni kli¢ tabulky. Vztahy mezi projekty a zaméstnanci zachytime v tabulce
Proj-Zam. Kazdy zadznam této tabulky obsahuje ID projektu a ¢islo zamést-
nance, ktery na ném pracuje. Pokud na néjakém projektu pracuje vice zamést-
nanctd, bude v tabulce nékolik zidznamt se stejnym ID projektu a rozdilnym
Cislem zaméstnance. Zcela obdobné to bude platit pro zaméstnance. Pokud je-
den zaméstnanec pracuje na vice projektech, bude v tabulce né€kolik fadki se
stejnym osobnim ¢islem zaméstnance a riznym ID projektu (viz obr. 6-3 na
nasledujici strané).

Pomoci tabulky Proj-Zam snadno zjistime, ze Josef Klima pracuje na pro-
jektech X97013 a X97020. Stejné snadné je i zjisténi, ze na projektu X98007
pracuji Kladova a Pluhacek.

Mezi tabulkami Projekty a Proj-Zam je vztah 1: N. Stejny vztah je i mezi
tabulkami Zam&stnanci a Proj-Zam. Vidime tedy, Ze ptivodniho vztahu M : N
jsme se celkem jednoduse zbavili. Nové vznikla tabulka Proj-Zam obsahuje pouze
cizi klice z tabulek Projekty a Zamé&stnanci. Primarni kli¢ tabulky je tvoren
dohromady obéma cizimi klici.

Z této ukédzky je vidét, Ze primarni kli¢ nemusi byt tvofen pouze jednim
atributem, ale i né€kolika dohromady. Pro kazdy zaznam vSak stale plati, ze
jeho primarni kli¢ je jedinecny. Kazdy zaznam tedy musi obsahovat jedinecnou
kombinaci hodnot atributii, které jsou soucasti priméarniho klice. Pfitom se vzdy
snazime, aby velikost primarniho kli¢e bylo co nejmensi.

& Z predchoziho textu je doufam patrné, Ze nejdulezitéjsi je pri tvorbé
aplikace vymyslet, jak budou data usporddana do tabulek. Pro jedno-
duché aplikace vétsinou vystacime se selskym rozumem a s trochou
zkusenosti. Pro vétsi aplikace se vsak vyplati pouZit nékterou z meto-
dik, ktere usnadnuji vytvoreni sprdvného datového modelu pro danou
problematiku. Nekdy ndm praci miuze usnadnit nakresleni datového mo-
delu napr. pomoci ER-diagramu. Na skodu neni ani kontrola, Ze jsou
vysledné tabulky v normalni formeé a neobsahuji Zddné neZadouct zd-
vislosti. Pokud chcete vyvijet vétsi aplikace, nezbyde vam nic jin€ho
nez si kromé této knihy nastudovat i dalsi materidly vénované ndvrhu
databazovych tabulek a projektovani informacnich systémai.
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6.2 Jak komunikuji SRBD se zbytkem svéta

Piistup k tdajim uloZenym v databdzich obstaravd SRBD. Aby mohly byt
udaje z databaze piistupné ostatnim aplikacim, musi SRBD nabizet rozhrani,
pomoci kterého s nim mohou spolupracovat ostatni programy.

Zptisob komunikace se SRBD je velice obdobny komunikaci s WW W-serve-
rem. Dnes je SRBD nejcéastéji neptetrzité spustén jako démon (na Unixu) nebo
jako sluzba (ve Windows NT) a na ur¢itém socketu! ocekava pozadavky klientt
(ostatnich aplikaci). Na tyto pozadavky pak odpovida. Vidime tedy, ze i zde
funguje osvédéeny model klient /server. V roli serveru je nyni SRBD a nékdy se
mu proto také rikd databazovy server.

Pro zadavani pozadavkt na databazovy server aplikace nejcastéji pouzivaji
jazyk SQL (Structured Query Language). Tento jazyk proSel dlouhym vyvojem
a v rtizné mife jej dnes podporuji témétr vsechny bézné pouzivané databizové
servery. Nékdy se proto databazovym serverum rika zjednodusené SQL-servery.
Jazyk SQL nabizi vSe potfebné pro vytvareni, modifikovani a ruSeni tabulek
a pro praci s udaji v tabulce — vyhledavani, pfidavani, modifikovani a mazani
adaju.

V roli klienta pro SQL-server muze vystupovat i skript zapsany v PHP.
To znamena, ze naSe skripty mohou obsahovat pfikazy zapsané v jazyce SQL
a zpracovavat jejich vysledky po provedeni na SQL-serveru. Nic tedy nebrani
tomu, aby byl pres Web zpfistupnén obsah néjaké databaze.
sviij vlastni protokol, kterym s nim muze klient komunikovat. Pokud ma klient
umeét komunikovat s vice riiznymi servery, musi podporovat vice protokold. To
neni zrovna nejstastnéjsi feseni, a proto na platformé Windows vzniklo rozhrani
ODBC. To slouzi jako prostfednik mezi klientskou aplikaci a databazovym ser-
verem. Rozhrani ODBC se volé jednotné a ODBC-ovladac¢ pak pozadavek preda
databazovému serveru pomoci spravného protokolu.

Velkou vyhodou ODBC tedy je, Ze stejnym zplisobem muZzeme pristupovat
k libovolné databézi. Pokud se tedy z né&jakého divodu zméni SQL-server, na
kterém bézi nase aplikace, nemusime ménit v PHP skriptech zadny kdéd.

Pocateéni nevyhodou, kterd mluvila proti pouziti ODBC, byl nizs$i vykon
oproti nativnim ovladac¢im. Staré ODBC ovladace slouzily pouze jako mezistu-
peni mezi aplikaci a nativnim protokolem databaze. Novéjsi ODBC ovladace jsou
vsak optimalizovany a k databdzovému serveru pfistupuji pfimo — jejich vykon
je srovnatelny s pouzitim nativnich ovlada¢t. Nékteré novéjsi SRBD obsahuji
jako svtij jediny nativni protokol pravé ODBC.

1 Socket si miizeme predstavit jako vstupni bod k uréité sluzbé p¥istupné pies sit. Socket je
identifikovan adresou poéitace, ¢islem portu a protokolem (TCP nebo UDP). Napiiklad
WWW-servery nejcastéji naslouchaji na socketu, jehoz port je 80 a protokol TCP.
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Posledni otazka, ktera se nabizi, se tyka vyuzitelnosti ODBC na jinych plat-
formach, nez jsou Windows. ODBC bylo ptivodné vyvinuto pro platformu Win-
dows, ale dnes jeho implementace existuje i pro vSechny vyznamnéjsi verze ope-
racniho systému Unix.

PHP samoziejmé obsahuje podporu pro praci s databazemi pomoci rozhrani
ODBC. Kromé toho mame k dispozici funkce, které umoziiuji pomoci nativniho
protokolu pracovat s nasledujicimi SRBD:

Adabas D MySQL Sybase
Informix Oracle Velocis
MS SQL Server PostgreSQL

mSQL Solid

Kromé podpory modernich SQL-serverti, obsahuje PHP i funkce pro praci se
starsimi databazovymi technologiemi. V minulosti se ¢asto pro préci s daty pou-
Zival pfimy pfistup k souboru, ktery obsahoval data. Asi nejznaméjsimi zastupci
této skupiny jsou systémy dBase (v DOSu a ve Windows) a dbm (v Unixu). PHP
obsahuje funkce pro praci se soubory dBase i dbm. Navic obsahuje podporu pro
u nas malo znadmy systém FilePro. Témito systémy se v nasi publikaci zaby-
vat nebudeme, protoZze dnes se databaze vyvijeji zcela jinym smérem. Podpora
pro tyto starsi systémy se vSak muze hodit, pokud aplikaci v PHP potfebujeme
napojit do stavajiciho informac¢niho systému, ktery vyuziva dBase nebo dbm.
Referen¢ni prehled funkci proto obsahuje popis funkci pro praci se soubory dBase
a dbm.

Castym dotazem mnoha uzivateli je, zda mohou pfistupovat k dat@im z pro-
grami MS Access a MS Excel. Tento pfistup je mozny — nejjednodussi je asi
pres rozhrani ODBC, protoZe ovladade pro Access a Excel byvaji standradni
soucasti distribuce obou programt.

Obréazek 6-4 na nasledujici strané nam priblizuje t¥i zptsoby komunikace
s SQL-serverem, které budeme v nasi knize pouzivat. Nase aplikace napsané
v PHP budou se serverem komunikovat bud pres rozhrani ODBC, nebo pfimo
pomoci nativniho protokolu. Je zajimavé si uvédomit, jak zdlouhava je v tomto
pripadé cesta mezi uzivatelem nasi aplikace a samotnym SQL-serverem. Uziva-
tel ve svém prohlize¢i provede akci, jejimz vysledkem je pozadavek na urcité
URL. Prohlizec¢ se tedy spoji s danym WWW-serverem a pfedd mu pozadavek.
WWW-server spusti interpret PHP na pozadovany skript a pfedd mu parame-
try zaslané uzivatelem. Skript se pak pfimo nebo pres rozhrani ODBC pfipoji
k SQL-serveru (ten muze bézet dokonce na jiném pocitaci nez WWW-server).
Odpovéd klientovi sméfuje stejnou cestou zpét.

Na obrazku je jesté zachycena front-end aplikace, ktera slouzi ke spravé SQL-
-serveru. Kazdy server potfebuje tidrzbu — musime v ném vytvaret databaze,
spravovat uzivatelské i¢ty, provadét pravidelné zélohy dat, monitorovat zatizeni
serveru apod. K témto ucelim se ke kazdému serveru dodava specialni aplikace.
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Obr. 6-4: S jednim SQL-serverem mize najednou spolupracovat mnoho aplikact

Vétsina freewarovych servert obsahuje pouze jednoduchy fadkovy monitor, po-
moci kterého mizeme zadavat prikazy ovlivitujici chod serveru. Komerc¢né sirené
servery vétsinou obsahuji specialné vytvoreny graficky néastroj pro spravu ser-
veru.

Vétsina front-end aplikaci ndm rovnéz umoziuje zadavat serveru piimo pri-
kazy v jazyce SQL. Mizeme je s vyhodou pouzit na vyzkouseni toho, zda jsou
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nase SQL-pfikazy spravné. Proto si pfed samotnym vykladem jazyka SQL uka-
zeme, jak v riiznych SRBD zadévat pfimo SQL dotazy a jak je pfipravit na dalsi
praci s PHP.

6.3 Vybér a instalace SQL-serveru

Vybér databaze pro kazdou vétsi aplikaci je jisté klicovy. Musime zvazit mnoho
faktorti, jako je cena, vykon a kompatibilita s ostatnimi programy. V nasich pod-
minkach se vyplati zvazovat i dalsi kritéria — naptiklad, zda server podporuje
spravné fazeni zaznamu podle ¢eské abecedy.

Pokud je limitujicim faktorem cena, je vhodnym kandidatem PostgreSQL.
Jedné se o databazovy server puvodné vyvijeny na Kalifornské univerzité v Ber-
keley, ktery obsahuje nékteré pokrocilé technologie, jako objekty, dédi¢nost, moz-
nost definice vlastnich datovych typi a funkci. Jeho nevyhodou je pomérné maly
vykon, ktery mtze vadit zejména u hodné exponovanych aplikaci nebo aplikaci,
které pracuji nad rozsahlymi datovymi tabulkami. PostgreSQL je vSak zcela
zdarma pro vSechny verze Unixu. To je jeden z divodi, pro¢ je na mnoha ser-
verech pouzivan i pfes svij mensi vykon.

Pokud je vasim primarnim zadjmem rychlost, mize byt zajimavé MySQL.
MySQL je velice rychly databazovy server, ktery bézi na Unixu i na Windows.
Jeho rychlost vychazi zejména z toho, ze neobsahuje podporu pro transakéni
zpracovani dat — bez néj se vSak ¢asto obejdeme. Novéjsi verze MySQL obsahuji
velice dobrou podporu ¢estiny. Pro nekomercéni pouziti je MySQL zcela zdarma,
komeréni uzivatelé musi za pouziti zaplatit nékolik tisic — to je vSak smésna
cena v porovnani s ostatnimi komercénimi servery.

Pokud pouzivate Linux, asi vite, ze béhem roku 1998 byly uvolnény k vol-
nému pouziti na této platformé komeréni SRBD InterBase a Sybase. Otazkou
je, jak dlouho budou tyto servery pro Linux zdarma. Jedna se vSak o $pickové
produkty.

V Cechach jsou produkty firmy Microsoft rozsifeny ponékud vice neZ ve
zbytku svéta. To plati i o databazich. Na serverech pracujicich pod Windows
NT casto jako databaze bézi MS SQL Server. Server to neni nikterak levny.
Navic, pokud chceme v ném ulozena data zptistupnit na Webu, méli bychom si
zakoupit zvlastni licenci, ktera stoji zhruba 100 000 K¢.

Komeréni servery mizeme ziskat zcela béznou cestou jako ostatni komeréni
software. Freewarové servery a omezené zkusebni verze serveri jsou k dispozici
ke stazeni z Internetu nebo je mtzeme ziskat na riznych discich CD-ROM.

Tak napftiklad u nés tolik oblibena distribuce Linuxu RedHat obsahuje ser-
ver PostgreSQL. K dispozici jsou i disky s pohodlnou instalaci Apache, PHP
a demoverze databazového serveru Solid.

My si ukazeme, co je potifeba udélat pro pfistup k databazim MySQL, Post-
greSQL a MS SQL Server ze skriptt PHP.
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MySQL

MySQL si mtzeme stdhnout na adrese http://www.tcx.se nebo na Ceském
zrcadle http://mirror.opf.slu.cz/mysql/. Po Gspésné instalaci MySQL by
mél byt spustén démon mysqld (na Windows NT sluzba), ktery zajistuje ¢innost
serveru. Standardné mame k dispozici databazi test, které se hodi pro testovaci
ucely — pravo pristupu k ni ma kazdy uzivatel.

Pro prvni seznameni s MySQL muzeme pouzit jednoduchého klienta mysql,
ktery je soucasti distribuce. Tento klient umoznuje zadavani prikazti SQL a né-
kolika dal8ich ptikazt souvisejicich se spravou databazi.

sMysoL________________________________________________________ HEE
exit (na) Exit mysql. Same as quit

go (\g) Send command to mysqgl server

print (\p) print current command

quit (\q) Quit mysql

rehash (\H#) Rebuild completion hash

status (\s) Get status information from the server

use () Use another database. Takes database name as argument

Connection id: 3 (Can be used with mysqladmin kill)
mysgl> SELECT Stranka, Pridano, Pocet FROM Pristupy WHERE Pocet > 10;
+

| Stranka | |

B b T + +

| /php-book/xxx.php | |

I /“jkj/indexa.html 1 1998-09-29 | |

I /7jkj/wuwm/index. html | 1998-09-29 | |

| /“jkj/articles/dhtml/uvod. html | 1998-09-29 | 11 |

| | | |

| | | |

| | | |
+ +

1998-09-29

/7 jkjsfarticles/dhtml/java.html 1998-09-29
/7 jkj/articles/dhtml /ess-properties.html | 1998-09-29
/7 iki/html fukazky . html 1998-09-29

T rows in set (0.01 sec)

mysql>

Obr. 6-5: Prostredi radkového klienta MySQL

Pro praci s klientem jsou dilezité dvé véci. Prvni z nich je, jak klienta ukon-
¢it — mysql ukoncéime piikazem quit. Dalsi véci, kterd ¢asto déla problémy, je
nutnost ukondit kazdy SQL-prikaz stfednikem °;’. Dokud stfednik nezadame,
klient neodesle ptikaz ke zpracovani a my neuvidime zadné vysledky.

Pro prvni pokusy si vystatime s databazi test, kam maji pfistup vsichni.
Jméno databaze se zadava jako parametr fadkového klienta mysql. Pokud
chceme pracovat s databazi test, muzeme pouzit ptikaz

mysql test
Pokud chceme vytvorit novou databézi, poslouzi nam k tomu prikaz

mysqladmin create «jméno databdzenr
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Novou databazi bychom méli vytvatet pro kazdou novou aplikaci, aby byla
v8echna data prehledné usporadana. U nové vytvorené databaze musime spravné
nastavit pristupova prava, jinak se nam stane, ze s databazi nebudeme moci
pracovat. Popis nastaveni piistupovych prav je uveden v dokumentaci a my se
o ném za chvili jesté zminime.

Uziteénym piikazem je mysqlshow, ktery ndm zobrazi vSechny dostupné da-
tabaze. Pokud jako parametr piikaz pouzijeme jméno néjaké databaze, vypisi se
v8echny tabulky obsazené v databéazi.

Dalsi podrobnosti o MySQL naleznete v originalni dokumentaci. My si jesté
ukazeme, jak spravné nastavit ODBC ovladace ve Windows tak, abychom mohli
pro pristup k MySQL pouzivat ODBC misto nativnich funkci. Pokud chcete
k MySQL pfistupovat pomoci nativnich funkci, nemusite se vibec instalaci
ODBC ovladaci zabyvat.

Ovladace ODBC pro Windows ziskdme na stejné adrese jako samotné
MySQL. Samotnou instalaci spustime prikazem setup. Po instalaci jiz zbyva
jen spravné nakonfigurovat datové zdroje.

Kazdy datovy zdroj ODBC odpovida jedné databazi a pomoci néj mohou
k databézi pristupovat vSechny aplikace, které podporuji ODBC. Pro vytvoreni
zdroje spustime v Ovlddacim panelu ikonu ODBC a vybereme zélozku System
DSN. Nyni pomoci tla¢itka Add... pfiddme novy datovy zdroj. V néasledujicim
dialogovém okné jako server samoziejmé vybereme MySQL. Objevi se okno (viz
obr. 6-6) pro nastaveni parametru zdroje dat.

ITDX mysql ODBC Setup [x]

This is in public domain and comes with NO WARRANTY of any kind

Enter & database and options for connect. Read the MyODBC
README if wou have problems!

Windows DNS name: Itest

Optional Description: |Testovaci databaze MySOL

My S0L Database test

Server: Iloca\host
User:

Fassword

I

Fort (if not 3306)

Options: 256

%

Cancel |

Obr. 6-6: Nastaveni parametri datového zdroje
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Do pole Windows DSN Name? vyplnime jméno datového zdroje. Doporucuji
pro datovy zdroj pouzit jméno stejné, jako ma databaze — alespon se v tom
pozdéji vyzndme. Mezi dalsi dilezité parametry patii jméno databéaze (test)
a adresa serveru. Ta bude nejcastéji localhost, protoze SQL-server bézi na
stejném pocitaci jako WWW-server. Parametry doporucuji nastavit na hodnotu
256, ktera zamezi pripadnym problémum s nékterymi starsimi verzemi ODBC.

Do poli User a Password mtizeme vyplnit jméno a heslo, pod kterym se hlasime
k databazi. Tato pole ve vétsiné pripad nechame prazdnd, a uzivatele a heslo
nastavime az pfimo pfi vytvareni spojeni v PHP skriptu. Pokud bychom jméno
a heslo uvedli v konfiguraci ODBC zdroje, ziskal by pfistup k databazi kazdy,
kdo ma pristup k pocitaci.

PostgreSQL

Domovska stranka serveru PostgreSQL je http://www.postgresql.org. Po
Uspésné instalaci na pocitaci bézi démon postmaster. Ten pracuje jako SQL-ser-
ver a umi odpovidat na pozadavky klientti. Spole¢né s PostgreSQL je dodavan
i jednoduchy radkovy klient psql.

Nejcastéji pouzijeme psql pouze s parametrem, ktery urcuje jméno databaze.
V tomto pripadé se spusti fadkovy klient, ktery nam umozni zadavani SQL-
-prikazii nad danou databézi, podobné jako program mysql pro server MySQL.

Dulezité je opét védét, jak se psql ukoncuje. Slouzi k tomu piikaz (ponékud
atypicky) \q. SQL-ptikazy musime ukoncovat stfednikem, jinak se neodeslou na
server ke zpracovani.

Uziteénym ptikazem je psql -1, ktery nam zobrazi vSechny dostupné data-
baze.

Pokud pouzijeme piikaz psql «databdzer —c \\d, vypisi se vSechny tabulky
obsazené v databazi.

Abychom mohli s PostgreSQL pracovat, musi byt nase uzivatelské jméno
zaregistrovano pro pristup k databazi. Toho dosdhneme pomoci ptikazu
createuser. Prikaz createuser je Casto dostupny pouze spravci systému
PostgreSQL a neni dostupny béZnému uzivateli. V tomto pfipadé o pridéleni
pfistupu musime pozadat spravce. Databédzi si vytvoiime pomoci piikazu
createdb «jmeéno databdzeys.

2 Na obréazku sice vidite pole Windows DNS Name, ale autofi se nejspise jen prefukli na
klavesnici a misto DSN pouzili zkratku DNS.
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Obr. 6-7: Sprdva serveru mysi — to je SQL Enterprise Manager

MS SQL Server

MS SQL Server se instaluje, jako snad v8echny programy Microsoftu, pomoci
instala¢niho programu setup. Pro spravu databéze je asi nejvykonnéjsi nastroj
SQL Enterprise Manager. Pomoci tohoto nastroje mtizeme spravovat cely SQL-
-server.

Pokud chceme pracovat s néjakou databazi, musime ji samozfejmé nejprve
vytvorit. Pro kazdou databdzi musime vytvofit databdzové zafizeni (database
device) pomoci piikazu New Device... vybraném z pop-up menu na slozce Da-
tabase Devices.

Zcela obdobné vytvorime novou databazi pomoci ptikazu New Database.. .,
ktery mizeme vybrat z pop-up menu na slozce Databases.

Pro kazdou databazi muzeme vytvofit uzivatele, ktefl k ni maji pfistup.
Kazdy takovy uzivatel vsak musi byt spojen jesté s i¢tem pro ptihlaseni k SQL-
-serveru (slozka Logins). Nejlepsi je proto vytvofit pro pfistup k databéazi uzi-
vatele, jehoZz jméno je totozné s néjakym jménem pro prihlaSeni. Pro testovaci
Ucely miizeme pouzit uzivatele guest, ktery jiz ma vytvofen i icet pro prihlaseni
(Gcet neni chranén heslem).
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il Query - HOT\test\sa =1 B3

B|Z|=| 2]os]es = cusries: [#1 SELECT * FrOM adresar B e
Query | Resutts | Statistics WO |

[SELECT * FROM Adresar -

Olél || Connections : 1 22,101 |

Obr. 6-8: SQL Query Tool

Pokud si v MS SQL Serveru chceme zkouset SQL-dotazy nanecisto, mtizeme
k tomu pouzit ptikaz Tools > SQL Query Tool. ..

SQL-server budeme z PHP nejspise obsluhovat pomoci rozhrani ODBC. Mu-
sime si proto vytvorit pro kazdou databazi novy datovy zdroj. My si ukazeme
vytvoreni datového zdroje pro databazi test.

Pro vytvoreni zdroje spustime v Ovlddacim panelu ikonu ODBC a vybereme
zalozku System DSN. Nyni pomoci tlacitka Add... pfiddme novy datovy zdroj.
V nésledujicim dialogovém okné jako server samoziejmé vybereme SQL Server.
Postupné se objevi nékolik oken (viz obr. 6-9 na nasledujici strané) pro nastaveni
parametru zdroje dat.

Vétsinou jsou standardni hodnoty vyhovujici, i presto v8ak musime provést
nékolik malych zmén. V druhém dialogovém okné musime zménit zpiisob auten-
tifikace uzivatelt z Windows NT na SQL Server a vypnout zjistovani dodateénych
informaci. Na dalsi karté bychom méli vybrat databézi, ke které bude datovy
zdroj pripojen — v naSem pripadé jsme vybrali databazi test. VSechny ostatni
volby uz muzeme nechat tak, jak jsou.

Na konci nam je nabidnuta moznost otestovani datového zdroje. Klidné si ji
vyberte, ale budte si jisti, Ze test prob&hne netspésné. Je to zpusobeno tim, Ze
jsme pouzili autentifikaci SQL-serveru misto Windows NT. Testovaci procedura
se nas vSak nepta na jméno a heslo, které se ma pouzit pti pripojovani k databazi.
To vSak neni problém, protoze je muzeme specifikovat v nasich PHP skriptech.

6.4 Lehky uvod do jazyka SQL

Uz vime, jak v prostiedi nékolika databazovych serveriu zadavat SQL-ptikazy.
V ostatnich to bude velice podobné a vy je mate prece porizeny legalné i s do-
kumentaci. Muzeme se tedy vrhnout pfimo do hlubin jazyka SQL. Nemusime
se vSak bat dekompresni nemoci, protoze se neponotime prilis hluboko. Jazyk
SQL prosel dlouhym vyvojem, existuje nékolik jeho verzi, kazdy server ma sva
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Create a New Data Source to SQOL Server

connectto S0L Senver.

“What name do you wantta use ta referto the dats source?

This wizard will help you create an ODBC dafa source thatyau can use to

Name: fiest

How doyou want to describe the deta source?

Which SOL Server do you wantto connectto?

Desaription; [Testovact databaze

Server

Starmo

W Change the default database to

eate a New Data Source to SQL Server

How should SOL Server verify the authenticity of the login D7

£ With Windows NT authentication using the network login ID
& With SOL Server authentication using a login ID and password
entered by the user.

To change the network library used to communicate with SQL Server. click

Client Configuration,
Client Configuration

I™ Connectto SOL Server to obtain default settings for the!
additional configuration options.
LoginID: [Adrin

Password: |

andl drop the stored procadures

& Onlywhen you discannect
are connecte:

W Use ANSI quoted identifiers

' Use ANSI nulls, padidings and wamings.

I~ Use the failover SOL Server ifthe primary SOL Server

iz not available

¥ Create temporary stored procedures for prepared SOL statements

LY Ve I e P e o) Create a New Data Source to SQL Server

<zZpat Deltl> somo | Napovdda |

I Change the Ianduane of SOL Server system 1o

[Deteuty H

How dlo you want o perfarm character set franslation?

& LetSOL Server ODBG driver choose the translation method.

Starng

© Perform OEM to ANSI translation.
€ Use the ODBC translator.

© Do notperform character setiransiafion
Carfigure diarelaian

Create a New Data Source to SQL Server

I™ Save lond rinning queries o e (o fils?

<No ODBC translator selectedy.

™ Use regional settings when outputting currency, numbers,
dates and fimes.

(2]x]

|c \QUERY LOG

™ Log ODBC driver statistics to the log file:

Long querytime {milliszconds): [11000

Elieihias -

Stormo NapovEda

[cieTATS LOG

i)

I Dikonéit I

<Zpét

Stomo | Napnvédal

Obr. 6-9: Konfigurace datového zdroje pro MS SQL Server

vlastni rozsifeni nad rdmec standardu. My se proto sezndmime pouze se za-
kladnimi p¥ikazy SQL, které dnes podporuji snad vSechny SQL-servery. Kromé
popisu ptikazi si ukdzeme jejich praktické pouziti na tabulkédch popsanych na
zacatku kapitoly. Budeme pfitom predpokladat, Zze mame vytvofenou novou da-
tabazi test, ke které jsme pripojeni. Podrobnéjsi informace o SQL naleznete
v dokumentaci k vasemu serveru nebo ve vyborné Snekové publikaci [18].
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Vytvofeni tabulky

Pro vytvoreni tabulky v databazi slouzi SQL-pfikaz CREATE TABLE. Jeho syn-
taxe je nasledujici:

CREATE TABLE «jméno tabulkys (
«jmeéno 1. poloZky»r «typ»,
«jmeéeno 2. polozky»r «typ»,

«jmeno n. polozkyy «typ»)

Typy pouzitelné v SQL se prili§ nelisi od typt, které zname z jinych jazyku.
K dispozici mame typy pro cela i redlné cisla, pro textové fetézce, pro datum
a Cas, pro binarni data, jako jsou obrazky apod. Prehled nejpouzivanéjSich typt
si mtizeme prohlédnout v tabulce 6-1.

Typ Popis

int celé ¢islo v rozsahu od —2 147 483 648 do 2147 483 647

smallint celé ¢islo v rozsahu od —32 768 do 32 767

tinyint celé c¢islo v rozsahu od 0 do 255

float ¢islo s pohyblivou fadovou ¢arkou

char(n) textovy Fetézec o délce n (maximélné vsak 255 znakl)

varchar(n) textovy Fetézec o maximalni délce n (maximalné vsak
255 znak)

decimal (p) desetinné ¢islo s p platnymi cislicemi

decimal(p,d) desetinné ¢islo s p platnymi ¢islicemi a s d desetinnymi
misty

money penézni ¢astka (tento typ nepodporuji zdaleka vsechny
servery, mizeme ho vSak snadno nahradit napriklad
pomoci decimal (12,2))

datetime udaj o case a datu ve formatu RRRR-MM-DD HH:MM: SS

time udaj o case ve forméatu HH:MM:SS

date udaj o datu ve formatu RRRR-MM-DD

blob, image specialni typy pro ulozeni dlouhych bindrnich dat
(kazdy server pouziva vlastni typ)

Tab. 6-1: Prehled datovych typu SQL
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Pro vytvoreni nasi tabulky Zamestnanci proto mizeme pouzit nasledujici
prikaz SQL:

CREATE TABLE Zamestnanci (
OsobniCislo int,

Jmeno varchar(40),
RC char(11),
Adresa varchar(60),
Plat decimal(10,2))

Pri vytvareni tabulek vSak mtzeme u kazdé polozky nastavit i né€kolik dalsich
vlastnosti. Jednou z nejdulezitéjsich je vlastnost NOT NULL. Takto definovana
polozka nemiize obsahovat prazdnou hodnotu. Priméarni kli¢ tabulky musime
definovat s timto modifikdtorem, abychom zajistili, ze bude vzdy obsahovat
néjakou hodnotu. Zarovenn pomoci direktivy PRIMARY KEY musime fici, ktera
polozka bude primarnim klicem. Nakonec tedy dostaneme:

CREATE TABLE Zamestnanci (
OsobniCislo int NOT NULL PRIMARY KEY,

Jmeno varchar (40),
RC char(11),
Adresa varchar(60),
Plat decimal(10,2))

Pokud je primarni kli¢ sloZen z vice atributii (polozek), musime pouzit odlisny
zpusob pro zadani primarniho klice:

CREATE TABLE Proj_Zam (
ID_Projektu char(6) NOT NULL,
OsobniCislo int NOT NULL,
PRIMARY KEY (ID_Projektu, OsobniCislo))

V nazvech tabulek a atributi je lepsi se obejit bez ¢eskych diakritickych znamé-
nek, protoze mohou nékterym serverim vadit. Nékterym serverim vadi v na-
zvech i jiné znaky — napr. pomlcky. Pokud vSak budeme pouzivat pouze pismena
a podtrzitka, budeme si bezpe¢né rozumeét se vSemi servery.

@ Zkuste si nyni sami vytvorit tabulky Projekty a Odberatele, at se
pocvicite v ovladani SQL-klienta vaseho serveru.
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Pridani nového zaznamu do tabulky
Méme vytvoreny tabulky, ale bohuzel jsou zatim prazdné. Pro ptiddvani novych
zédznamu slouzi v SQL prikaz INSERT INTO. Jeho zdkladni syntaxe je:

INSERT INTO «jmeéno tabulky» VALUES (
«hodnota 1. poloZky»,
«hodnota 2. poloZky»,

«hodnota n. polozky»)
Pro vlozeni idaj do tabulky Zamestnanci mtzeme pouzit piikaz typu:

INSERT INTO Zamestnanci VALUES (
1023, ’Novak Jan’, ’561220/0235’, ’Leva 13, Praha 47, 12000)

Vsimnéme si, Ze hodnoty polozek textového typu musime uzavirat do apostrofi.
Totéz plati i pro polozky obsahujici datum a c¢as. Jediné polozky, které mtizeme
zadavat pfimo bez apostrofi, jsou ciselné.
Vétsina klientd ndm po zadani vyse uvedeného prikazu ozndmi néco jako:
Query 0K, 1 row(s) affected
Tim se ndm snazi ici, ze pfikazem byla ovlivnéna jedna tadka (tj. byl pfidén
jeden zaznam do tabulky).

"L MySQL H[=l E3
mysql> CREATE TABLE Zamestnanci (

-> OsobniCislo int NOT NULL PRIMARY KEY,

-> Jmeno varchar(40),

-> RC char(11),

-> Adresa varchar(60),

-> Plat decimal(10,2));

Query OK, @ rows affected (8.37 sec)
mysgl> INSERT INTO Zamestnanci UALUES (

=> 1023, 'Novak Jan', '561220/0235', 'Levad 13, Praha 4', 12000);
Query OK, 1 row affected (0.20 sec)

mysgl> SELECT = FROM Zamestnanci;
*

------------- Fmmmmmmmmmmefememmmmee e e ehemmmmmememmmm e m e e ———————
| OsobniCisle | Jmeno | RC | Adresa | Plat

it B il e T B e T T Fommm o +
| 1023 | Novak Jan | 561220/0235 | Leva 13, Praha 4 | 12000.00 |
it e B il e T B e e T Fmmmm e +

1 roWw in set (0.04 sec)

mysql> o

Obr. 6-10: Vytvorent tabulky a priddni zdznamu v prostredi klienta MySQL

Sami vidime, ze pfidavani zdznamt do tabulky timto zpiisobem neni nikterak
uzivatelsky pohodlné. V dalsi sekci si proto ukézeme, jak snadno lze kombinaci
PHP a SQL vytvorit formulaf slouzici pro pohodlné pridavani zaznamia do ta-
bulky.
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Vybér a prohlizeni zaznamu
Asi nejpouzivanéjsim SQL-prikazem je SELECT. Ten umoznuje vybér a prohli-
zeni zaznamu ulozenych v tabulkdch. Pro vypsani vSech zdznamia dané tabulky
muZeme pouzit prikaz

SELECT * FROM «tabulkayr
Po zadani prikazu

SELECT * FROM Zamestnanci

tedy dostaneme

OsobniCislo Jmeno RC Adresa Plat

1023 Novdk Jan 561220/0235 Leva 13, Praha 4 12000.00
1164 Prochizka Karel 630717/0158 Dlouhd 75, Praha 1 10500.00
1168 Novotnad Alena  735612/0456 Radlicka 1523/17, Praha 5 9500.00
1230 Klima Josef 430925/123 Korunni 17, Praha 2 15000.00
1564 Pinkas Josef 681013/0987 Slezska 97, Praha 2 13195.00
2021 Kladova Adéla  735214/0031 Puskinova 13, Chomutov 8500.00
2022 Pluhaéek Karel 541206/0362 K haji 27, Dobronice 10500.00

Prikaz SELECT toho nabizi samoziejmé mnohem vice. Jeho syntaxe mize byt
pomérné bohatd, jak se ostatné muizeme pfesvédcit z nasledujiciho schématu

SELECT «seznam vystupnich poloZeky
FROM «seznam tabulek»
WHERE «podminka»
GROUP BY «seznam polozeky
HAVING «skupinovd podminkay
ORDER BY «kritéria tridéniy

Pokud vam ted pfipad SELECT pripada slozity, budte si jisti, Ze jsme jej hodné
zjednodusili. Pojdme se vSak podivat na jeho jednotlivé ¢asti.

Primo za prikazem SELECT mutzeme uvést «seznam vystupnich poloZeky. Po-
kud tedy chceme z tabulky vytahnout pouze nékteré idaje, nemusime pouzivat
hvézdicku pro vypséani vSech, ale pozadované tidaje urcit:

SELECT Jmeno, Plat FROM Zamestnanci

Novak Jan 12000.00
Prochazka Karel 10500.00
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Novotnd Alena 9500.00
Klima Josef 15000.00
Pinkas Josef 13195.00
Kladova Adéla 8500.00
Pluhéacek Karel 10500.00

Kromé nazvi polozek mizeme pouzivat i rizné funkce a matematické operatory.
Pokud chceme zjistit pocet zaméstnancti, pouzijeme piikaz

SELECT Count (*) FROM Zamestnanci

Misto funkce Count () muzeme pouzit Avg() a razem zjistime primérny plat ve
firmé:

SELECT Avg(Plat) FROM Zamestnanci
Pokud nés nezajimaji vSechny zaznamy v tabulce, miizeme je omezit pomoci

podminky zadané za klauzuli WHERE. Nasledujici prikaz naptiklad zjisti jména
a osobni ¢isla téch zaméstnancd, jejichz plat je vyssi nez 12 000 Ké:

SELECT Jmeno, OsobniCislo FROM Zamestnanci WHERE Plat > 12000

Podobné mtizeme zjistit ndzvy odbérateli, o které se stara zaméstnanec s ¢islem
1230:

SELECT Nazev FROM Odberatele WHERE Zastupce = 1230

P1i porovnavani polozek, které obsahuji textovy fetézec, nemizeme pouzivat ‘=’
Misto toho mame k dispozici operator LIKE. Pokud chceme zjistit vSe o Janu
Novakovi, pouzijeme piikaz

SELECT * FROM Zamestnanci WHERE Jmeno LIKE ’Novdk Jan’

V fetézci za operdtorem LIKE muzeme pouzit dva znaky se specidlnim vyzna-
mem. Znak procento ‘%’ nahrazuje libovolnou skupinu pismen. Znak podtrzitko
‘_’ nahrazuje jeden libovolny znak. Pokud chceme vybrat vSechny zaméstnance,
jejichz jméno zacind na Nov, muzeme pouzit piikaz

SELECT * FROM Zamestnanci WHERE Jmeno LIKE ’Nov)’

Jednotlivé podminky mtizeme navzidjem kombinovat pomoci logickych spojek
AND, OR a NOT. Mtzeme tak vybrat vSechny zaméstnance, ktefi maji plat mensi
nez 7 000,— a nejmenuji se Novak:

SELECT * FROM Zamestnanci
WHERE (Plat < 7000) AND NOT (Jmeno LIKE ’Novak }’)

vvvvvv

tabulek v jednom dotazu. Na zacatku kapitoly jsme si vysvétlili, co jsou to
vztahy mezi tabulkami a jak ndm umoznuji zachytit rizné situace. Tabulky,
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které spolu byly ve vztahu, byly propojeny pomoci primarniho a ciziho klice.
Primarni a cizi kli¢ pfitom neni nic jiného nez polozky, které maji pro souvisejici
zaznamy stejnou hodnotu. Pokud tedy chceme zjistit, kdo ma kterého odbératele
na starosti, pouzijeme piikaz:

SELECT Nazev, Jmeno FROM Odberatele, Zamestnanci
WHERE Zamestnanci.(OsobniCislo = Odberatele.Zastupce

Pro ilustraci si ukazeme vysledek dotazu

Nazev Jmeno

Omicron Kladova Adéla
Houska & syn Klima Josef
Megakix Klima Josef
GAS-Trade Klima Josef
(Quarantino Kladova Adéla

Pokud chceme zjistit, kdo na jakém projektu pracuje, bude podminka jiz slozi-
t€jsi, protoze musime spojit tii tabulky dohromady:

SELECT Jmeno, Nazev

FROM Zamestnanci, Proj_Zam, Projekty

WHERE (Zamestnanci.OsobniCislo = Proj_Zam.OsobniCislo)
AND (Proj_Zam.ID_Projektu = Projekty.ID)

Pokud by nés zajimalo, na kolika projektech najednou pracovnici pracuji, mu-
seli bychom pouzit klauzuli GROUP BY. Vysledky posledniho dotazu sdruzime do
skupin uréenych osobnim ¢islem a pro kazdou skupinu uré¢ime pocet projekti.

SELECT Zamestnanci.0OsobniCislo, Jmeno, Count (ID)

FROM Zamestnanci, Proj_Zam, Projekty

WHERE (Zamestnanci.OsobniCislo = Proj_Zam.OsobniCislo)
AND (Proj_Zam.ID_Projektu = Projekty.ID)

GROUP BY Zamestnanci.OsobniCislo

Vysledek dopadne tak, jak jsme jej ocekavali

OsobniCislo Jmeno Count (ID)
1230 Klima Josef 2
2021 Kladova Adéla 2
2022 Pluhacek Karel 1

e e vy

pod stejnym jménem vyskytuji ve vice tabulkach, explicitné urcit jméno tabulky
pomoci notace «tabulkay . «polozkay.
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Pokud se ndm u vysledné tabulky nelibi jeji nadpis Count(ID), mizeme pouzit
prikaz ve tvaru

SELECT Zamestnanci.0OsobniCislo, Jmeno, Count(ID) AS "Po&et projektu"

a pocet projektti bude zobrazen pod jménem, které pozadujeme.

Na zacatku popisu prikazu SELECT jsme si fikali, Ze muZzeme pouzit klauzuli
HAVING. Tu pouzijeme v pfipadech, kdy chceme dotaz omezit podminkou, ktera
obsahuje vyraz vznikly az po slouceni vysledku do skupin pomoci GROUP BY.
Pokud chceme vypsat ty zaméstnance, ktefi pracuji alesponi na dvou projektech,
pouzijeme prikaz

SELECT Zamestnanci.0OsobniCislo, Jmeno, Count (ID)

FROM Zamestnanci, Proj_Zam, Projekty

WHERE (Zamestnanci.OsobniCislo = Proj_Zam.OsobniCislo)

AND (Proj_Zam.ID_Projektu = Projekty.ID)

GROUP BY Zamestnanci.(OsobniCislo

HAVING Count(ID) > 1

Dosud jsme si nepopsali vyznam klauzule ORDER BY. Pomoci ni uréujeme zpiisob
fazeni vysledku. Vysledek je fazen podle obsahu polozky uvedené za ORDER BY.
Pokud tedy chceme zaméstnance vypsat podle abecedy, pouzijeme

SELECT * FROM Zamestnanci
ORDER BY Jmeno

Pokud chceme zaméstnance set¥idit sestupné (od Z do A), pouzijeme modifikator
DESC

SELECT * FROM Zamestnanci
ORDER BY Jmeno DESC

Dost bolo selektu. Podivejme se nyni na dalsi piikazy SQL.

Mazani zaznamu
Pro mazani zaznamt z tabulky slouzi prikaz DELETE FROM s néasledujici syntaxi:
DELETE FROM «jmeéno tabulky» WHERE «podminkanr

Takovy ptikaz smaze z «tabulky» vSechny zaznamy, které vyhovuji « podminces.
Vétsinou potiebujeme smazat pouze jeden presné urceny zaznam. Z tohoto di-
vodu se jako «podminka» nejcastéji pouziva rovnost primarniho klice tabulky
s néjakou hodnotou:

DELETE FROM Zamestnanci WHERE OsobniCislo = 1023
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@ Dejte si na tuto funkci pozor. SQL-servery nebyvaji vybaveny funkci
Undo. Pokud si zaznamy jednou smazete a nemate databazi zazaloho-
vanou, mate prosté smulu. Také si dejte pozor na prikaz

DELETE FROM Zamestnanci

ktery smaze vSechny zadznamy v tabulce Zamestnanci.

Modifikace zaznamu

Dalsi ¢asto provadénou operaci se zaznamy je jejich modifikace. V SQL k tomu
slouzi piikaz UPDATE:

UPDATE «jmeéno tabulky»
SET «jméno poloZky» = «hodnota polozZky»,
«jmeéno polozky» = «hodnota poloZky»,

«jmeéno polozky» = «hodnota polozky»
WHERE «podminkay

Pomoci «podminky» urcujeme, které zaznamy se maji zménit. Pokud se na-
priklad Alenka Novotna vda a vezme si Prochézku, musime upravit jeji jméno
v tabulce Zamestnanci. Vime, %e Alencino osobni ¢islo je 1168, takZze zména
neni zadny problém

UPDATE Zamestnanci

SET Jmeno = ’Prochazkova Alena’
WHERE 0OsobniCislo = 1168

Ptikaz UPDATE se hodi i pro provadéni vétsich uprav v tabulkach. Napriklad
mizeme jednodusSe zvysit plat o pétistovku vSem, kteii berou méné nez 10 000
Ke:

UPDATE Zamestnanci
SET Plat = Plat + 500
WHERE Plat < 10000
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Nastaveni pfistupovych prav

Databéze casto obsahuji choulostiva data, kterd je potfeba chranit pred nepovo-
lanymi zraky. Proto dnes jiz vétSina servertu vyzaduje, aby se uzivatel na zacatku
préace se serverem ptihlésil pomoci svého jména a hesla.

Pro kazdou tabulku v databazi pak muzeme definovat, ktery uzivatel k ni
ma pristup a jaké operace s ni mize provadét. K nastaveni pristupovych prav
slouzi ptikaz GRANT.

GRANT «prdavar
0N «jméno tabulky»
T0 «jméno uZivateler

« Prava» odpovidaji jednotlivym pfikaziim pro manipulaci se zdznamy. V této
¢asti pfikazu GRANT mtzeme pouzit seznam nékterych ze slov SELECT, INSERT,
UPDATE a DELETE. Kazdé slovo pfitom odpovida pravu pro provadéni daného
SQL-pfikazu. Pokud chceme ptidélit vSechna prava, mtizeme pouzit slovo ALL.

Za direktivou ON musime zadat jméno tabulky, pro kterou danad opravnéni
plati. Jako posledni se uvadi jméno uzivatele, kterému maji byt piidélena na-
stavovand prava.

Pokud se néjaky uzivatel provini a chceme mu néjaka prava odebrat, pouzi-
jeme ptikaz REVOKE, jehoz parametry jsou obdobné jako u prikazu GRANT.

REVOKE « prdvanr
0N «jmeéno tabulkys
FROM «jmeéno uZivateley

Ve vétsiné databazovych systémii mé uzivatel, ktery databézi vytvoril, prava
k provadéni vSech operaci. Z naSich skriptd bychom se vSak méli hlasit pod
jinym uzivatelskym jménem. Tomuto uzivateli pak pfifadime pouze potfebné
préva. Pokud bude skript slouzit pouze k prohlizeni néjaké tabulky, je zbytecné
k ni pristupovat jako uzivatel, ktery ma i pravo pro mazani a vkladani zaznami.

Pokud chceme napriklad uzivateli guest poskytnout plny pfistup k tabulce
Zamestnanci, pouZzijeme ptikaz

GRANT ALL ON Zamestnanci T0 guest
Pokud chceme uzivateli browser poskytnout pouze pfistup k prohlizeni tabulky,
pouzijeme

GRANT SELECT ON Zamestnanci TO browser
Tento zplisob nastavovani pristupovych prav funguje na vétsiné serveru. Existuji
v8ak i vyjimky, na které upozornime v nasledujicim textu.

Systém MySQL rovnéz podporuje ptrikaz GRANT. Podpora je vSak Cisté ilu-

zorni. MySQL se tvari tak, jako by prikaz znalo, aby zachovalo kompatibilitu se
standardem SQL. Ve skutecnosti se vSak zadna prava nezméni. MySQL pouziva
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vlastni mechanismus Fizeni pristupt, ktery vyuziva t¥i tabulek user, db a host
v databazi mysql.

Podrobny popis nastaveni pristupovych prav nalezneme v dokumentaci. My
si ukdzeme, jak pridat nového uzivatele a jak mu povolit pfistup k urcitym
operacim v dané databazi.

Nejprve se vSak musime pfihlasit jako spravce databaze mysql. K tomu mt-
zeme pouzit napt. prikaz:

mysql -u root -p mysql
Nyni pfiddme uzivatele johny, ktery bude mit heslo WaLk@R3 a bude se moci
hlasit pouze z lokalniho pocitace. To znamend, ze WW W-server, ktery bude ob-
sluhovat skript pristupujici pod jménem johny k MySQL, musi bézet na stejném
pocitaci jako MySQL. Pokud bézi na jiném, musime odpovidajicim zpiisobem
zménit text localhost v nasledujicim piikazu:®

INSERT INTO user (host, user, password)
VALUES (’localhost’, ’johny’, password(’Walk@R3’));

Nyni uzivateli johny pfiddme pfistup pro ¢teni do databaze napoje:

INSERT INTO db (host, db, user, select_priv)

VALUES (°%’, ’napoje’, ’johny’, ’Y’);
Pokud bychom chtéli pfidat i dalsi prava, mzeme pomoci piikazu INSERT
nastavit na ‘Y’ i dalsi polozky insert_priv, delete_priv a update_priv.
Kazda polozka odpovida jednomu SQL-pfikazu. Kromé toho existuji jesté pri-
vilegia create_priv a drop_priv, kterda umoznuji vytvoreni, resp. smazani
tabulky v databazi. Tyto pfikazy asi nebudeme v béznych skriptech pouzivat,
a proto nema cenu tato prava prifazovat uzivateli pouzivanému pro prihlasovani
k MySQL ze skripta.

Po zméné pristupovych prav, musime MySQL server prinutit k znovunacteni
pristupovych prav. To provedeme prikazem

mysql -u root -p reload

@ Nesmime zapomenout, ze pomoci prikazu GRANT se nastavuji pristu-
pova prava pro jednotlivé tabulky. Oproti tomu MySQL umoznuje na-
staveni pristupovych prav pouze pro celou databazi najednou.

3 Pozorny &tenaf si jisté v8iml, %e piikaz INSERT ma trosku jinou syntaxi, nez jakou jsme
popsali dfive. Zde uvedena syntaxe umoznuje vlozeni zadznamu, i kdyz nezaddme hodnotu
pro vsechny polozky. Nezadané polozky jsou v tomto pfipadé vyplnény standardni hod-
notou, kterou lze uréit v pfikazu CREATE TABLE. Standardni hodnota se zaddva za typem
polozky pomoci direktivy DAFAULT, za kterou nasleduje standardni hodnota.



Podpora databazi v PHP 149

6.5 Podpora databazi v PHP

PHP podporuje nékolik databazovych systémi. I kdyz k praci s kazdym z nich
slouzi jiné funkce, jejich pouziti i jména jsou velice podobnéa. Obecné mtzeme
fici, Ze funkce pro praci s uréitym SRBD zaéinaji jeho nazvem. PHP tak obsahuje
funkce zacinajici na MySQL_, které slouzi pro praci s MySQL, funkce zacéinajici
na Pg_, které slouzi pro praci s PostgreSQL, funkce zacinajici na Ifx_ slouzi
k praci s Informixem a mohli bychom pokracovat dal a dal. Pokud to snad jesté
nékdo nepochopil, pfipominam, Ze funkce pro praci s ODBC zacinaji na ODBC_.

Prace s databazemi je v PHP velice jednoducha. Nejprve se musime pripojit
k SQL-serveru. K tomu obvykle slouzi funkce pojmenovand xxx_Connect().
Po pripojeni k serveru mizeme zadavat SQL-ptikazy. Nejcastéji k tomu slouzi
funkce xxx_Exec () nebo xxx_Query (). Ziskany vysledek mtzeme c¢ist funkcemi
xxx_Fetch_Row() a xxx_Result (). Téchto par funkci ndm pii praci s databazi
obvykle staci.

V referencnim prehledu funkci naleznete podrobné popsané vsechny funkce,
které mizete pouzit pro praci s ODBC, MySQL a PostgreSQL. Pokud potfebu-
jete pracovat s jinou databéazi, naleznete popis funkci v originalni dokumentaci
k PHP. Funkce se pouze nepatrné lisi svou syntaxi, jejich vyznam a pouziti je
stejné jako u funkci, které zde popiseme.

V této sekci strucné vylozime, jak v PHP pouzivat funkce pro praci s ODBC,
MySQL a PostgreSQL. V dalsi podrobnéjsi sekci si ukazeme, jak v PHP vytvorit
skripty, které uzivateltim zptistupni vSechny operace provadéné s databazi, jako
je prohlizeni, prohledavani, vkladani, ruseni a modifikovani zadznamu.

Podpora MySQL

Praci s MySQL musime zahéjit pfipojenim k serveru pomoci MySQL_Connect ().
Parametrem funkce je jméno pocitace, na kterém MySQL bézi. Pokud chceme
pristupovat k databazi, kterd je chranénd jménem a heslem, zaddme i jméno
a heslo. Vysledkem funkce je ¢islo, které identifikuje pfipojeni k serveru a mu-
zeme jej pouzit v dalsich funkcich.

$spojeni = MySQL_Comnect("localhost"); // pfipojeni k anonymni databizi
Nyni musime vybrat databéazi, se kterou budeme pracovat, pomoci funkce
MySQL_Select_DB(). Parametrem této funkce je jméno databaze a Cislo spo-

jeni. Pokud ve skriptu pracuje pouze s jednim spojenim a jednou databézi,
mizeme klidné ¢islo spojeni vynechat. Pouzije se to jediné jiz vytvorené:

MySQL_Select_DB("test"); // vybereme nagi pokusnou databdzi test

Nyni jiz mizeme do databéze klast dotazy zapsané v jazyce SQL. Slouzi k tomu
funkce MySQL_Query (). Jako prvni parametr zaddme SQL-pfikaz a jako druhy
¢islo spojeni. Jelikoz pracujeme pouze s jednim spojenim k databazi, mizeme ho
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s klidnym srdcem vynechat. Vysledkem funkce MySQL_Query () je ¢islo identifi-
kujici vysledek. Pomoci tohoto ¢isla se pak na vysledek SQL-piikazu odvolavame
v dal8ich funkcich. Pro vybér vSech udajt z tabulky Zamestnanci mutzeme po-
uzit:

$vysledek = MySQL_Query("SELECT * FROM Zamestnanci ORDER BY Jmeno");

Proménna $vysledek nyni obsahuje identifikator vysledku. Pomoci néj mtizeme
Gist jednotlivé zdznamy vysledku a zjisfovat spoustu dalsich zajimavych véci.
Napftiklad pomoci funkce MySQL_Num_Rows () zjistime pocet zdznamu vysledku.
Ten muze naptiklad vypsat:

echo "V tabulce Zamestnanci je ".MySQL_Num_Rows($vysledek)." zéznami";

Pro ¢teni jednotlivych zdznami vysledku miZeme pouzit nékolik funkei. Asi nej-
prakti¢téjsi z nich je MySQL_Fetch_Array (), kterd precte jeden zaznam vysledku
a obsah jeho polozek ulozi do asociativniho pole.

Funkce vzdy vrati obsah zaznamu a presune se na dal$i. Pokud jiz funkce
vratila vSechny zaznamy, vraci hodnotu false. Této vlastnosti mtizeme Sikovné
vyuzit pro zobrazeni vysledku. Aby byl kéd jednoduchy, budeme zobrazovat
pouze osobni ¢islo a jméno kazdého zaméstnance:

while ($zaznam = MySQL_Fetch_Array($vysledek))
echo $zaznam["OsobniCislo"]." ".$zaznam["Jmeno"]."<BR>\n";

A tim jsme v podstaté hotovi. Skript se pripojil k databéazi, provedl dotaz a zob-
razil jeho vysledek. Ve funkci MySQL_Query() muZeme samoziejmé pouzivat
vsechny SQL-pfikazy, nejen ptrikaz SELECT. Pouziti ostatnich piikazi je do jisté
miry jednodussi, protoze jimi vraceny vysledek neobsahuje zadné zaznamy.

Posledni, co je dobré pii praci s databazi udélat, je na konci skriptu ukon-
¢it spojeni s MySQL pomoci volani MySQL_Close ($spojeni). Pokud na volani
zapomeneme, nic se nedéje. PHP na konci kazdého skriptu automaticky ukondéi
spojeni se vSemi SQL-servery.

Zatim jsme nediskutovali problémy oSetfeni chyb. V krajnich pripadech mtize
dojit k tomu, Ze se PHP nemuze pfipojit k MySQL nebo ze provadéni SQL-pii-
kazu zpisobi chybu. Pokud k tomuto stavu dojde, PHP normalné vypise chybové
hlaseni a ukon¢i béh skriptu. Mnohem elegantnéjsi a uzivatelsky prijatelnéjsi je
vlastni obslouzeni chyb. Pomoci znaku ‘@’ potlac¢ime zobrazovani standardnich
chybovych zprav a chybové stavy oSetfime sami. Osetfeni je velice snadné. Pokud
se nepodafi pripojit k MySQL, vraci funkce MySQL_Connect () hodnotu false.
Zcela obdobné i MySQL_Query () vraci false, pokud pfi provadéni SQL-prikazu
dojde k chybé. Konecn4 verze nase skriptu mysql . php pocita i s osetienim chyb.
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Obr. 6-11: Vysledek naseho skriptu pro spolupraci s MySQL

Priklad: mysql.php

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Vjpis jmen a osobnich ¢isel zaméstnanci</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Vjpis jmen a osobnich ¢isel zaméstnanci</H1>
<?
do {
@$spojeni = MySQL_Connect("localhost");
if (!$spojeni):
echo "Nepodafilo se pfipojit k MySQL.<BR>\n";
break;
endif;
MySQL_Select_DB("test");

@$vysledek = MySQL_Query("SELECT * FROM Zamestnanci ORDER BY Jmeno");

if (!$vysledek):

echo "Doglo k chybé pfi zpracovani dotazu v databazi.<BR>\n";

break;
endif;
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echo "V tabulce Zamestnanci je ".MySQL_Num_Rows(§vysledek)." zdznami.<BR>\n";

while ($zaznam = MySQL_Fetch_Array($vysledek))
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echo $zaznam["OsobniCislo"]." ".$zaznam["Jmeno"]."<BR>\n";
MySQL_Close($spojeni);
} while (false);
?>
</BODY>
</HTML>

Podpora ODBC

Jak jsme jiz fekli, pfed zahajenim prace s databazovym serverem se k nému mu-
sime pfipojit. V ODBC k tomu slouzi funkce ODBC_Connect (). Funkce mé tfi
parametry. Prvnim je jméno datového zdroje. Toto jméno je shodné se jménem
zadédvanym v manazeru ODBC pii vytvareni datového zdroje. Dalsimi parame-
try jsou uzivatelské jméno a heslo, kterymi je pfistup ke zdroji chranén.

Funkce ODBC_Connect() vraci ¢islo, které identifikuje vytvofené spojeni.
Toto ¢islo pak pouzivame v dalSich funkcich pro identifikaci spojeni. Vysledek
funkce si proto musime ulozit do néjaké proménné, pro dalsi pouziti:

$spojeni = ODBC_Comnect("test", "guest", "");

Vytvorili jsme spojeni k datovému zdroji test. Pro pfihlaSeni k serveru jsme
pouzili jméno guest, které je bez hesla. Nyni jiz mizeme serveru zadavat SQL-
-ptikazy. Slouzi k tomu funkce ODBC_Exec (). Jejimi parametry jsou ¢islo spojeni
a dotaz zapsany v jazyce SQL. Funkce vraci identifikator vysledku, kterym se
na ziskana data odvolavame v dalsich funkcich. Pro vybér vSech tidaji z tabulky
Zamestnanci muzeme pouzit:

$vysledek = ODBC_Exec($spojeni, "SELECT * FROM Zamestnanci ORDER BY Jmeno");

Pomoci proménné $vysledek nyni mizeme pristupovat k vysledku. Nejcastéji
k tomu pouzijeme funkci Fetch_Row(). Tato funkce zpfistupni vzdy dalsi za-
znam vysledku. Pokud jiz nejsou k dispozici zadné zaznamy, vraci funkce false.
Diky tomu mizeme pomoci jednoduchého cyklu zpracovat vSechny zaznamy
vysledku. Jednotlivé polozky aktualniho zdznamu mutzeme ¢ist pomoci funkce
ODBC_Result (). Jejimi parametry jsou identifikator vysledku a jméno polozky.
K zobrazeni osobnich ¢isel a jmen naSich zaméstnancti mtizeme pouzit néasledu-
jicich par* radek:
while (ODBC_Fetch_Row($vysledek))
echo 0DBC_Result($vysledek, "OsobniCislo")." ".
ODBC_Result($vysledek, "Jmeno")."<BR>\n";

4 Jak vidite, v dobé& poéitacti nemusi byt par vzdy dvé.
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No a tim jsme v podstaté hotovi. Slusny skript by mél na konci ukoncit spojeni se
zdrojem dat pomoci funkce 0DBC_Close (), ale neni to nezbytné nutné, protoze
PHP vsSechna oteviena uzavie automaticky samo.

Zatim jsme nediskutovali problémy oSetfeni chyb. V krajnich piipadech mtize
dojit k tomu, ze se PHP nemiize pfipojit ke zdroji dat nebo Ze provadéni
SQL-ptikazu zpusobi chybu. Pokud k tomuto stavu dojde, PHP normalné vy-
piSe chybové hlaSeni a ukonci béh skriptu. Mnohem elegantnéjsi a uzivatelsky
vani standardnich chybovych zprav a chybové stavy oSetfime sami. Osetfeni
je velice snadné. Pokud se nepodari pripojit k datovému zdroji, vraci funkce
ODBC_Connect () hodnotu false. Zcela obdobné i ODBC_Exec() vraci false,
pokud pfi provadéni SQL-pfikazu dojde k chybé. Konecna verze naseho skriptu
odbc. php pocita i s oSetfenim chyb.

Priklad: odbc.php

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Vjpis jmen a osobnich ¢isel zaméstnanci</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Vjpis jmen a osobnich ¢isel zaméstnanci</H1>
<7
do {
@$spojeni = ODBC_Connect("test", "guest", "");
if (!$spojeni):
echo "Nepodafilo se pfipojit ke zdroji dat.<BR>\n";
break;
endif;
@$vysledek = ODBC_Exec($spojeni, "SELECT * FROM Zamestnanci ORDER BY Jmeno");
if (1$vysledek):
echo "Doglo k chybé pfi zpracovani dotazu v databazi.<BR>\n";
break;
endif;
echo "V tabulce Zamestnanci je ".0DBC_Num_Rows($vysledek)." zaznamd.<BR>\n";
while (ODBC_Fetch_Row($vysledek))
echo 0DBC_Result($vysledek, "DsobniCislo")." ".
0DBC_Result ($vysledek, "Jmeno")."<BR>\n";
0DBC_Close($spojeni);
} while (false);
”»
</BODY>
</HTML>
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Ve skriptu jsme navic pouzili funkci ODBC_Num_Rows (), kterd vraci pocet za-
znamu ve vysledku. Nékteré ODBC ovladace ji vS§ak nepodporuji a vraci vzdy
—1. Nejedn4 se tedy o chybu vaseho skriptu, ale neschopnost ostatniho softwaru.

Podpora PostgreSQL

Praci s PostgreSQL musime zahajit pfipojenim k serveru pomoci funkce
Pg_Connect (). Parametrem funkce je jméno pocitace a databaze, ke které
se pripojujeme. Vysledkem funkce je ¢islo, které identifikuje pfipojeni k serveru
a muzeme jej pouzit v dalsich funkcich.

$spojeni = Pg_Connect ("host=localhost dbname=test");

Nyni jiz mtzeme serveru zadavat SQL-piikazy. Slouzi k tomu funkce Pg_Exec ().
Jejimi parametry jsou ¢islo spojeni a dotaz zapsany v jazyce SQL. Funkce vraci
identifikator vysledku, kterym se na ziskana data odvolavame v dalsich funkcich.
Pro vybér vsech tdajt z tabulky Zamestnanci mizeme pouzit:

$vysledek = Pg_Exec($spojeni, "SELECT * FROM Zamestnanci ORDER BY Jmeno");

Proménna $vysledek nyni obsahuje identifikator vysledku. Pomoci néj mtzeme
Gist jednotlivé zdznamy vysledku a zjisfovat spoustu dalsich zajimavych véci.
Napriklad pomoci funkce Pg_NumRows () zjistime pocet zadznami vysledku. Ten
mizeme napiiklad vypsat:

echo "V tabulce Zamestnanci je ".Pg_NumRows($vysledek)." zaznami";

Pro ¢éteni jednotlivych zaznamt vysledku muzZzeme pouzit nékolik funkci. Asi
nejpraktictéjsi z nich je Pg_Fetch_Array (), kteréd ptrecte jeden zédznam vysledku
a obsah jeho polozek ulozi do asociativniho pole. Funkci jako parametr musime
predat ¢islo zaznamu, ktery chceme precist. Zaznamy jsou cislovany od nuly.
K zobrazeni osobnich ¢isel a jmen vSech zaméstnanci mtzeme pouzit nasledujici
kéd:

for ($i=0; $i < Pg_NumRows($vysledek); $i++):

$zaznam = Pg_Fetch_Array($vysledek, $i);

echo $zaznam["OsobniCislo"]." ".$zaznam["Jmeno"]."<BR>\n";
endfor;

A tim jsme v podstaté hotovi. Skript se pripojil k databéazi, provedl dotaz a zob-
razil jeho vysledek. Ve funkci Pg_Exec () mtizeme samoziejmé pouzivat vSechny
SQL-prikazy, nejen piikaz SELECT. Pouziti ostatnich pifikazt, jako INSERT, UP-
DATE nebo DELETE, je do jisté miry jednodussi, protoze jimi vraceny vysledek
neobsahuje zadné zaznamy.

Posledni, co je dobré pti praci s databazi udélat, je na konci skriptu ukondit
spojeni s PostgreSQL pomoci volani Pg_Close($spojeni). Pokud na volani
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zapomeneme, nic se nedéje. PHP na konci kazdého skriptu automaticky ukonéi
spojeni se vSemi SQL-servery.

Zatim jsme nediskutovali problémy oSetieni chyb. V krajnich pripadech mtize
dojit k tomu, Zze se PHP nemiiZe pripojit k PostgreSQL nebo Ze provadéni SQL-
-ptikazu zpusobi chybu. Pokud k tomuto stavu dojde, PHP normadlné vypise
chybové hlaseni a ukonéi béh skriptu. Mnohem elegantnéjsi a uzivatelsky pii-
jatelnéjsi je vlastni obslouzeni chyb. Pomoci znaku ‘@ potla¢ime zobrazovani
standardnich chybovych zprav a chybové stavy oSetfime sami. OSetfeni je velice
snadné. Pokud se nepodaii pfipojit k PostgreSQL, vraci funkce Pg_Connect ()
hodnotu false. Zcela obdobné i Pg_Exec() vraci false, pokud pfi provadéni
SQL-pfikazu dojde k chybé. Konecna verze nase skriptu psql . php pocita is oset-
fenim chyb.

Priklad: psql.php

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Vjpis jmen a osobnich ¢isel zaméstnanci</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Vjpis jmen a osobnich &isel zam&stnanci</H1>
<?
do {
@$spojeni = Pg_Connect("host=localhost dbname=test");
if (!$spojeni):
echo "Nepodafilo se pfipojit k PostgreSQL.<BR>\n";
break;
endif;
@$vysledek = Pg_Exec(§spojeni, "SELECT x FROM Zamestnanci ORDER BY Jmeno");
if (1$vysledek):
echo "Do3lo k chyb& pfi zpracovani dotazu v databazi.<BR>\n";
break;
endif;
echo "V tabulce Zamestnanci je ".Pg_NumRows($vysledek)." zaznami.<BR>\n";
for ($i=0; $i < Pg_NumRows($vysledek); $i++):
$zaznam = Pg_Fetch_Array($vysledek, $i);
echo $zaznam["OsobniCislo"]." ".$zaznam["Jmeno"]."<BR>\n";
endfor;
Pg_Close($spojeni);
} while (false);
”»
</BODY>
</HTML>
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6.6 Manipulace s daty pomoci prohlizeCe

Vime, co je to databaze, zname zéklady jazyka SQL a umime ho zafadit do na-
Sich skriptt. Nyni tedy zbyva pouhéd malickost — zkombinovat vse dohromady
a vytvorit sadu skriptil, kterd umozni uzivateli v prostiedi jeho prohlizece kom-
pletni praci s daty v databazi. To kromé prohlizeni zaznamt zahrnuje i jejich
prohledavani, pfidédvani, mazani a modifikaci. Celé se to jesté miaze zkomplikovat
existenci vztahti mezi tabulkami. V této sekci si proto na prikladé nasi databaze
ukézeme, jak jeji ¢ast zcela zptistupnit pomoci nékolika pomérné jednoduchych
skript v PHP.
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Obr. 6-12: Schéma ukdzkové aplikace
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Nagim tkolem bude pomoci webového rozhrani zpfistupnit tidaje ulozené
v tabulce Zamestnanci. Zékladem aplikace bude stranka, kterd umozni prohli-
zeni tabulky. Kromé toho nam stranka umozni nastavit filtr, kterym se budou
urcovat jména zaméstnanci, jejichz zdznamy chceme vidét. Tim zarucime, Ze po-
moci skriptu pijde pracovat i s velkymi tabulkami, které maji mnoho zadznamut
a jejichz rucéni prohledavani by bylo zdlouhavé. Navic umoZnime uzivateli se-
fadit vystup podle obsahu libovolné z polozek. Tato tivodni stranka, ulozend
ve skriptu index.php, bude samoziejmé obsahovat odkaz, ktery vyvola stranku
pro pridani nového zaméstnance. Kromé toho bude u kazdého zaznamu odkaz,
ktery umozni zaznam upravit nebo smazat. K dispozici bude i odkaz, ktery
vypiSe vSechny odbératele, jez ma dany zaméstnanec na starost.

Podivejme se tedy na klicové ¢asti skriptu index.php, ktery je vstupni bra-
nou k tabulce Zamestnanci. Skript zacina, stejné jako vSechny ostatni, ptikazem,
ktery s odpovédi zagle i ¢as vyprseni jeji platnosti. Cas nastavime na aktudlni
¢as. Tim méme zaruceno, Ze stranka bude vzdy ¢tena ze serveru a bude obsa-
hovat aktualni informace. V opa¢ném pripadé by mohla byt stranka nacitana
pouze z vyrovnavaci pameéti prohlizece nebo proxy-servertt a mohlo by dojit
k zobrazeni neaktuélnich dat.

Header ("Expires: ".GMDate("D, d M Y H:i:s")." GMT");
Dalsi dva radky skriptu

if (!'IsSet($Jmeno)) $Jmeno = "";
if (!IsSet($orderby)) $orderby = "";

slouzi k inicializaci proménnych $Jmeno a $orderby. Proménna $Imeno obsa-
huje fetézec, kterym maji zac¢inat jména v8ech zobrazovanych zaméstnanct. Pro-
ménné $orderby obsahuje jméno polozky, podle které se ma vystup radit.

Pro zadani zacatku jména, které se ma v tabulce Zamestnanci vyhledat,
slouzi nasledujici formulaf:

<FORM ACTION=index.php>

Hledani podle zacatku jména:

<INPUT NAME=Jmeno SIZE=25 VALUE="<Zecho $Jmeno?>">

<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Hledej">

<INPUT TYPE=HIDDEN NAME=orderby VALUE="<?echo $orderby?>">
</FORM>

Formulaf do vstupniho pole pomoci <?echo $Jmeno?> vypise vzdy posledni
hodnotu prohledavani, takze uzivatel nemusi prohledavaci fetézec zadavat znovu
po kazdém znovunacteni stranky. Aby byl zachovan zpusob fazeni pro rtzna
hledana jména, je zpisob Fazeni predavan pomoci skrytého pole formulare.

V dalsi ¢asti skriptu si definujeme vlastni funkci TlacitkoProRazeni (). Pre-
davaji se ji dva parametry — jméno polozky v tabulce a jméno, pod kterym
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ma byt polozka zobrazena. Funkce vraci jméno polozky a navic pred ni i za
ni umisti obrazek malého trojuhelnicku, ktery slouzi jako odkaz. Odkaz vede
zpét na stranku index.php, navic je vSak pomoci odkazu nastavena proménna
$orderby, kterd definuje polozku, podle které se budou fadit zdznamy. Jako pa-
rametr odkazu predavame i podminku pro vyhledavani, aby ztistala zachovana
i po zméné kritéria fazeni.

function TlacitkoProRazeni($polozka, $popis)

{
global $Jmeno;
return
"<A HREF=’index.php?orderby=$polozkakJmeno=""
URLEncode ($Jmeno) . "’ >".
"<IMG SRC=asc.gif BORDER=0 WIDTH=20 HEIGHT=20></A>§nbsp;".
$popis. "gnbsp;".
"<A HREF=’index.php?orderby=$polozka+DESC&Jmeno="".
URLEncode ($Jmeno) ."’>".
"<IMG SRC=desc.gif BORDER=0 WIDTH=20 HEIGHT=20></A>";
}

Pokud tedy funkci vyvolame napt. s parametry RC a Rodné &islo a aktudlni
podminka pro zobrazené zaznamy je Nov, je vracen nasledujici HTML-kdd:

<A HREF=’index.php?orderby=RC&Jmeno=Nov’>

<IMG SRC=asc.gif BORDER=0 WIDTH=20 HEIGHT=20></A>
&nbsp;Rodné ¢islofmbsp;
<A HREF=’index.php?orderby=RC+DESC&Jmeno=Nov’>

<IMG SRC=desc.gif BORDER=0 WIDTH=20 HEIGHT=20></A>

Po zvoleni jednoho z odkaz® bude znovu vyvolan skript index.php. Proménna
$orderby bude nastavena na hodnotu RC nebo RC DESC (pro sestupné tf¥idéni)
a proménna $Jmeno na hodnotu Nov.

Nasledné se ve skriptu musime pfipojit k databazi

@$spojeni = O0DBC_Comnect ("test", "", "");

if (!$spojeni):
echo "Nepodafilo se pfipojit k databazi.\n";
break;

endif;

Poté si pripravime SQL-dotaz. Pokud je proménnd $Jmeno prazdnd, budeme
zobrazovat vSechny zaznamy. V opacném pripadé omezime zaznamy pomoci
klauzule WHERE:
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if ($Jmeno!="")

$Podminka = "WHERE Jmeno LIKE ’".AddSlashes($Jmeno)."}’";
else

$Podminka = "";

Funkce AddSlashes () pifevede nebezpecné znaky, které by mohly narusit syntaxi
dotazu, na escape sekvence. Za obsah formulafového pole jesté doplnime ‘%’
a tim mame zaruceno, ze vysledkem dotazu budou vSechny zaznamy, jejichz
jméno zacind na text uloZeny v proménné $Jmeno.

Za normélnich okolnosti fadime zaznamy podle jména. Proménnd $orderby
to vSak miize zménit:

if ($orderby!="")

$0rderBy = "ORDER BY $orderby";
else

$0rderBy = "ORDER BY Jmeno";

Nyni odesleme databazovému serveru dotaz, ktery vybere vSechny zaznamy vy-
hovujici dané podmince a sefadi je podle naseho pfani (proménné $Podminka
a $0rderBy obsahuji ¢asti pfikazu SELECT):

@$vysledek = ODBC_Exec($spojeni,
"SELECT * FROM Zamestnanci $Podminka $0rderBy");

if (!$vysledek):
echo "Zadanému kritériu nevyhovuje Zadnj zaméstnanec.\n";
break;

endif;

Nyni mame vysledek dotazu. Staci jej prehledné vypsat. My zvolime vypis do
tabulky. Nas skript musi vygenerovat zahlavi tabulky. V zahlavi tabulky po-
uzijeme funkci TlacitkoProRazeni (), kterd vytvori tlacitka pro zménu razeni.
Poté pomoci cyklu vypiSeme kompletni vysledek dotazu. Kromé jednotlivych
polozek tabulky vypisujeme pro kazdy zaznam odkazy, které vedou k dalSim
skriptim pro vymaz a modifikaci zdznamu a pro vypsani svéfenych odbératelt.
Soucasti odkazu je osobni ¢islo zaméstnance, které ho jednoznacné identifikuje.

Priklad: index.php

<?
Header ("Expires: ".GMDate("D, d M Y H:i:s")." GMT");// neuklddej do cache
if (!IsSet($Jmeno)) $Jmeno = ""; // inicializace proménnjch
if (!IsSet($orderby)) $orderby = "*;

”»

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Evidence zaméstnanct</TITLE>
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<STYLE TYPE="text/css"><!--

:link, :visited, :active { color: red } /* v3echny odkazy budou &ervené */
--></STYLE>

</HEAD>

<BODY>

<IMG SRC=evidence.jpg WIDTH=74 HEIGHT=100 ALIGN=RIGHT>

<H1>Evidence zaméstnanci</H1>

<FORM ACTION=index.php>

Hledani podle zafatku jména:

<INPUT NAME=Jmeno SIZE=25 VALUE="<?echo $Jmeno?>">

<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Hledej">

<INPUT TYPE=HIDDEN NAME=orderby VALUE="<?7echo $orderby?>">
</FORM>

<P><A HREF="pridat.php">P¥idani nového zaméstnance</A>
&nbsp;&nbsp;énbsp;&nbsp;énbsp;

<IMG SRC="asc.gif" WIDTH=20 HEIGHT=20>&nbsp;Sefadit vzestupné
&nbsp;&nbsp;

<IMG SRC="desc.gif" WIDTH=20 HEIGHT=20>&nbsp;Sefadit sestupné
<HR>

<?

function TlacitkoProRazeni($polozka, $popis)
// vygeneruje tlac¢itka pro zménu fazeni

// $polozka - nazev polozky tabulky

// $popis - text, kterj se pouzije jako popis

{
global $Jmeno;
return
"<A HREF=’index.php?orderby=$polozkakJmeno=".
URLEncode ($Jmeno) . "’ >".
"<IMG SRC=asc.gif BORDER=0 WIDTH=20 HEIGHT=20></A>&nbsp;".
$popis. "gnbsp;".
"<A HREF=’index.php?orderby=$polozka+DESC&Jmeno=""
URLEncode ($Jmeno) . ">>".
"<IMG SRC=desc.gif BORDER=0 WIDTH=20 HEIGHT=20></A>";
}
do {

@$spojeni = ODBC_Connect("test", "", ""); // ptipojeni k databazi
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if (!$spojeni):
echo "Nepodafilo se pfipojit k databéazi.\n";

break;

endif;

if ($Jmeno!="") // vytvofeni podminky pro zobrazované zaznamy
$Podminka = "WHERE Jmeno LIKE ’".AddSlashes($Jmeno)."%’";

else
$Podminka = "";

if ($orderby!="") // vytvofeni kritéria pro fazeni
$0rderBy = "ORDER BY $orderby";

else
$0rderBy = "ORDER BY Jmeno"; // standardné se fadi podle jména

@$vysledek = ODBC_Exec($spojeni,  // vjbér ddaji z tabulky
"SELECT * FROM Zamestnanci $Podminka $0rderBy");

if (!$vysledek):
echo "Zadanému kritériu nevyhovuje Zzadnj zaméstnanec.\n";
break;

endif;

// zahlavi tabulky pro vjsledky
echo "<TABLE BORDER=0 CELLSPACING=0 CELLPADDING=4>\n";
echo "<TR BGCOLOR=TEAL VALIGN=TOP>\n";
echo "<TH ROWSPAN=2>".TlacitkoProRazeni("0sobniCislo", "Osobni").
"<BR>&islo</TH>\n";
echo "<TH ROWSPAN=2>".TlacitkoProRazeni("Jmeno", "Jméno")."</TH>\n";
echo "<TH COLSPAN=2>".TlacitkoProRazeni("Adresa", "Adresa")."</TH>\n";
echo "<TH COLSPAN=2 ROWSPAN=2>";
if (ODBC_Num_Rows($vysledek)!=-1)
echo "Polet zobrazenjch<BR>zaznami: ".0DBC_Num_Rows ($vysledek);
echo "</TH></TR>\n";
echo "<TR BGCOLOR=TEAL>\n";
echo "<TH>".TlacitkoProRazeni("RC", "Rodné &islo")."</TH>\n";
echo "<TH>".TlacitkoProRazeni("Plat", "Plat")."</TH>\n";
echo "</TR>\n";

$1i = 0; /] tita& radka tabulky
while (0DBC_Fetch_Row($vysledek)):
if (($1%2)==1) // sudé a liché Fadky maji jinou barvu

echo "<TR VALIGN=TOP BGCOLOR=SILVER>";
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else
echo "<TR VALIGN=TOP>";

// vypsani jednoho zdznamu tabulky

$0C = ODBC_Result($vysledek, "OsobniCislo");

echo "<TD ROWSPAN=2 ALIGN=CENTER>$0C</TD>";

echo "<TD ROWSPAN=2>".0DBC_Result($vysledek, "Jmeno")."</TD>";

echo "<TD COLSPAN=2>".0DBC_Result($vysledek, "Adresa")."</TD>";

echo "<TD COLSPAN=2 ALIGN=CENTER>". // odkaz pro prohliZeni odbérateld
"<A HREF=’odber.php?oc=$0C’>Sv&Feni odb&ratelé</A></TD>";

echo "</TR>";

if (($i%2)==1)
echo "<TR VALIGN=TOP BGCOLOR=SILVER>";

else
echo "<TR VALIGN=TQOP>";

echo "<TD>".0DBC_Result($vysledek, "RC")."</TD>";

echo "<TD ALIGN=RIGHT>".O0DBC_Result($vysledek, "Plat")."</TD>";

echo "<TD ALIGN=CENTER>". // odkaz pro smazani zdznamu
"<A HREF=’smazat.php?oc=$0C’>Smazat</A></TD>";

echo "<TD ALIGN=CENTER>". // odkaz pro dpravu zdznamu
"<A HREF=’upravit.php?oc=$0C’>Upravit</A></ID>";

$i++; // aktualizace &itace

endwhile;
echo "</TABLE>\n"; // konec tabulky
} while(false);
”»

</BODY>
</HTML>

Cast aplikace, kterd slouzi k prohliZeni, je hotova. Nyni nas ¢ekéa dalsi tikol —
naprogramovat pridavani novych zaméstnanct do tabulky. Vime, ze pro pfidani
nového zaméstnance je volan skript pridat.php. Ukolem tohoto skriptu je vy-
generovat formular slouzici pro zapsani udaji o zaméstnanci. Skript navrhneme
tak protfele, aby automaticky doplnil néjaké volné osobni ¢islo. Dosud neobsa-
zené osobni ¢islo muzeme ziskat naptiklad jako nejvétsi dosavadni osobni ¢islo
zvysené o jedna.
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Ptiklad: pridat.php

<?
Header ("Expires: ".GMDate("D, d M Y H:i:s")." GMI") // neuklddat do cache
”»
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Pfidani nového zamestnance</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<7
do {
@$spojeni = ODBC_Connect("test", "", "");
if (!$spojeni): // podatilo se pfipojit k databazi
echo "Nepodafilo se pfipojit k databazi.\n";
break;
endif;
@$vysledek = ODBC_Exec($spojeni,  // zjisténi nového &isla zaméstnance
"SELECT Max(OsobniCislo)+1 FROM Zamestnanci");
if (!$vysledek): // nalezli jsme nové &islo?
echo "Chyba pfi prohledavéni seznamu zam&stnanci.\n";
break;
endif;
if (ODBC_Fetch_Row($vysledek)) // ptetteni nového osobniho &isla
$0C = ODBC_Result ($vysledek, 1);
else
$ac = "";
} while (false);
>

<H1>P¥idani nového zaméstnance</H1>

<FORM ACTION="insert.php" METHOD=POST>

<TABLE>

<TR><TD>0sobni &islo:<TD><INPUT NAME=0sobniCislo VALUE="<?echo $0C?>" SIZE=4>
<TR><TD>Jméno : <TD><INPUT NAME=Jmeno>

<TR><TD>Rodné ¢&islo:<TD><INPUT NAME=RC SIZE=11>

<TR><TD>Adresa:<TD><INPUT NAME=Adresa SIZE=60>

<TR><TD>Plat :<TD><INPUT NAME=Plat SIZE=5>

</TABLE>

<P>}<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Ptidej">

</FORM>
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<FORM ACTION="index.php">
<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Zpét">
</FORM>

</BODY>
</HTML>

Na konci skriptu jsme pouzili osvédéenou fintu pro vytvareni tlacitek. Tlac¢itko
Zpét jsme vytvorili jako jednoduchy formulaf obsahujici pouze tlacitko pro ode-
slani formulare.

Po vyplnéni idaji muze uzivatel formulai odeslat. Vyplnéné tdaje jsou pre-
dény skriptu insert.php, ktery se postard o vlozeni tidaji do tabulky.

Pfiklad: insert.php

<?
$status = true; // indikdtor spé&3nosti pfidani zdznamu
do {
if (!IsSet($0sobniCislo)): // zndme osobni ¢islo?
$status = false;
break;
endif;
$Plat += 0; // pokud nebyl plat zadan, bude z néj nula
@$spojeni = ODBC_Connect("test", "", "");
if (!$spojeni): // podatilo se pfipojit k databazi
$status = false;
break;
endif;
@$vysledek = O0DBC_Exec($spojeni, // vlozeni nového zdznamu
"INSERT INTO Zamestnanci
VALUES ($0sobniCislo, ’$Jmeno’, *$RC’, ’$Adresa’, $Plat)"™);
if (1$vysledek): // podatilo se zaznam vlozit?
$status = false;
break;
endif;
} while (false);
$type = "insert"; /] typ operace

// pfesmérovani na "bezpetnou" stranku
$path = SubStr($SCRIPT_NAME, 0, StrRPos($SCRIPT_NAME, "/")).
"/info.php?status=§statusgtype=$type";
Header("Location: http://$SERVER_NAME:$SERVER_PORT$path");
”
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Proménna $status obsahuje true, pokud se zdznam podafilo vlozit, v opacném
pfipadé obsahuje false. Pokud ndm z formulafe nedorazilo osobni ¢islo, ukon-
¢ime celou operaci, protoze pro vkladani nového zaznamu musime znat alespon
priméarni Kkli¢.

Pfikaz $Plat += 0 mé pouze jeden tcel. Af uz uZivatel do formulafe jako
plat napsal cokoliv, je to prevedeno na ¢islo. Navic, pokud uzivatel zadal opravdu
¢islo, jeho hodnota se nezméni, protoze pricitame nulu.

Na dalsich fadcich skriptu se pfipojime k databazi a zapiSeme do ni novy
zédznam pomoci SQL-pfikazu INSERT.

Zajimavé jsou posledni dva radky. Ty zptsobi to, Ze jako vysledek skriptu
insert.php se do prohliZece odesle pouze instrukce k nacteni jiné stranky. K pie-
smérovani prohlizece slouzi pravé HT'TP hlavicka Location. Pfesmérovani pro-
vadime na skript info.php a nastavujeme pritom parametry type a status,
které urcuji typ provadéné operace (v nasem piipadé insert pro vlozeni) a jeji
aspésnost.

Jako obsah hlavicky Location musi byt uvedeno absolutni URL, proto si
zjistujeme adresu aktudlniho skriptu, pomoci funkce SubStr () z ni odstranime
jméno skriptu a pfipojime jméno skriptu info.php spolecné s parametry.

Skript info.php pouze vypise hlaSeni o tspéSnosti ¢i netspésnosti prova-
déné operace. Opravnéné vas ted napadd, pro¢ to délame tak slozité. Duvod
je prosty — je jim tlacitko Back, které nalezneme v kazdém prohlize¢i. Kdyby
skript insert.php rovnou generoval HTML-stranku popisujici tispésnost ope-
race, mohli bychom se na ni v budoucnosti pravé pomoci tlacitka Back nebo
historie vratit. Jelikoz skripty nejsou uklddany do cache, vyvolal by tento na-
vrat nové odeslani parametri formulare serveru. Skript by se pokusil znovu
pridat zaznam a pravdépodobné by neuspél — vypsal by tedy chybové hlaseni.
Vysledkem by byl totalné zmateny uzivatel. Nékteré prohlizece se sice pied
znovu odeslanim dat ptaji uzivatele, zda si preje Repost form data?, ale ktery
z uzivatell tomuto hléSeni rozumi.

Tim, ze skript insert.php nevraci HTML-stranku, ale pouze ptikaz k pie-
smérovani, nebude pridan do historie navstivenych stranek. Tim zabrani uziva-
teli omylem provést operaci vlozeni znovu. V historii navstivenych dokumentii
tedy bude stranka pridej.php a za ni hned info.php. Stranku insert.php
budeme hledat marné.

@ Vyse uvedeny pristup k operacim, které méni data v tabulkach, bu-
deme pouzivat i pro dalsi operace. Je to jedna z mala cest, jak zabranit
zmateni uzivatele, ktery se rad pohybuje v historii dokumentu.
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Dalsi operaci, kterou naSe aplikace nabizi, je moznost mazéani zaznamt. Pokud
chceme néjaky zaznam smazat, je volan skript smazat .php a pomoci parametru
oc je mu predano osobni ¢islo zaméstnance, kterého chceme smazat.

Priklad: smazat.php

<?
Header ("Expires: ".GMDate("D, d M Y H:i:s")." GMT") // neuklddat do cache
>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Potvrzeni vjmazu</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Potvrzeni vjmazu</H1>

<7
do {
if (1IsSet($oc)): // znéme osobni &islo?
echo "Nebyl uréen zaméstnanec k vjmazu.\n";
break;
endif;
@$spojeni = ODBC_Connect("test", "", "");
if (!$spojeni): // podafilo se pfipojit k databazi
echo "Nepodafilo se pfipojit k databazi.\n";
break;
endif;

// ovéfeni, zda se na zaméstnance neodkazujeme z tabulky "Odberatele"
@$vysledek = ODBC_Exec($spojeni,
"SELECT ICO FROM Odberatele WHERE Zastupce = $oc");
if (!$vysledek):
echo "Chyba pfi kontrole zavislosti dat.\n";
break;
endif;
if (ODBC_Fetch_Row(§vysledek)): // md zaméstnanec na starosti odbératele?
echo "Zaméstnanec nemiZe bjt smazanm,
protoze zodpovidi za nékteré odbératele.\n";
break;
endif;

// vypsani celého zdznamu, kterj chceme smazat
@$vysledek = ODBC_Exec($spojeni,  // pfetteni udaji z tabulky
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"SELECT * FROM Zamestnanci WHERE OsobniCislo = $oc");

if (1$vysledek):
echo "Chyba pfi prohledavéni seznamu zam&stnanci.\n";
break;

endif;

if (!'0DBC_Fetch_Row($vysledek)):  // existuje danj zaméstnanec
echo "Pozadovanj zdznam neexistuje.\n";
break;

endif;

echo "Chcete opravdu smazat ndsledujici zédznam o zaméstnanci ¢islo
$oc.":<BR>\n";

echo 0DBC_Result($vysledek, "Jmeno")."<BR>\n";

echo 0DBC_Result($vysledek, "RC")."<BR>\n";

echo ODBC_Result($vysledek, "Adresa")."<BR>\n";

echo ODBC_Result($vysledek, "Plat")."<BR>\n";

”»

<FORM ACTION=delete.php>

<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Ano">

<INPUT TYPE=HIDDEN NAME=oc VALUE=<?echo $oc?>>
</FORM>

<?
} while (false);
?>

<FORM ACTION=index.php>
<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Zpét">
</FORM>

</BODY>
</HTML>

Skript nejprve kontroluje, zda zaméstnanec, kterého chceme smazat, nema na
starost nékterého z odbératelt. Pokud bychom totiz zdznam o zaméstnanci bez
skrupuli smazali, mohlo by se stat, Ze budeme mit u nékterych odbératelti odkaz
na neexistujici zaméstnance.
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@ Pokud nasSe skripty manipuluji s tabulkami, mezi kterymi existuji
vztahy, musime vzdy velice peclivé dbat na zachovani integrity dat.
Kontrolu integrity dat je u lepsich SQL-serverti mozno definovat pfimo
pri vytvareni tabulek pomoci klauzuli FOREIGN KEY a REFERENCES. Po-
dobného vysledku Ize dosahnout pomoci vhodné nastavenych triggeri.
Podrobnosti naleznete v dokumentaci k vasemu serveru.

Pokud je zaméstnance mozno smazat, zobrazi skript jeho osobni tidaje a zepta
se, zda mé zaznam opravdu smazat. Pokud uzivatel stiskne tlacitko Ano, vy-
vol4 skript delete.php, ktery zajistuje vlastni smazani. Cislo zaméstnance ke
smazani je ur¢eno pomoci parametru oc.

Priklad: delete.php

<7
$status = true; // indikétor spé&3nosti smazadni zdznamu
do {
if (1IsSet($oc)): // znéme osobni &islo?
$status = false;
break;
endif;
@$spojeni = ODBC_Connect("test", "", "");
if (!$spojeni): // podatfilo se pfipojit k databazi
$status = false;
break;
endif;
@$vysledek = O0DBC_Exec($spojeni, // smazani zdzmamu
"DELETE FROM Zamestnanci WHERE OsobniCislo = $oc");
if (!$vysledek): // podatfilo se zdznam smazat?
$status = false;
break;
endif;
} while (false);
$type = "delete"; /! typ operace

// pfesmérovini na "bezpe&nou" stranku
$path = SubStr($SCRIPT_NAME, 0, StrRPos($SCRIPT_NAME, "/")).
"/info.php?status=§statusgtype=$type";
Header("Location: http://$SERVER_NAME:$SERVER_PORT$path");
>
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Cely skript je velice podobny skriptu insert.php. Skript zkontroluje, zda mu
dorazilo ¢islo zaméstnance, a pomoci SQL-pfikazu DELETE zadznam smaze. Nako-
nec presmeéruje prohlize¢ na skript info.php a jako parametry mu pfeda jméno
provadéné operace a jeji tispésnost.

Mezi dalsi bézné pouzivané operace patii zména nékterych polozek zdznamu.
Tuto funkci zajistuje skript upravit.php. Jako parametr ofekava osobni éislo
zameéstnance, jehoZ zaznam chceme ménit. Do formulafe zobrazi vsechny udaje
0 zaméstnanci a umozni jejich editaci.

Ptiklad: upravit.php

<?
Header ("Expires: ".GMDate("D, d M Y H:i:s")." GMI") // neuklddat do cache
”»
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Uprava ddajd o zaméstnanci</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<7
do {
if (1IsSet($oc)): // znéme osobni €islo zaméstnance?
echo "Nebyl zadan zaméstnanec, kterj se mi modifikovat.\n";
break;
endif;
@$spojeni = ODBC_Connect("test", "", "");
if (!$spojeni): // podafilo se pfipojit k databazi
echo "Nepodafilo se pfipojit k databazi.\n";
break;
endif;

// natteni zdznamu pro dpravy
@$vysledek = 0DBC_Exec($spojeni, "SELECT * FROM Zamestnanci
WHERE OsobniCislo = *$oc’");
if (!$vysledek):
echo "Chyba pfi prohleddvini seznamu zaméstnanci.\n";
break;
endif;
if (ODBC_Fetch_Row($vysledek)): // tteni poloZek zadznamu
$0C = ODBC_Result($vysledek, "OsobniCislo");
$Jmeno = ODBC_Result($vysledek, "Jmeno");
$RC = ODBC_Result($vysledek, "RC");
$Adresa = 0DBC_Result($vysledek, "Adresa");
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$Plat = ODBC_Result($vysledek, "Plat");
else:
echo "Chyba pfi prohledavéni seznamu zaméstnanci.\n";
break;
endif;
(2

<H1>Uprava udajd o zaméstnanci</H1>

<!-- yypséni poloZek zadznamu do formuléfe pro idpravy -->

<FORM ACTION="update.php" METHOD=POST>

<TABLE>

<TR><TD>0sobni &islo:<TD><INPUT NAME=0sobniCislo VALUE="<7echo $0C?>" SIZE=4>
<TR><TD>Jméno : <ID><INPUT NAME=Jmeno VALUE="<?echo $Jmeno?>">
<TR><TD>Rodné &islo:<TD><INPUT NAME=RC VALUE="<?7echo $RC?>"SIZE=11>
<TR><TD>Adresa:<TD><INPUT NAME=Adresa VALUE="<7echo $Adresa?>"SIZE=60>
<TR><TD>Plat :<TD><INPUT NAME=Plat VALUE="<?echo $Plat?>"SIZE=5>
</TABLE>

<P><INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Zapi$ zmény">

</FORM>

<?
} while (false);
?>

<FORM ACTION="index.php">
<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Zpét">
</FORM>

</BODY>
</HTML>

Po provedeni zmén je obsah formuléfe odeslan skriptu update.php, ktery pro-
vede samotnou aktualizaci tidaji v tabulce. O tspésnost ¢i netispésnost prova-
dénych zmén informuje opét pomoci skriptu info.php, na ktery je provadéno
presmérovani.
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Ptiklad: update.php

<?
$status = true; // indikator dspé&inosti zmény zaznamu
do {
if (!'IsSet($0sobniCislo)): // zndme osobni &islo?
$status = false;
break;
endif;
$Plat += 0; // pokud nebyl plat zadan, bude z néj nula
@$spojeni = ODBC_Connect("test", "", "");
if (!$spojeni): // podatilo se pfipojit k databazi
$status = false;
break;
endif;
@$vysledek = O0DBC_Exec($spojeni, // zména zaznamu
"UPDATE Zamestnanci SET
OsobniCislo = $0sobniCislo,
Jmeno = ’$Jmeno’,
RC = ’$RC’,
Adresa = ’$Adresa’,
Plat = $Plat WHERE OsobniCislo = $0sobniCislo");
if (!$vysledek): // podatfilo se zdznam zménit
$status = false;
break;
endif;
} while (false);
$type = "update"; // typ operace

// prfesmérovani na "bezpetnou" strinku
$path = SubStr($SCRIPT_NAME, 0, StrRPos($SCRIPT_NAME, "/")).
"/info.php?status=$status&type=$type";
Header("Location: http://$SERVER_NAME:$SERVER_PORT$path");
>
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Poznamenejme, ze skript update.php by mél mnohem lépe oSetiovat zménu
osobniho ¢isla. Napiiklad by mél osobni ¢islo zménit i u vSech odpovidajicich
zédznamu v ostatnich svazanych tabulkéch, jako je napf. tabulka Odberatele.
Nyni se koneéné dostavame ke skriptu info.php, ktery informuje uzivatele
o Uspésnosti vyse provadénych operaci. Skript v zavislosti na parametrech type
a status vypiSe jedno z Sesti hlaSeni. Parametr type urcuje typ provadéné
operace — vkladani, mazani a modifikace. Parametr status urcuje, zda byla

provadéna operace Uspésna.
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Pfiklad: info.php

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Vjsledek operace</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<?$msg = Array("insert"=>Array("pfidat", "pfidan"), // tabulka zprav
"delete"=>Array("smazat", "smazan"),
"update"=>Array("modifikovat", "zménén"

)?>

<7if ($status):?>

<H1>Zaznam byl tspésné <7echo $msg[$type] [117></H1>
<7else: 7>

<H1>Zaznam se nepodafilo <?echo $msg[$typel [017></H1>
<?endif?>
<A HREF="index.php">ProhliZeni v3ech zaméstnanci</A>
</BODY>
</HTML>

Posledni skript odber.php, ktery je urcen pro vypis vsech odbérateld, kteri
spadaji pod urcitého zaméstnance, je opravdu jednoduchy. Jako parametr mu
predame osobni ¢islo zaméstnance a skript vypise pouze odpovidajici zaznamy
z tabulky Odberatele.

Priklad: odber.php

<7
Header ("Expires: ".GMDate("D, d M Y H:i:s")." GMT") // neuklddej do cache
>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>(dbératelé, jeZ md na starost zaméstnanec <?echo $oc?></TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?
do {
if (1TsSet($oc)): // potfebujeme znat &islo zaméstnance
echo "Nebyl urlen zaméstnanec, o jehoz odbératele mite zajem.\n";
break;
endif;
@$spojeni = ODBC_Connect("test", "", "");
if (!$spojeni): // podafilo se pfipojit k databazi
echo "Nepodafilo se pfipojit k databazi.\n";
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break;
endif;

// zjiZténi jména zaméstnance podle osobniho &isla
@$vysledek = O0DBC_Exec($spojeni,
"SELECT Jmeno FROM Zamestnanci WHERE 0OsobniCislo = $oc");
if (!$vysledek):
echo "Chyba pfi prohleddvini seznamu zaméstnanci.\n";
break;
endif;
if (ODBC_Fetch_Row(§vysledek)):
$Jmeno = ODBC_Result($vysledek, "Jmeno");
else:
echo "Chyba pfi prohleddvéni seznamu zaméstnanci.\n";
break;
endif;

// vypsani seznamu odbérateld
echo "<H1>Seznam odbérateld,</H1>\nkteré ma na starost $Jmeno\n<P>";
@$vysledek = ODBC_Exec($spojeni, // dotaz do tabulky

"SELECT ICO, Nazev, Sidlo FROM Odberatele

WHERE Zastupce = $oc ORDER BY Nazev");
if (1$vysledek):

echo "Chyba pfi prohleddvéni seznamu odbérateli.\n";

break;
endif;

// hlavicka tabulky
echo "<TABLE CELLSPACING=0 BORDER=1 CELLPADDING=2>\n";
echo "<TR BGCOLOR=TEAL><TH>Nazev</TH><TH>ICO</TH><TH>Sidlo</TH></TR>\n";
// vypsani viech odbérateld pro daného zaméstnance
while (ODBC_Fetch_Row($vysledek)):
echo "<TR>";
echo "<TD>".0DBC_Result(§vysledek, "Nazev")."</TD>";
echo "<TD>".0DBC_Result ($vysledek, "ICO")."</TD>";
echo "<TD>".0DBC_Result($vysledek, "Sidlo")."</TD>";
echo "</TR>\n";
endwhile;
echo "</TABLE>\n"; // konec tabulky

} while (false);

>
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<FORM ACTION="index.php">
<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Zp&t">
</FORM>

</BODY>
</HTML>

Vidime, ze prace s databazemi je v PHP velice snadné. Na druhou stranu mutze
zptistupnéni velké databaze, kterd obsahuje vice provazanych tabulek, obnaset
napsani nékolika desitek velice podobnych skripti. V téchto ptipadech stoji za
avahu vytvoreni jakési specialni metadatabaze, kterd bude obsahovat popis ta-
bulek a zpiisobu jejich zpfistupnéni. Pomoci skriptu pak z této metadatabaze
budeme generovat jednotlivé formuléafe pro praci s tabulkami. Tento pristup se
z dlouhodobéjsiho hlediska urcité vyplati, zvlasté pro vétsi aplikace. Pokud se
nechcete do tvorby takového systému poustét, muzete vyuzit jiz hotové systémy.
V dobé psani knihy vSak byly vSechny takové systémy, o kterych vim, dostupné
pouze komercné.

6.7 TransakCni zpracovani

V praxi se casto setkdme s pfipady, kdy je urcity proces redlného svéta zachycen
zaroven nékolika elementarnimi operacemi s daty v tabulkach. Napiiklad prevod
penéz v bance z jednoho uc¢tu na druhy jsou dvé operace — u jednoho tuctu
o prislusnou ¢astku snizime ziistatek a u druhého naopak zvysime. Je ziejmé, ze
tyto dvé operace spolu tizce souvisi a jejich samostatné provedeni nemé smysl.

Dobfe navrzeny a implementovany informacni systém musi byt odolny viaci
riznym nepfiznivym vlivim. Mezi tyto vlivy patii napiiklad vypadek proudu,
zaplnéni diskové kapacity apod. VSechny tyto nechténé stavy by mohly zptiso-
bit, Ze se penize v nasem prikladé z Uctu pouze odecCtou, ale druhé operace,
zvyseni zustatku, jiz neprobéhne, protoze pocitac¢ se vypne nebo nebude misto
pro ulozeni dat na disku. Pocitace si s timto problémem musi néjak poradit,
neni pfece mozné, aby penize nendvratné mizely nékde v utrobach banky.

Pomeérné elegantni feseni zminéného problému prinédseji transakce. Transakce
je posloupnost operaci, které se bud provedou vSechny, nebo se neprovede ani
jedna z nich. Tim je zaruceno, zZe data pfed i po ukonceni transakce budou kon-
zistentni. Valna vétSina dnes$nich databazovych serveri transakce samoziejmé
podporuje. Pokud v pribéhu provadéni transakce dojde k chybé, nejsou data
viitbec ovlivnéna. Zmény v datech se provedou az po tspésném skonceni trans-
akce.

Jelikoz je prace s transakcemi v kazdé databazi trosku jina, ukézeme si jejich
pouziti na rozhrani ODBC, které je Siroce podporovéno.
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P1i pouziti ODBC jsou transakce norméalné vypnuty — to znamena, ze vy-
sledky vSech operaci jsou ihned promitany do tabulek. Transakce je v tomto pri-
padé tvorena vzdy jedinym ptikazem. Pokud chceme tento stav zménit, musime
pouzit funkci 0DBC_AutoCommit (). Jejim prvnim parametrem je ¢islo spojeni
s datovym zdrojem a druhjm je pfiznak automatického potvrzovani transakci.
Praci s transakcemi proto zahajime ptfikazem:

if (!10DBC_AutoCommit($spojeni, false))
echo "S transakcemi neni néco v poradku!"

Od této doby jsou vSechny provadéné piikazy (voldni ODBC_Exec()) po-
vazovany za soucast transakce. Konec transakce oznadmime volanim funkce
0DBC_Commit ():

if (!10DBC_Commit ($spojeni))
echo "Transakci se nepodafilo uspésné ukoncit!"

Pokud v pribéhu transakce dojde k chybé a my chceme vSechny kroky transakce
zrusit, pouzijeme funkci 0DBC_Rol1lBack (), kterd databazi uvede do stavu pred
zacatkem transakce.

Na§ prevod penéz z jednoho 1ctu na druhy miZeme provést nasledujicim
skriptem:

$castka = 10000; // téstka pro pfevod mezi &ty
$dluznik = 16689454;  // ¢islo d¢tu dluinika
$veritel = 56455479; // €islo uétu vétitele
$rollBack = false; // indikator chyby v pribéhu zpracovani transakce
$commitError = false; // indikdtor chyby pfi potvrzovani transakce
$spojeni = ODBC_Comnect("bu", "clearing", "EkoKP&#1y");

// pfipojeni k databdzi béznjch aitd (bu)
ODBC_AutoCommit (§spojeni, false); // zahdjeni transakce

if (!'0DBC_Exec($spojeni, "UPDATE BezneUcty SET Zustatek = Zustatek - $castka
WHERE Ucet = $dluznik"))
$rollBack = true;

if (!$roolBack && !ODBC_Exec($spojeni, "UPDATE BezneUcty
SET Zustatek = Zustatek + $castka
WHERE Ucet = $veritel"))
$rollBack = true;

if ($rollBack)
0DBC_Rol1Back ($spojeni) ; // do3lo k chyb&, ruiime transakci
else
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$commitError = !0DBC_Commit($spojeni);
// vie probéhlo v pofadku, potvrdime transakci

if ($rollBack)

echo "Nastala chyba prfi provadéni nékterého z krokd transakce!";
elseif ($commitError)

echo "Transakci se nepodatilo potvrdit!";
else

echo "Pfevod penéz byl uspéSné ukoncen.";

6.8 Prace s binarnimi daty

Pivodné byly relacni databaze vyvinuty zejména pro uchovavani dobfe struk-
turovanych a pomérné kratkych informaci. Dnesni multimedidlni doba si vSak
klade mnohem vétsi naroky, a tak mizeme mit v tabulkach polozky, které slouzi
pro ulozeni obrazki, zvukovych nahravek ¢i celych videoklipt.

Pro ukladéni vyse zminénych velkych blok® binarnich dat slouzi datovy typ
BLOB (Binary Large OBject). Nutno podotknout, Ze pfedavani tohoto typu
dat mezi klientem a serverem neni vzdy bez problémt — data jsou pfilis dlouh4
a navic binarni. Rozchozeni prace s BLOBy proto nékdy zabere vice ¢asu stra-
veného experimenty. Nakonec se vsak vétsinou vSe uspésné podari. Podivejme
se na to, jak se dé fesit vkladani binarnich dat do tabulek a jejich ¢teni.

Vkladani dat

Pro vkladani novych zaznami slouzi v SQL piikaz INSERT. Pro vkladani BLOBa
maji n€které servery specialni piikazy, ale vét§inou miizeme pouzit i prikaz IN-
SERT. Binarni data musime stejné jako Fetézce predavat uzaviené do apostrofu.
Jelikoz vSak binarni data casto obsahuji znaky se specidlnim vyznamem —
napf. znak s kédem 0, ktery ukoncuje retézec — musime tyto nebezpecné znaky
prevést na escape sekvence pomoci funkce AddSlashes (). Server by z této po-
doby mél sam data zkonvertovat zpét do binarni podoby.

@ Neékteré starsi servery akceptuji binarni data, pouze pokud jsou za-
psana jako sekvence dvoumistnych Sestnactkovych ¢isel, kde vzdy dva
znaky urcuji hodnotu jednoho bajtu. V PHP si mizeme napsat funkci,
kterd prevod provede, ale bude pomérné pomala. Lepsim feSenim je
tedy stary SQL-server vyhodit z okna, a pokud to nejde, tak si pre-
vodni funkci napsat v jazyce C a doplnit ji pfimo do PHP.
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Vse si ukazeme prakticky. Predpoklddejme, Ze méame k dispozici tabulku
Obrazky, kterda mé dvé polozky. Prvni polozka (Jmeno) obsahuje jméno ob-
razku a druha (Obrazek) samotny obrazek. Nésledujici skript pfida do tabulky
novy obrazek se jménem Mt Blanc, ktery je uloZzen v souboru mont-blanc.gif.

$soubor = "./mont-blanc.gif"; // jméno souboru
$fp = FOpen($soubor, "r"); // otevfeni souboru s obrizkem
$data = AddSlashes(FRead($fp, FileSize($soubor)));
// nacteni obrazku do proménné $data
FClose($fp); // zavieni souboru
$spojeni = ODBC_Commect("test", "", ""); // ptipojeni k databazi
$vysledek = ODBC_Exec($spojeni, "INSERT INTO Obrazky
VALUES (’Mt Blanc’, ’$data’)");
if (!$vysledek)
echo "Tak se ndm to nepovedlo!";

Neprijemnym omezenim mnoha SQL-serveri je pevné dana velikost jejich
vstupné/vystupnich bufferti. Takové servery nejsou ¢asto schopné pracovat
s bloky dat vétsimi nez 64 KB. Tim je omezena i velikost prendsenych obrazkt
na neceljch 64 KB. Na druhou stranu bychom na naSich strankach neméli vii-
bec tak velké obrazky pouzivat, protoze jejich stahovani je pomérné zdlouhavé.
Nedokonalost nékterych softwarovych produktd nam ve vysledném efektu miize
pomoci.

Cteni dat

Nase aplikace by rozhodné nemély fungovat jako ¢erné diry, do kterych mtzeme
do nekonec¢na ukladat data, ale zadna neziskame zpét. Pro ¢teni binarnich dat
uloZenych v tabulce pouzivame stejné funkce jako pro ¢teni béznych dat. Obsah
BLOB polozky tedy ziskdme pomoci funkce ODBC_Result (). Chovani funkce
vsak miZzeme ovlivnit pomoci funkci 0ODBC_BinMode () a ODBC_LongReadLen().

Standardné jsou nastaveny hodnoty BinMode na 1 a LongReadLen na 4 096.
To znamena, ze funkce ODBC_Result () vrati binarni data, ale maximélné o veli-
kosti 4 096 bajti. Vétsinou vsak mame v tabulce uloZzena binarni data o mnohem
vétsi velikosti. Musime proto voldnim ODBC_LongReadLen () zvétsit velikost Cte-
nych dat. Pokud budeme napt. pfedpokladat, ze v tabulce Obrazky neni obra-
zek vétsi nez 32 KB, pouzijeme volani 0DBC_LongReadLen(32768). Skript, ktery
jako sviij obsah vrati obrazek, muze vypadat zhruba nasledovné:

<?
Header ("Content-type: image/gif");
$spojeni = ODBC_Connect("test", "", "");
$vysledek = 0DBC_Exec($spojeni, "SELECT Obrazek FROM Obrazky
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WHERE Jmeno LIKE ’Mt Blanc’");
if (ODBC_Fetch_Row($vysledek)):
0DBC_LongReadLen($vysledek, 32768);
echo ODBC_Result($vysledek, "Obrazek");
endif;
™

V reédlnych aplikacich by skript samozifejmé vybiral obrazek na zadkladé néjakého
parametru predaného jako parametr pomoci URL nebo odeslaného jako polozka
formuléare.

Pokud pfedem nezndme limit pro velikost ¢tenych bindrnich dat, mtzeme
nastavit BinMode a LongReadLen na nulu. V tomto pfipadé budou data ziskana
pomoci ODBC_Result () zapsana pfimo na vystup skriptu. Rezim se tedy hodi
pouze pro aplikace, kdy lze obsah BLOB polozky odeslat piimo jako odpovéd
prohlize¢i. Pokud pied odesldnim potiebujeme ziskana data jesté zpracovat,
nemizeme tuto metodu pouzit. VSimnéte si, Ze upraveny skript jiz neobsahuje
prikaz echo:

<7
Header ("Content-type: image/gif");
$spojeni = ODBC_Connect("test", "", "");
$vysledek = 0DBC_Exec($spojeni, "SELECT Obrazek FROM Obrazky
WHERE Jmeno LIKE ’Mt Blanc’");
if (ODBC_Fetch_Row(§vysledek)):
0DBC_BinMode ($vysledek, 0);
0DBC_LongReadLen($vysledek, 0);
0DBC_Result ($vysledek, "Obrazek");
endif;
”»

@\ V kombinaci s nekterymi ODBC-ovladaci nejsou pri pouZiti posledni
metody cteni BLOBu vZdy ziskana vSechna data uloZend v poloZce ta-
bulky.
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6.9 Persistentni spojeni s databazovym serverem

Pred zacatkem prace s tabulkami se musi nas skript pfipojit k databézo-
vému serveru pomoci funkce Connect (0DBC_Connect(), MySQL_Connect (),
Pg_Connect(), ...). Pravdou ovSem je, Ze samotné vytvofeni spojeni s data-
bézi je ¢asto pomérné ¢asové narocné operace. Spojeni se musi znovu a znovu
vytvaret pro kazdy spoustény skript, ktery pracuje s databazi. Na hodné za-
tizenych serverech to ve vysledku miize vést az k pozorovatelnému zpomaleni
odezvy.

Reseni vyse zminéného problému piinaseji tzv. persistentni spojeni. Princip
persistentnich spojeni spociva v tom, ze PHP trvale udrzuje oteviené spojeni
s databazi i po ukoncéeni béhu skriptu. Pokud pak néjaky dalsi skript pracuje
se stejnou databdzi, pouzije se jiz existujici spojeni a nemusi se tedy zdlouhavé
vytvaret nové spojeni.

Pouzivani persistentnich spojeni je velice jednoduché. V nasich skriptech staci
nahradit slovo Connect slovem PConnect — dostaneme tedy ODBC_PConnect (),
MySQL_PConnect () nebo Pg_PConnect () podle toho, jakou databazi pouzivame.

Persistentni spojeni jsou funkéni pouze v pripadé, kdy PHP bézi jako modul
serveru Apache, pripadné jako ISAPI, NSAPI nebo WSAPI modul na serverech
ve Windows. Je to celkem pochopitelné, protoze PHP musi v paméti udrzovat
informace o pfipojeni k jednotlivym databazim. Pokud interpret PHP spoustime
jako CGI skript, je PHP pro kazdy skript spusténo znovu a ihned po ukonceni
skriptu je ukoncen béh samotného PHP. PHP v tomto pripadé nema4 k dispozici
zaddnou stédlou pamét, kde by uchovévalo informace o vytvorenych spojenich.

Funkce pro vytvafreni persistentnich spojeni vSak mtizeme pouzivat, i kdyz
bézi PHP jako CGI-skript. Misto persistentniho spojeni je vytvoreno obycejné
spojeni. Vyhodou tohoto feSeni je, ze po prechodu na verzi PHP pracujici jako
modul, nemusime ménit nase skripty a zcela bez prace urychlime jejich béh.
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Na naésledujicich strankach naleznete piiklady jednoduchych aplikaci, které
slouzi pfedevsim jako ukazky tvorby aplikaci v PHP. Vétsinu z nich mtizete s mi-
nimalnimi Gpravami pouZivat na vaSich strankach (napf. pocitadla pfistupt).
Dalsi slozitejsi priklady vas seznami s pouzitim rtiznych knihoven a funkei,
které PHP nabizi. VSechny aplikace jsou podrobné komentovany a vSechny
neobvyklé programatorské obraty jsou vysvétleny. Doufam, ze kapitola bude
inspiraci pro vase vlastni aplikace. Zjistite, Ze pomoci PHP mizete realizovat

v

7.1 Pocitadla pfistup(

Asi nejpouzivanéjsi aplikaci skriptii, se kterou se setkate na webovych strankach,
jsou pocitadla pristupti. Na strance je zobrazeno ¢islo, které udava, kolikrat jiz
byla stranka webovym serverem poskytnuta uzivateliim. Toto ¢islo je zajimavé
jak pro navstévniky stranky — stranka mé hodné piistupti, prohlizim si tedy
dobrou stranku — tak pro autory stranky — mé stranky jsou opravdu dobré,
kdy?z si je prohlizi tolik lidi. Jak takova pocitadla funguji? Existuji dva zakladni
pristupy:

e Pocitadlo jako soucdst stranky — v tomto pripadé je celd stranka, ktera
obsahuje pocitadlo, skriptem. V misté, kde chceme mit na strance pocitadlo,
vlozime par ptikaztt PHP, které se postaraji o vygenerovani spravného poctu
pristupi.

e Pocitadlo jako vloZeny obrazek — tento ptistup slouzi ke vlozeni pocitadla do
libovolné stranky. Na misto pocitadla vlozime do stranky obrazek. URL ob-
razku vSak sméfuje ke skriptu, ktery automaticky vygeneruje aktualni pocet
pristupti v podobé obrazku.

Otéazkou zistava, ktery z pristupt je lepsi. Odpovéd vSak neni zcela jedno-
znacna. Pokud zaradime pocitadlo pfimo do stranky, bude viditelné ve vsech
prohlize¢ich — i v textovych nebo v téch, které maji vypnuto stahovani ob-
razkt. Nevyhodou téchto stranek je, Ze se nemohou uchovavat ve vyrovnavaci
pameéti prohlizeée ani proxy-serverti. Aby bylo pocitadlo ptistupt stale aktualni,
musi byt kazdy pozadavek na stranku vytizen znovu serverem. Pokud je tedy
pocitadlo jediny dynamicky generovany prvek stranky, je lepsi nezbavovat se
vyhody ukladani stranky do vyrovnavacich paméti a pouzit druhou metodu —
vlozeni pocitadla jako obrazku.

Pokud vkladame pocitadlo jako obrazek, ztistava naSe stranka zcela sta-
tickd — bude se uchovavat ve vyrovnavacich pamétech a jeji opakované cteni
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nebude zbytecné zatéZzovat sif. Opakované se bude pfendset pouze maly obra-
zek, zobrazujici pocet pristupi. Na prvni pohled se v tomto piipadé pro kazdy
pozadavek na stranku prenasi vice dat — obrazek jsou v podstaté data navic.
Diky tomu, Ze se v mnoha pripadech uplatni proxy nebo cache prohlizece, kde je
uloZena stranka, je vysledné zatizeni pfenosovych kapacit Internetu mensi. Toto
feSeni ma vSak i své zapory — pocet pfistupi je vétsinou podhodnocen, protoze
nejsou zapocitany pristupy prohlizecti, které nezobrazuji obrazky. Jak za chvili
uvidime, dalsim problémem je, Ze u Spatné navrzeného obrazkového pocitadla,
nam na nasich strankach mutze kdokoliv neopravnéné zvedat pocet pristupt.

Zakladni princip, na kterém pocitadla pracuji, ztstava stejny. Pro kazdou
stranku musime mit né€kde ulozeno, kolikrat na ni jiz bylo pfistoupeno. Tento
udaj mizeme uloZit naptiklad do textového souboru nebo do databazové ta-
bulky. Pokazdé, kdyz bude potieba pocitadlo aktualizovat, zjistime posledni
pocet pristupti, zvétsime ho o jedna a pfepiSeme jim starou hodnotu. Podivejme
se nyni na nékolik moznych implementaci pocitadel ptistupu.

Textové pocitadlo vlozené pfimo do stranky

Pro praktické pouziti bude nejlepsi, kdyz bude veskery kéd, ktery generuje poci-
tadlo, ulozen v jednom souboru, ktery podle potifeby nacteme do stranky pomoci
piikazu require.

Pocet pristupi budeme pro kazdou stranku uchovavat ve zvlastnim souboru.
Vsechny datové soubory soustfedime do jednoho adreséafre, abychom si ve vSem
zachovali poradek. Jméno adresaie si pro dalsi zpracovani uloZzime do proménné
$datadir:

$datadir = "d:\\work\\counter\\";

V nasem piipadé se budou soubory ukladat do adresafe d:\work\counter. Po-
kud pracujeme na Unixu, zvolime napt. adresaf /var/counter. Do tohoto adre-
safe bude PHP zapisovat datové soubory. Proto je dilezité, aby do tohoto adre-
safe mélo PHP spousténé WWW-serverem prava zapisu. Na unixovych serverech
je WWW-server spoustén nejcastéji jako uzivatel nobody nebo httpd — tomuto
uzivateli musime do adresare povolit zapis. Pokud pouzivame Windows NT a IIS,
jmenuje se tento uzivatel IUSR_XXX, kde XXX je jméno pocitace, na kterém spous-
time IIS.

Jméno aktualné zpracovavané stranky mame v PHP pfistupné v proménné
$SCRIPT_NAME. Z obsahu této proménné musime néjakym zpltisobem vygenero-
vat jméno datového souboru, aby méla kazda stranka s pocitadlem sviij datovy
soubor. Neupraveny obsah proménné $SCRIPT_NAME v8ak pouzit nemtizeme, pro-
toze obsahuje jméno stranky vcetné cesty. Ta obsahuje lomitka, ktera by ndm ve
jméné souboru ptisobila problémy. Neni vSak zadny problém nahradit lomitka
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néjakym neutrdlnim znakem — napt. podtrzitkem ‘_’. Kromé lomitek nahra-
dime neutralnim jménem jesté tecku, aby nam nevznikaly soubory obsahujici ve
jméneé vice tecek. K ziskani ,normalizovaného“ jména stranky s vyhodou pouzi-
jeme funkci StrTr (), kterd umi provadét transformaci znakd. Jméno datového
souboru tedy ziskdme ptikazem:

$datafile = StrTR($SCRIPT_NAME, "./\\", "___");

Kompletni jméno datového souboru nyni sloZime ze jména adresatfe pro datové
soubory, ze jména souboru a z pfipony dat:

$filename = $datadir.$datafile.".dat";

Nyni, kdyz médme jméno datového souboru, neni nic snazsiho, nez z néj precist
pocet pristupt, zvétsit jej o jedna a novy stav zapsat zpét. Tato ¢ast skriptu vSak
musi specidlné oSettit pripad, kdy je ze stranky pocitadlo voldno poprvé a pro
stranku dosud neexistuje datovy soubor. V tomto piipadé nemizeme z datového
souboru ¢ist, ale nejprve ho musime vytvorit. V PHP mame nastésti k dispozici
funkci File_Exists($filename), kterd vraci true, pokud soubor $filename
existuje.

K otevieni datového souboru pouzijeme funkci FOpen ($filename, «maods).
Jako «mdd» pouzijeme w pro vytvorfeni souboru nebo r+ pro soucasné Cteni
i zapis do souboru.

Pokud datovy soubor existuje, pre¢teme z néj pocet pristupi pomoci funkce
FGetS(), zvétsime ho o jedna a ulozime do proménné $hits. Pomoci funkce
Rewind () se nastavime zpét na zacatek datového souboru, kam budeme zapiso-
vat aktualizovany pocet pristupi.

Pokud soubor vytvarime, znamena to, Ze ke strance pfistupujeme poprvé a do
proménné $hits ulozime jedni¢ku. Nakonec pomoci FPutS() zapiseme do sou-
boru novou hodnotu poctu pfistupi, soubor uzavieme a vypiSeme proménnou
$hits, kterda obsahuje pravé pocet pristupii:

if (File_Exists($filename)): /] existuje datov§ soubor?

$fp = FOpen($filename, "r+"); // otevfeni souboru

$hits = FGetS($fp,10) + 1; // pretteni poétu pfistupd

Rewind ($fp); // ptiprava souboru na zdpis
else:

$fp = FOpen($filename, "w"); // vytvofeni dat. souboru

$hits = 1; // inicializace potu pfistupt
endif;
FPutS($fp, $hits); // zapsani nového po&tu pfistupi
FClose($fp); // zavieni datového souboru

echo $hits; // vypsani po&tu piistupt
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Skript pro poc¢itani pristupu je hotov. Pro jeho praktické pouzivani ho umistime
do zvlastniho souboru counterl.php. Tento soubor umistime do libovolného
adresafe, ktery nemusi byt (a z bezpecnostnich dtivod by ani nemél byt) sou-
Casti stromu dokumentt webového serveru. Abychom si usetfili prsty pfi psani
cesty ke skriptu, miizeme jméno adresafe, ve kterém je skript umistén, pfridat
do direktivy include_path konfigura¢niho souboru. Na strankiach pak bude
vyuzivani pocitadla velice jednoduché. Jen nesmime zapomenout, Ze strankam
musime zménit pfiponu z html na php, aby byly ,prohédnény“ pfes interpret
jazyka PHP. Druhou moznosti je nakonfigurovat WW W-server tak, aby skripty
hledal i v souborech s pfiponou html. Jednoduché stranka s pocitadlem miize
vypadat zhruba takto:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Pokusnd stranka s po¢itadlem</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<H1>Pokusnd stranka s po¢itadlem</H1>

Pocet pristupl: <?require "counterl.php"?>
</BODY>

</HTML>

Pro profesiondlni pouziti cely skript counterl.php jesté trosku upravime.
Predné z celého pocitadla udélame funkci — vSechny pouzivané proménné se
tim padem stanou lokalni a nebudou kolidovat s pripadnymi dal$imi promeén-
nymi v ostatnich skriptech. Do funkce navic pfiddme kontrolu, ktera ovéii, zda
se datovy soubor podarilo otevtit ¢i vytvorit.

JEiIe Edit “iew Go Favorites Help |

le-=»-anndaa® | HRBAS

JAddresS I http:# {localhost!php-hook/fxxx.php j

El

Pokusna stranka
s pocitadlem

Potet piistupl: 45

‘ l_’_’_tﬂ Local infranet zone

Y

Obr. 7-1: Strdnka s nasim pronim pocitadlem
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Pfiklad: counterl.php

<?
function GetHits()
{
$datadir = "d:\\work\\counter\\"; // adresaf pro datové soubory
$datafile = StrTR($GLOBALS["SCRIPT_NAME"], "./\\", "___");
// nahrazeni nebezpeénjch znakd ze jména datového souboru
$filename = $datadir.$datafile.".dat";
// kompletni cesta k datovému souboru
if (File_Exists($filename)): // existuje datovj soubor?
$fp = FOpen($filename, "r+"); // otevfeni souboru
if (!'$fp) return;
$hits = FGetS($fp,10) + 1; // preiteni po&tu pfistupd
Rewind ($fp); // ptiprava souboru na zdpis
else:
$fp = FOpen($filename, "w"); // vytvofeni dat. souboru
if (!$fp) return;
$hits = 1; // inicializace poltu pfistupd
endif;
FPutS($fp, $hits); // zapsani nového pottu pristupi
FClose($fp); // zavieni datového souboru
echo $hits; // vypsani poltu pfistupd
}
GetHits();
”»
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Vidime, Ze na prvni pohled pocitadlo pracuje spravné. Neni to vSak tak do-
cela pravda. Zkuste si v prohlizeci oteviit stranku s pocitadlem, poté se pomoci
tladitka Back vratte na pfedchozi stranku a pomoci Forward na stranku s podita-
dlem. Pocitadlo pFistupii se nezménilo. To je ovsem chyba — vzdyt jsme provedli
dalsi pristup ke strance. Problém je zptisoben tim, Ze stranku si prohlize¢ podr-
zel ve své vyrovnavaci paméti. To se vSak d&4 pomérné snadno odstranit — staci
spolu se strankou poslat HT'TP hlavicku Expires, kterd udava casovou platnost
stranky (viz strana 441).
Pokud nastavime ¢asovou platnost na aktualni okamzik, bude se stranka vzdy
znovu nacitat ze serveru. Ke kazdé strance s pocitadlem staci na zacatek pridat
jednu fadku, ktera odesle prislusnou hlavicku:

<7Header ("Expires: ".GMDate("D, d M Y H:i:s")." GMT")7>
<HTML>
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<HEAD>

<TITLE>Pokusnd strénka s potitadlem</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<H1>Pokusnd stranka s pocitadlem</H1>

Pocet pristupl: <?require "counterl.php"?>
</BODY>

</HTML>

Pocitadlo jako obrazek

Pokud budeme konstruovat pocitadlo ptistupi jako vkladany obrazek, mtzeme
pouzit jiz hotovy mechanismus zapisu a ¢teni poctu pristupit do datovych sou-
bort. Nas novy skript se bude lisit pouze ve dvou vécech — nemuze ziskat jméno
stranky, pro které poc¢itame pristup, v proménné $SCRIPT_NAME a jeho vystupem
musi byt obrazek ve formatu GIF.

Prvni problém vyfesime velice snadno — skriptu budeme pfedavat jméno
stranky jako parametr, ktery bude soucasti URL. Bude-li tedy nase pocitadlo
ulozeno v souboru counter2.php, mtzeme pocitadlo vlozit do stranky nésle-
dovne:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Pokusnd stranka s grafickjm pocitadlem</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<H1>Pokusnd stranka s grafickjm pocitadlem</H1>

Potet pristupi: <IMG SRC="counter2.php?href=stranka.html">
</BODY>

</HTML>

Vidime, Ze se jedna o zcela béznou HTML-stranku, ktera neobsahuje nic speci-
alniho. Pocitadlo je vloZeno jako obrazek. Obrazek je vSak generovan dynamicky
skriptem counter2.php. V tomto skriptu budeme mit k dispozici proménnou
$href, kterd bude obsahovat jméno stranky, pro kterou pocitame pristupy. Tim
mame vyiesen problém se ziskanim jména stranky, pro kterou vytvafime podi-
tadlo.

Nyni zbyva vytvorit takovy skript, jehoZ vystupem bude obrazek ve for-
matu GIF. V tomto okamziku nam poslouzi knihovna GD, kterd slouzi k tvorbé
obrazkt pravé ve formatu GIF. Knihovna muze byt zakompilovana primo jako
soucast PHP, nebo mtize byt ulozena v externi knihovné. Pokud je ulozena v ex-
terni knihovné, musime ji nac¢ist pomoci funkce D1() — ve Windows naptiklad
pomoci:
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Obr. 7-2: Grafické pocitadlo pristupt

D1("php3_gd.d11");

Nyni muzeme vyuzivat mnoho grafickych funkci knihovny GD. Aby prohlize¢
poznal, Ze nas skript vygeneroval obrazek, musi skript generovat HT'TP hlavicku
Content-type s typem image/gif, ktery odpovida pravé obrazku ve forméatu
GIF. Na zacatku skriptu proto musime pouzit:

Header ("Content-type: image/gif");

Generovani obrazkid pomoci knihovny GD je velmi jednoduché. Nejprve musime
pomoci funkce ImageCreate () obrazek vytvorit. Funkce vraci ¢islo, pod kterym
pak mutzeme s obrazkem déale pracovat. Dalsi funkce ndm umozni do obrazku
kreslit zakladni grafické objekty, jako ¢ary a kruznice, psat napisy apod. Kone¢né
pomoci funkce ImageGif () hotovy obrazek zapiSeme na standardni vystup.

Podivejme se tedy postupné na jednotlivé kroky. Obréazek vytvofime pomoci
néasledujicich prikazi:

$fontsize = 5;

$digits = Ceil(Logl0($hits+1));

$img = ImageCreate(ImageFontWidth($fontsize)*$digits,

ImageFontHeight ($fontsize));

Do proménné $fontsize jsme si ulozili velikost pisma, které budeme pouzi-
vat pro pocitadla. Nésleduje prikaz, ktery do proménné $digits ulozi pocet
cifer ¢isla vyjadiujictho pocet pfistupt (v nasem piipadé je tento pocet ulozen
v proménné $hits).
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Posledni prikaz vytvoii obrazek a ulozi jeho identifikdtor do proménné $img.
Parametry funkce ImageCreate() udavaji sitku a vysku obrazku. Tu vypo-
¢itame ze znalosti poctu cifer zobrazovaného ¢isla a velikosti pismen zjisténé
pomoci funkci ImageFontWidth() a ImageFontHeigth().

Nyni, kdyZz mame obrazek vytvoien, nastavime jeho barvu pozadi na bilou:

$backgroundcolor = ImageColorAllocate($img, 255, 255, 255);

Tuto barvu vsSak ihned nastavime jako transparentni, aby Slo pocitadlo pouzit
na strance s libovolnym pozadim:

ImageColorTransparent ($img, $backgroundcolor);

Nyni si musime alokovat barvu, kterou bude zobrazen text pocitadla. My jsme
zvolili ¢ervenou barvu (RGB slozky jsou 255, 0, 0):

$textcolor = ImageColorAllocate($img, 255, 0, 0);

K vypsani fetézce do obrazku slouzi funkce ImageString(). Jejimi parametry
jsou ¢islo obrazku, velikost pisma, souradnice textu, text a barva textu:

ImageString($img, $fontsize, 0, 0, $hits, $textcolor);

Nakonec zapiSseme obrazek na standardni vystup skriptu, aby byl odesldn pro-
hlizedi:
ImageGif ($img) ;

Za chvili si ukdzeme kompletni vypis skriptu. Skript jsme rozsirili jesté tak, aby
mohl byt volan s parametry r, g a b, které udavaji barevné slozky barvy, kterou
bude zobrazen pocet pfistupt.

Pokud na nasi stranku, ktera ma URL http://www.server.cz/cenik.html,
chceme umistit pocitadlo v modré barvé, zatadime do ni nasledujici tag:

<IMG SRC="/counter2.php?href=http_//www.server.cz/cenik.html§r=0&g=04b=255">

za predpokladu, Ze skript counter2.php je uloZzen v kofenovém adresafi naseho
WWW-serveru. Ve jméné stranky, které predavame skriptu jako parametr href,
musime nahradit pro URL nepfipustné znaky néjakym vhodnym znakem —
napi. podtrzitkem. Podivejme se na nas skript pro pocitani pfistuptd v celé
krase:

Ptiklad: counter2.php

<?

// Vygeneruje po¢itadlo pfistupt jako obrazek GIF
//

// Parametry pfeddvané v URL:

/!

// href  adresa stranky, pro kterou se po¢itaji pfistupy
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// r intenzita Cervené slozky barvy pocitadla

// g intenzita zelené slozky barvy politadla

// b intenzita modré sloZky barvy po&itadla

//

d1("php3_gd.d11"); // natteni knihovny GD, pokud neni pfikompilovana
Header ("Content-type: image/gif"); // vystupem skriptu je obrizek

Header ("Expires: ".GMDate("D, d M Y H:i:s")." GMT");
// vjstup skriptu se nesmi uchovdvat ve vyrovnivaci paméti

$datadir = "d:\\work\\counter\\"; // adresaf pro datové soubory
$datafile = StrTR($href, "./", "__"); // vygenerovéni jména datového souboru
$filename = $datadir.$datafile.".dat"; // celé jméno datového souboru
if (File_Exists($filename)): // test existence datového souboru

$fp = FOpen($filename, "r+"); // otevfeni datového souboru

if (!$fp) return; // povedlo se soubor oteviit?

$hits = FGetS($fp,20) + 1; // pretteni poétu piistupd

Rewind ($fp); // ptiprava na zapsani nového poltu
else:

$fp = FOpen($filename, "w"); // vytvofeni datového souboru

if (1$fp) return; // povedlo se

$hits = 1; // inicializace poltu piistupt
endif;
FPut$($fp, $hits); // zapsani nového po&tu pfistupi
FClose($fp); // uzavfeni datového souboru
$fontsize = 5; // velikost pisma
$digits = Ceil(Logl0($hits+1)); // potet cifer v pottu pfistupd

$img = ImageCreate(ImageFontWidth($fontsize)*$digits,
ImageFontHeight ($fontsize));
// vytvofeni obrizku o potfebné velikosti
$backgroundcolor = ImageColorAllocate($img, 255, 255, 255);
// alokace barvy pozadi
ImageColorTransparent ($img, $backgroundcolor);
// barva pozadi je prihledni

if (IsSet($r) && IsSet($g) && IsSet($b)) // uzivatelské barvy?
$textcolor = ImageColorAllocate($img, $r, $g, $b);
else
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$textcolor = ImageColorAllocate($img, 255, 0, 0);// standardni Cervend barva

ImageString ($img, $fontsize, 0, 0, $hits, $textcolor);// vypsani po&tu pFistupi
ImageGif ($img) ; // zapsani obrdzku na vjstup

”»

Pocitadla vkladana jako obrazky maji jednu nepfijemnou vlastnost — kdoko-
liv z celého Internetu mize do své stranky umistit odkaz na obréazek, ktery
zaktivuje pocitadlo pristupit pro nasi stranku. Na nasi strance pak pristupy
pribyvaji castéji, nez by mély. Proti tomuto ,¢itacovému piratstvi“ se mize nas
skript trochu branit. Skript ma totiz k dispozici obsah HT'TP hlavicky Referer,
ktera obsahuje jméno stranky, v niz byl obrazek umistén. V nasem skriptu tedy
miiZzeme testovat, zda je pravé provadéné volani skriptu vyvolano z nasi stranky.
Staci porovnat obsah proménné $href s proménnou $HTTP_REFERER. Nesmime
v8ak zapomenout na to, ze do proménné $href dostdvame URL stranky lehce
upravené, aby neobsahovalo nékteré znaky se specidlnim vyznamem v URL. Po-
kud se obsah proménnych neshoduje, je pocitadlo volano z jiné stranky, a tento
pristup bychom neméli zapocitavat.

Objektové a databazové — zkratka superpocitadlo

Predchozi dva zpisoby implementace ukladaly informace o pfistupu ke stran-
kédm do textovych soubort. Tyto informace vSak muZeme s vyhodou ukladat do
databazovych tabulek. To ndm piinese mnohé vyhody — jednou z nejvétsich
je patrné snadna analyza takto uloZenych dat. Pomoci vhodné formulovanych
dotazti v jazyce SQL a grafického znézornéni jejich vysledki, mizeme velice
prehledné zobrazit pocty pristupi k jednotlivym strankam.

V nasledujici ukazce proto vytvorime pocitadlo pristupt, které bude brat
ohled na pozdéjsi statistické zpracovani dat o pristupech ke strankam. U kazdé
stranky budeme kromé samotnych poctt pristupt evidovat i datum, od kdy jsou
pro stranku pocitany pristupy. Pocty pfistupi budeme navic evidovat pro kazdy
den zv1ast, abychom mohli provadét statistické analyzy.

Pro nase potfeby si proto vytvorime novou databazi a pojmenujeme ji napfi-
klad statistika. Informace o pristupech budeme evidovat ve dvou tabulkidch —
Pristupy a DenniPristupy (viz obr. 7-3 na nésledujici strané).

Tabulka Pristupy bude slouzit k ulozeni informaci o pfistupech pro jednu
stranku. Nalezneme v ni proto atribut Stranka pro ulozeni jména souboru se
strankou, atribut Pocet obsahujici pocet pfistupt a atribut Pridano, ktery ob-
sahuje datum pfidani zdznamu o strance do tabulky. Atribut Stranka bude
slouzit jako primérni kli¢, protoze cesta ke strance je jedinec¢né.

Posledni atribut ID je generovan uméle a slouzi pro spojeni s druhou ta-
bulkou. Pouzijeme ho, protoze ndmi vygenerované ID bude kratsi nez atribut
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- pristupy  DenniPristupy
Stranka ——— < ID
Pocet Datum
ID Pocet
Pridano

Obr. 7-83: ER-diagram vystihujici vztahy mezi tabulkami pocitadla

Stranka, coz se projevi ve vétsi rychlosti prace s databdzi a v tspore mista
v tabulce DenniPristupy.

K ¢emu slouzi tabulka DenniPristupy? V této tabulce jsou obsazeny pocty
pristupt pro jednotlivé stranky a dny. Stranka je identifikovdna pravé pomoci
ID. Den pak jako datum v atributu Datum. Tyto dva atributy spolecné spliuji
pozadavky na primarni kli¢. TTeti atribut Pocet vyjadiuje pocet pristupt k dané
strance v dany den.

Obé dvé tabulky mizeme vytvorit pomoci nasledujicich pfikazi SQL:

CREATE TABLE Pristupy (
Stranka char(80) NOT NULL,
Pocet int,

ID char(14) NOT NULL,
Pridano date,
PRIMARY KEY (Stranka),

CREATE TABLE DenniPristupy (
ID char(14) NOT NULL,
Datum date NOT NULL,

Pocet int,
PRIMARY KEY (ID,Datum)

)

Prikazy zadame tim zptisobem, ktery vyhovuje nasemu SQL-serveru. Vétsina
servert umoznuje spustit jednoduchy front-end program, ktery k zadavani po-
dobnych piikazu slouzi. Pokud pouzivime MySQL, spustime prikaz mysql, po-
kud pouzivame PostgreSQL, spustime psql a v MS SQL-Serveru spustime En-
terprise Manager a v ném z menu vybereme piikaz Tools > SQL Query Tool.
taci k vasemu serveru. Nezapomente pfed vytvarenim tabulek vytvofit novou
databazi statistika.

Pro préaci s tabulkami si vytvofime uzivatele stat, ktery bude mit prava
pro vybér, pfidavani a zménu tudaji v tabulkach. V nasich pfikladech budeme
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predpokladat, Ze heslo tohoto uzivatele je x. V prikladech budeme pro pristup
k databazi pouzivat rozhrani ODBC, musime proto pro databéazi statistika
vytvorit odpovidajici zdroj dat statistika.

Samotné pocitadlo implementujeme jako t¥idu — proto slovo ,objektové®
v nazvu sekce. Konstruktor t¥idy se hned pii vytvareni instance pocitadla po-
stard o aktualizaci Gdaji v tabulkidch a o zjisténi potfebnych tdaji. Zjisténé
informace o poc¢tu pfistupi, dennim poctu pristupi a za¢atku pocitani pristupt
ulozi konstruktor do ¢lenskych proménnych. Pomoci dalsich metod tiidy zpii-
stupnime skriptu udaje z téchto proménnych.

Priklad: counter3.php

<?

class Pocitadlo

{
var $_pocet = 0;
var $_denniPocet = 0;
var $_od = "1970-01-01";

function Pocitadlo() // konstruktor, kterj aktualizuje po&ty pfistupt

{
if ($GLOBALS["COUNTING"]=="0FF") return; // nékdy pfistup nepocitime
$dnes = Date("Y-m-d");
$jmenoSkriptu = $GLOBALS["SCRIPT_NAME"];

@$spojeni = ODBC_PConnect ("statistika", "stat", "x");
if (!$spojeni) return;

@$vysledek = ODBC_Exec($spojeni, // zjistime, zda je stranka v databazi
"SELECT Pocet, ID, Pridano FROM Pristupy
WHERE Stranka = ’$jmenoSkriptu’");
if (!0DBC_Fetch_Row($vysledek)):
$this->_pocet = 1; // stranku pfidéme do databaze
$ID = UniqID("");
$this->_od = Date("Y-m-d");
QODBC_Exec($spojeni, "INSERT INTQ Pristupy VALUES (
’$jmenoSkriptu’, 0,
"$ID’, ’$dnes’)");
else:
$this->_pocet = ODBC_Result($vysledek, "Pocet") + 1;
$ID = ODBC_Result($vysledek, "ID");
$this->_od = 0DBC_Result($vysledek, "Pridano");
endif;
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@$vysledek = ODBC_Exec($spojeni, // zjistime, zda je stranka v databdzi
"SELECT Pocet FROM DenniPristupy
WHERE ID = >$ID’ AND Datum = ’$dnes’");
if (!0DBC_Fetch_Row($vysledek)):
$this->_denniPocet = 1; // pfidani strénky do demnich pfistupt
@ODBC_Exec($spojeni, "INSERT INTO DenniPristupy VALUES (
’$ID°, ’$dnes’, 0)");
else:
$this->_denniPocet = ODBC_Result($vysledek, "Pocet") + 1;
endif;

// aktualizace po&tu pfistupi

@ODBC_Exec($spojeni, "UPDATE Pristupy SET Pocet = Pocet + 1
WHERE Stranka = ’$jmenoSkriptu’");

@ODBC_Exec($spojeni, "UPDATE DenniPristupy SET Pocet = Pocet + 1
WHERE ID = ’$ID’ AND Datum = ’$dnes’");

function PocetPristupu() // metoda vracejici celkovj po&et pFistupi

return $this->_pocet;

function DenniPocet () // metoda vracejici demnni polet pfistupt

return $this->_denniPocet;

function Pocitano0d() // metoda vracejici datum zaregistrovani stranky

return EReg_Replace("([0-91{4})-([0-91{2})-([0-91{2D)",
"\\3.\\2.\\ 1", $this->_od);
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Podivejme se nyni podrobnéji na funkci konstruktoru Pocitadlo (). Hned prvni
pfikaz ndm mize pfipadat podivny. Nedéla vsak nic jiného, nez ze pocitadlo
deaktivuje v pripadé, Ze je skriptu predan parametr COUNTING s hodnotou OFF.
Tuto vlastnost ocenime déle pti vyhodnocovani poc¢tu pfistupi ke strankam.

Nésledné zjistujeme dosavadni pocet pfistupi, ID a datum pocatku pocitani
pristupt pro aktudlni stranku. Pokud se tento idaj nepodafi zjistit, znamena to,
ze stranka dosud neni zaregistrovana v nasich tabulkich. Vygenerujeme proto
pro stranku jedine¢né ID a piidame ji do tabulky Pristupy s nulovym poc¢tem
pristupt a aktudlnim datem pfidani. Nasledné do ¢lenskych proménnych _pocet
a _od ulozime celkovy pocet pristupti a datum, odkdy jsou pro stranku pristupy
pocitany.

Protoze jiz nyni zname ID stranky, mtuzeme zjistit jeji denni pocet pristupi.
Pokud se ho nepodafi zjistit, pfiddme pro stranku novy zaznam do tabulky
DenniPristupy. V tomto okamziku také mtizeme nastavit clenskou proménnou
_denniPocet, ktera obsahuje denni pocet piistupt ke strance.

Nakonec pomoci SQL-pfikazu UPDATE zvysime o jedna celkovy i denni pocet
pristupi ke strance.

| 3 Pokusné stranka se super potitadlem - Microsoft Internet Explo... IS E
File Edit iew Go Favorites Help ‘
o o B i Qa4 &=
Back [Earwars Stop Retresh Haorme Search  Favorite
Adtirzss [B7 htpi flocalhostphp-bosk/omphp =
;I
rd -
Pokusna stranka se
s
super pocitadlem
Podet piistupl: 76
Denni pofet: 34
Pocitano od: 29.09.1998
[-|
& | [ | |72 Localintranet zone 4

Obr. 7-4: Pouziti superpocitadla na strance

Nasledujici skript demonstruje, jak nase nové pocitadlo zaradit na stranku:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Pokusnd strénka se super politadlem</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<H1>Pokusni stranka se super po&itadlem</H1>

<7

require "./counter3.php";
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$pocitadlo = new Pocitadlo();

echo "Polet pfistupd: ".$pocitadlo->PocetPristupu()."<BR>";
echo "Demnni pocet: ".$pocitadlo->DenniPocet()."<BR>";

echo "Po¢itano od: ".$pocitadlo->Pocitano0d()."<BR>";

>

</BODY>

</HTML>

Nyni mame hotové pocitadlo pfistupt. Kromé toho vSsak mame v tabulkich
Pristupy a DenniPristupy ulozeny informace o pfistupu ke strankam. Nic ne-
brani vytvotreni dalsich skripti, které budou obsahy tabulek analyzovat a ukazou
nam, které stranky jsou nejnavstévovanéjsi a jak se navstévnost stranek méni
v Case.

MozZnosti, jak analyzu dat pojmout, je mnoho, a zaleZi jen na nas a nasi fan-
tazii, kterou si zvolime. My si ukazeme vytvofeni jednoduchého skriptu, ktery
zobrazi pocty pristupt k jednotlivym strankam v daném dni. Pro zjisténi po-
tfebnych tdaji mizeme pouzit SQL-prikaz:

SELECT c.Stranka, d.Pocet

FROM Pristupy c, DemniPristupy d

WHERE (c.ID = 4.ID) AND (d.Datum = ’«datum»’)
ORDER BY d.Pocet DESC

kde «datum» je datum dne, pro ktery nas udaje zajimaji. Ziskané udaje pak
zobrazime ve formé tabulky kombinované se sloupcovym grafem (viz obr. 7-5 na
nasledujici strané).

Pro bézného uzivatele by bylo mnohem ptehlednéjsi, kdyby byl v grafu zob-
razen misto jména souboru néazev stranky. Toho muzeme dosdhnout v zasadé
dvéma zpisoby — zmeénou skriptu pro pocitani piistupti nebo dodateénym zjis-
ténim nézvu stranky.

Prvni metoda predpoklada, ze do tabulky Pristupy pfiddme novy atribut
pro nazev stranky. Skript pro pocitadlo pak upravime tak, aby do tabulky nézev
stranky zapisoval.

Pokud vsak nechceme nic ménit, mizeme nazev stranky zjistit dodatecné.
Jelikoz zndme jméno souboru se strankou, staci se podivat na zacatek stranky
a zjistit ndzev uvedeny mezi tagy <TITLE> a </TITLE>. Konecné se tedy dosta-
vame k samotnému skriptu, ktery generuje statistiku pristupi.

Priklad: vyhodnot . php

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Statistika pFistupu</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
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A Statistika piistupu - Microsoft Internet Explorer
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Obr. 7-5: Statistika pristupu ke strankdm

<7

// kontrola korektniho formitu parametri

if (! IsSet($Datum) || !EReg("[0-91{2}.[0-9]1{2}.[0-9]1{4}", $Datum))
$Datum = Date("d.m.Y");

if ('IsSet(§NazvyStranek)) $NazvyStranek="Ne";

>

<H1 ALIGN=CENTER>Statistika pfistupu za den <?echo $Datum?></H1>

<FORM METHOD=POST>
Datum (DD.MM.RRRR): <INPUT NAME=Datum VALUE="<7echo $Datum?>" SIZE=10>
Nazvy:
<INPUT TYPE=RADIO NAME=NazvyStranek
VALUE="Ne"<?echo ($NazvyStranek=="Ne")?" CHECKED":""?>> jména souborid /
<INPUT TYPE=RADIO NAME=NazvyStranek
VALUE="Ano"<7echo ($NazvyStranek=="Ano")?" CHECKED":""?>> plné
<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Zobrazeni statistiky">
</FORM>
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<?
// funkce zjiztujici ndzev strénky pomoci HITP poZadavku
function GetTitle($path)

{
if ($GLOBALS["NazvyStranek"]=="Ne") return $path;
$p = FOpen("http://localhost”.$path."?COUNTING=0FF", "r");
if (!$fp) return $path;
ERegT("<TITLE>(.*)</TITLE>", FRead($fp, 256), $title);
FClose($fp);
return ($title[1]=="") ? $path : $title[1];

}

// zobrazeni pfistupd za den $Datum
$Date = EReg_Replace("([0-91{2}).([0-91{2}).([0-9]1{4})",
"\\3-\\2-\\1", $Datum);// pfevod data na anglickj format
do {
// ptipojeni k datovému zdroji
@$spojeni = ODBC_PConnect("statistika", "stat", "x");
if (!$spojeni) break;

// zjisténi denniho maxima pro uréeni méFitka
@$vysledek = 0DBC_Exec($spojeni, "SELECT Max(Pocet) FROM DenniPristupy
WHERE Datum = ’$Date’");
if (ODBC_Fetch_Row(§vysledek))
$maxPocet = ODBC_Result($vysledek, 1);
else
$maxPocet = 1;

// vykresleni sloupcového grafu
@$vysledek = ODBC_Exec($spojeni, "
SELECT c.Stranka, d.Pocet FROM Pristupy c, DemniPristupy d
WHERE (c.ID = d.ID) AND (d.Datum = ’$Date’)
ORDER BY d.Pocet DESC");
if (!$vysledek) break;
echo "<TABLE BGCOLOR=YELLOW>\n",
"<TR><TH BGCOLOR=RED>Stranka<TH BGCOLOR=RED>Pocet pristupi\n";
while (ODBC_Fetch_Row($vysledek)):
echo "<TR><TD>",
"<CODE>".GetTitle (ODBC_Result($vysledek, "Stranka"))."</CODE>",
"<TD><IMG SRC=\"bluedot.gif\" ALIGN=MIDDLE HEIGHT=12 WIDTH=".
Round (0DBC_Result (§vysledek, "Pocet") * 300 / $maxPocet).
">¢nbsp;", "<B>".0DBC_Result($vysledek, "Pocet")."</B>",

197
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"\n";
endwhile;
echo "</TABLE>\n";
} while(false);
?>
</BODY>
</HTML>

Ve funkci GetTitle(), kterd zjistuje ndzev dané stranky, otevirdme stréanku
pomoci protokolu HTTP. To by za normalnich okolnosti zptisobilo dalsi zapoci-
tani pristupu. Proto stranku vyvolame s parametrem COUNTING=0FF. V tomto
pfipadé nase pocitadlo pfistup nezapocitava.

Reseni, kdy néazvy stranek zjistujeme dodate¢né, je plné funkéni (obr. 7-6).
Jeho nevyhodou je, Ze se pro zjisténi nazvu kazdé stranky musi obslouZit jeden
HTTP pozadavek. Skript je proto velice ¢asové narocny. Kdyz takovy skript zve-
fejnime, muze nékolik uzivatell, ktefi k nému pristupuji zaroven, pekné zatopit
nasemu serveru.
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Obr. 7-6: Statistika pristupu ke strankam s celymi ndzvy stranek
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7.2 Kniha hostu

Co by to bylo za knihu o tvorbé webovych aplikaci, kdyby v ni nebyl uveden
navod na vytvoreni knihy hostt. Jak kniha host vypada? Jedna se o jedno-
duchou aplikaci, ktera umozni kazdému navstévnikovi serveru zanechat zpravu.
Vsichni si pak takto zanechané zpravy mohou cist.

Skript, ktery bude realizovat knihu hostti, musi zvladnout t¥i ¢innosti. Jed-
nak musi byt schopen vypsat dosavadni zapisy ulozené v knize host. Kromé
toho vSak musi umoznit pfidani nové zpravy. To sestava ze dvou operaci —
ze zobrazeni formulare pro zadani zpravy a z néasledného zpracovani formulaie
a ulozeni ziskanych hodnot do knihy hostt.

Zactnéme tedy s vypisem knihy hostt. Asi nejjednodussi feSeni je ukladat nové
zpravy do souboru jiz se vSemi potfebnymi HTML znackami, které se postaraji
o spravné formatovani. My budeme predpokladat, Ze zpravy jsou ulozeny v sou-
boru kniha.body. Kromé toho vytvofime soubory kniha.head a kniha.tail,
které budou obsahovat zacatek a konec HTML dokumentu a po slozeni se sou-
borem kniha.body daji dohromady validni stranku. Soubor kniha.head muze
obsahovat zhruba nasledujici text:

<HTML>
<HEAD>

<TITLE>Kniha host</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<H1>kniha hostu</H1>

<P>Vitejte v nadi knize hostl. MiZete si zde pfecist nadzory na nas
server. Budeme radi, kdyZ ndm <A HREF="kniha.php">napiSete i vas
nazor</A>.

<P><HR>

Odkaz kniha.php pfitom nevede nikam jinam nez ke skriptu, ktery slouzi k pfi-
déni nové zpravy. Soubor kniha.tail obsahuje pouze ukoncovaci tagy, abychom
dostali validni HTML dokument:

</BODY>
</HTML>

Postupné vypsani obsahu t¥i souborti na vystup skriptu je v PHP velice jednodu-
ché. Staci jednotlivé soubory oteviit pomoci funkce FOpen() pro ¢teni a pomoci
funkce FPassThru() je celé poslat na vystup skriptu:

// vypsani standardni hlavicky
$fp = FOpen("./kniha.head", "r");
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FPassThru($fp);

// vypséni zprav
$fp = FOpen("./kniha.body", "r");
FPassThru($fp);

// vypsani z&hlavi stranky
$fp = FOpen("./kniha.tail", "r");
FPassThru($fp) ;

Pro nékoho podivna dvojice znaku ‘./’ pred nazvy soubort nefika nic jiného,
nez ze se soubory budou hledat v aktualnim adresaii, tj. v adresafi, kde je
ulozen i samotny skript. Jednotlivé soubory nemusime uzavirat ru¢né pomoci
FClose(), protoze je automaticky uzavie funkce FPassThru().!

Vypis z knihy hostt méame hotov, podivejme se tedy na priddvani novych
zprav. Musime samoziejmé vytvorit formuld¥, ktery bude slouZit pro zadani
zpravy. Od uZivatele vyziskdme jeho jméno (ve formuldfovém poli Jmeno),
e-mailovou adresu (v poli Email), adresu webové stranky (v poli Web) a zpréavu
(v poli Zprava). Nyni musime navrhnout skript, ktery takto ziskané tudaje
vhodné zforméatuje a pridéd do souboru kniha.body k ostatnim zpravam.

Nejprve tedy musime otevrit soubor kniha.body pro pridavani idaja za jeho
konec. Toho dosdhneme pouzitim a v druhém parametru funkce FOpen():

$fp = FOpen("./kniha.body", "a");

Nyni s vyhodou pouzijeme funkci FPutS() a na konec souboru zapiseme data
ziskané z formulédfe, doplnéné o tagy, které zajisti thledné zforméatovani knihy
hostd v prohlizedi.

Nejprve tedy pridame tuéné zobrazené jméno doplnéné o datum a ¢as vlozeni
zpravy do knihy hostt:

FPut$($£p,"<B>$Jmeno</B> nim nechal(a) vzkaz ".Date("d.m.Y v H:i").":<BR>\n");

Nasledné vlozime e-mailovou adresu jako odkaz typu mailto, aby slo pouhym
kliknutim na odkaz aktivovat poStovniho klienta:

FPutS($fp, "E-mail: <A HREF=’mailto:$Email’>$Email</A><BR>\n");
Pokud uzivatel zadal adresu svych stranek, vygenerujeme na ni odkaz:

if ($Web!="")
FPutS($fp, "Web: <A HREF=’§Web’>$Web</A><BR>\n");

1 Celé to lze udélat jesté mnohem jednoduseji pomoci funkce File(). Kdo si ale ma vsechny
ty funkce pamatovat?!
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3 Pidani zapisu do knihy hosti - Microsoft Internet Explorer

JEiIe Edit “iew Go Favorites Help |

® .0 9 Qa &G @
Back el Stop Fefresh Horme Search Fawarites  History  Channels | Fullscreen
JAddresS I@ http:/{localhost! php-book/kniha.php j

| v

Pridani zapisu do knihy hostd

Vase jméno: IJan Novak

vas e-mail-: Inuvak@ mbox.lov.cz

YaE Web: Ihttp:ffmuiweh.czfnuvak

Rhoj, =

moc se mi vas server libi. Zejména vtipné kresby pana
Nirdjka jsou zabawneé a pouéné. Akorat tu mate moc grafiky a
stranky se mi pomalu stahuji.

Mnoho zdaru preje
—Jenik| |

| Pridani zpravy I Smazani formulére

Jmeéno, e-mail a zprava jsou povinne. Adresu vadich stranek uvedte
pouze v pripadé, Ze je mate.

Pokud vas opustila mlza a nechcete ndm nechat zadny vzkaz, muzete
se vratit do knihy hostd. =

|@ | I_I_I_EE! Local intranet zane

N

Obr. 7-7: Pridani nového zdznamu do knihy hosti

Nakonec vlozime samotnou zpravu do elementu BLOCKQUOTE. Ve zpravé na-
hradime vSechny nebezpecné znaky, které by mohly porusit nase formatovani
pomoci funkce HTMLSpecialChars(). Kromé toho nahradime v textu zpravy
vSechny konce fadkiu tagem <BR>, aby bylo zachovano forméatovani zpravy do
fadek. Pouzijeme k tomu funkci NL2BR():

FPutS($fp, "<BLOCKQUOTE><I>\n");
FPutS($fp, NL2BR(HIMLSpecialChars($Zprava)));
FPutS($fp, "</I></BLOCKQUOTE>\n<P><HR>\n\n");

Za konec zpravy jsme navic vlozili tag <HR>, ktery pouzivame pro optické oddé-
lovani jednotlivych zprav. Nakonec jesté musime zavrit soubor a jsme hotovi:
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FClose($fp);

Nyni muzeme jednotlivé ¢asti skriptu poskladat dohromady v jeden plné funkéni
celek.

Priklad: kniha.php

<?
if ($QUERY_STRING=="show"): /! zobrazeni knihy hostd

// vypsani standardni hlavigky
$fp = FOpen("./kniha.head", "r");
FPassThru($fp);

// vypsani zprav
$fp = FOpen("./kniha.body", "r");
FPassThru($fp);

// vypsani zahlavi stranky
$fp = FOpen("./kniha.tail", "r");
FPassThru($fp);

exit; // ukonleni skriptu
endif;

if (($Email!="") && ($Jmeno!="") && ($Zprava!="")): // pfidani do knihy hosti
$fp = FOpen("./kniha.body", "a"); // otevieni souboru s knihou

// ptidani nové zpravy
FPutS($fp, "<B>$Jmeno</B> nam nechal(a) vzkaz ".
Date("d.m.Y v H:i").":<BR>\n");

FPutS($fp, "E-mail: <A HREF="mailto:$Email’>$Email</A><BR>\n");
if ($Web!="")

FPutS($fp, "Web: <A HREF=’$Web’>$Web</A><BR>\n");
FPutS($fp, "<BLOCKQUOTE><I>\n");
FPutS($fp, NL2BR(HTMLSpecialChars($Zprava)));
FPutS($fp, "</I></BLOCKQUOTE>\n<P><HR>\n\n");

FClose($fp); // zavieni souboru s knihou

// pfesmérovini na skript s parametrem ?show, kterj knihu zobrazi
Header ("Location: http://$SERVER_NAME$SCRIPT_NAME?show") ;
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exit; // ukonteni skriptu
endif;

// Kniha se nezobrazuje ani nepfidivdme nové zaslanou zpravu a zobrazime
// proto formula¥ pro pridani nové zpravy. Formuli¥ se zobrazi i v pfipads,
// kdy uzivatel nezaslal viechny povinné ddaje zpravy.

(2

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Pfidani zdpisu do knihy hosti</TITLE>

<META NAME="Author" CONTENT="Jifi Kosek">

</HEAD>

<BODY>

<H1>P#idani zdpisu do knihy hosttu</H1>

<PRE>

<FORM METHOD=POST>

<B>VaZe jméno:</B> <INPUT NAME=Jmeno VALUE="<?echo $Jmeno?>">
<B>V&$ e-mail:</B> <INPUT NAME=Email VALUE="<?echo $Email?>">
<B>V4§ Web:</B> <INPUT NAME=Web VALUE="<?7echo $Web?>">

<TEXTAREA NAME=Zprava COLS=60 ROWS=8>
Sem napiste va3 vzkaz
</TEXTAREA>

<INPUT TYPE=Submit VALUE="Ptid&ni zpréavy">
<INPUT TYPE=Reset VALUE="Smazani formulate">
</FORM>

</PRE>

Jméno, e-mail a zprava jsou povinné. Adresu vadich stranek uvedte pouze
v ptipadé, Ze je mate.

<P>Pokud vés opustila miza a nechcete ndm nechat zadnj vzkaz, miZete se
vratit do <A HREF="kniha.php?show">knihy hosti</A>.

</BODY>
</HTML>

203
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Tento jeden skript se chova tfemi zpiisoby v zavislosti na parametrech, které
mu jsou predany. Pokud je mu pfedan parametr show, zobrazi pouze obsah
knihy hostt. Zda byl skript volan s parametrem show, zjistime pomoci obsahu

proménné QUERY_STRING, kterd obsahuje parametry pfedané pomoci URL za
znakem 7.

A Kniha hosti - Microsoft Internet Explorer

JEiIe Edit ¥iew Go Favorites Help

S A fa} Q E7| X ¥
Back =] Stop Refresh Home Search  Fawortes  History  Channels
JAddresS I@ hitp:/ flocalhost! php-book/kniha.php ?show

Kniha hostt

Fullscreen

r - wr . [+] 0w . v _ur r row
Vitejte v nasi knize hostu. Muzete si zde precist nazory na nas server.
Budeme radi, kdyz nam napiSete i vas nazor.

Jan Novak nam nechal(a) vzkaz 01.12.1998 v 10:54:
E-mail: novak@mbox.lov.cz

Web: http://mujweb.cz/novak

Ahoj,

moc se mi vas server libi. Zejména vtipné kreshy pana Nirdjka

jsou zabavné a poulné. Akorat tu mate moc grafiky a stranky
se mi pomalu stahuji,

Mnoho zdaru preje
-Jenik

] |

I_I_I_E"_.,' Local intranet zone

Y

Obr. 7-8: Pruni zdznam do nasi knihy byl dspésné priddn

Pokud je vSak skript volan a jsou mu predana data z formulare, prida tato
data jako novy zdznam do knihy hosti. Data jsou pfidana pouze v pripadé,
ze uzivatel vyplnil vSechny povinné udaje. Po pfidani dat je prohlize¢i pouze
zaslan pozadavek na presmérovani na nas skript s parametrem show, coz zptisobi
zobrazeni aktualizované knihy hosti v prohlizeci uzivatele.
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Pokud nenastane ani jedna z predchozich dvou situaci, je zobrazen formular,
pomoci néhoz muze uzivatel pridat novy zapis do knihy host.

7 nasich stranek asi budeme chtit mit odkaz na knihu hostt, a ne rovnou na
formulaf pro pridani nové zpravy. Odkaz na knihu hosti proto musi obsahovat
parametr show, aby skript zobrazil knihu:

Na naSem serveru provozujeme zajimavou aplikaci
<A HREF="/sluzby/kniha.php?show">kniha hostd</A>.

7.3 UZivatelé Internetu maji smysl pro humor

Nevim jestli je tvrzeni uvedené v nadpisu této sekce podlozeno néjakym vyzku-
mem, ale pravdou je, Ze dobrému vtipu se rad zasméje snad kazdy. Neni proto
lep$i recept na oziveni firemnich stranek, neZ pfi kazdém pristupu na stranku
zobrazit jiny vtip.

Vtipy maji i vyznamnou tlohu pfi motivaci podrizenych. Jeden mtij kamarad
mél problémy s tim, Ze si jeho zaméstnanci necetli pravidelné elektronickou
postu. Zacal jim proto posilat kazdé rano jeden vtip pravé pomoci mailu. Od
té doby zacali postu pravidelné ¢ist vSichni zaméstnanci. Toto feSeni ma jeden
problém — $éf musi chodit do prace vcas, disponovat zasobou vtipt a kazdé
rano poslat mail vSem zaméstnanctim. To lze snadno odstranit skriptem, ktery
bude kazdy den automaticky zasilat vtipy na zvolené adresy.

V této sekci si ukazeme, jakym zpisobem na firemni stranky zaradit nadhodny
vtip nebo jak vytvorit sluzbu pro automatické posilani vtipti pomoci mailu. Nez
se pustime do jednotlivych aplikaci, musime si ujasnit jednu podstatnou véc —
kde ziskat dostatecné obsahlou sbirku vtipi.

Nastésti 1ze na Internetu ziskat mnoho kolekci vtipt, jejichz uzivani neni
omezeno autorskym zakonem. Velmi ¢asto sezeneme kolekce vtipt jako piipra-
vené soubory pro program fortune. Tento program se ¢asto pouziva na mnoha
unixovych serverech k vypsani nahodné zvoleného vtipu po prihlaseni k sys-
tému. My si ukdZeme, jak v PHP pracovat pravé s vtipy ulozenymi ve formatu
pouzivaném programem fortune.

Samotné vtipy jsou uloZzeny v textovém souboru (napft. vtipy.txt) a jednot-
livé vtipy jsou oddéleny Fadkou, ktera obsahuje pouze znak procento ‘%’. Cést
tohoto souboru muze vypadat naptiklad takto:

Zeleznicar: Co mi tu behate po trati?

Policajti: Kdo je u Vas ’potrat’? My bezime k rychliku...

Zeleznicar: Kdo je u Vas ’krychlik’?

h

Zastavi policajt na krizovatce auto a povida:

"Poctvrte jsem vas dnes zastavil a poctvrte vam rikam, ze vam tece chladic!"
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Ridic se vykloni z okna a odpovi:

"A ja vam poctvrte rikam, ze jsem kropici vuz!"
h

"Kde bydlite?"

"Nikde," odpovi tulak.

"A vy?" obrati se policista na druheho.

"Taky nikde, my jsme sousedi."

h

Ucitel hudby varuje zaka:

"Jestli me budes dale takhle zlobit, tak namluvim tve matce, ze mas velky
talent."

h

Aby §ly nédhodné vtipy rychle vybirat, je pro kazdy soubor s vtipy vygenero-
van indexovy soubor, ktery se mize jmenovat napi. vtipy.dat. Tento soubor je
binarni a obsahuje postupné pozice zacatku jednotlivych vtipd v textovém sou-
boru. Pozice je vidy zapsana ve Ctyrech bajtech. Zacatek indexového souboru
zapsany v Sestnactkové soustavé miize vypadat tfeba takto:

0000: 00 00 00 01 00 00 08 4E 00 00 OF 30 00 00 00 20
0010: 00 00 00 00 25 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 5E
0020: 00 00 00 94 00 00 00 D3 00 00 02 D1 00 00 03 CB
0030: 00 00 04 CE 00 00 05 6D 00 00 07 C7 00 00 08 34

Pokud chceme néjaky vtip ndhodné vybrat, udélame to nejlépe tak, Ze si na-
hodné vybereme pozici néjakého vtipu v indexovém souboru a pak z datového
souboru precteme dany vtip. Podivejme se na to, jak ndhodné vybrat pozici
vtipu v indexovém souboru. Nejprve musime soubor samoziejmé oteviit:

$fp = FOpen("./vtipy.dat", "r");

Vtipy chceme vybirat ndhodné, musime proto inicializovat generator nahodnych
¢isel pomoci funkce SRand (). Aby bylo ¢islo, kterym bude inicializovat generator
hodné proménlivé, vyuzijeme aktudlni pocet mikrosekund, ktery mtzeme ziskat
pomoci funkce MicroTime ():

SRand ((double)MicroTime()*1e6);

Nyni stojime pred tkolem nacist ndhodné jednu polozku z indexového souboru.
K nastaveni pozice v souboru mizZeme s vyhodou vyuzit funkci FSeek(). Po-
zici vygenerujeme nasledujicim zptisobem. Nejprve vygenerujeme nahodné ¢islo,
které urcuje potradi polozky v indexovém souboru — pocet polozek v indexo-
vém souboru zjistime snadno — je to velikost tohoto souboru vydélené ¢tyfmi
(FileSize("./vtipy.dat")/4). Skute¢nou pozici v souboru pak ziskdme vy-
nasobenim ziskané ndhodné hodnoty ¢tyrmi:
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FSeek($fp, Rand(0, FileSize("./vtipy.dat")/4) * 4);
Nyni staci pfecist ze souboru ¢tyii bajty dat:
$pos = FRead($fp, 4);
Nyni musime ¢tyfi bajty ulozené v fetézci $pos prevést na éislo:

$pozice = 0rd($pos[3]) + 256 * (Ord($pos[2]) + 256 * (Ord($pos[i]) +
256 * 0rd($pos[01)));

Nyni jiz mizeme indexovy soubor zaviit a otevieme naopak datovy soubor:

FClose($£fp);
$fp = FOpen("./vtipy.txt", "r");

V souboru se nastavime na ziskanou pozici — zac¢ind na ni néjaky vtip. Pozici
v8ak musime zmensSit o jedna, protoze pozice v indexovém souboru zac¢inaji od
1, ale funkce FSeek () urcuje pozici v souboru od 0:

FSeek ($fp, $pozice-1);

Nyni miazeme vtip nacist napi. do proménné $vtip tim, ze budeme soubor cist,
dokud nenarazime na fadku zacinajici znakem ‘% .

while ($1 = FGetS($fp, 128)):
if ($1[0] == "}") break;
$vtip .= $1;

endwhile;

Nakonec jesté uzavieme soubor a jsme hotovi. Cely postup mtzeme definovat
jako jednu funkci, kterd bude vracet nahodny vtip. Funkci pak vyuZijeme v dal-
gich aplikacich.

Ptiklad: vtip.php

<?
function GetVtip()
{
$indexFile = "./vtipy.dat"; // indexovj soubor
$dataFile = "./vtipy.txt"; // datovj soubor
$vtip = ""; /] text vtipu
$fp = FOpen($indexFile, "r"); // otevfeni ind. souboru
SRand ((double)MicroTime () *1e6) ; // inicializace gen ndh. &isel

FSeek ($fp, Rand(0, FileSize("./vtipy.dat")/4) * 4);

// nastavime se na nahodnj ukazatel
$pos = FRead($fp, 4); /] pretteme jej
$pozice = Ord($pos[3]) + 256 * (Ord($pos[2]) + 256 *
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(Ord($pos[1]) + 256 * O0rd($pos[01)));
// spotitéme pozici v datovém souboru

FClose($fp); // zavieme indexovj soubor

$fp = FOpen("./vtipy.txt", "r"); // otevfeme datovj soubor

FSeek ($fp, $pozice-1); // nastavime se na vtip

while ($1 = FGetS($fp, 128)): // &teme vtip
if ($1[0] == "%") break; // dokud nenarazime na jeho konec
$vtip .= $1;

endwhile;

FClose($fp); // zavieme datovyj soubor

return $vtip; // vratime vtip

}

>

Atraktivni domovskéa stranka

Internet a zejména pak Web se v posledni dobé stal opravdu oblibenym mis-
tem pro zverejnovani informaci a reklamy. Velkym uménim je vsak uzivatele
zaujmout tak, aby nase stranky casto navstévoval. Jednim z nejicinnéjsich zpt-
sobll je nabizet na strankach zajimavé nebo zabavné informace, které se vSak
casto aktualizuji. Pfesné do tohoto kontextu zapadé zarazeni ndhodné generova-
ného vtipu na domovskou stranku. Pokud vtipy budou kvalitni, méme zaruceno,
ze nase stranky budou uzivatelé navstévovat Castéji nez stranky konkurenéni
firmy, kterd m4 na Internetu vystaven pouze sviij cenik aktualizovany jednou za
t¥i mésice.

Vzhledem k tomu, Ze jiz mame hotovou funkci pro ziskani ndhodné vybraného
vtipu, je zafazeni nahodné generovaného vtipu na stranku hrackou:

Priklad: home . php

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Vitejte ve firmé DikyVtiptmUspéina a.s.</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<H1>Vitejte ve firmé DikyVtipimUsp&sna a.s.</H1>

<P>Na naSich strankach ziskate vSechny podrobné informace o nasich
vjrobcich vEetné cen. 0d €ervna je v provozu i nd§ virtudlni obchodni
ddm.
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<P>Abyste se nenudili, mdme pro vas pokaZdé nachystan Cerstvj vtip:

<BLOCKQUOTE>
<?
require("./vtip.php");
echo NL2BR(GetVtip());
>
</BLOCKQUOTE>

</BODY>
</HTML>

Pomoci piikazu require nacteme soubor s definici funkce GetVtip(). V textu
vtipu pomoci funkce NL2BR () nahradime vSechny konce radkt tagem <BR>, aby
bylo zachovano formatovani.

Automatické zasilani vtipd mailem

Kdyz uz mame k dispozici funkci GetVtip (), ktera ndm generuje nahodné vtipy,
byla by Skoda ji nevyuzit i néjakym dalsim zpisobem. UkaZzeme si proto, jak
pomoci PHP vytvotit sluzbu, kterd zajemcim kazdy den odesle pozadovany
pocet vtipt elektronickou postou. V tomto prikladu si ukazeme spoustu zajima-
vych véci — mimo jiné i to, jak pomoci PHP skriptt provadét néjaké pravidelné
¢innosti, které nezavisi na vyvolani pozadavku uzivatelem.

Jak by méla vypadat takova sluzba zasilajici vtipy e-mailem? Je jasné, zZe
se bude sklddat nejméné ze dvou ¢asti. Prvni ¢asti bude skript, ktery umozni
uzivateli prihléasit si odbér vtipt. Tento skript musi nékam ulozit seznam vSech
adres, na které se maji vtipy posilat. Druhou ¢éasti aplikace bude skript, ktery
se bude volat pravidelné kazdy den. Ukolem tohoto skriptu bude rozeslani vtipt
na adresu vSech prihlasenych uzivateli.

Oba dva skripty musi spole¢né sdilet seznam e-mailovych adres, na které se
maji posilat vtipy. Seznam adres muzeme ulozZit nékolika zptsoby — napf. do
databaze nebo do obycejného souboru. My v nasi ukazce budeme pouzivat jed-
noduchou souborovou databazi dbm, kteréd je standardni soucasti vétSiny uni-
xovych distribuci. Vyuzit ji mizeme i ve Windows, protoze PHP pro Windows
obsahuje knihovnu pro préci se soubory dbm.

Dbm je velice jednoducha databéaze, ktera vsak nalezne uplatnéni v mnoha
aplikacich diky své pomérné velké rychlosti a nizkym narokdim na systémové
zdroje. Databéze je v.dbm chapana jako mnoZina usporadanych dvojic — Kkli¢,
hodnota. Kli¢ i hodnota jsou pfitom libovolné textové fetézce. Funkce dbm
umoznuji velice snadno a efektivné pod dany kli¢ ulozit néjakou hodnotu a tuto
hodnotu podle klice zase ziskat.
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Pred praci s databazi ji nejprve musime vytvorit. Databazi vytvoiime tak,
Ze pri jejim otevirani pomoci funkce dbmOpen() specifikujeme rezim c (cre-
ate — vytvoreni). Chceme-li seznam adres pro posilani vtipti uloZit do databaze
uzivatele, muzeme pouzit nasledujici kratky skript pro jeji vytvofeni:

$uzivatele = "./uzivatele";
$db = dbmOpen($uzivatele, "c");
it (1$db)
echo "Nepodafilo se vytvorit databdzi.";
dbmClose ($db) ;

Pokud jiz mame databézi vytvofenou, miZeme ji otevirat dvéma zptusoby: bud
pouze pro ¢teni (rezim r), nebo pro ¢teni/zapis (rezim w).

Podivejme se nyni na to, co budeme do databéaze uklddat. Urcité zde budeme
mit uloZzenou e-mailovou adresu, kam se maji vtipy posilat. Navic si ke kazdé ad-
rese ulozime pocet vtipi, které se maji zasilat. Aby nemohl nékdo neopravnéné
ménit nastaveni zasilani vtipt ostatnich uzivatell, ulozime spoleéné s poctem
vtipi i heslo, kterym budeme chranit pfistup k nastaveni.

Vidime, ze v nasi aplikaci se jako kli¢ pro zaznamy v databazi hodi e-mailova
adresa, protoze je pro kazdého uzivatele jedine¢na. Pro kazdy kli¢ mtzeme do
databéaze ulozit pouze jednu hodnotu. Musime tedy ulozit najednou pozadovany
pocet vtipid i heslo — ulozime je tedy jako jeden fetézec, kde bude pocet vtipi
od hesla oddélen dvojteckou.

Ukazme si jak vypada pridani uzivatele s adresou jkj@ucw.cz do databaze,
pokud by chtél 5 vtipti denné a jeho heslo by bylo kojot. Pro vlozeni zaznamu
pouzijeme funkci dbmInsert() a predpoklddame, ze databéaze je jiz oteviena
pro ¢teni a jeji identifikdtor mame uloZen v proménné $db:

dbmInsert($db, "jkj@ucw.cz", "5:kojot");

Jelikoz nejsou soubory dbm ukladany nijak Sifrované, muZzeme pro zvyseni
arovné zabezpeceni uklddana hesla Sifrovat. V PHP se pro tento tcel nabizeji
hned dvé funkce — Crypt () a MD5(). My pouzijeme tieba druhou z nich:
$klic = "jkjOucw.cz";
$hodnota = "5:".MD5("kojot");
dbmInsert($db, $klic, $hodnota);
V tomto pripadé bude napriklad ukladand hodnota nésledujici

5:76aabf1501c675d9eed275£6beb25c02
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A Spravce viipii - Microsoft Internet Explorer

JE|Ie Edit View Go Favorites Help |

oL 2L QD fa} a4 @@ o9 0¥ Z
Back Forward Stop Refresh Home Search Fawvorites  History  Channels | Fullscreen Ida
JAddresSI@http:,-",fIDcalhDst,fphp—bookfspravce.php j
El

Zasilani vtipd elektronickou
postou

E-mail: |jkj@ucw.cz
Vase e-mailova adresa se pouZiva pro vasi identifikaci
Podet vtipd denné: B
Kolik vtipl denné cheete dostat {(maximalné 10)
Heslo: =

wase heslo chrani pfistup k vasim nastavenim
Ovéfeni hesla: =

Heslo je potfeba napsat podruhé, pouze pokud se pfihladujete poprvé k odbéru vtipl

Zmgnit | Zrugit | Pidat |

|&] | I_I_I_EE: Local intranet zone

N

Obr. 7-9: Rozhrani pro prihldseni k odbéru vtipi

Na prvni pohled je heslo necitelné a z principu algoritmu MD5 je zfejmé, ze
heslo nelze ze zobrazené hodnoty odvodit jinak nez pomoci itoku hrubou silou.

Pokud se uzivatel rozhodne zménit pocet zasilanych vtipii, musime pod jeho
e-mailovou adresu ulozit do databaze novou hodnotu. K tomu slouzi funkce
dbmReplace (). Jeji parametry jsou shodné jako u funkce dbmInsert () — rozdil
je v tom, ze hodnota neni pridana, ale zménéna.

Pokud se uzivatel rozhodne ukoncit odbér vtipti, musime jej z databaze vy-
fadit. K tomu slouzi funkce dbmDelete (). Zaznam, ktery chceme smazat, se
urcuje opét pomoci svého klice:

dbmDelete($db, "jkj@ucw.cz");

Posledni funkci pro praci s dbm, kterou nas skript pouziva, je dbmFetch().
Tato funkce vraci hodnotu uloZenou v databazi pro urcity kli¢. Pocet vtipt
a zasSifrované heslo pro naseho uzivatele mtzeme ziskat volanim
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$hodnota = dbmFetch($db, "jkj@ucw.cz");

Nyni ndm jiz nic nebrani ve vytvoreni skriptu, ktery umozni uzivateltim piihlasit
se k odbéru vtipti, zménit pocet odebiranych vtipi ¢i se od odbéru zase odhlasit.

Priklad: spravce.php

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Spréavce vtipd</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1>Zasiléni vtipd elektronickou podtou</H1>

<?

D1("php3_dbm.d11"); // knihovna pro praci s dbm (ve Windows)
$chyba = false; // indikator chyby pfi béhu skriptu
$uzivatele = "./uzivatele"; // soubor s databazi

function Chyba($zprava) // nastaveni chyby a chybového hla3eni
{

global $chyba, $chybaText;

$chyba = true;
$chybaText = $zprava;

// akéi ¢ast skriptu - prace s databazi

switch ($Akce): // v&tvime skript podle druhu akce
case "Pfidat": // pfidani nové adresy pro odbér vtipd
$db = dbmOpen($uzivatele, "w"); // otevieni databaze
if (1$db):
Chyba("Nepodafilo se pfidat novj zdznam do databaze.");
break;
endif;

if (dbmExists($db, $Email)):// je danj e-mail v databazi?
Chyba("Zaznam pro tuto adresu jiZ existuje.");
break;

endif;
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if ($Heslo!=$Heslo2): // shoduji se obé& zadani hesla?
Chyba("Zadana hesla se neshoduji, zadejte hesla znovu.");
break;

endif;

if (($Pocet<0) || ($Pocet>10)): // spravnj pocet vtipd?
Chyba("Poget zasilanjch vtiph musi bjt od 0 do 10.");
break;

endif;

$hodnota = $Pocet.":".MD5($Heslo);// hodnota pro pfidani do databaze
if (dbmInsert($db, $Email, $hodnota)!=0): // pfidéni zdznamu
Chyba("Zaznam se bohuzel nepodafilo do databize pfidat.");

break;

endif;

dbmClose ($db) ; // zavfeni databéze

break;

case "Zménit": // zména poitu odebiranjch vtipt

$db = dbmOpen($uzivatele, "w"); // otevieni databaze

if (1$db):
Chyba("Nepodafilo se zménit polet odebiranjch vtipd.");
break;

endif;

$hodnota = dbmFetch($db, $Email); // zjiZténi stavajici hodnoty
if (!$hodnota):
Chyba("Pozadovanj zaznam neni v databazi.
Asi jste zadali Spatnou mailovou adresu.");
break;
endif;
list($staryPocet, $stareHeslo) = Explode(":", $hodnota);
// do promémné $staryPocet nalteme pivodni polet vtipd
// do promémné $stareHeslo nalteme heslo
if (MD5($Heslo)!=$stareHeslo): // shoduje se zadané a uloZené heslo?
Chyba("Spatné heslo.");
break;
endif;
if (($Pocet<0) || ($Pocet>10)): // spravnj pocet vtiph
Chyba("Pocet zasilanjch vtipi musi bjt od 0 do 10.");
break;
endif;
$hodnota = $Pocet.":".MD5($Heslo); // nova hodnota do databaze
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if (dbmReplace($db, $Email, $hodnota)!=0):// zména stdvajici hodnoty
Chyba("Zaznam se bohuzel nepodafilo zménit.");

break;
endif;
dbmClose ($db) ; // zavieni databéze
break;
case "Zrudit": // odhlageni odbéru vtipd
$db = dbmOpen($uzivatele, "w"); // otevfeni databaze
if (1$db):
Chyba ("Nepodafilo se zru3it odbér vtipd.");
break;
endif;

$hodnota = dbmFetch($db, $Email); // pfeteni hodnoty zdznamu
if (!$hodnota):
Chyba("Pozadovanj zaznam neni v databazi.
Asi jste zadali 3patnou mailovou adresu.");
break;
endif;
list($Pocet, $stareHeslo) = Explode(":", $hodnota);
// nyni nas zajimi zejména heslo, které ulozime do proménné
// $stareHeslo, proménnd $Pocet obsahuje polet odebiranjch vtipt
if (MD5($Heslo)!=$stareHeslo): // shoduje se zadané heslo s uloZenjm?
Chyba ("Spatné heslo.");
break;
endif;
if (dbmDelete($db, $Email)!=0): // smaz&ni zaznamu
Chyba ("Nepodafilo se zru3it odbér vtipd.");
break;
endif;
dbmClose ($db) ; // zavteni databéze

break;
endswitch;
// vypsani chybového hlageni v piipadé chyby
if ($chyba):

echo "Do3lo k nasledujici chybé&:<BR>\n";
echo "<FONT COLOR=RED>$chybaText</FONT>\n";
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else:
switch ($Akce):

case "Pridat":
echo "Nasledujici zdznam byl aspé&3né pfidén.\n";
break;

case "Zménit":
echo "Zaznam byl uspé3né zménén. Aktudlni nastaveni:\n";
break;

case "Zruit":
echo "Automatické zasilani vtiph bylo zruSeno.
Vage posledni nastaveni:\n";
break;

endswitch;
endif;

”

<FORM ACTION="spravce.php" METHOD=POST>
<TABLE>
<TR><TD>E-mail:<TD><INPUT NAME=Email VALUE="<?echo $Email?>">
<TR><TD COLSPAN=2><SMALL>VaSe e-mailov4 adresa se pouZziva pro vasi
identifikaci</SMALL>
<TR><TD>Pocet vtipi denné:<TD><INPUT NAME=Pocet SIZE=5 VALUE="<?7echo $Pocet?>">
<TR><TD COLSPAN=2><SMALL>Kolik vtipt demné chcete dostat (maxim&lné 10)</SMALL>
<TR><TD>Heslo:<TD><INPUT TYPE=Password NAME=Heslo>
<TR><TD COLSPAN=2><SMALL>VaZe heslo chrani pfistup k va3im nastavenim</SMALL>
<TR><TD>Qvéfeni hesla:<TD><INPUT TYPE=Password NAME=Heslo2>
<TR><TD COLSPAN=2><SMALL>Heslo je potfeba napsat podruhé,
pouze pokud se pfihlafujete poprvé k odbéru vtipi</SMALL>
<TR><TH COLSPAN=2>
<INPUT TYPE=Submit NAME=Akce VALUE="Zménit">
<INPUT TYPE=Submit NAME=Akce VALUE="Zrugit">
<INPUT TYPE=Submit NAME=Akce VALUE="Pridat">
</TABLE>
</FORM>

</BODY>
</HTML>
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Ponékud podivny piikaz D1 ("php3_dbm.d11") slouzi pro nacteni knihovny pro
praci s dbm. Tento ptikaz pouzivame, pokud bézi PHP ve Windows. V unixové
verzi musime mit obvykle podporu dbm pfimo zakompilovanou do systému PHP.

Stojime nyni pred tkolem vytvorenit skript, ktery kazdy den odesle vtipy
elektronickou postou na pozadované adresy. Samotny skript bude velice jedno-
duchy. Jeho tkolem bude na kazdou adresu v databazi odeslat pozadovany
pocet vtiptd. Prichod celou databazi nadm usnadni funkce dbmFirstKey()
a dbmNextKey(). Prvni funkce vraci hodnotu prvniho klice ulozeného v da-
tabazi. Funkce dbmNextKey() vraci kli¢, ktery nasleduje ihned po zadaném
kli¢i. K odeslani posty vyuzijeme funkci Mail ().

Priklad: mailvtip.php

<7
Set_Time_Limit (0); // skript miZe béZet neomezené dlouho
require("./vtip.php"); // funkce pro generovani vtipd
D1("php3_dbm.d11"); // knihovna pro praci s dbm
$uzivatele = "./uzivatele"; // soubor s databazi
$db = dbmOpen($uzivatele, "r"); // otevfeni databize
if (!$db) exit; // p¥i chyb& skon&ime
$email = dbmFirstKey($db); // prvni e-mail v databazi
while ($email): // postupné zpracujeme celou databazi

list($pocet,) = Explode(":", dbmFetch($db, $email));
// do proménné $pocet ulozime polet vtipid
$mail = ""; // text dopisu

// generovani pozadovaného poltu vtipd
for ($i=0; $i<$pocet; $i++):

$mail .= GetVtip(); // ptfipojeni vtipu do dopisu
$mail .= "\n \n";  // odd&lova¢ vtipd
endfor;
$mail .= "Vtipy vém automaticky rozesila sluZba

http://mujserver.cz/vtipy/.\nPokud nechcete vtipy dile
odebirat, miZzete si je odhldsit na adrese sluzby.\n";

if ($pocet>0) // pokud jsou néjaké vtipy, ode3leme je
mail ($email, "Vtipy na ".Date("d.m.Y"),
$mail, "X-Mailer: VtipDeamon/1.0");
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$email = dbmiextKey($db, $email); // dal3i e-mail v databazi
endwhile;

dbmClose($db) ; // uzavieni databaze
?>

Na zacatku skriptu pomoci funkce Set_Time_Limit() vypneme maximalni
dobu, po kterou muze skript bézet. Tento limit je standardné 30 sekund a mohlo
by se stat, ze v tak kratkém cCase by se nestihly odeslat vS§echny maily. Novinkou
pro nas muze byt funkce Mail (), ktera slouzi k odeslani dopisu. Jejim prv-
nim parametrem je e-mailovéa adresa, na kterou se maji posilat vtipy, druhym
pak pfedmét (subject) dopisu. V nasem ptipadé do pfedmétu dopisu doplnime
aktualni datum. Tteti parametr je samotné télo dopisu. Posledni parametr je
nepovinny a umoznuje piidani dalsich dodate¢nych hlavicek, které se odeslou
jako soucast dopisu.

Kdykoliv nyni spustime skript mailvtip.php, odeslou se na vSechny adresy
v databézi vtipy. My vSak potfebujeme, aby se skript spoustél automaticky
kazdy den. Pro splnéni tohoto pozadavku jiz nevystac¢ime pouze s webovym ser-
verem, ktery podporuje PHP. Musime sahnout k moznostem naseho opera¢niho
systému. Nastésti ma valna vétsina operacnich systémii sluzbu, kterd umoznuje
v dany casovy okamzik spustit libovolny program. Ve Windows NT je to sluzba
Schedule, v Unixu pak nejcastéji démon crond.

Podivejme se nejprve na to, jak zajistit automatické spousténi skriptu
mailvtip.php v prostfedi Windows NT. Prvnim piedpokladem je spusténa
sluzba Schedule.

@ Sluzba Schedule neni standardné ve Windows zapnuta. Musime ji proto
ruéné spustit bud pomoci prikazu

net start schedule

nebo pomoci prikazu Services v Control Panelu. Rovnou bychom méli
zménit zpusob spousténi této sluzby z Manual na Automatic, aby se
sluzba automaticky spustila po kazdém restartovani pocitace. Vzhle-
dem k tomu, jak casto je obvykle potfeba NT restartovat, usetfime si
tim spoustu prace.
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Pokud nédm bézi sluzba Schedule, miZzeme pouzivat piikaz at, ktery slouzi ke
spousténi prikazu v dany cas. Piikaz, ktery budeme chtit spoustét, bude mit
tvar

c:\php3\php.exe -f c:\skripty\mailvtip.php

Tento pfikaz vyvola spusténi interpretu PHP a pfedd mu ke zpracovani skript
uloZeny v souboru c:\skripty\mailvtip.php.

Pokud budeme chtit automatické rozesilani vtipt spoustét kazdy den v tydnu
v jednu hodinu rano, pouzijeme nasledujici prikaz

at 01:00 /every=M,T,W,Th,F,S,Su c:\php3\php.exe -f c:\skripty\mailvtip.php

Pokud se chceme presvédcit, zda je opravdu skript zaregistrovan pro automatické
spousténi, staéi zadat ptrikaz at bez parametrid. Vypise se pak seznam vsech
automaticky spousténych program.

Ve Windows jsme jiz nas$ problém vyftesili, pojdme se tedy podivat, jak na
néj v Unixu. V Unixu situaci ponékud komplikuje to, ze PHP je obvykle pou-
Zivano jako modul zakompilovany prfimo do serveru Apache. NemuZeme jej pak
volat z prikazové fadky pro interpretovani néjakého skriptu. Jedinou moznosti
vyvolani skriptu je zaslani pozadavku webovému serveru. Asi nejlepsi cestou je
zkompilovat PHP jesté jednou, tentokrate vSak jako CGIl-skript. Vznikne nam
tak spustitelny soubor php, ktery mtzeme pouzit k interpretovani skriptd. In-
terpret pak umistime do néjakého adresare — napf. /sbin/php.

Pro pravidelné spousténi programii se na Unixu pouzivad démon crond. K jeho
ovladani slouzi pfikaz crontab. Po zadani pfikazu crontab -e se spusti editor,
ve kterém pridame néasledujici fadku:?

0 1 % % % /sbin/php -f /skripty/mailvtip.php

Po pridani této radky soubor v editoru ulozime a z editoru vyskocime. Ptikaz
crontab nasledné provede upravu datovych soubort pro crond. Od této chvile
se kazdy den v jednu hodinu réno (1 hodina a 0 minut) spusti PHP a preda se
mu ke zpracovani skript ulozeny v souboru /skripty/mailvtip.php.

@ Skripty, které se pravidelné spoustéji pro splnéni néjakych administra-
tivnich tkolt, by nemély byt umistény v adresarovém stromu WWW-
-serveru. Pokud by skript byl dostupny z venku pomoci prohlizece,
mohl by kdokoliv zvenc¢i vyvolat spusténi skriptu, coz mtze vést k na-
ruseni funkcnosti aplikace.

2 Casto se jako implicitni editor spousti vi. Pokud nevite, jak z néj vyskoéit, napiste sek-
venci znakt :q. Editor, ktery program crontab spousti, mizete nastavit pomoci proménné
VISUAL. Pokud je vas$im oblibenym editorem joe, muzete pro jeho nastaveni pouzit prikaz
export VISUAL=joe, resp. setenv VISUAL joe podle pouzivaného shellu.
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7.4 PHP jako brana k dalSim sluzbam

PHP v sobé obsahuje mnoho funkci, které podporuji nékolik bézné pouzivanych
internetovych protokoli. Nalezneme zde funkce podporujici protokoly HTTP,
FTP, SMTP, SNMP, IMAP, POP, NNTP, LDAP a dalsi. Kromé toho mutzeme
do PHP ptidat podporu libovolného dalsiho protokolu. Rozsifeni miizeme pro-
vést pires API pro programovaci jazyk C nebo mtzeme funkce realizovat pfimo
v PHP s vyuzitim funkci pro préaci se sockety. V této sekci si ukdzeme vyuziti
podpory riznych protokoli.

Vyhledavani e-mailovych adres

Sluzeb pro vyhledavani e-mailovych adres je dnes na Internetu mnoho. V po-
sledni dobé patii mezi nejpopulérnéjsi metody uklddéni adres do adresait
pfistupnych pomoci protokolu LDAP (Lightweight Directory Access Proto-
col). V Cesku mezi servery podporujici tento protokol patii naptiklad http://
lide.seznam.cz a http://lide.atlas.cz. Na uvedenych adresach je k dis-
pozici webové rozhrani, které umoziiuje vyhledavani adres a jejich pridavani.
Kromé toho 1ze k informacim o mailovych adresach pristupovat pomoci proto-
kolu LDAP. Toho vyuzivaji mnohé novéjsi poStovni programy a umoznuji primo
ze svého prostiedi provést dotaz na e-mailovou adresu.

Podpora LDAP je k dispozici i v PHP, a tak nestoji nic v cesté pro vy-
tvoreni sluzby, ktera bude hledat e-mailovou adresu hned v nékolika adresarich
najednou — tim usetiime uzivateli spoustu ¢asu, protoze by jinak musel dotaz
zadavat nékolikrat pro rizné adresafové servery.

Nejprve se podivejme na vysledek celého naseho snazeni. Na obrazku 7-10
na nasledujici strané muzeme vidét, jak dopadlo hleddni e-mailové adresy pana
Pecinovského pomoci naseho vyhledavaciho skriptu.

Cela sluzba je pritom implementovana jednim, pomérné jednoduchym skrip-
tem.

Ptiklad: 1ide.php

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Vyhledavani e-mailovjch adres</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<H1>Vyhleddvéni e-mailovjch adres</H1>
<FORM>

Zadejte jméno hledané osoby:

<INPUT NAME=Jmeno VALUE="<?echo $Jmeno?>">
<INPUT TYPE=Submit VALUE="Hledej">
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3 Vyhledavani e-mailovych adres - Microsoft Internet Explorer

File  Edit “iew Favorites Tools Help
o Q@ @B o 9 [ | B 9 =H .
Back Stop Refresh  Home Search  Favorites  History Mail PriFT Edit
Address |Ej http: ¢/ lacalhost ¢ php-hook flide.php?jmeno=Pecinovsky j @ Go || Links >
=

Vyhledavani e-mailovych adres
Zadejte jméno hledané osaby: [Pecinovsky Hledej

Prohledavani mize chvilku trvat. M&jte prosim strpeni...

Pocet nalezenych adres: 3

Jmeéno E-mail Druhy e-mail Web  Zdroj
Pecinovsky losef PECINOl@feld.cvut.cz --- --- lide.atlas.cz
Pecinovsky Rudolf rpecin@login.cz --- --- lide.seznam.cz
Pecinovsky Rudolf grada@login.cz --- --- lide.atlas.cz
=
&] 1% Local intranet
Obr. 7-10: Vysledek hleddani adresy v nékolika adresdrovych sluzbdch
</FORM>
<7
// funkce slouzi pro porovnini prvkd pole osoby podle uloZeného jména
function OsobyCmp($a, $b)
{
return StrCaseCmp($a["Jmeno"], $b["Jmeno"]);
}
if ($Jmeno!=""): // hledame pouze, pokud je zaddn néjaky dotaz
echo "<P>Prohledavéni miZe chvilku trvat. M&jte prosim strpeni...\n";
Flush(); // okamzité odeslani pfedchoziho textu do prohliZece

Set_Time_Limit(0); // skript je €asové niroénj -- vypneme timeout
D1("php3_ldap.d11"); // DLL knihovna pro praci s LDAP (pouze Windows)
$servery = Array("lide.atlas.cz", "lide.seznam.cz");

// seznam prohledavanjch serverd
UnSet ($osoby) ; // nulovani pole pro uloZeni visledki
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for ($i=0; $i<Count($servery); $i++): // pro viechny servery
$ds = LDAP_Connect($servery[$il); // se pfipojime k serveru
if (!'$ds) continue;
// nepodafilo se pfipojit => dal3i server
if ('LDAP_Bind($ds)) continue;
// nepodaiilo se autentifikovat => dal3i server
$vysledek = LDAP_Search($ds, "", "cn=$Jmenox",
Array("sn", "givenname", "rfc822mailbox", "othermailbox", "url"));
// vlastni provedeni dotazu v adresafi
if (!'$vysledek) { LDAP_Close($ds); continue; };
// dotaz zhavaroval => dal3i server
$polozka = LDAP_First_Entry($ds, $vysledek);
// naéteme prvni polozku vjsledku prohledivani
while ($polozka): // pro viechny polozky
$attr = LDAP_Get_Attributes($ds, $polozka); // pfelteme atributy
$osoby[] = Array("Jmeno" => $attr["sn"][0]." ".
$attr["givenname"] [0],
"Mail" => $attr["rfc822mailbox"]1[0],
"Mail2" => $attr["othermailbox"][0],
"URL" => $attr["url"][0],
"Server" => $i);
// ptidame obsah atributd do pole $osoby s vjsledky
$polozka = LDAP_Next_Entry($ds, $polozka);// Cteme dalsi polozku
endwhile;
//LDAP Free_Result ($vysledek);
// uvolnéni paméti vjsledku (na Windows zptisobi pad
// PHP, proto jsme prikaz odkomentovali)
LDAP_Close($ds);// ukonZeni spojeni se serverem

endfor;
if (Count($osoby)==0): // nalezli jsme vibec néco?

echo "<P><STRONG>VaZemu dotazu nevyhovuje Z4dnj zdznam.</STRONG>\n";
else: // vypsani visledku

echo "<P><STRONG>Polet nalezenjch adres: ",
Count ($osoby), "</STRONG>\n"; // vypsani poitu nalezenjch adres

USort ($osoby, "OsobyCmp"); // sefazeni zdznami podle abecedy
echo "<TABLE BORDER=1 CELLSPACING=0 CELLPADDING=2>\n"; // tabulka

echo "<TR BGCOLOR=AQUA><TH>Jméno<TH>E-mail<TH>Druhj e-mail
<TH>Web<TH>Zdroj</TR>\n";
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for ($i=0; $i<Count($osoby); $i++): // zpracovini viech adres

echo
echo

"CTR>";
"<TD><SMALL>", $osoby[$il ["Jmeno"], "</SMALL>",
"<TD><SMALL>", $osoby[$i] ["Mail"]=="" ?

un " .

// kdyz neni mail
"<A HREF=\"mailto:".$osoby[$i] ["Mail"]."\">".
$osoby [$i] ["Mail"]."</a>",
"</SMALL>",
"<TD><SMALL>", $osoby[$i]["Mail2"]=="" 7
ot // kdyZ neni 2. mail
"<A HREF=\"mailto:".$osoby[$i] ["Mail2"]."\">".
$osoby[$i] ["Mail2"]."</A>",
"</SMALL>",
"<TD><SMALL>", $osoby[$i] ["URL"]=="" ?
Mmooy // kdyz neni domovskd stranka
"<A HREF=\"".$osoby [$i] ["URL"]."\">".
$osoby [$i] ["URL"]."</>",
"</SMALL>",
"<CTD><SMALL>", $servery[$osoby[$il ["Server"]], "</SMALL>";
// server, kterj poskytl adresu
"</TR>\n";

echo "</TABLE>\n";

echo
endfor;
endif;
endif;
>
</BODY>
</HTML>

My si alespon stru¢né popiseme princip funkce celého skriptu. Zacatek skriptu
obsahuje jednoduchy formular, ktery slouzi k zadani jména osoby, pro niz hle-

dédme e-mailovou adresu. Jméno je ulozeno do proménné $Jmeno.

Nalezené adresy uklddame do pole $osoby, které na zacatku vynulujeme po-
moci funkce UnSet (). Hledani probihd na vSech serverech, které jsou ulozeny
v poli $servery. Pokud bychom chtéli adresy hledat i na jinych serverech pod-

porujicich protokol LDAP, staci je pridat jako dalsi prvky pole.

Pro kazdy server pak opakujeme jednoduchy postup. Nejprve pomoci funkce
LDAP_Connect () vytvofime spojeni se serverem. Poté se k serveru anonymné

prihlasime volanim funkce LDAP_Bind ().
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O samotné prohledani adresare se postara funkce LDAP_Search(). Jako pod-
minku hledani jsme specifikovali, ze hledame vSechny polozky adresafe, které
maji v atributu cn ulozeno jméno hledané osoby. Atribut cn se ¢asto pouziva
jako jakysi identifikator polozek v adresari a obsahuje jméno a e-mailovou ad-
resu. Posledni parametr predany funkci LDAP_Search() je pole obsahujici se-
znam atributi, které chceme pro kazdou polozku ziskat. Kazda polozka v ad-
resadfi ma obvykle nékolik desitek atributti. Néas vsak zajimaji pouze nékteré,
a proto pozadame pouze o preneseni pozadovanych atributi. Atribut sn obsa-
huje pfijmeni (surname), givenname obsahuje kfestni jméno, rfc822mailbox
adresu elektronické posty, othermailbox alternativni adresu elektronické posty
a atribut url je vyhrazen pro ulozeni adresy domovské stranky.

& Na tomto misté musime poznamenat, Ze pojmenovans atributt v LDAP
adresdarich je zcela ponechdno na vuli jejich tvurciu. Vyse uvedené atri-
buty jsou vsak jakymsi nepsanym standardem, ktery pouZivd valnd vét-
sina verejné dostupnych serveri.

Po ziskani vysledku prohledavani pak zpracovavame jeho jednotlivé polozky.
Pomoci funkce LDAP_First_Entry() nacteme prvni polozku vysledku. Z ni po-
moci funkce LDAP_Get_Attributes() ziskdme obsah jejich atribut. Hodnoty
atributd ukldddme do pole $osoby — kazdou polozku vysledku ukladdme jako
malé asociativni pole. Pomoci funkce LDAP_Next_Entry() se posouvame stéle
na dalsi a dalsi polozky vysledku, dokud néjaké existuji. Nakonec uzavieme spo-
jeni se serverem pomoci LDAP_Close() a pokracujeme vyhledavanim na dalSim
serveru ze seznamu $servery.

Po skonceni vyhledavani setfidime pole s vysledky podle jména a vysledek
vypiseme v prehledné formé do tabulky.

Jednoduchy POP klient

Pro pristup ke schrankam elektronické posty se nejcastéji vyuziva protokol POP
(Post Office Protocol). Nékteré postovni servery podporuji i novéjsi protokol
IMAP. V PHP méame k dispozici knihovnu pro praci s protokolem IMAP. Tato
knihovna vSak umi pracovat i s protokolem POP. My si ted ukazeme, jak vytvorit
jednoduchého klienta pro ¢teni posty ulozené v néjaké schrance, ke které mame
pristup pomoci protokolu POP.

Klient ndm umozni zadat adresu serveru, jméno a heslo. Poté vypiSe seznam
zprav, které schranka obsahuje. U kazdé zpravy bude umisténo tlacitko, které
nam umozni prohlédnout si kompletni obsah dopisu.
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Nejprve si popisme specialni funkce, které budeme pro nasi aplikaci potie-
bovat. Pro pfipojeni k POP serveru vyuzijeme funkci IMAP_Open(). Jejimi pa-
rametry jsou adresa serveru, pouzity protokol, jméno schranky, jméno uzivatele
a heslo. Pokud tedy mame postovni schranku na pocitaci mbox.nekde.cz, nase
jméno je hogo a heslo médme fogo, pfipojime se k serveru pomoci prikazu:

$spojeni = IMAP_Open("{mbox.nekde.cz/pop3}INBOX", "hogo", "fogo");

Funkce vraci identifikdtor spojeni, ktery vyuzivame v dalsich funkcich. Pokud
se nepodari k serveru pripojit, vraci funkce false.

Nyni muzeme vyuzivat nepfeberné mnozstvi funkci pro manipulaci se schran-
kou. Jejich kompletni vycet a popis naleznete v referen¢ni ¢asti knihy — my se
seznamime pouze s nékterymi z nich.

-line &teni POP3 schranek - Microsoft Internet Explorer

J_ Edit Yiew Go Favorites Help |

‘@.*.@ﬁ‘@@@@@g&
Back [Earwarl Stop Refresh Home Search  Fawvaorites  History  Channels | Fullscreen ET] Fants
JAddressI@htlp:,-’fl\nuchf”jkjfmai\box.php? j
=l
Faviit schranku
Seznam zprav uzivatele jkj
Pofet zprav ve schrance: 2
Zobraz N 1) 24-Jan jkj@linuch.kosek.cz Dopis ciste pro testovacl (935 chars)
Zobraz | 3y 2} 24-Jan Ilmat@linuch.kosek.cz Jeste jeden dopis (982 chars)

-
4 Bl

& [ [ 1| |7 Local invanet zone y

Obr. 7-11: Prehled zprav v postovni schrance
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Pomoci funkce IMAP_Num_Msg() zjistime pocet zprav ve schrance. Tato
funkce je dulezité, protoze v ostatnich funkcich se odvolavame na ¢islo zpravy —
musime tedy védét, kolik zprav je ve schrance k dispozici. Zpravy jsou pfitom

¢islovany od jedné.

Pokud chceme ziskat hlavicku dopisu, pouzijeme IMAP_FetchHeader (). Jako
parametr musime predat ¢islo spojeni se serverem a ¢islo zpravy. Pokud chceme

precist a zobrazit hlavicky tietiho dopisu, mizeme pouzit nasledujici kdd:
echo IMAP_FetchHeader($spojeni, 3);

Zcela obdobné muzeme ziskat i télo dopisu pomoci funkce IMAP_Body ().

-line &teni POP3 schranek - Microsoft Internet Explorer
JEiIe Edit ¥iew Go Favorites Help
o S < fa) @ & 3 B A
Back [Earwarl Stop Refresh Home Search  Fawvaorites  History  Channels | Fullscreen ET] Fants
JAddressI@htlp:,-’fl\nuchf”jkjfmai\box.php? j
Zavrit schranku | Seznam zprav |
Zprava Cislo 1
Return-Path:
Received: from localhost (jkj@localhost)
by linuch.kosek.cz (8.8.7/8.8.7) with SMTP id vARDZ164
for ; Sun, 24 Jan 1999 21:31:02 +0100
Date: Sun, 24 Jan 1990 21:31:02 +0100 {(CET)
From:
X-Sender: jkj@linuch
To: jkj@linuch.kosek.cz
Subject: Dopls ciste pro testovacl ucely
Message-ID:
MIME-Version: 1.0
Content-Type: TEXT/PLAIN; charset=U3-ASCII
3tatus: RO
Jak widite, dopis je mozne si precist i1 pomoci naseho velice jednoducheho
POP klienta. Je zalozen na IMAP knihovne, ktera umi 1 spoustu jinvch weci.
Uzitecnou vlastnosti je napr. moznost vytvareni MIME zprav -- v PHP tak
muzeme generovat elektronicke dopisy, ktere obsahuji jako prilohu soubor. =
Zalezi jen na was, ktere skriptovaci prostredi si vyberete. Mozna uz
tusite, ze vvbrat si neco jineho nez PHP je uplna b***st. |
|&] Done [ [ 1| |7 Local invanet zone y

Obr. 7-12: Kompletni dopis
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Mezi dalsi zajimavé funkce patii napriklad IMAP_Headers(). Funkce vraci
pole, kde kazdy prvek obsahuje fetézec se strucnou charakteristikou jedné
zpravy. Charakteristika zahrnuje datum odeslani zpravy, jejiho odesilatele,
predmét zpravy a jeji velikost.

Slusnosti byva po ukonceni prace se serverem se od néj odpojit pomoci
IMAP_Close(). Jako parametr musime uvést ¢islo spojeni vytvoreného pomoci
IMAP_Open().

Pomoci vyse uvedenych funkci jiz miuzeme dat dohromady jednoduchou apli-
kaci, kterd umoznuje pristup k postovnim schrankam.

Priklad: mailbox.php

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>On-line &¢teni POP3 schranek</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<?

if ($jmeno=="" || $server==""):
$akce = "login"; // uzivatel se musi pfihlasit
else:
$spojeni = QIMAP_Open("{$server/pop3}INBOX", $jmeno, $heslo);
if (!$spojeni) $akce = "badlogin"; // Epatné jméno, heslo
// nebo adresa serveru
endif;

if ($akce=="login" || $akce=="badlogin"):// potfebujeme pfihlagovaci formulaf

if ($akce=="login")
echo "<H1>Zadejte tdaje potrebné pro pfipojeni
k va3i podtovni schrance</H1>";
else
echo "<HI1>N&kterj z ddaji je zaddn Spatné
nebo server nefunguje(/H1>";
>

<FORM METHOD=PQOST> <!-- Formulaf pro pfihlaSeni k POP serveru -—>
<TABLE>
<TR><TD>Adresa POP3 serveru:
<TD><INPUT NAME=server VALUE="<?echo $server?>">
<TR><TD>Uzivatelské jméno:
<TD><INPUT NAME=jmeno VALUE="<7echo $jmeno?>">
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<TR><TD>Heslo:

<TD><INPUT NAME=heslo TYPE=Password VALUE="<7echo $heslo?>">
<TR><TH COLSPAN=2><INPUT TYPE=Submit VALUE="0Oteviit schrinku">
</TABLE>
<INPUT TYPE=Hidden NAME=akce VALUE=1ist>
</FORM>

<?
else: // uZ jsme pfihlaseni

switch ($akce):

case "list": // vypsani zprav ve schrance

echo "<FORM><INPUT TYPE=Submit VALUE=\"Zav¥it schranku\"></FORM>\n";

echo "<H1>Seznam zprav uzivatele $jmeno</H1>";

echo "<P>Polet zprav ve schrance: " . IMAP_Num_Msg($spojeni) . "\n";

echo "<PRE>\n";
$zpravy = IMAP_Headers($spojeni);
for ($i=0; $i<Count ($zpravy); $i++):
echo "<FORM METHOD=POST STYLE=\"margin: Opx\">";

echo "<INPUT TYPE=Hidden NAME=server VALUE=\"" . $server . "\'">";

echo "<INPUT TYPE=Hidden NAME=jmeno VALUE=\"" . $jmeno . "\">";
echo "<INPUT TYPE=Hidden NAME=heslo VALUE=\"" . $heslo . "\">";
echo "<INPUT TYPE=Hidden NAME=akce VALUE=\"show\">";
echo "<INPUT TYPE=Hidden NAME=cislo VALUE=\"" . ($i+1) . "\'">";
echo "<INPUT TYPE=Submit VALUE=\"Zobraz\"
STYLE=\"font-size: 6px; padding: Opx\"> ";

echo $zpravy[$i] . "</FORM>\n";

endfor;

echo "</PRE>\n";

break;

case "show": // zobrazeni zpravy
echo "<TABLE><TR>";
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echo "<TD><FORM><INPUT TYPE=Submit VALUE=\"Zav#it schranku\"></FORM>";

echo "<TD><FORM METHOD=POST>";

echo "<INPUT TYPE=Hidden NAME=server VALUE=\"" . $server . "\'>";
echo "<INPUT TYPE=Hidden NAME=jmeno VALUE=\"" . $jmeno . "\'">";
echo "<INPUT TYPE=Hidden NAME=heslo VALUE=\"" . $heslo. "\">";
echo "<INPUT TYPE=Hidden NAME=akce VALUE=\"list\">";

echo "<INPUT TYPE=Submit VALUE=\"Seznam zprav\">";

echo "</FORM></TABLE>\n";
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echo "<H1>Zprava ¢islo " . $cislo . "</HI>\n";
echo "<PRE>\n";

echo IMAP_FetchHeader($spojeni, $cislo);

echo IMAP_Body($spojeni, $cislo);

echo "</PRE>\n";

break;

endswitch;
endif;
if ($spojeni) IMAP_Close($spojeni); // uzavieni spojeni s POP serverem

?>
</BODY>
</HTML>

Podivejme se nyni podrobnéji na ¢innost celého skriptu. Aby skript mohl spravné
pracovat, musi mit k neustale k dispozici adresu serveru, uzivatelské jméno
a heslo. Tyto informace (zejména heslo) by nemély byt pfenaseny tak, aby byly
viditelné napr. v URL adrese stranky. Pro jejich pfenos proto vyuzivame formu-
14F odesilany metodou POST. V8echny pfechody mezi strankami (napt. piechod
ze seznamu zprav na zobrazeni zpravy) proto musime realizovat pomoci tlacitek
pro odeslani formulafe — formulaf pak ve skrytych polich obsahuje v§echny po-
tfebné informace. Cely problém miizeme mnohem elegantnéji vyresit napriklad
pouzitim knihovny PHPLIB (viz strana 448).

Cela aplikace je uloZena v jednom skriptu, jehoz chovani ovladdme pomoci
parametru akce. Pokud nemame k dispozici tidaje o uzivateli a jeho poStovnim
serveru, vyzadame si je. Po jejich zadani je akce automaticky nastavena na
hodnotu list, kterd vyvold vypsani obsahu vsech zprav ve schrance. U kazdé
zpréavy je pritom tlac¢itko, které slouzi k jejimu zobrazeni (viz obr. 7-11 na strané
222).

Zobrazeni zpravy probihd v rezimu show, kdy zarovenn pomoci parametru
cislo predavame cislo zpravy, kterou chceme zobrazit.

Naseho klienta mizeme v mnoha smérech vylepSovat. Funkce IMAP_Body ()
vraci celé té€lo zpravy. Pokud vSak zprava obsahuje naptiklad soubory pfipojené
jako pFilohy, uvidime je v prohliZzec¢i pouze jako zmét podivnych znakl a ¢isel.
K dispozici je vSak funkce IMAP_FetchStructure (), kterd nam vrati kompletni
informace o struktufe zpravy — jaké ma ¢asti, jaky typ dat obsahuji apod.
Jednotlivé ¢asti zpravy pak mizeme ¢ist pomoci funkce IMAP_FetchBody ()
Narozdil od funkce IMAP_Body() mutzeme pouzit tfeti parametr, ktery urcuje
pozadovanou Cast zpravy.
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Pokud ma tedy tfeti dopis ve schrance dvé ¢asti — text dopisu a soubor jako
prilohu, mizZeme jednotlivé ¢asti ziskat pomoci

$text = IMAP_FetchBody($spojeni, 3, "1");
$soubor = IMAP_FetchBody($spojeni, 3, "2");

Vétsinou se jesté musime postarat o rozkédovani dat — k dispozici mame opét
funkce, které zjisti typ dat a provedou dekédovani.

Neni tedy problém vyvinout webového klienta, ktery kromeé textovych casti
dopisu zobrazi i obrazky, zpravy ve formatu HTML a u pfipojenych souboru
umozni jejich ulozeni do souboru.

Odesilani MIME-dopis

Odeslani jednoduchého e-mailu neni diky funkci Mail() zadny problém. Pro-
blém vsak nastane, pokud chceme v dopise posilat rizné prilohy jako soubory,
obrazky apod. Pfenos nékolika riznych riznych entit v jednom mailu umoznuje
MIME. Ruéni vytvofeni zpravy, kterd odpovida specifikaci MIME je vsak po-
mérné naro¢na ¢innost. V. PHP mame k dispozici nedokumentovanou funkci?
IMAP_Mail_Compose (), kterd umoznuje vytvoreni zpravy ve formatu MIME.
Funkce ma dva parametry. Prvni obsahuje pole s definici hlavicek spolec-
nych pro celou zpravu. Druhé &ast obsahuje pole, které podrobné specifikuje
jednotlivé ¢asti dopisu. Cinnost funkce je ziejmé z nasledujici ukézky:

// Hlavitka dopisu

$envelope["from"] = "phplnekde.cz"; // odesilatel dopisu
$envelope["to"] = "jkjOucw.cz"; // ptijemce dopisu
$envelope["cc"] = "smirak@hotmail.com"; // kopie dopisu

// Prvni East dopisu -- zapouzdfeni ostatnich
$part1["type"] = TYPEMULTIPART; // dopis ma vice &asti
$part1["subtype"] = "mixed"; // s riznjm typem dat

// Nyni do dopisu pfidéme soubor /tmp/obrazek.gif jako pFilohu

$filename = "/tmp/obrazek.gif"; // jméno souboru

$fp = FOpen($filename, "r"); // otevfeni souboru

$contents = FRead($fp, FileSize($filename));// nacteni souboru do proménné
FClose($fp); // uzavieni souboru

// Druha €ast dopisu -- soubor jako pfiloha

Funkce zatim nemusi spravné pracovat pro vSsechny mozné vstupni kombinace dat, a proto
neni nijak vefejné ohlasovana.
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$part2["type"] = TYPEAPPLICATION; // typ dat je obecné neznimy
$part2["encoding"] = ENCBINARY; // jde o binarni data
$part2["subtype"] = "octet-stream"; // typ application/octet-stream
$part2["description"] = BaseName($filename);// jméno souboru jako popis
$part2["contents.data"] = $contents; // obsah souboru

// Tfeti East je obytejnj text

$part3["type"] = TYPETEXT; // typ dat je obyejnj text
$part3["subtype"] = "plain"; // obyiejnj text
$part3["description"] = "Textova zprava"; // popis &sti zpravy

$part3["contents.data"] = "Ahoj Jirko,\n\nzkousim novy skript v PHP\n";
// samotny text Casti

// Cely dopis si pferovndme do jednoho pole

$body[1]=$part1; // prvni East
$body [2]=$part2; // druha &ast
$body[3]=$part3; // treti tast

// V promé&nné $message vytvoiime zpravu
$message = IMAP_Mail_Compose($envelope, $body);

V proménné $message mame nyni ulozen dopis presné podle specifikace MIME.
K jeho odeslani mizeme pouzit funkci Mail (). Jediny problém je v tom, ze funkci
musime zvlast predat hlavicky a té&lo dopisu. V proménné $message mame vSak
oboji ulozeno dohromady. Musime proto ziskat zvlast hlavicky a télo dopisu.
Vyuzijeme toho, ze hlavicky jsou od téla dopisu oddéleny prazdnou fadkou.

// Pozici konce hlavifek uloZime do proménné $pos
$pos = StrPos($message, "\r\n\r\n");

// Ziskame hlavicku vetné posledniho konce Fadky
$header = SubStr($message, 0, $pos+2);

// Obdobné ziskame i té&lo dopisu
$body = SubStr($message, $pos, Strlen($message) - $pos);

P1i volani funkce Mail() jiZ nemusime nastavovat adresata dopisu, protoze je
obsazen ve vygenerovanych hlavickdch. Musime vsak nastavit pfedmét dopisu —
s nim si zatim (-verze IMAP_Mail_Compose () neporadi.

// Zaslani MIME-zpravy
Mail("", "Pfedmét dopisu je zcela vjstiznj", $body, $header);
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7.5 Udélejme si vlastni Seznam

Mezi uzivateli jsou velice popularni seznamy odkazti na zajimavé zdroje Inter-
netu. Mezi nejznaméjsi servery nabizejici tyto sluzby patii patrné asi celosvétové
Yahoo nebo ¢esky Seznam.

My si ukdzeme, jak navrhnout vhodnou strukturu databaze pro ulozeni od-
kazi a jak vytvorit skript, ktery bude obsah databaze prezentovat uzivateltim.
Uvidime, Ze to neni az tak tézké — nejvétsim problémem tedy zistane naplnit
databazi odkazy na zajimavé stranky.

Nez se pustime do samotné tvorby aplikace, musime si presné ujasnit poza-
davky. U kazdého odkazu budeme chtit ukladat jeho nazev, URL-adresu a popis.
Odkazy pujde c¢lenit do kategorii. Podet tirovni kategorii pfitom nebude nijak
omezen. Navic budeme chtit, aby mohl jeden odkaz pattit do nékolika kategorii
zaroven.

Odkazy vcetné kategoril a vztahti mezi nimi budeme ukladat do databaze.
Moznosti, jak data ulozit je mnoho, my si vybereme nasledujici zptisob. Samotné
odkazy a kategorie budeme uklddat do tabulky Links. Kazdy zdznam zde bude
mit své jednoznac¢né identifikacni ¢islo ID. Odkazy od kategorii odliSime pomoci
atributu Type, ktery bude pro odkazy obsahovat pismeno L (link — odkaz) a pro
kategorie pismeno F (folder — slozka).

Prislusenstvi odkazt do jednotlivych kategorii ulozime do tabulky Tree. Tato
tabulka bude obsahovat pro kazdy odkaz (nebo kategorii) patiici do néjaké kate-
gorie jeden zdznam. Tento zdznam bude obsahovat ID odkazu (nebo kategorie)
a ID kategorie, do které dany odkaz (nebo kategorie) patii. V tabulce links jesté
vytvorime fiktivni kategorii nejvyssi trovné s ID 0. Tato kategorie bude rodi¢em
vSech odkazli a kategorii na nejvyssi Grovni.

Vytvorime si tedy naptiklad databazi Links a v ni naSe dvé tabulky, pomoci
nasledujicich SQL-ptikazi:

CREATE TABLE Links (
ID int NOT NULL,
Type char (1) NULL,
Name varchar (255) NULL,
URL varchar (255) NULL,
Description text NULL,
PRIMARY KEY (ID)

CREATE TABLE Tree (
ID int NOT NULL,
Parent int NOT NULL,
PRIMARY KEY (ID, Parent),
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FOREIGN XEY (ID) REFERENCES Links,
FOREIGN KEY (Parent) REFERENCES Links
)

Typ text u atributu Description (popis odkazu) je zavisly na pouzité databézi.
Neékteré databaze pouzivaji typ blob. V obou piipadech jde o typ, ktery umozni
do polozky tabulky ulozit text delsi nez 255 znakt, coz je omezeni typt char
a varchar.

/3 Seznam odkazi - Microsoft Internet Explorer |_ O] x]
File  Edit “iew Favorites Tools Help -
S ] Fi 2 A G4 @ | B 2
Back stop Refresh  Home search  Favorites  History Mail Prirt
Address |zﬂ htep:/ /localhost php-baak f odk azy.php j Go | Links *

-

Seznam odkazul

Aktualni kategorie
Seznam odkaz{

Vyhledavani ve zdrojich

Zadejte hledany text: Hiedej

r hledat pouze v aktualni kategorii

Kategorie

Cestovni kancelafe

Doprava

Finanéni a bankovni instituce

Firmy z oblasti informacnich technologii
Instituce

Knihovny

Kultura

Noviny a Casopisy

&] http:/ /localhost/php-book/odkazy. php?node=400 % Local intranet

Obr. 7-13: Seznam odkazi — prehled kategorii

Abychom spravné pochopili zptisob ukladani informaci do tabulek, predpo-
kladejme, Ze nas systém obsahuje pouze dvé kategorie — ,,Vyhledavace“ a ,,Se-
znamy odkazli“. Kazdé kategorie obsahuje dva odkazy. Kategorie ,,Vyhledévace
obsahuje odkazy na Sherlocka a Atlas. Kategorie ,,Seznamy odkazi“ pak obsa-
huje odkazy na Seznam a Atlas. Celou situaci mizeme do naSich tabulek zachytit
takto:
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Tabulka: Links

ID Type Name URL Description

0 F N&§8 Seznam

100 F Vyhledavace

200 F Seznamy odkazt

101 L Sherlock http://www.sherlock.cz Vyhleddva¢ pro vjchod...
102 L Atlas http://wuw.atlas.cz Vyhledaval kombinovany. ..
201 L Seznam http://wuw.seznam. cz Nejvétsi seznam odkazd...

Tabulka: Tree

ID Parent
100 0

200 0

101 100
102 100
201 200
102 200

Uvedeny zptsob ulozeni informaci ndm umozni velice snadno provést vybér
v8ech odkazt nélezejicich do urcité kategorie. Pokud naptiklad chceme vybrat

vSechny odkazy, které patii do kategorie s ¢islem 200, pouzijeme néasledujici
SQL-piikaz:

SELECT Links.ID, Type, Name, URL, Description
FROM Links INNER JOIN Tree ON Links.ID = Tree.ID
WHERE Tree.Parent = 200

ORDER BY Type, Name

Pro nékteré z nas neznama klauzule INNER JOIN slouzi k propojeni dvou tabulek.
Jedné se o prehlednéjsi zptsob klasického zapisu

SELECT Links.ID, Type, Name, URL, Description
FROM Links, Tree

WHERE (Tree.Parent = 200) AND (Links.ID = Tree.ID)
ORDER BY Type, Name

Pomoci ORDER BY usporadame vysledek tak, Zze nejprve obsahuje kategorie
(Type = ’F’) a teprve za nimi odkazy (Type = ’L’) — odpovid4 to poradi, ve
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kterém chceme obsah dané kategorie zobrazit. Kategorie i odkazy jsou samo-
zfejmé sefazeny podle svého nazvu (polozka Name). Nyni nic nebrani tomu je

7. Praktické ukazky
/3 Seznam odkazi - Microsoft Internet Explorer |_ O] x]
File  Edit “iew Favorites Tools Help
S ] 2] #i Q | ) A =
Back Stop Refresh  Home Search  Favorites  History Mail PriFT Edit
Address |zﬂ htep:/ /localhost/php-boak f odk azy.php?node=700 j @ Go | |Links

-

Seznam odkazul

Aktualni kategorie
Seznam odkazl ~ Kultura

Vyhledavani ve zdrojich

Zadejte hledany text: Hiedej

r hledat pouze v aktualni kategorii

Informacni zdroje

Bohemia Ticket Int.

Vstupenky a programy divadel a koncertl
Czech Musical Server
. Denni zpravodajstvi ze svéta muzikald
Ceska homepage filmové hudby
Ceska televize
. Zajimavosti, aktuality, programy
Ceské filmové nebe
Prvni neoficidlni databaze Zeskych filmd -

&1 http:/ flocalhost/php-hook{odkazy. php?node=0 T Local intranet

Obr. 7-14: Seznam odkazi — odkazy v jedné kategorii

vypsat.

Cely skript odkazy.php, ktery zajistuje uzivatelsky pristup k seznamu od-

kazi, si neustéle predavéa c¢islo aktualni kategorie v proménné $node.

Kromé vyse zminénych vlastnosti umoznuje skript i celou databazi odkazt
prohledavat. Navic vzdy zobrazi vSsechny nadiazené kategorie, aby po nich umoz-

nil uzivateli snadny pohyb.

Ptiklad: odkazy.php

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Seznam odkazi</TITLE>
</HEAD>

<BODY BGCOLOR=WHITE>

<DIV ALIGN=CENTER>
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/3 Seznam odkazi - Microsoft Internet Explorer |_ O] x]
File  Edit “iew Favorites Tools Help

- Q@ @B o Q[ | B O

Back Stop Refresh  Home Search  Favorites  History Mail PriFT

Address |zﬂ hrep:/ /localhost php-boak f odk azy.phprg=prahagnode=700 j @ Go | |Links

Seznam odkazul

Vyhledavani ve zdrojich

Zadejte hledany text: [praha Hiedej

r hledat pouze v aktualni kategorii

Ukon&it hledani a vratit se do seznamu zdrojd

Informaéni zdroje
AC Sparta Praha
Centrum informacnich a knihovnickych sluzeb
Knihovny a dal3i sluzby na VSE Praha
FC Bohemians Praha
Oficialni stranky klubu

] T Local intranet

=

Obr. 7-15: Seznam odkazi — vysledek prohleddvani

<H1>Seznam odkazi</H1>
<HR WIDTH="80%">

<?
// zjisténi node
$node = $node + 0; // konverze na &islo

if ($node=="") $node = 0;

// ptipojeni k databazi
$conn = ODBC_Commect("Links", "guest", "");
if (!$conn)
echo "Nepodarilo se pripojit k databazi.";

$q = StripSlashes($q);
if ($g==""): // nehledame v odkazech

235
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// zkontrolujeme, zda zadané node vibec existuje
$result = ODBC_Exec($conn,

"SELECT Count(x) AS ’Count’ FROM Tree WHERE Parent = $node");

0DBC_Fetch_Row($result);
if (ODBC_Result($result, "Count")==0) $node = 0;

// vytvofeni heirarchie
$path = nu,
$parent = $node;

do {

$result = ODBC_Exec($conn,
"SELECT ID, Name FROM Links WHERE ID = $parent");
0DBC_Fetch_Row($result);
if ($parent==$node)
$path = ODBC_Result($result, "Name");
else
$path = "<A HREF=\"$SCRIPT_NAME?node=$parent\">".
ODBC_Result ($result, "Name"). "</A> = ". $path;
$result = ODBC_Exec($conn,
"SELECT Parent FROM Tree WHERE ID = $parent");
if (ODBC_Fetch_Row($result))
$parent = 0DBC_Result($result, "Parent");
else
break;

} while (true);

echo "<STRONG>Aktudlni kategorie</STRONG><BR>\n";
echo $path."\n";

endif;
>

<FORM ACTION="odkazy.php">
<STRONG>Vyhledavani ve zdrojich</STRONG><BR>
Zadejte hledany text:

<INPUT NAME=q VALUE="<7echo $q7>">

<INPUT TYPE=Submit VALUE="Hledej"><BR>
<INPUT TYPE=CHECKBOX NAME=qtarget
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VALUE=1local<?echo ($qtarget=="local")?" CHECKED":""?>>
hledat pouze v aktudlni kategorii
<INPUT TYPE=HIDDEN NAME=node VALUE="<7echo $node?>">
</FORM>

<?
if ($q!=""): // hledani

echo "<P><A HREF=\"$SCRIPT_NAME?node=$node\">Ukonéit hledani
a vratit se do seznamu zdroju</A>\n";
$qq = EReg_Replace("\’", ||;)||, $q);

if (§qtarget=="local")
$query = "SELECT Links.ID, Type, Name, URL, Description
FROM Links INNER JOIN Tree ON Links.ID = Tree.ID
WHERE ((Name LIKE ’%$qq¥%’) OR (Description LIKE ’%$qq¥’))
AND Tree.Parent = $node
ORDER BY Type, Name";

else
$query = "SELECT ID, Type, Name, URL, Description
FROM Links
WHERE (Name LIKE ’%$qq%’) OR (Description LIKE ’%$qq’’)
ORDER BY Type, Name";
$result = 0DBC_Exec($conn, $query );
else: // viechny odkazy
$result = ODBC_Exec($conn,
"SELECT Links.ID, Type, Name, URL, Description
FROM Links INNER JOIN Tree ON Links.ID = Tree.ID
WHERE Tree.Parent = $node
ORDER BY Type, Name");
endif;
$currentType = "";

while (ODBC_Fetch_Row($result)):

$Type = ODBC_Result ($result, "Type");

237
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if ($currentType != $Type):
if (§Type=="F"): // zatatek skupin
echo "<HR WIDTH=\"80%\">\n";
echo "<P><STRONG>Kategorie</STRONG>\n";
echo "<TABLE CLASS=tiny WIDTH=600><TR><TID>\n";
echo "<DL>\n";
elseif ($Type=="L1"): // zatatek odkazi
if ($currentType=="F") echo "</DL></TD></TR></TABLE>\n";
echo "<HR WIDTH=\"80%\">\n";
echo "<P><STRONG>Informa¢ni zdroje</STRONG>\n";
echo "<TABLE CLASS=tiny WIDTH=600><TR><TID>\n";
echo "<DL>\n";
endif;
$currentType = $Type;
endif;

$ID = ODBC_Result ($result, "ID");

$Name = ODBC_Result ($result, "Name");

$URL = ODBC_Result($result, "URL");

$Description = 0DBC_Result($result, "Description");

switch ($Type):

case "F": // zobrazeni odkazi do dalsich podkategorii
echo "<DT><BIG><A HREF=\"$SCRIPT_NAME?node=$ID\">$Name</A></BIG>\n";
echo "<DD>$Description\n";
break;

case "L": // zobrazeni odkazi
echo "<DT><A HREF=\"$URL\">$Name</A>\n";
echo "<DD>$Description\n";
break;
endswitch;

endwhile;

if ($currentType!="") echo "</DL></TD></TR></TABLE>\n";
echo "<HR WIDTH=\"80%\">\n";

if ($g==""): // nehledéme-1i v odkazech, zobrazime aktudlni kategorii
echo "<STRONG>Aktudlni kategorie</STRONG><BR>\n";
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echo $path."\n";
echo "<HR WIDTH=\"80%\">\n";
endif;

>

</DIV>
</BODY>
</HTML>

Vidime, ze skript, ktery nam pohodlné zpfistupni i velmi rozséhly seznam od-
kazi, je pomérné jednoduchy. MiZeme jej doplnit o dalsi skripty, které umozni
pohodlnou spravu odkazti ulozenych v databazi. Rovnéz mutzeme vytvorit
skripty, které budou automaticky ovéfovat existenci odkazi, a pokud néjaky
odkaz prestane fungovat, upozorni na to spravce systému.

Pokud bude nami vytvofeny seznam odkazii navstévovat mnoho uzivateld
zaroven, zacneme mit problémy s vykonem serveru — pro kazdou stranku pro-
vadi skript nékolik dotazt do SQL-databaze. V téchto piipadech se obvykle
z obsahu databaze vygeneruji statické stranky, které obsahuji celou hierarchii
odkazt. Skripty a pristup k databézi se pouzije pouze v pripadech, kdy v sez-
namu odkaz® hledame néjaky text. Statické stranky s odkazy generujeme podle
potfeby napiiklad jednou denné nebo tydné.

7.6 On-line demokracie aneb hlasovani

Castym prvkem mnoha serverti, zvlasté zpravodajskych, byvaji rizné ankety,
které zjistuji ndzor navstévnikl na danou problematiku. Hlasovani je vétSinou
Cisté dobrovolné. My nyni vyfesime trosku odlisny problém. Vytvotfime skript,
ktery pristup k néjaké strance umozni az po zodpovézeni otazky. Skript pritom
bude nabizet nékolik otazek a bude se snazit o to, aby jednomu c¢lovéku nepo-
kladal tutéz otazku vicekrat. Pro ukladani jiz zodpovézenych otazek s vyhodou
pouzijeme cookies (vice se o nich doctete v desaté kapitole).

Jednotlivé otazky si ulozime do databéze Dotaznik do tabulky Dotaznik.
U kazdé otazky mame uloZeno jeji identifikaéni ¢islo, znéni a pocet hlasi pro
a proti. K vytvoreni tabulky proto miuZzeme pouzit SQL-prikaz:

CREATE TABLE Dotaznik (
ID int NOT NULL,
Otazka varchar(255),
Ano int,

Ne int,
PRIMARY KEY (ID)
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)

V feseni naseho tikolu ndm vyborné pomohou cookies, protoze pravé pomoci nich
si budeme u kazdého uzivatele evidovat, na které otazky jiz odpovédél. Z data-
béaze pii prihlaseni k serveru vybereme vzdy dosud nepoklddanou otédzku — to
zamezi zbyteénému zkresleni vysledkl tim, Zze n€kdo vicekrat odpovi na jednu
otazku. (Zamezeni vsak nebude 100% — pokud mé nékdo cookies ve svém pro-
hlize¢i vypnuté, dostane jednu otédzku vicekrat.)

A NAZORY.CZ - Microsoft Internet Explorer [ O] ]
File Edit “iew Favortes Tools Help -
= Q@ (@ Q G @ | B o
Back stop Refresh  Home search  Favorites  History Mail Prirt
Address |zﬂ htep:/ /localhost/php-boak fdotaznik.php j @ Go || Links
=

Pro vstup na server odpovézte na
nasledujici otazku:

Sauhlasite se vstupem CR do EU?

&] T Local intranet

Obr. 7-16: Polozeni dotazu uZivateli

Protoze pro kazdého uzivatele potfebujeme evidovat vétsi pocet zodpovéze-
nych otézek, vyuzijeme toho, Ze cookie mize mit libovolné jméno — muzeme
vytvafet cookies, z kterych po nacteni do PHP vznikne pole. My si cookie po-
jmenujeme zodpovezeneDotazy. Po zodpovézeni otazky nastavime pfislusnym
zptsobem cookie. Pokud naptiklad uzivatel odpovi na druhou otazku, nastavime
cookie zodpovezeneDotazy [2] na hodnotu identifikdtoru otazky, tj. opét 2.

Nasledujici skript z tabulky vybere prvni dosud nepolozeny dotaz a zobrazi

jej:
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Ptiklad: dotaznik.php

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>NAZORY.CZ</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<7
$sql = "SELECT * FROM Dotaznik"; // vytvofeni SQL-dotazu
if (IsSet($zodpovezeneDotazy))
$sql .= " WHERE ID NOT IN (".
Tmplode ($zodpovezeneDotazy, ",").
")

$spojeni = ODBC_Connect("Dotaznik", "guest", "");

$vysledek = 0DBC_Exec($spojeni, $sql);

if (ODBC_Fetch_Row(§vysledek)): // ptetteni prvni otdzky z vjsledku
$id = ODBC_Result($vysledek, "ID");
$dotaz = ODBC_Result($vysledek, "Otazka");

endif;

if (IsSet($id)): »> // pokud mame otdzku

<H1>Pro vstup na server odpovézte na nasledujici otdzku:</H1>
<FORM ACTION="vysledky.php">

<7echo $dotaz?><BR><BR>

<INPUT TYPE=Submit NAME=Odpoved VALUE="Ano">

<INPUT TYPE=Submit NAME=0dpoved VALUE="Ne">

<INPUT TYPE=Hidden NAME=id VALUE="<?echo $id?>">

</FORM>

<7 else: ™ // pokud nemime otazku

<H1>Dnes to bude bez otazky</H1>
<A HREF="vysledky.php">Vstupte na ni3 server</A>

<? endif 7>
</BODY>
</HTML>
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Zajimavé je pouziti funkce Implode (), kterd vezme jednotlivé prvky pole a na-
vzajem je spoji do jednoho fetézce — k oddéleni prvku pole v fetézci se pouziva
znak predany jako druhy parametr. Volanim

Tmplode ($zodpovezeneDotazy, ",")

tedy ziskdme seznam identifikac¢nich ¢isel jiz zodpovézenych dotazi, ktery s vy-
hodou pouzijeme pti zadavani SQL-dotazu, ktery z tabulky Dotazy vybira pouze
dosud nepolozené otazky.

Nyni zbyva vytvorit skript vysledky.php, ktery zpracuje odpovéd uzivatele
a pfipadné zobrazi néjaké dalsi informace — my se omezime pouze na zobrazeni
vysledkt hlasovani.

/A NAZORY.CZ - Microsoft Internet Explorer =1 B3
File  Edit “iew Favorites Tools Help
- ] Ei| rat a [ o) EE R =
Back Stop Refresh  Home Search  Favorites  History Mail PriFT Edit
Address |Ej http:¢ /localhost/ php-book fwysledky.php?Odpoved=Ano&id=4 j @Ga || Links >
=

Vysledky hlasovani pro vSechny
dotazy

Otazka Ano Ne
Maji byt programatordm pfiznana lidska prava? 2 o— 2
Nevadi vam, ze jsou Windows 98 distribuovany spoletng 52 meessmes 16
s integrovanym prohlizeéem?

Souhlasite se vstupem ¢R do EU? 19 m—— 25
Souhlasite se vstupem CR do NATO? 76 m— 1
Souhlasite se zavedenim majetkovych priznani 9 —— 2
=l
&) T Local intranet
Obr. 7-17: Vysledky ankety
Skript vysledky.php méa na starosti mnoho véci — pfedné musi klientovi

odeslat cookie, kterd obsahuje ¢islo zodpovézené otazky. Poté musi v databazi
aktualizovat pocet odpovédi pro/proti u dané otézky. Nakonec skript vypise
prehled odpovédi na vSechny otazky, abychom méli prehled.
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Ptiklad: vysledky.php

<?
if (IsSet ($id))
SetCookie("zodpovezeneDotazy[$id]", $id, Time()+2592000);
>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>NAZORY.CZ</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<H1>Vjsledky hlasovani pro v3echny dotazy</H1>
<TABLE CELLSPACING=0 BGCOLOR=BLACK>
<TR BGCOLOR=YELLOW><TH>0t&zka<TH WIDTH=120>Ano<TH WIDTH=120>Ne</TR>
<7
$spojeni = ODBC_Connect ("Dotaznik", "guest", "");
$sql = "UPDATE Dotaznik"; // vytvofeni SQL-dotazu
if ($0dpoved=="Ano")
$sql .= " SET Ano = Ano + 1";
else
$sql .= " SET Ne = Ne + 1";
$sql .= " WHERE ID = $id";
$vysledek = O0DBC_Exec($spojeni, $sql); // pfidani hlasu
if (!$vysledek)
echo "Nepodatilo se zapsat va3i odpovéd.";

// vibér a zobrazeni vjsledkd

$sql = "SELECT * FROM Dotaznik ORDER BY Otazka";
$vysledek = 0DBC_Exec($spojeni, $sql);
define("SirkaGrafu", 100);

while (ODBC_Fetch_Row($vysledek)): // pro viechny otazky
$ano = ODBC_Result($vysledek, "Ano");
$ne = ODBC_Result($vysledek, "Ne");

echo "<TR><TD COLSPAN=3></TR><TR VALIGN=TOP BGCOLOR=’#FFFF80’><TD>" .
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0DBC_Result ($vysledek, "Otazka") . "<TD ALIGN=RIGHT>$ano&nbsp;" .

($ano ?
"<IMG SRC=bluedot.gif WIDTH=" .
Round (SirkaGrafu/($ano+$ne) *$ano) .
" HEIGHT=10>" : "") .
"<TD ALIGN=LEFT>" .
($ne 7
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"<IMG SRC=reddot.gif WIDTH=" .
Round (SirkaGrafu/ ($ano+$ne)*$ne) .
" HEIGHT=10>" : "")."&nbsp;$ne" .
"</TR>";
endwhile;
(P
</TABLE>
</BODY>
</HTML>

U odesilané cookie jsme nastavili platnost na 30 dni — nepfedpokladame, ze
jeden dotaz bude na serveru delsi dobu a je zbytec¢né, aby byl prohlize¢ uzi-
vatele zahlcen nepotiebnymi cookies. V hranatych zévorkach za nadzvem cookie
uvadime jedine¢ny index — PHP nam nasledné umozni s cookie pracovat jako
s polem (to vyuZivame v prvnim skriptu).
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Moznost vzajemné komunikace pocitact v Internetu prinasi mnoho novych a uzi-
tecnych zpusobu rychlého vyménovani a sdileni informaci. Zaroven toto pro-
stredi prinési jista bezpecnostni rizika. Pocitacovi zloc¢inci se mohou snazit zis-
kat zdrojové kédy vaSich pracné napsanych aplikaci, ziskat tajna data nebo
neopravnéné s vaSimi daty manipulovat. V této kapitole se zaméfime na ¢tyri
oblasti, které tizce souviseji s bezpecnosti. Prvni ¢ast kapitoly bude vénovana
zpusobu ochrany nasich zdrojovych kédt pfed nepovolanymi zraky. Dalsi ¢ast
se bude vénovat zpisobtim, jak piistup ke skriptu povolit pouze nékterym uzi-
vatelim. Ve tieti ¢asti se budeme zabyvat ochranou dat pfed odposlechem pfti
jejich cesté komunikacnimi linkami Internetu. Posledni ¢ast rozebere moznosti
PHP pfi omezovéani prav, které maji PHP skripty k dispozici.

Téma bezpecnosti na Internetu je velice obsahlé. Pokud to tedy s bezpecnosti
vaSich aplikaci a dat myslite opravdu vazné, méli byste prostudovat specialni
literaturu vénovanou obecné bezpecnosti informac¢nich systémt a dale knihy po-
pisujici bezpecnost opera¢niho systému, na kterém bézi vase aplikace a WWW-
-server.

8.1 Ochrana skriptd pfed nepovolanymi zraky

Proc¢ je viibec potfeba chranit zdrojové texty skripti pred ostatnimi uzivateli?
Hlavni divody jsou dva. Prvnim z nich je pritomnost né€kterych dilezitych in-
formaci pfimo ve zdrojovych textech. V kapitole vénované databazim jsme na-
priklad vidéli, Ze do skriptu se pfimo zapisuje uzivatelské jméno a heslo, pod
kterym se prihlasujeme k databézi. Kdokoliv, kdo by ziskal pfistup ke zdrojo-
vému textu tohoto skriptu, by mohl ziskat neopravnény pristup k databazi.

Druhym divodem je ochrana vlastnich produkti. Pokud budete firmou, ktera
se zivi vyvojem informacnich systému, které pak instaluje u raznych zdkazniki,
nebudete si asi prat, aby vasi zédkaznici nelegalné prodavali zdrojové texty apli-
kace vasim konkurentiim.

Utok na nase zdrojové texty miize pfijit v podstaté ze dvou stran — z okoli
pocitace pomoci standardnich sluzeb Internetu nebo pfimo od néjakého uzivatele
pocitace, na némz je aplikace instalovana. Pro nase tcely je utocnik zvenku,
ktery neopravnéné ziskad bézny pristup k nasemu pocitaci, chapan jako druhy
pripad — interni utok.
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Utok zvenku pomoci prohlizece

Skripty zapsané v PHP jsou vzdy ulozeny v adresari, ktery je WWW-serverem
zpfistupnén vSem uzivatelim Internetu. Kdokoliv se tedy mtze dotazem na
spravné URL pokusit nas skript precist. Figl vsak spocivad v tom, ze skripty
v PHP maji pfiponu . php nebo .php3 a vSechny soubory s touto pfiponou preda
WWW-server ke zpracovani interpretu PHP. Uzivateli je tedy zpét zaslan pouze
vysledek skriptu, ktery v zadném pripadé neobsahuje zdrojovy kdd skriptu.

Slabinou celého systému vSak muze byt néjaky nevhodny CGI-skript, ktery
je umistén nékde na serveru. Tento CGI-skript mtze pracovat (at chténé ¢&i
nechténé) tak, ze po zadani néjakého souboru jako parametru, odesle specifiko-
vany soubor bez jakychkoliv tprav zpét jako odpovéd. Méli bychom se proto
vzdy ujistit, Ze nas server neobsahuje zadné podezielé skripty. Na zacatku léta
1998 napriklad svétem probéhla informace o tom, ze pomoci jednoho ze skriptii
dodavaného s IIS lze precist zdrojovy kdd libovolného ASP-skriptu. Prvni re-
akci spravcti mnoha systému bylo vyfazeni servert na néjakou dobu z provozu
a kontrola vSech skripti, které byly na systému nainstalovany.

Posledni véci, kterou nesmime zanedbat, je spravné umisténi a pojmeno-
véani knihoven napsanych v PHP. Pti psani skriptd casto vyuzivame spolecny
kéd ulozeny ve skriptech (knihovnach), které obsahuji pouze definice uZiteénych
funkci a tiid. Castym zvykem je ukladani téchto knihoven do souborti s piiponou
.inc. Soubory s touto pfiponou vSak nejsou WWW-serverem interpretovany
jako skript v PHP a jsou bez jakychkoliv zmén odesldny zpét uzivateli. Po-
kud tedy nékdo ndhodou uhodne URL, které ukazuje pfimo k néjaké knihovné,
mé vyhrano. Tim spiSe, Zze pravé knihovny ¢asto obsahuji funkce pro pripojeni
k databéazi, kde ¢asto nechybéji pristupova jména a hesla. Ochrana pred timto
typem ttoku je jednoducha. Bud musime knihovny umistit do adresafe, ktery
neni soucasti stromu dokumenti® WWW-serveru, nebo knihovny umistit do sou-
borii s pfiponou .php ¢i .php3 tak, aby tyto soubory byly vzdy pied odeslanim
interpretovany systémem PHP.

Pod svicnem je tma

Zdaleka vsak neni pravda, ze atok na skripty je veden jen z vnéjsku. Mnohem
vétsl prostiedky pro neopravnény pristup k naSim skriptim nabizi operacni
systém, na kterém bézi WWW-server a PHP. Pokud je tento systém dostupny
vice uzivateltim, je potieba skripty ochranit pfed nechténymi zraky.

vyplyva ze skutecnosti, ze narozdil od Windows NT je Unix viceuzivatelsky.
Pomoci terminéli, telnetu nebo ssh mtze byt k jednomu unixovému stroji pii-
pojeno vice uzivateld. Typicky tato situace nastava v pripadech, kdy s PHP
pracujeme na univerzitnich pocitac¢ich nebo na pocitacich poskytovatelu pripo-
jeni, kde jeden pocita¢ obsluhuje nékolik virtudlnich domén.
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Kofen problému vézi v principu pristupovych prav, kterd pouziva Unix. Vét-
Sina WWW-servert na Unixu bézi jako uZzivatel nobody nebo httpd. Aby tito
uzivatelé mohli ¢ist HTML-stranky a PHP-skripty v adresafich uzivateld, musi
byt u téchto soubort povolen pfistup pro ¢teni vSem uzivatelim. Implicitné tedy
mohou skripty ¢ist vSichni uzivatelé systému.

Pomoc je nastésti pomérné jednoducha. Na vétsiné unixovych instalaci jsou
v8ichni uzivatelé ¢leny skupiny users. Pristupova prava pro skupiny maji vyssi
prioritu nez pristupova prava pro ostatni. Pokud tedy u nasich skriptt odepfeme
pristup skupiné users, skripty budou c¢itelné pouze pro nas jako pro vlastnika,
pro WWW-server a pro administratora root. Zménu pfistupovych prav mizeme
provést pomoci prikazu

chmod 604 «jméno skriptur

Pokud vytvarime vice skriptli, mtizeme si pomoci pfikazu umask nastavit odpo-
vidajici pristupova prava pro vSechny nové vytvarené soubory.

Ve Windows NT je situace o néco lepsi. Ke skriptiim mame obvykle piistup
pouze my a specialni uzivatel, pod kterym je spoustén WWW-server. Tento
uzivatel ma obvykle uzivatelské jméno IUSR_XXX, kde XXX je jméno pocitace.
Neni vsak od véci pristupova prava kontrolovat a pristup znemoznit vSem ne-
povolanym uzivatelim a skupindm. Ve Windows NT dokonce miizeme pristup
zakéazat 1 administratorovi systému. Ten pak pristup muze ziskat jediné tak, ze
prevezme vlastnictvi. Tim sice ziska pTistup k souboru, ale my to mizeme zjistit
a na nenechavého spravce si doslapnout. Druhé véc je, ze chytry spravce muze
pouze docasné zménit konfiguraci WWW-serveru tak, aby skripty neinterpre-
toval, precist si je, a my nemame Sanci nic zjistit. To je vSak obecny neSvar
vétSiny dnes pouzivanych operac¢nich systémi — systémovy administrator mize
se systémem délat témér cokoliv. Pry¢ jsou doby, kdy slo silnd administratorska
prava rozdélit vice uzivatelim jako napr. v operacnim systému VMS.

Konec predchoziho odstavce nas nepotési, pokud se zivime psanim aplikaci
v PHP a dodavame je nasim klienttim. Jejich spravce systému tak snadno ziska
zdrojové kédy naSich pracné vytvarenych aplikaci. S tim bohuzel nejde dnes
nic délat. Vyvojovy tym PHP vSak pracuje na rozsiteni PHP, které umozni
distribuci zasifrovanych skriptt, které neptijde prevést zpét do zdrojového tvaru.
Toto rozsifeni bude narozdil od samotného PHP S§ifeno uplatné jako komeréni
systém.
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8.2 Autentifikace uzivateld

Ne vSechny aplikace, které budeme v PHP psat, musi byt verejné pristupné. Na-
priklad podnikovy informac¢ni systém musi byt pristupny pouze zaméstnancim
daného podniku. Proto byva kazdému opravnénému uzivateli ptidéleno uzivatel-
ské jméno a heslo, kterym se aplikaci autentifikuje — prokazuje, Ze ma opravnéni
pouzivat aplikaci.

PHP podporuje autentifikaci obsazenou v protokolu HT'TP. Nez si popiseme
jeji pouziti, zminime se o jednodussi moznosti autentifikace.

Nechme za sebe pracovat jiné

Vétsina WWW-servert ma v sobé rovnéz zabudovanou podporu autentifikace.
Mnohem jednodussi proto byvéa implementovat autentifikaci pfimo prostiedky
WWW-serveru. Napiiklad server Apache umoziuje pouziti modultt mod_auth,
mod_auth_db nebo mod_auth_dbm, které zajistuji autentifikaci uzivatelt. Uzi-
vatelskd jména a hesla jsou pfitom uloZzena v textovém souboru nebo v databazi.
Tyto moduly navic podporuji definovani skupin uzivateld, coz velice usnadnuje
pridélovani pristupovych prav k aplikaci a jejim ¢astem. Podobné i u IIS lze
nastavit autentifikaci uzivatelt. Slouzi k tomu zalozka Directory Security, kte-
rou nalezneme v dialogovém okné pro nastaveni vlastnosti adresidfe v nastroji
Microsoft Management Console. IIS autentifikuje uzivatele proti jiz existujicim
actim na systému. To mize byt ponékud nevyhodné, protoze nékdy chceme
provadét autentifikaci i jinych uZivateli nez téch, ktefi maji na serveru tcet. Na
druhou stranu umoznuje IIS ve spolupraci s Internet Explorerem zasilani hesel
v zaSifrované podobé i bez pouziti SSL (viz dalsi sekce).

Podpora autentifikace v PHP

Podpora autentifikace pracuje v PHP pouze tehdy, pokud PHP bézi jako modul
WWW-serveru. V tomto piipadé miZeme pomoci funkce Header () zaslat pro-
hlize¢i HTTP-hlavicku, ktera si vyzada zadani jména a hesla. Na to prohlizec¢
zareaguje tak, ze si od uzivatele vyzada jméno a heslo. Toto jméno a heslo je
vraceno zpét skriptu, ktery ma v proménnych $PHP_AUTH_USER, $PHP_AUTH_PW
a $PHP_AUTH_TYPE dostupné uzivatelské jméno, heslo a typ autentifikace (za-
tim je podporovana pouze autentifikace typu basic). Obsah proménnych muze
nas skript porovnat napriklad s néjakou tabulkou, kterad obsahuje jména a hesla
uzivatell, ktefi maji k aplikaci pfistup.

Pokud chceme pristup na nase stranky podminit autentifikaci, musime na
zacatek kazdé stranky umistit kdd, ktery vypada zhruba nasledovné. Informace
o uzivatelich a heslech méame pfitom uloZeny v tabulce Users piistupné pomoci

ODBC.



Autentifikace uZivateli 249

<?
if (!TIsSet ($PHP_AUTH_USER)):
Header ("HTTP/1.0 401 Unauthorized");
Header ("WWW-Authenticate: Basic realm=\"«ndzev aplikaces\"");
echo "Pfistup k témto strankam je vazdn na zaddni jména a hesla.";
exit;
else:
@$spojeni = ODBC_Connect("authdb", "authenticator", "pxQy3U");
if (!$spojeni):
echo "VaSe uZzivatelské jméno nelze ovérit.";
exit;
endif;
@$vysledek = ODBC_Exec("SELECT Passwd FROM Users
WHERE User = ’$PHP_AUTH_USER’");
if (!$vysledek):
echo "VaSe uZzivatelské jméno nelze ovérit.";
exit;
endif;
if (!0DBC_Fetch_Row($vysledek)):
echo "Neexistujici uZivatelské jméno.";
exit;
else:
if (ODBC_Result($vysledek, "Passwd") != $PHP_AUTH_PW):
echo "Spatné zadané heslo.";
exit;
endif;
endif;
endif;
[2d
<HTML>

« stranka pristupnd pouze pro autentifikované uZivateley
</HTML>

Starsi verze Internet Exploreru neporozumély spravné hlavickdm vyzaduji-
cim autentifikaci. V téchto pripadech musime prohodit pofadi volani funkci
Header (). Vysledkem je sice hlavicka, kterd neodpovidé standardu HTTP, ale
funguje i ve starsich verzich IE.

Prohlizece si béhem svého spusténi pamatuji jméno a heslo pro danou apli-
kaci (uréenou pomoci parametru realm). Uzivateli tedy staci zadat jméno a heslo
jednou, dale je jiz automaticky posila prohlize¢. Na to je tfeba uzivatele upo-
zornit. Pokud by totiz uzivatel po skonceni prace s chranénou aplikaci neukondil
prohlizec¢, kdokoliv jiny by se k aplikaci dostal, protoze by prohlize¢ automaticky
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odeslal zapamatované jméno a heslo. Tento problém muzeme vyfesit n€kolika
zplUsoby. Jednim ze zpisobu je implementovani odhlasovaci funkce v aplikaci.
Odhlasovaci funkce by méla po stisku tlacitka formulare odeslat prohlizeci zpét
informaci o neautorizovaném pristupu, i kdyz je jméno a heslo zadédno spravné.
To by mélo prohliZze¢ donutit k zapomenuti autentifika¢nich informaci.

Dalsi z moznosti je pfi kazdém prihlaseni uzivatele do realm ulozit jedno-
znacny identifikator, ktery bude platny pouze do doby, nez se uZivatel pomoci
néjaké funkce aplikace neodhlési.

Dalsi z moznosti je realm v urcitych casovych periodadch ménit. Tento pii-
stup vSak nelze pouzit osamocené, protoze do jednoho ¢asového okamziku se
mize sméstnat odchod autentifikovaného uZivatele a pristup nezndmého utoc-
nika. Tato metoda vSak CasteCné fesi problém, kdy se uzivatel zapomene od
aplikace odhlasit. Po urcité dobé je pak jaksi odhlaSen automaticky, protoze je
zménén realm a server si pies prohlize¢ vyzada nové zadani jména a hesla. Nevy-
hodou tohoto TeSeni je, Ze otravuje uzivatele castymi pozadavky na znovuzadani
jména a hesla béhem prace s aplikaci.

8.3 Sifrovani prenasenych dat

Data prenasena mezi serverem a prohlizeCem mohou Casto obsahovat divérné
informace, které by se nemély dostat do rukou nékoho nepovolaného. Informace
mezi serverem a prohliZzecem jsou normalné posilany nezasifrované, a tak je mize
kdokoliv, kdo mé piistup k nékterému pocitaci nebo routeru, ptres ktery data
putuji, odposlouchéavat. Typickym piikladem takto citlivych dat jsou uzivatelska
jména a hesla zasiland pti autentifikaci uzivatele. Pokud posildme tyto nebo po-
dobné citlivé idaje, méli bychom se postarat o to, aby byl pfenos dat zaSifrovan
a nebyl tedy odposlouchavatelny.

K sifrovani dat putujicich mezi serverem a prohlizeCem se dnes nejcastéji
pouzivé protokol SSL (Secure Sockets Layer). Protokol dnes existuje v nékolika
aby komunikace mezi serverem a prohlize¢em probihala pomoci SSL, musime
nejprve v konfiguraci WW W-serveru pro adresar, ve kterém jsou skripty ulozeny,
zapnout podporu SSL. To se déla v kazdém serveru jinak. Komeréni servery
vétsinou maji k dispozici néjaky graficky konfigura¢ni program, ktery nas celym
procesem provede. Soucasti konfigurace SSL je i ziskani digitalniho certifikatu.
Ten mtze vydat pouze certifikacni server. Ve svété jich existuje mnoho, ale ne
vSechny jsou stejné divéryhodné. Navic se za poskytnuti certifikdtu musi obvykle
platit. Pokud tedy nasi aplikaci budou vyuzivat naptiklad jen na$i zaméstnanci,
nemusime si certifikdt porizovat u specializované a dobfe zavedené firmy, ale
muZeme si sami zridit vlastni certifika¢ni server.
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Podpora SSL existuje i pro server Apache. Jednak existuje specidlni verze
Apache, kterd v sobé SSL pfimo zahrnuje — tzv. Stronghold. Bohuzel Strong-
hold v sobé obsahuje PHP/FI 2.0 a jeho rekompilace s podporou PHP3 neni
Uplné triviadlni zélezitosti. Nastésti pro Apache existuje modul mod_ssl, ktery
vyuziva knihovnu SSLeay a podporu SSL doplni do béZzného Apache.

Presné instrukce pro aktivovani podpory ve vasem WW W-serveru naleznete
v jeho dokumentaci.

Pokud méme podporu SSL zprovoznénou na serveru, staci prohlize¢ nasmeéro-
vat na stranky, jejichZ prenos je chranén pomoci SSL. V URL, které ke strankam
sméfuje, vSak musime pouzit schéma https misto http, aby prohlize¢ védél, ze
mé pouzit SSL.

8.4 BezpeCnéjSi nez sex

Jelikoz PHP bylo navrzeno specialné pro potieby generovani dynamickych stra-
nek, jiz jeho névrh pocital s metodami, jak zvysit bezpecnost celého systému.
Na skripty jsou tedy aplikovana vSechna bezpecnostni omezeni jako na ostatni
dokumenty.

PHP jako modul

Pokud PHP bézi jako modul serveru, jsou vSechny spousténé skripty nejprve
kontrolovany samotnym WWW-serverem. Teprve pokud server zjisti, Ze skript
mize byt spustén, preda jej interpretu PHP.

PHP jako CGl-skript

Pokud PHP bézi jako CGI-skript, je v ¢innosti nékolik mechanism, které chrani
systém pred napadenim.

Prvnim z ochrannych mechanismi zajisti, ze PHP ignoruje vSechny parame-
try pfedané z prikazové fadky. Tim je zamezeno utokim typu

http://www.server.cz/cgi-bin/php?/etc/passwd

protozZe text za otaznikem je predavan jako parametr piikazové fadky. Normalné
PHP jako parametr ocekdva jméno souboru, ktery ma zpracovat. Zabudovana
ochrana vSak zabrani pfedani parametrti a neopravnénému ziskani obsahu sou-
boru.

Dalsi problémy pfinasi automatické presmérovani skriptd. Webovy ser-
ver miZeme vétsinou nakonfigurovat tak, Ze pozadavek na http://server/
tajne/skript.php se prevede na volani http://server/cgi-bin/php/tajne/
skript.php. Pii zadani tohoto pozadavku server kontroluje opravnénost pii-
stupu k souboru /tajne/skript.php. Pokud vsak zaddme rovnou cestu k PHP
a jako parametr uvedeme jméno skriptu, kontrola pfistupu je provadéna pouze
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pro soubor /cgi-bin/php. Timto zpltisobem mize uzivatel neopravnéné pristu-
povat k soubortim, pro které jinak server vyzaduje autentifikaci.

Pokud chceme zamezit volani interpretu pomoci URL jako http://server/
cgi-bin/php/tajne/skript.php, musime pfi kompilaci PHP zapnout volbu
--enable-force-cgi-redirect. V tomto pifipadé PHP odmitne vSechna sva
volani, kdy URL obsahuje /cgi-bin/php, zpracovana budou pouze presméro-
vani z adresy http://server/tajne/skript.php obslouzend WW W-serverem.
Tato vlastnost nemusi fungovat na jinych serverech nez Apache.

Dalsi moznost, jak zvysit bezpecnost serveru, je oddélit adresare pouzivané
pro bézné dokumenty, které vyzaduji autentifikaci, a pro skripty. Slouzi k tomu
konfigurac¢ni direktivy doc_root a user_dir.

Pokud nastavime pouze doc_root, nebude PHP spoustét skripty z jinych ad-
resard nez podadresari doc_root. Tim znemoznime piistup k dokumenttim ulo-
zenym v normalnim stromé dokumentt WWW-serveru. Pozadavek na stranku
http://server/tajne/skript.php tedy ve skutecnosti vyvold skript tajne/
skript.php uloZzeny v adresafi doc_root.

Pokud neni nastavena direktiva user_dir, nejsou presmérovavany poza-
davky na adresaie jednotlivych uzivateld pro ta URL, kterd obsahuji vinku
‘. Misto toho je hleddn odpovidajici podadresér (vcetné vinky na zacatku)
v adresafi doc_root.

Pokud nastavime direktivu user_dir napiiklad na hodnotu public_php,
je soubor pro obslouzeni URL typu http://server/~ jkj/skript.php hledan
v podadresafi public_php domovského adresare uzivatele jkj.

Dalsi moznosti, jak zvysit bezpeénost CGl-verze PHP, je jeji umisténi mimo
strom dokumenti WWW-serveru. Nevyhodou je, Ze na zacatek kazdého skriptu
v PHP musime pridat nasledujici fadku

#!/usr/bin/php

Zaroven musime skriptu nastavit atribut spustitelnosti, napfiklad pomoci
chmod +x skript.php. Vidime, ze skripty v PHP se v tomto pfipadé chovaji
jako CGI-skripty napsané v jakémkoliv jazyce napf. v Perlu nebo ptikazovém
shellu. Aby tento rezim spravné pracoval, méli bychom pii kompilaci PHP
pouzit volbu --enable-discard-path.
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8.5 BezpecCny rezim

Pokud vas trapi paranoia, asi se vam bude hodit bezpecény rezim, ktery nabizi
PHP. Pokud se ted smdjete a Fikéte si, Ze vy a paranoia neméte nic spolecného,
je to chyba. Dobry spravce serveru nesmi postradat spravnou davku paranoi,
ktera mu pomaha dobfe zabezpecit server.

Pomoci konfiguracni direktivy safe_mode muzeme PHP spoustét v bezpec-
ném rezimu. V tomto rezimu se uplatniuji nasledujici omezeni:

e Price se soubory — skript mize pomoci funkci pracovat jen s témi soubory,
jejichz vlastnik je shodny s vlastnikem spusténého skriptu. Omezeni se tyka
i prikazti pro vkladani skriptf, jako jsou include a require.

e Spousténi externich programiu — ze skriptu mohou byt spuStény pouze
programy, které se nachézeji v adresari uréeném pomoci direktivy
safe_mode_exec_dir.

o HTTP autentifikace — pokud skript pouziva autentifikaci a odesila HTTP-
-hlavicku WWW-Authenticate, je pfed realm doplnéno ¢islo uzivatele (UID),
jenz je vlastnikem skriptu. Tim znemoznime ostatnim uzivatelim serveru
napsani skriptu, ktery by zjistil pfistupova jména a hesla pro ostatni aplikace
bézici na stejném serveru.

Bezpecny rezim je vybornym pomocnikem a nezbytnou pomtickou na vSech ser-
verech, kde skripty vytvarii vice uzivateli.






9. Referencni prehled funkci

Prave jste se docetli az k nejvetsi kapitole, kterd ma vice jak 170 stran. Vzhledem
k tomu, Ze kapitola obsahuje refen¢ni prehled funkci, konstant a proménnych,
nikdo po vas nechce, abyste kapitolu Cetli celou od za¢atku do konce. Naleznete
zde abecedné setfidény seznam funkci i s popisem jejich parametrti a ¢innosti.
Pokud tedy potfebujete rychle najit popis pouziti néjaké funkce, hledejte zde.

@ Ve volném casem si zbézné prectété alespon struény popis vSech funkei.
Budete mit mnohem lepsi prehled o tom, co PHP umi, a zjistite, ze
mnoho véci Ize délat mnohem jednoduseji s vyuzitim funkci, které PHP
standardné nabizi.

Podivejme se nyni na zptsob, jakym je referen¢ni prehled usporadan. Popis
kazdé funkce zacina jejim jménem a skupinou, do které funkce patii. Pod nazvem
funkce naleznete jeji struény popis.

Dalsi radka je jiz informacné bohatd, protoze obsahuje informace o parame-
trech funkce a typu dat, které vraci. Obecny forméat je nasledujici

«typ_vysledkur «jméno_funkcey C«parametrys)

«typ_vysledku» nam tiké, jakého typu je vysledek vraceny funkci. Funkce vraci
vysledek v nékterém z datovych typt PHP — integer (celé ¢islo), double
(redlné ¢islo), string (textovy fetézec), array (pole) a object (objekt). Pokud
funkce vraci rtizné datové typy v zavislosti na predanych parametrech, vyjadiime
to pomoci slova mixed.

@ Vétsina funkei vraci hodnotu false v pripadé, ze pfi jejich provadéni
doslo k chybé. Tim padem by vsechny funkce, které vraceji jiny typ
nez integer (ten se pouziva pro ulozeni logickych hodnot), mély mit

navratovou hodnotu typu mixed. Aby byl popis syntaxe uzitecnéjsi,
uvadime u funkci typ, ktery vraceji v pripadé tispésného pribéhu.

Pokud funkce nevraci Zadnou hodnotu, vyjadiujeme to pomoci specialniho slova
void, které velice dobie znaji vSichni, kdo pfisli do styku s programovacim
jazykem C.

Poslednim typem, ktery v popisu funkci pouzivame, je typ fptr. Tento typ
slouzi k oznaceni ukazatelt na funkci a ve skutecnosti je shodny s typem string.
Jako hodnotu parametru vSak musime uvést jméno néjaké existujici funkce.
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Popis «parametriy, které funkce akceptuje, je velice jednoduchy. Jedna se
o seznam ¢arkami oddélenych definic parametri. Kazdéa definice parametru pii-
tom sestava ze dvou ¢asti — z urceni typu parametru a ze jména parametru.
Jméno parametru jiz na prvni pohled fika, co funkci mame pfedat a navic se na
né odvoldvame v popisu funkce. A na zavér mala ukazka.

integer Rand(integer «miny, integer «max»)

Deklarace funkce nam fika, ze funkce Rand() vraci hodnotu typu integer.
Funkce méa dva parametry «min» a «max», které jsou typu integer. Pfesny
vyznam parametrd «min» a ¢max» nalezneme v popisu funkce.

Popis funkce je dalsi velice dtlezitou Casti celé reference. Nalezneme v ném
presny popis chovani funkce, parametri a vracenych hodnot.

U nékterych funkci je uvedena kratka ukazka pouziti, kterd by méla objasnit
vSechny pripadné pochybnosti o jejich ¢innosti a pouzivani.

V takto oznaceném odstavci naleznete odkazy na funkce, které maji s prave
popisovanou funkci néco spole¢ného.

Pokud jsme funkci pouzili v jiné ¢asti knihy, naleznete zde odkazy, které vas
nasméruji na dalsi ukézky pouziti funkce.

Ackoliv je referenc¢ni pfehled pomérné rozséhly, neobsahuje vSechny funkce, které
PHP podporuje. Zamérné jsem vynechal popis funkci pro praci s méné rozsire-
nymi databdzemi Adabas D, FilePro, mSQL, Sybase, Oracle, Solid a MS SQL
Server. Tyto funkce vyuzije malokdo, jejich zafazeni by knihu zvétsilo o 100 stran
a tim nepriznivé zvysilo i cenu. Popis téchto funkci naleznete v originalni doku-
mentaci k PHP, navic je pouZiti funkci zcela obdobné jako u ostatnich funkci
pro praci s databazemi. V referenci se nedostalo ani na popis funkci pro spo-
lupraci se systémem pro spravu dokumenttt HyperWave — o zddném uzivateli
tohoto komeréniho systému v Cechach nevim. Pomérné podrobnou dokumen-
taci k HyperWave naleznete opét v originalni dokumentaci. Posledni skupinou
funkci, kterou jsme vynechali, jsou funkce pro préaci se soubory komprimova-
nymi metodou gzip. S témito funkcemi se pracuje stejné jako s funkcemi pro
praci se soubory — jediny rozdil je v tom, Ze soubory jsou nyni transparentné
komprimovény /dekomprimovény podle potteby.

Kromé vyse zminénych funkci obsahuje referencéni prehled vsechny funkce,
které podporuje PHP ve verzi 3.0.5.
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$CONTENT_LENGTH Proménna
Délka dat zasilanych metodou POST

$CONTENT_TYPE Proménna
MIME typ dat zasilanych metodou POST

$GATEWAY_INTERFACE Proménnd
Pouzitd verze rozhani CGI, pokud PHP bézi jako CGI-skript (nejéastéji
CGI/1.1)

$HTTP_COOKIE_VARS Proménna

Asociativni pole obsahujici vSechny cookies

$HTTP_GET_VARS Proménna
Asociativni pole obsahujici vSechny parametry predané metodou GET

2@ Ukazky pouziti naleznete na strané 120.

$HTTP_POST_VARS Proménna
Asociativni pole obsahujici vSechny parametry pfedané metodou POST

¥(¥ Ukéazky pouziti naleznete na strané 120.

$PATH_INFO Proménna

Cesta ke skriptu, ktery ma byt zpracovan

$PATH_TRANSLATED Proménna

Skutec¢na cesta ke skriptu, ktery ma byt zpracovan

$PHP_AUTH_PW Proménna
Heslo ziskané pomoci HTTP autentifikace

¥(¥ Ukéazky pouziti naleznete na strané 246.
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$PHP_AUTH_TYPE Proménna
Typ HTTP autentifikace — nejcastéji basic
¥(¥ Ukéazky pouziti naleznete na strané 246.

$PHP_AUTH_USER Proménna
Uzivatelské jméno ziskané pti HTTP autentifikaci

¥(¥ Ukéazky pouziti naleznete na strané 246.

$PHP_SELF Proménna

Jméno pravé provadéného skriptu

$QUERY_STRING Proménna

Nerozkédovana data predand metodou GET

$REMOTE_ADDR Proménna

IP-adresa, ze kterého prisel pozadavek

$REMOTE_HOST Proménna

Doménova adresa pocitace, ze kterého prisel pozadavek

$REQUEST_METHOD Proménna
Zpusob predani parametri (GET nebo POST)

$SCRIPT_FILENAME Proménna

Jméno souboru, ve kterém je ulozen pravé provadény skript

$SCRIPT_NAME Proménna
Jméno praveé provadéného skriptu

?@ Ukazky pouziti naleznete na strané 180.
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$SERVER_NAME Proménna

Adresa serveru (IP-adresa, doménova adresa nebo alias)

$SERVER_PORT Proménna
Cislo portu, na kterém bézi WWW-server

$SERVER_PROTOCOL Proménna
Jméno a verze protokolu, kterym prisel pozadavek (nej¢astéji HTTP/1.0 nebo
HTTP/1.1)

$SERVER_SOFTWARE Proménna

Nazev a verze WW W-serveru

__FILE__ Konstanta
Tato konstanta obsahuje jméno souboru, ve kterém je ulozen pravé zpracovavany
skript
__LINE___ Konstanta
Tato konstanta obsahuje ¢islo fadku, na kterém je konstanta pouzita

P,  echo "Pravé jsem v souboru ".__FILE__." na ¥adce ".__LINE__;
Abs Matematicka funkce

Absolutni hodnota
§ mixed Abs(mixed «vyraz»)

"W Vraci absolutni hodnotu «vgrazu». Pokud je argument typu double, vysledek je
rovnéz double. Pokud je typu integer, vysledek je integer.
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ACos Matematicka funkce
Arkus kosinus

double ACos(double «vyraz»)

Vraci arkus kosinus zadané hodnoty.

ASin() na strané 260 a ATan() na strané 260.

AddSlashes Funkce pro praci s textovymi Fetézci
Doplnéni zpétnych lomitek pred citlivé znaky
string AddSlashes(string «retézec»)

V «fetézciy nahradi vsechny vyskyty apostrofu ‘’’, tvozovek ‘"’ a zpétného

lomitka ‘\’ znaky ‘\’’, ‘\"” a ‘\\’. Funkce je uzite¢na pro tpravu fetézci pred
jejich zaclenénim do dotazt v jazyce SQL.

StripSlashes() na strané 417 a QuoteMeta() na strané 402.

Ukazky pouziti naleznete na stranach 157, 174.

Apache_Note Funkce pracujici pouze na serveru Apache
Nastaveni/piecteni poznamky pozadavku
string Apache_Note(string «jméno», string «hodnotay)

Pokud je funkce volana pouze s prvnim parametrem, vraci hodnotu poznamky
«gméno». Pokud je volana s obéma parametry, nastavi pozndmku «jméno» na
«hodnotu» a vrati predchozi hodnotu poznamky. Funkce pracuje pouze tehdy,
pokud pouzivime PHP jako modul serveru Apache. Funkce se pouZiva pro pre-
dévani informaci mezi moduly serveru, které se podileji na zpracovani jednoho
pozadavku.
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Array Funkce pro praci s poli
Vytvoreni pole
§ array Array(...)

W Tento prikaz slouzi k vytvofeni a inicializaci pole. Podrobny popis nalezneme
na strané 43.

gV List() na strané 355.
Y0¥ Ukazky pouziti naleznete na stranich 43, 44, 273.

Array_Walk Funkce pro praci s poli
Na vSechny prvky pole aplikuje zadanou funkci
§ void Array_Walk(array «poler, fptr «funkce»)

" Funkce pro kazdy prvek «pole» provede zadanou «funkci». Funkce musi byt
definovana s jednim parametrem, do kterého je vzdy pfedan pravé zpracovavany
prvek pole.

P, Nésledujici skript nAm umozni snadno vypsat obsah pole:

function ElementPrint ($x)

{
echo $x."<BR>\n";

$p = Array(10, 12, 7, 9, 16, "N&co", "dame", "do", "pole");
Array_Walk($p, "ElementPrint");

ARSort Funkce pro praci s poli
Sestupné setfidi pole a zachova indexy prvku
§ void ARSort(array «poler)

"YW Funkce sestupné setiidi prvky «poles. Po setiidéni jsou zachovany indexy jed-
notlivych prvku.
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Dejme tomu, ze méame asociativni pole, kde rodnému ¢islu odpovidd jméno
osoby. My chceme toto pole setridit podle jména, abychom celé pole pozdéji
mohli vytisknout v abecednim pofadi. Pole je vytvoreno nasledujicim zpiso-
bem:

$adresar = Array("565712/0457" => "Hromadkovd Katefina",
"690823/0987" => "Novdk Jan",
K

Pokud toto pole setiidime pomoci ARSort ($adresar), zlstanou zachovany aso-
ciace mezi rodnym ¢islem a jménem, ale prvky budou v poli usporadany sestupné
podle jména.

ASort () na strané 260, RSort () na strané 406, Sort () na strané 411 a KSort ()
na strané 344.

ASort Funkce pro praci s poli

Setfidi pole a zachova indexy prvku

§ void ASort(array «pole»)

"W Funkce setiidi prvky «poler. Po setfidéni jsou zachovany indexy jednotlivych

prvki.

¥V ARSort () na strané 259, RSort () na strané 406, Sort () na strané 411 a KSort ()

na strané 344.

ASin Matematicka funkce

Arkus sinus

§ double ASin(double «vjraz»)

W Vraci arkus sinus zadané hodnoty.

gV ACos() na strané 258 a ATan() na strané 260.
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ATan Matematicka funkce
Arkus tangens

double ATan(double «vyraz»)

Vraci arkus tangens zadané hodnoty.

ACos () na strané 258 a ASin() na strané 260.

Base64_Encode Funkce pro praci s URL adresami
Zakdéduje fetézec pomoci MIME-kdédovani Base64
string Base64_Encode(string «retézec»)

Funkce zakdéduje «7etézec» kédovanim Base64, které je definovano ve standardu
MIME (RFC 2045). Vysledkem kédovani je fetézec, ktery lze bez problému
prenaset i 7bitovymi komunikac¢nimi kanaly. Hodi se pifedevsim pro zaclenovani
binarnich dat do e-mailt. Zakédovanim se Fetdzec prodlouzi asi o 33 %.

Base64_Decode () na strané 261.

Base64_Decode Funkce pro praci s URL adresami
Rozkéduje fetézec zakédovany pomoci MIME-kédovani Base64

string Base64_Decode(string «7etézecs)

Funkce rozkéduje «retézecy zakédovany metodou Base64.

Base64_Encode () na strané 261.

BaseName Funkce pro préci se soubory
Zjisti jméno souboru z uplné zadané cesty k souboru

string BaseName (string «cestar)

Zjisti samotné jméno souboru, ktery je urcen celou svoji «cestous.

Ulozeni jména souboru do proménné $jmeno:

$jmeno = BaselName("/home/jkj/var/htmldoc.txt");
echo $jmeno; // Vypise htmldoc.txt
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DirName () na strané 282.

BCAdd Funkce pro presné aritmetické operace
Scitani
string BCAdd(string «a», string «b», integer «presnosts)

Funkce pfesné secte cisla «a» a «b» a vrati jejich soucet. Pomoci nepovinného
parametru «presnosty mizeme nastavit pocet desetinnych mist.

BCSub () na strané 264.

BCComp Funkce pro presné aritmetické operace
Porovnani dvou ¢isel
integer BCComp(string «a», string «b», integer «presnost»)

Funkce porovna dveé ¢isla «a» a «b». Pokud jsou obé ¢isla shodnd, vraci funkce
nulu. Pokud je «a» vétsi nez « by, vraci funkce hodnotu 1. Pokud je naopak «b»
veétsi nez «a», vraci funkce —1.

Pomoci nepovinného parametru «presnost» mizeme urcit kolik desetinnych
mist se bere v ivahu pfi porovnavani.

BCDiv Funkce pro presné aritmetické operace
Podil
string BCDiv(string «a», string «b», integer «presnosts)

Funkce vraci podil ¢isel «a» a «bs. Pomoci nepovinného parametru «presnost»
mizeme nastavit pocet desetinnych mist vysledku.

BCMul () na strané 263 a BCMod () na strané 262.

BCMod Funkce pro presné aritmetické operace

Zbytek po déleni

§ string BCMod(string «a», string «b»)

4

Funkce vraci zbytek po déleni ¢isla «a» Cislem «by.

</ BCDiv() na strané 262 a BCMul() na strané 263.
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BCMul Funkce pro presné aritmetické operace
Soucin
string BCMul(string «a», string «b», integer «presnosts)

Funkce vraci soucin ¢isel «a» a «b». Pomoci nepovinného parametru « presnosts
mizeme nastavit pocet desetinnych mist vysledku.

BCDiv () na strané 262 a BCMod () na strané 262.

BCPow Funkce pro presné aritmetické operace
Umocnéni
string BCPow(string «a», string «ezponent», integer «presnosty)

Funkce umocni ¢islo «a» na «exponents. Pomoci nepovinného parametru « pres-
nost» muzeme nastavit pocet desetinnych mist vysledku.

BCSqrt () na strané 263.

BCScale Funkce pro presné aritmetické operace
Nastaveni presnosti
integer BCScale(integer «presnosts)

Funkce nastavi « presnosts, ktera se bude pouzivat v ostatnich funkcich knihovny
BC, které nemaji nastavenu pfesnost. Funkce vzdy vraci true.

BCSqrt Funkce pro presné aritmetické operace
Druha odmocnina
string BCSqrt(string «x», integer «presnost»)

Funkce vraci druhou odmocninu z ¢isla «z». Pomoci nepovinného parametru
«presnosty muzeme nastavit pocet desetinnych mist vysledku.
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BCSub Funkce pro presné aritmetické operace
Rozdil
string BCSub(string «as, string «b», integer «presnosts)

Funkce pfesné odecte éisla «a» a «b» a vrati jejich rozdil. Pomoci nepovinného
parametru «presnosty muzeme nastavit pocet desetinnych mist vysledku.

BCAdd () na strané 262.

BinDec Matematicka funkce
Ptevod dvojkového ¢isla na desitkové
integer BinDec(string «dvojkové cisloy)

Funkce prevadi «dvojkové cisloy zapsané jako fetézec slozeny z nul a jednicek
na jeho desitkové vyjadieni. Funkce muze prevadét ¢isla od nuly do bindrniho
¢isla vyjadieného 31 jednickami — tj. 2147 483 647 desitkové.

DecBin() na strané 280.

Ceil Matematickd funkce
Zaokrouhleni desetinného ¢isla nahoru
integer Ceil(double «wvyraz»)

Vraci nejblizsi vyssi celo¢iselnou hodnotu z «vgrazus. Pouziti funkce Ceil () na
celé Cisla je zbytecné plytvani casem.

Floor () na strané 294 a Round () na strané 406.

ChDir Funkce pro praci s adreséfi
Nastaveni aktualniho adresate
integer ChDir(string «adresdr»)

Funkce nastavi aktualni adresar na «adresdr». Pokud se zména povede, vraci
funkce true. V opacném pripadé false.
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CheckDate Funkce pro praci s datem a ¢asem
Kontrola spravnosti data
§ integer CheckDate(integer «den», integer «mésic», integer «rok»)

W Funkce kontroluje, zda kombinace «den», «mésicy a «roks je platnym datem.
Pokud ano, vraci true. V opac¢ném ptipadé vraci false. « Rok» muzeme zadat
od 1900 do 32767, «mésicy» mezi 1 az 12 a «deny od 1 do 28, 29, 30 nebo 31 —
podle toho jaky je mésic. Funkce samoziejmé bere v tivahu prestupné roky.

CheckDNSRR Sitové funkce
Zjisténi existence zaznamu urcitého typu v DNS
§ integer CheckDNSRR(string «pocitacy, string «typ»)

W Funkce vraci true, pokud pro «pocitacy existuje v DNS zdznam typu «typs.
Jako «pocitacy mizeme pouzit doménovou nebo IP-adresu. Pokud zaznam typu
«typ» pro pocita¢ v DNS neni nebo doslo k chybé, vraci funkce false. Pokud
«typ» neuvedeme, hledd se typ MX. Dalsi typy, které mizeme pouzit, jsou: A,
MX, SOA, PTR, CNAME a ANY. Posledni z typt vyhledava ve vSech typech zaznamt
DNS.

</ GetMXRR() na strané 304.

ChGrp Funkce pro praci se soubory
Zméni skupinu uzivatell, které soubor nalezi
§ integer ChGrp(string «¢soubor», mixed «skupinar)

W U «souboru» zméni skupinu uzivateld, které soubor nalezi, na «skupinu». «sku-
pinuy muzeme zadat jménem nebo jejim éislem (GID).
Funkce vraci true, pokud se podafilo zménu skupiny tspésné provést.
V opacném pripadé vraci funkce false.
Funkce spravné pracuje pouze na systémech, které tuto funkci podporuji —
to jsou predevsim vSemozné i nemozné odnoze Unixu.

</ ChOwn() na strané 266 a ChMod () na strané 266.
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ChMod Funkce pro praci se soubory
Zméni pFistupova prava k souboru
integer ChMod(string «soubor», integer «prdvay)

U «souboru» zméni pristupova prava na «prdvas. Nesmime zapomenout, ze
zatimco unixovy ptikaz chmod povazuje «prdvar za osmickové ¢islo, funkce
ChMod () ocekava normadlni c¢islo. Nemusime vsak klesat na mysli a cvicit pre-
vadéni mezi soustavami. V PHP lze zadéavat i osmickové konstanty tak, ze jim
predfadime znak ‘0’.

Funkce vraci true, pokud se podarilo Uspésné zmeénit pristupova prava.
V opa¢ném pripadé vraci funkce false.

Funkce spravné pracuje pouze na systémech, které tuto funkci podporuji —
to jsou predevs§im vSechny mozné i nemozné odnoze Unixu.

U souboru refreshdb nastavime pristupova prava na 755 — tj. vlastnik souboru
ma plny pristup, skupina uzivatelt a vSichni ostatni maji pouze ptistup pro ¢teni
a spousténi:

ChMod ("refreshdb", 0755); // Nula pfed 755 je dilezita

ChGrp() na strané 265 a ChOwn () na strané 266.

Chop Funkce pro praci s textovymi fetézci
Odstranéni mezer a tabulatori z konce fetézce
string Chop(string «retézecr)

7 konce fetézce odstrani vSechny netisknutelné znaky, jako mezery, tabulatory
a konce radk.

Trim() na strané 425, LTrim() na strané 356 a RTrim() na strané 407.

ChOwn Funkce pro praci se soubory
Zméni vlastnika souboru

integer ChOwn(string «soubor», mixed «vlastniky)
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U «souboruy zméni vlastnika na «wvlastnikar. «vlastnika» mizeme zadat uziva-
telskym jménem nebo jeho ¢islem (UID).

Funkce vraci true, pokud se podafilo zménu uspésné provést. V opacném
pripadé vraci funkce false.

Funkce spravné pracuje pouze na systémech, které tuto funkci podporuji —
to jsou predevs§im vSemozné i nemozné odnoze Unixu.

ChGrp() na strané 265 a ChMod () na strané 266.

Chr Funkce pro praci s textovymi retézci
Vraci znak s uréitym ASCII-kédem

string Chr(integer «kod»)

Vraci znak, jehoz kéd je «kdd».

Pfipojeni znaku velké ‘A’ (kéd 65) na konec fetézce $s:

$s .= Chr(65);

0rd() na strané 386.

ClearStatCache Funkce pro praci se soubory
Vymazani vyrovnavaci paméti volani stat ()
void ClearStatCache(void)

Na mnoha systémech je volani stat (), které zjistuje nékteré stavové informace
0 souborech, pomérné Casové naroc¢né. Proto si volani pamatuje vSechny sta-
vové udaje pro posledné ovérovany soubor. Miize se vSak stat, Zze mezi volanimi
stat () je soubor zménén nebo vymazan a funkce by vracela nespravné tudaje.
Funkce ClearStatCache () vymaze vyrovnavaci pamét prikazu stat ().

Zde jsou funkce zavislé na systémovém volani stat(): Stat(),
File_Exists(), FileCTime(), FileATime(), FileINode(), FileGroup(),
FileOwner(), FileSize(), FileType() a FilePerms().
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CloseDir Funkce pro praci s adreséfi
Uzavieni adresaie otevieného pro ¢teni
§ void CloseDir(integer «dp»)
N Funkce uzavie adresai «dp» otevieny pomoci funkce OpenDir ().

<y OpenDir() na strané 384, ReadDir() na strané 404 a RewindDir() na
strané 406.

CloselLog Konfigurace a informace o PHP
Zavteni systémového protokolu
§ void CloseLog(void)
W Volani funkce ukonéi pristup skriptu k systémovému protokolu.

gV OpenLog() na strané 385 a SysLog() na strané 423.

COM_Get Funkce pro praci s COM-objekty
Zjisténi hodnoty vlastnosti COM-objektu
§ mixed COM_Get(integer «idispatch», string ¢vlastnosts)

" Funkce vraci hodnotu «vlastnosti» objektu «idispatchy, ktery byl predtim vy-
tvoren pomoci COM_Load ().

P, S vyuzitim XML-parseru od Microsoftu zjitime pouzitou verzi XML u ur¢itého
dokumentu:

. inicializace objektu a nacteni dokumentu ...

echo "PouZit4 verze XML: ".COM_Get($xml, "version");

</ COM_Set() na strané 269, COM_Load() na strané 269 a COM_Invoke() na
strané 269.
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COM_Invoke Funkce pro praci s COM-objekty
Vyvolani metody COM-objektu

§ mixed COM_Invoke(ineteger «idispatch», string «metoda»,
«parametrys)

"W Funkce vyvold «metodu» objektu «idispatch» a preda ji «parametry». Pokud
mé metoda vice parametri, pri volani funkce COM_Invoke () se rovnéZ pouZije
vice parametrii. Funkce vraci tu hodnotu, kterou obdrzi od volané metody.

P, Vytvoreni spojeni s datovym zdrojem test pomoci objekti ADO:
$spojeni = COM_Load("ADODB.Connection");
COM_Invoke($spojeni, "Open", "DSN=test");

< COM_Get () na strané 268, COM_Set () na strané 269 a COM_Load () na strané 269.

COM_Load Funkce pro praci s COM-objekty
Vytvoreni instance COM-objektu
§ integer COM_Load(string «ProgID»)

W Funkce vytvori instanci COM-objektu se jménem « ProgID» a vrati jeho identi-
fikator «idispatch». Pokud se objekt nepodafi vytvorit, vraci funkce false.

P, Vytvoreni objektu pro ¢teni XML-dokumentt pomoci parseru msxml od Micro-
softu:

$xml = COM_Load("msxml");

</ COM_Get() na strané 268, COM_Set() na strané 269 a COM_Invoke() na
strané 269.

COM_Set Funkce pro praci s COM-objekty
Nastaveni vlastnosti COM-objektu

§ integer COM_Set(integer «idispatchy, string «vlastnosty, mixed
«hodnotar)

" Objektu uréenému pomoci «idispatch» nastavi ¢vlastnosty na ¢hodnotu».
Funkce vraci true, pokud se vlastnost podarilo nastavit. V opa¢ném pripadé
vraci false.
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P, Nastavenim vlastnoti URL objektu msxml uréujeme adresu, ze které bude nahran
XML dokument urceny ke zpracovani:

$xml = COM_Load("msxml");
if (!COM_Set($xml, "URL", "http://nekde/docs/soubor.zml"))
echo "Tak se nam nékde néco...";

</ COM_Get() na strané 268, COM_Invoke() na strané 269 a COM_Load() na
strané 269.

Copy Funkce pro praci se soubory
Zkopirovani souboru
§ integer Copy(string «zdroj», string «cil»)
W Vraci true pokud se povedlo soubor «zdroj» zkopirovat do souboru «cils.
P, Malé ukazka vytvofeni zalozni kopie souboru:
if (!Copy($soubor, "$soubor.bak"))

echo "Nepodarilo se vytvorit zalozni kopii.";

</ Rename () na strané 405.

Cos Matematicka funkce
Kosinus
§ double Cos(double «vyraz»)

W Vraci kosinus «vyrazu». «vyrazy je povazovan za velikost thlu zadanou v radi-
anech.

¥/ Sin() na strané 409 a Tan() na strané 424.
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Count Funkce pro praci s poli
Zjisténi poctu prvkt proménné
integer Count(mixed «proménnds)

Funkce vrati pocet prvki uloZzenych v «promeénnés. Obvykle je «promeénnd»
typu pole. Pokud pouzijeme proménnou skalarniho typu, vraci funkce hodnotu
1. Pokud «proménnd» nemé hodnotu, vraci funkce nulu.

Priichod polem indexovanym od nuly:
for ($i=0; $i<Count($pole); $i++)
echo $polelil;
Size0f () na stran€ 410, IsSet () na strané 341 a Is_Array() na strané 337.

Ukazky pouziti naleznete na stranach 44, 141.

Crypt Funkce pro préci s textovymi retézci
Zasifruje text pomoci algoritmu DES
string Crypt(string «retézecr, string «saltr)

Zasifruje «retézecy metodou DES. Parametr «salt» je nepovinny a slouzi k pre-
déni dvouznakového fetézce, na kterém se zalozi Sifrovani. Funkce pracuje jen
na nékterych systémech. Velkou nevyhodou je, Ze neexistuje funkce, ktera by
takto zaSifrovany Fetézec umeéla desifrovat.

V praxi funkci vyuzijeme pouze v pripadech, kdy skriptem potfebujeme do
néjakého souboru, jako /etc/passwd nebo .htpasswd, zapsat hesla.

Ukézky pouziti naleznete na strané 208.

Current Funkce pro praci s poli
Vraci hodnotu aktualniho prvku pole

mixed Current(array «poler)

Funkce vraci prvek «poles, na ktery ukazuje interni ukazatel «pole»r.

Each() na strané 282, Prev() na strané 399, Next () na strané 372, Reset () na
strané€ 405, End () na strané 284 a Array_Walk() na strané 259.

Ukazky pouziti naleznete na strané 44.
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Date Funkce pro praci s datem a Casem
Formatovani ¢asovych udaji
§ string Date(string «formdts, integer «cas»)

W Funkce slouzi k formatovani tidaji o case a datu. Vysledny format je urcen for-
matovacim Fetézcem. V ném muzeme pouzit znaky se specidlnim vyznamem uve-
dené v tabulce 9-1. Pokud pouzijeme znak, ktery nema specidlni vyznam, stane
se soucasti zformatovaného fetézce. Druhy parametr je nepovinny a udava cas
jako pocet sekund od 1. ledna 1970. Pokud parametr nepouzijeme, automaticky
se pouzije udaj o aktualnim cCase, ktery vraci funkce Time ().

Znak Popis
Y Rok jako ¢tyiéisli (napf. 1998)
Rok jako dvojéisli (napf. 98)

Anglickd zkratka jména mésice (napt. Jan)

Cislo mésice (01-12)

Anglické jméno mésice (napf. January)
Anglickd zkratka dne v tydnu (napf. Fri)
Anglické jméno dne v tydnu (napf. Friday)
Cislo dne v tydnu (1-7)

Cislo dne v mésici (01-31)

Cislo dne v mésici (1-31)

Cislo dne v roce (001-365)

Hodina (00-23)

Hodina (01-12)

Minuta (00-59)

Sekunda (00-59)

Pocet sekund od zac¢atku ¢asu (od 1. ledna 1970)
Anglické koncovka poradového ¢isla dne v mésici
Indikator dopoledne/odpoledne (AM/PM)
Indikator dopoledne/odpoledne (am/pm)

P o= N H B mN@ s PO mB RE<

Tab. 9-1: Parametry formdtovaciho tetézce funkce Date()

@ GMDate () na strané 306, Time () na strané 424, MkTime () na strané 359 a StrF-
Time () na strané 415.

Y@ Ukézky pouziti naleznete na strané 30.
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dBase_Add_Record Funkce pro praci se soubory dBase
Ptidani zdznamu do databéze
integer dBase_Add_Record(integer «databdzer, array «zdznamn»)

Funkce do «databdze» ptida novy «zdznam». Zaznam se predava jako pole, kde
kazdy prvek pole odpovida jedné polozce. Pocet prvka pole musi odpovidat
poctu polozek databaze, jinak funkce neprobéhne tspésné a vrati false. Pokud
se zdznam podafi do databaze pfidat, vraci funkce true.

P1i konstrukei zdznamu pro vlozeni mtizeme s vyhodou pouzit piikaz Array:

$dbid = dBase_Open("./Zam.dbf", 2);
if (!dBase_Add_Record($dbid, Array("Jan Novak", "731116/0578", "12700")))
echo "Novy zdznam se nepodatilo pfidat.";

dBase_Close Funkce pro praci se soubory dBase
Zavteni databaze
integer dBase_Close(integer «databdze»)

Funkce zavie databédzi uréenou jejim identifikdtorem «databdze». Pokud se da-
tabéazi podafi uzaviit, vraci funkce true, v opacném piipadé false.

dBase_Create Funkce pro praci se soubory dBase
Vytvoreni dBase databaze
integer dBase_Create(string «jméno_souboru», array «poloZky»)

Funkce vytvofi novou databéazi v daném souboru. Popis polozek vytvatené da-
tabaze je pfedan pomoci pole «polozky». Toto pole obsahuje pro kazdou polozku
pole, které postupné obsahuje prvky se jménem polozky, typem polozky, délkou
polozky a presnosti polozky. Typ polozky je jednoznakovy fetézec s nasledujicim
vyznamem:
L logickd hodnota (ano/ne);
M memo — textova polozka neomezené délky, kterd neni v PHP podporo-
vana; typ neméa ani délku ani pfesnost;
D datum uloZené ve formatu RRRRMMDD; typ nema ani délku ani presnost;
N dislo; ¢islo ma svoji délku a pfesnost (pocet cifer za desetinnou ¢arkou);
C textovy Tetézec; tento typ ma délku, kterd odpovidd maximéalni délce te-
tézce.
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Pokud se podafi databéazi vytvorit, vraci funkce identifikdtor databaze. V pri-
padé chyby je vracena hodnota false.

Vytvoreni databaze Zam.dbf, kterd obsahuje polozky pro jméno, rodné ¢islo
a plat zaméstnanci:

$dbid = dbase_Create("./Zam.dbf", Array(Array("Jmeno", "C", 30, 0),
Array(“RC", "C", 11, 0),
Array("Plat", "N", 10, 2)));
if (!$dbid)
echo "Databazi se nepodatilo vytvorit!";

dBase_Delete_Record Funkce pro praci se soubory dBase
Smazani zdznamu

integer dBase_Delete_Record(integer «¢databdzer,
integer «cislo_zdznamuny)

Funkce smaze zdznam z databaze. Zaznam je uréen pomoci svého ¢isla; zdznamy
jsou ¢islovany od nuly. Zaznam ve skuteCnosti neni smazan, ale pouze oznacen
jako smazany. K fyzickému odstranéni ze souboru databaze dojde az po zavo-
lani funkce dBase_Pack (). Pokud se zaznam podafi smazat, vraci funkce true,
v opa¢ném piipadé false.

dBase_Get_Record Funkce pro praci se soubory dBase
Precteni zdznamu z databaze
array dBase_Get_Record(integer «databdze», integer «cislo_zaznamu»)

Funkce vraci zdznam databéaze uréeny pomoci poradového ¢isla. Zaznamy jsou
pritom cislovany od jedné. Vsechny datové typy dBase jsou pfevedeny na odpo-
vidajici datovy typ PHP s vyjimkou data, které je prevedeno na fetézec. Zaznam
je vracen jako pole, které je indexovano od nuly. Pokud pole obsahuje prvek s in-
dexem deleted a tento prvek obsahuje hodnotu 1, jedna se o zdznam oznaceny
jako smazany.

Pro ziskani obsahu jednotlivych polozek zaznamu s vyhodou pouzijeme piikaz
list:

list($Jmeno, $RC, $Plat) = dBase_Get_Record($dbid, $i);
echo $Jmeno;
echo $RC;
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echo $Plat;

dBase_Get_Record_With_Names Funkce pro praci se soubory dBase
Precteni zdznamu z databaze

array dBase_Get_Record_With_Names(integer «databdzer,
integer «cislo_zdznamun»)

Funkce vraci zdznam databéaze uréeny pomoci poradového ¢isla. Zaznamy jsou
pritom cislovany od jedné. Vsechny datové typy dBase jsou pfevedeny na odpo-
vidajici datovy typ PHP s vyjimkou data, které je prevedeno na fetézec. Zaznam
je vracen jako asociativni pole, kde indexy obsahuji ndzvy jednotlivych polozek.
Pokud pole obsahuje prvek s indexem deleted a tento prvek obsahuje hodnotu
1, jednd se o zadznam oznacCeny jako smazany.

Se jmény polozek se pracuje mnohem lépe nez s jejich Cisly:

$zaznam = dBase_Get_Record_With_Names($dbid, $i);
echo $zaznam["Jmeno"];

echo $zaznam["RC"];

echo $zaznam["Plat"];

dBase_NumFields Funkce pro praci se soubory dBase
Funkce vraci pocet polozek, které obsahuje databéaze
integer dBase_NumFields(integer «databdzes)

Funkce vraci pocet polozek, které obsahuje databaze.

dBase_NumRecords Funkce pro praci se soubory dBase
Zjisti pocet zaznamu v databazi
integer dBase_NumRecords(integer «databdzer)

Funkce vraci pocet zaznami, které obsahuje «databdzens.
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dBase_Open Funkce pro praci se soubory dBase
Otevieni databaze

integer dBase_Open(string «jméno_souboruy, integer «rezimy)

Funkce otevie databazi ulozenou v zadaném souboru. Pomoci parametru «re-
Zim» ovliviiujeme zpusob otevieni: 0 — pfFistup pouze pro Cteni, 1 — pristup
pouze pro zapis a 2 — pristup pro ¢teni i zapis.

Funkce vraci identifikdtor databaze v pfipadé, Ze se databazi podafilo otevi¥it.
V opacném pripadé vraci false.

dBase_Pack Funkce pro praci se soubory dBase
Odstranéni smazanych zaznami ze souboru s databazi
integer dBase_Pack(integer «databdzes)

Funkce z «databdze» odstrani vSechny smazané zaznamy a tim padem i zmensi
soubor o jiz nepotiebné misto.

dbList Funkce pro praci s databazi dbm
Informace o pouzitém druhu knihovny dbm
string dbList(void)

Funkce vraci fetézec, ktery obsahuje popis pouzité knihovny dbm.

dbmClose Funkce pro praci s databazi dbm
Zavieni databaze
integer dbmClose(integer «databazes)

Funkce zavie «databdzi» urcenou jejim identifikatorem. Pokud se databazi po-
dafi zavtit, vraci funkce hodnotu true. V opa¢ném pripadé false.
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dbmDelete Funkce pro praci s databazi dbm
Smazani hodnoty uloZzené pod danym klicem
integer dbmDelete(integer «databdze», string «klic»)

Funkce smaze z databaze «kli¢c» a jemu prislusejici hodnotu. V pfipadé uspés-
ného smazani vraci funkce true. Pokud dojde k chybé nebo pokud kli¢ v data-
béazi neni, vraci funkce hodnotu false.

Ukézky pouziti naleznete na strané 209.

dbmExists Funkce pro praci s databazi dbm
Zjisténi, zda pro dany kli¢ existuje v databazi hodnota
integer dbmExists(integer «databdzer, string «klic»)

Funkce vraci true, pokud v «databdzi» existuje pro «klicy» néjakd hodnota.
Pokud neexistuje, vraci funkce false.

dbmFetch Funkce pro praci s databazi dbm
Ziskani hodnoty ulozené v databéazi pod néjakym klicem
string dbmFetch(integer «databdzey, string «klic»)

Funkce vrati hodnotu, kterd je v «databdzi» uloZena pod uréitym «klicem».
Pokud takovy zdznam v databézi neni, vraci funkce false.

Ukézky pouziti naleznete na strané 209.

dbmFirstKey Funkce pro praci s databazi dbm
Funkce vraci hodnotu prvniho klice v databazi
string dbmFirstKey(integer «databdze»)

Funkce vraci hodnotu prvniho klice ulozeného v «databdzi». Pokud pti provadéni
funkce dojde k chybé (napf. v databézi nejsou zadné klice), je vracena hodnota
false.

Ukézky pouziti naleznete na strané 214.
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dbminsert Funkce pro praci s databazi dbm
Vlozeni hodnoty do databéaze

§ integer dbmInsert(integer «databdzer, string «klicy,
string «hodnotay)

"W Funkece vlozi do «databdze» «hodnotur s danym «klicem». Pokud bylo vlozeni
uspésné, vraci funkce hodnotu 0. Pokud byla databéaze oteviena pro ¢teni, vraci
funkce hodnotu —1. Pokud jiz kli¢ v databazi existoval, vraci funkce hodnotu 1.
V tomto pripadé miizeme ke zméné hodnoty pouzit funkci dbmReplace().

g/ dbmReplace() na strané 279.
Ye¥ Ukézky pouziti naleznete na stranach 208, 209.

dbmNextKey Funkce pro praci s databazi dbm
Zjisténi hodnoty nasledujiciho klice
§ string dbmNextKey(integer «databdzer, string «klic»)

W Funkce vraci kli¢, ktery v «databdzi» nasleduje po «klici». Pokud uz v databéazi
zéddny dalsi kli¢ neni, vraci funkce false.

P Funkci miizeme snadno vyuzit na zpracovani obsahu celé databéze:

$db = dbmOpen("./databaze", "r");
$key = dbmFirstKey($db);
while ($key):
echo dbmFetch($db, $key)."<BR>\n";
$key = dbmNextKey($db, $key);
endwhile;

</ dbmFirstKey() na strané 277.

Y0 Ukazky pouziti naleznete na strané 214.
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dbmOpen Funkce pro praci s databazi dbm
Otevieni databaze
integer dbmOpen(string «soubor», string «rezimy)

Funkce otevie databazi uloZenou v «souboru» a vrati identifikator, ktery po-
uzivame v dalSich funkcich pro praci s databazi. Pomoci parametru «reZim»
urcujeme zpusob, jakym se ma soubor oteviit. Parametr podporuje hodnotu r
pro otevieni pro ¢teni, n pro vytvoreni nové databaze a w pro otevieni pro zapis.
Pokud se databazi nepodari otevrit, vraci funkce hodnotu false.

Ukézky pouziti naleznete na strané 208.

dbmReplace Funkce pro praci s databazi dbm
Nahrazeni hodnoty pro dany kli¢ v databazi

integer dbmReplace(integer «databdze», string «klicy,
string «hodnotay)

Funkce nahradi hodnotu ulozenou v «databdzi» pod «klicem» zadanou «hodno-
tour. Pokud kli¢ zatim v databézi neexistuje, jsou kli¢ i hodnota do databéaze
pridany. V pfipadé tspésnosti operace vraci funkce true. V pfipadé chyby vraci
false.

Ukézky pouziti naleznete na strané 209.

Debugger_Off Konfigurace a informace o PHP
Vypne interni debugger
§ void Debugger_0ff (void)

" Funkce vypne interni debugger.

Debugger_On Konfigurace a informace o PHP
Zapne interni debugger

§ void Debugger_On(string «pocitacs)

W Zapne interni debugger. Debugger se pfipoji na «pocitacr. Port debuggeru lze

nastavit v konfiguracnim souboru, standardné se jedna o port 7869.
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DecBin Matematicka funkce
Prevadi desitkové ¢islo na jeho binarni reprezentaci
string DecBin(integer «vyraz»)

Prevede celociselny «wviraz» na jeho reprezentaci v dvojkové soustavé. « Vyrazy
pritom muze byt celé ¢islo od 0 do 2 147 483 647.

BinDec () na strané 264.

Ukézky pouziti naleznete na strané 50.

DecHex Matematicka funkce
Prevod desitkového ¢isla na Sestnactkové
string DecHex(integer «vyraz»)

Prevede celociselny «wvgraz» na jeho reprezentaci v Sestnactkové soustavé. « V-
razy pritom mize byt celé ¢islo od 0 do 2 147 483 647.

HexDec () na strané 307, DecBin() na strané 280 a BinDec () na strané 264.

DecOct Matematicka funkce
Prevod desitkového ¢isla na osmickové
string DecOct(integer «vyrazy)

Prevede celociselny «vgraz» na jeho reprezentaci v osmickové soustave. « Vyrazy
pritom muze byt celé ¢islo od 0 do 2147 483 647.

OctDec() na strané 374, DecHex() na strané 280, HexDec() na strané 307,
DecBin() na strané 280 a BinDec() na strané 264.

Deg2Rad Matematicka funkce
Prevod stupni na radiany

double Deg2Rad(double «uhels)

Funkce prevede «uhel» ve stupnich na radiany.

Rad2Deg() na strané¢ 402.
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Die Konfigurace a informace o PHP
Funkce ukonéi béh skriptu a vypise hlaseni
§ void Die(string «hidseni»)
N Funkce vypise «hldseni» a ukonéi béh skriptu, podobné jako exit.
P Bezpecéné otevieni souboru mize vypadat tieba takto:
$filename = "/cesta/k/souboru.txt";

$fp = FOpen($filename, "r") or Die ("Nemohu oteviit soubor ’§filename’");

Y0¥ Ukazky pouziti naleznete na strané 72.

Dir Funkce pro praci s adresafri
Pseudotiida pro praci s adresari

§ object Dir(string «adresdr»)
integer Dir->handle
integer Dir->path
string Dir->Read()
void Dir->Rewind()
void Dir->Close()

W Dir je pseudotfida pro praci s adresari. Ma dvé clenské proménné handle
a path. Prvni z nich obsahuje ukazatel na adresai («dp») a druhd jméno céte-
ného adresaie. Clenské funkce jsou obdobou funkci ReadDir (), RewindDir ()
a CloseDir ().

P, Nésledujici ukdzka vypiSe obsah zadaného adresare:

$adresar = Dir("c:\\winnt\\system32");
while ($polozka=$adresar->Read())

echo $polozka."<BR>";
$adresar->Close();
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DirName Funkce pro praci se soubory
Zjisti adresarovou Cast z plné zadané cesty k souboru
§ string DirName(string «cestas)
N Zjisti jméno adreséfe, ktery je uréen tplnou «cestou» k néjakému souboru.
2

$cesta = DirlName("/home/jkj/var/htmldoc.txt");
echo $cesta; // /home/jkj/var

< BaseName () na strané 261.

DI Ostatni funkce
Nacteni dynamické knihovny
§ integer D1(string «knihovna»)

"W Nacte dynamickou knihovnu PHP. Knihovny se naéitaji z adresafe uréeného
v konfigura¢nim souboru pomoci direktivy extension_dir.

Y0 Ukazky pouziti naleznete na strané 184.

DoubleVal Proménn3
Hodnota vyrazu jako typ double
§ double DoubleVal(mixed «vyraz»)
"W Pievede (vjrazs na hodnotu typu double. Typ «vgrazu» musi byt skaldrni.
</ IntVal() na strané 336 a StrVal() na strané 422.

Each Funkce pro praci s poli
Vrati hodnotu indexu a obsah prvku pole a pfesune ukazatel na dalsi prvek pole

§ mixed Each(array «pole»)



§
' 4

"4

§
i 4

"4

Echo Empty 285

Funkce vrati hodnotu indexu a obsah prvku pole, na ktery ukazuje ukazatel.
Ukazatel je poté presunut na dalsi prvek pole.

Vysledek je vracen ve specidlnim tvaru. Normalné je vysledkem funkce aso-
ciativni pole se ¢tyimi prvky. Prvky s indexy 0 a key obsahuji hodnotu indexu
aktualniho prvku pole. Prvky s indexy 1 a value obsahuji hodnotu aktualniho
prvku pole.

Pokud ukazatel ukazuje za posledni prvek pole, vraci funkce hodnotu false.
Toho miizeme vyuzit pro elegantni zpracovani celého pole.

Pokud nase aplikace pracuje s cookies, mtize se nam hodit néasledujici kéd, ktery
vypise vSechny cookies, které nam zaslal prohlizec:

while (List($index, $hodnota) = Each($HTTP_COOKIE_VARS))
echo "$index: $hodnota<BR>";

Current () na strané 271, Prev() na strané 399, Next () na strané 372, Reset ()
na strané 405, End() na strané 284 a Array_Walk() na strané 259.

Echo
Vypséani jednoho nebo vice vyrazt
Echo string «wvyrazl», string «vyraz2», ..., string «vyrazN»

VypiSe hodnotu vSech vyrazi. Nejednd se o klasickou funkci, ale o prikaz.
Vsechny vyrazy jsou automaticky pievedeny na typ string.

Printf () na strané 400 a Print na strané 399.

Empty Proménna
Zjisti, zda je proménnd prazdna
integer Empty(mixed «proménnd»)

Funkce vraci false, pokud «proménnd» existuje a mé néjakou hodnotu. V ostat-
nich pfipadech vraci true.

IsSet () na strané 341.
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End Funkce pro praci s poli
Nastavi ukazatel na konec pole

void End(array «poler)

Nastavi ukazatel «pole» na jeho posledni prvek.

Current () na strané 271, Prev() na strané 399, Next () na strané 372, Reset ()
na strané 405, Each() na strané 282 a Array_Walk() na strané 259.

EReg Funkce pro praci s regularnimi vyrazy
Zjisti, zda Fetézec vyhovuje regularnimu vyrazu
integer EReg(string «regexp», string «retézecy, array «shody»)

Funkce vraci true, pokud «7retézecy» vyhovuje reguldrnimu vyrazu «regexps,
v opa¢ném piipadé vraci false. Pokud pouzijeme tieti parametr «shody», ulozi
funkce do pole fetézce, které vyhovuji jednotlivym podvyrazim regularniho vy-
razu (podvyraz reguldrniho vyrazu je ohranicen zévorkami). Jako prvek pole
«shody» s indexem nula se ulozi ¢ast «Tetézcen, kterd vyhovuje celému regular-
nimu vyrazu.

Funkce je citlivd na velikost pismen.

Nasledujici skript prevadi datum z forméatu YYYY-MM-DD na format DD.MM.YYYY:
$Datum = "1998-08-30";
if (EReg("~([0-91{4})-([0-91{1,2})-([0-91{1,2})$", $Datum, $Cast))
echo "Datum dle na3ich zvyklosti: $Cast[3].$Cast[2].$Cast[1]";

else
echo "Spatnj format data: $Datum";

ERegI() na strané 285, EReg_Replace() na strané 284 a ERegI_Replace() na
strané 286.

EReg_Replace Funkce pro préci s regularnimi vyrazy

Nahrazeni fetézce podle regularniho vyrazu

§ string EReg_Replace(string «regerp», string «ndhrada», string

«Tetézecy)
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Funkce nahradi ¢ast «7retézcer, kterd vyhovuje reguldrnimu vyrazu «regexp»
fetézcem «ndhraday. V Tetézci ndhrada muizeme pouzivat specidlni metaznak
“\\«cislicey’, ktery zastupuje odpovidajici podvyraz regularniho vyrazu. Meta-
znak ‘\\O’ pritom zastupuje cely fetézec, ktery vyhovuje regularnimu vyrazu
«regexpy.

Funkce se hodi pro délani vselijakych kejkli s fetézci:

$Datum = "1998-08-30";
echo EReg_Replace("[0-91{4}-([0-91{1,2})-([0-91{1,21)", "\\2.\\1.", $Datum);
// Vypise 30.08.

Volani

FReg_Replace(«vyrazy, "\\0", «Tetézech)

chceme v celé HT'ML-strance nahradit odkazy typu

<A HREF="« URL»">« Ndzev odkazu»</A>
novym tvarem odkazt

<A HREF="« URL»" TITLE="«Ndzev odkazu»">« URL»</A>
K tomu nam poslouzi nasledujici kdd:

$stranka = EReg_Replace(’<A HREF="([""]*)">(["<]*)</A>7,
<A HREF="\\1" TITLE="\\2">\\1</A>’,
$stranka) ;

ERegI_Replace() na strané 286, EReg() na strané 284 a ERegI () na strané 285.

ERegl Funkce pro praci s regularnimi vyrazy

Zjisti, zda fetézec vyhovuje regularnimu vyrazu. P¥i porovnavani se v ivahu
nebere velikost pismen

integer ERegI(string «regexp», string «rTetézecy, array «shody»)

Funkce je identicka s funkci EReg() s tim rozdilem, ze porovnévani neni citlivé
na velikost pismen.

EReg() na strané 284, EReg_Replace() na strané 284 a ERegI_Replace() na
strané 286.
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ERegl_Replace Funkce pro praci s regularnimi vyrazy
Nahrazeni fetézce podle regularniho vyrazu, ve kterém se ignoruje velikost pis-

men

string ERegIl_Replace(string «(regezpr, string «ndhradas, string
«Tetézecr)

Funkce nahradi ¢ast «7retézcer, kterd vyhovuje reguldrnimu vyrazu «regexp»
fetézcem «ndhrada». V Tetézci ndhrada miizeme pouzivat specidlni metaznak
“\\«cislicey’, ktery zastupuje odpovidajici podvyraz regularniho vyrazu. Meta-
znak ‘\\O’ pritom zastupuje cely fetézec, ktery vyhovuje regularnimu vyrazu
«regexpr. P porovnavani fetézce s regularnim vyrazem neni bran ohled na
velikost pismen — v tom se tato funkce 1isi od EReg_Replace ().

Dejme tomu, Ze chceme v celé HI'ML-strance nahradit odkazy typu
<A HREF="« URL»">« Ndzev odkazu»r</h>

novym tvarem odkazii
<A HREF="« URL»" TITLE="« Ndzev odkazu»">« URL»</A>

K tomu nam poslouzi nasledujici kéd:

$stranka = ERegI_Replace(’<A HREF="([""]*)">(["<I*)</8>’,
*<A HREF="\\1" TITLE="\\2">\\1</A>’,
$stranka);

Pouziti ERegI_Replace() je v tomto pfipadé vhodnéjsi nez EReg_Replace(),
protoze v jazyce HTML nezélezi na velikosti pismen v nazvech tagt a atributa.

EReg_Replace () na strané 284, EReg() na strané 284 a ERegI() na strané 285.

Error_Log Konfigurace a informace o PHP

Zaslani chybového hlaseni

§ integer Error_Log(string «zprdvar, integer «typ»,

string «cil», string «hlavicky»)
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" Funkce zasle chybovou ¢zprdvus adresdtovi uréenému zbjvajicimi parametry.
Funkce vraci true, pokud se zpravu podarilo odeslat. V opa¢ném ptipadé vraci
false.

Pokud je «typ» 0, zprava se zapiSe do systémového protokolu.

Pokud je «typ» 1, zpréava se odesle elektronickou postou na adresu «cily.
V tomto pripadé mizeme pouzit posledni parametr «hlavicky» a pridat do
e-mailu nékteré hlavicky.

Pokud je «typ» 2, zprava je odeslana po sifovém spojeni uréeném pro ladéni
PHP. «cil» v tomto ptipadé obsahuje jméno pocitace (¢i IP-adresu) piipadné
doplnéné o port a urcuje tak socket, na kterém jsou prijimany ladici informace.

Pokud je «typ» 3, zprava se zapiSe na konec souboru «cils.

' OpenLog() na strané 385, SysLog() na strané 423 a CloseLog() na strané 268.

Error_Reporting Konfigurace a informace o PHP
Urceni chybovych zprav k hlaseni
§ integer Error_Reporting(integer «1iroverns)

"W Funkce uréi druhy chybovych zprav, jez budou vypisovany. Druhy zprav se uréuji
parametrem «uroveny, kterému pfedame logicky soucet konstant odpovidaji-
cich jednotlivym chybovym zpravam. Pfehled konstant nalezneme v tabulce 9-2.
Funkce vraci posledni hodnotu trovné hlasenych chybovych zprav.

Konstanta Hodnota Popis

E_ERROR 1 chyba

E_WARNING 2 varovani

E_PARSE 4 syntaktickd chyba

E_NOTICE 8 upozornéni (napf¥. pouziti neinicializované proménné)
E_CORE_ERROR 16 interni chyba jadra

E_CORE_WARNING 32 interni varovani

Tab. 9-2: Konstanty urcujici druhy hldsenych zprdv

P, Pii ladéni aplikaci si mizeme nechat vypisovat i upozornéni — muizeme tak
odhalit nékteré skryté chyby:

Error_Reporting (E_ERROR |E_WARNING|E_PARSE|E_NOTICE)

ﬁf@i Ukazky pouziti naleznete na stranach 90, 91.
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EscapeShellCmd Funkce pro spousténi externich programi
Nahrazeni vsech nebezpecénych znaki escape sekvenci
§ string EscapeShellCmd(string «piikaz»)

"y Funkce v (piikazur nahradi viskyty vSech znaki, které by mohly zmast pii-
kazovy interpret, prisluSnou escape sekvenci. Funkci pouzijeme zejména tehdy,
kdyz spoustime externi program s parametry, které zadal uzivatel. Znemoznime
tak uzivateli — hackerovi — provadéni neopravnénych operaci.

¥V Exec() na strané 288, System() na strané 423 a PassThru() na strané 387.

Exec Funkce pro spousténi externich programf
Vyvolani externiho programu
§ string Exec(string «piikaz», array «vysledek», integer «status»)

W Funkce spusti «prikaz» a vraci posledni fadku jeho vystupu. Pokud chceme mit
k dispozici cely vystup programu, pouzijeme druhy parametr. Druhym para-
metrem je pole predané odkazem — na jeho konec se pripoji pro kazdou fadku
vystupu programu jeden prvek. Posledni parametr «status» je rovnéz nepovinny
a slouzi ke zjisténi navratového kédu programu. Parametr by mél byt opét pre-
davan odkazem.

Pokud «prikaz» obsahuje parametry zadavané uzivatelem, méli bychom na
piikaz aplikovat funkci EscapeShellCmd (). Uzivateli tak zabrani v ,oSaleni“
prikazu.

</ System() na strané 423, PassThru() na strané 387, POpen() na strané 398
a EscapeShellCmd () na strané 288.

Exp Matematicka funkce
Umocni ¢islo na Eulerovu konstantu
§ double Exp(double «vyjraz»)
"W Spoéitd hodnotu vyrazu evyrazy , kde e=2,718 281 828 je Eulerova konstanta.
gV Pow() na strané 399.
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Explode Funkce pro praci s textovymi retézci
Rozdéli fetézec na Casti
array Explode(string «separdtory, string «Tetézecr)

Vysledkem funkce je pole Fetézct, které jsou obsazeny v «7retézciy a oddéleny
« separdtoremy.

Funkce Explode () je vyteény pomocnik pfi zpracovani textovych soubort, kde
jsou jednotlivé idaje oddéleny néjakym separatorem. Pirikladem mtize byt po-
hodlné ¢teni tidajt o jednotlivych uzivatelich ze souboru /etc/passwd:

$passwdline = "jirka:Bh1(Qx13:101:5:Jirka Kosek:/home/jirka:/bin/bash";
List($user,$passwd,$uid, $gid,$name,$home,$shell) = Explode(":", $passwdline);

Split () na strané€ 412 a Implode() na strané 336.

FClose Funkce pro praci se soubory
Zavteni souboru
integer FClose(integer «fp»)

Funkce zavie soubor otevieny funkci FOpen () nebo FSockOpen(). «fp» musi byt
platny ukazatel na soubor. Pokud se soubor podafi zavrit, vraci funkce hodnotu
true, v opatném pripadé false.

FOpen() na strané 294, POpen() na strané 398 a FSockOpen() na strané 297.

Ukézky pouziti naleznete na strané 198.

FEof Funkce pro préci se soubory
Test konce souboru
integer FEof (integer «fp»)

Funkce vraci true, pokud jsme jiz na konci souboru «fp». V opa¢ném pripadé
vraci false.
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FGetC Funkce pro praci se soubory
Pfecteni jednoho znaku ze souboru
§ string FGetC(integer «fp»)

W Funkce vraci jednoznakovy retézec precteny ze souboru «fp». Pokud pri ¢teni
doslo k chybé nebo byl dosazen konec souboru, vraci funkce hodnotu false.

gV FGetS() na strané 290.

FGetS Funkce pro praci se soubory
Pfecteni jedné radky textu ze souboru
§ string FGetS(integer «fp», integer «délkar)

W Funkce ze souboru «fp» precte jednu fadku o maximalni délce («délkar — 1)
znaki. Pokud pfi ¢teni dojde k chybé, vraci funkce hodnotu false.

gV FGetS() na strané 290.

Y(¥ Ukazky pouziti naleznete na strané 181.

FGetSS Funkce pro praci se soubory
Precteni fadky ze souboru a odstranéni vSech HTML a PHP tagt
§ string FGetSS(integer «fp», integer «délkar)

"W Funkce piecte jednu fadku ze souboru podobné jako FGetS(). Rozdil je v tom,
Ze tato funkce se pokusi z textu odstranit vsechny HTML a PHP tagy.

gV FGetS() na strané 290.

File Funkce pro praci se soubory
Nacteni celého souboru do pole
§ array File(string «soubor», integer «pouit_include_path»)

"W Funkce nacte cely «soubor» do pole. Kazdy prvek pole obsahuje jednu fadku
«souboruy.
Pokud jako hodnotu posledniho nepovinného parametru «pouzit_include_pathy
uvedeme true, bude se soubor pro otevieni hledat i v adresafich uvedenych
v direktivé include_path v konfigura¢nim souboru php3.ini.
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ReadFile() na strané 404.

Ukézky pouziti naleznete na strané 198.

File_Exists Funkce pro praci se soubory
Zjisténi, zda dany soubor existuje
integer File_Exists(string «soubors)

Funkce vraci true, pokud «¢soubors existuje. Pokud «soubor» neexistuje, vraci
false.

ClearStatCache () na strané 267.

Ukézky pouziti naleznete na strané 181.

FileATime Funkce pro praci se soubory
Zjisténi casu posledniho piistupu k souboru
integer FileATime(string «soubors)

Funkce vraci éas posledniho pfistupu k «souborus. Cas je udén jako pocet
sekund od 1. ledna 1970. Pokud pfi provadéni funkce dojde k chybé, vraci funkce
false.

Date() na strané 272.

FileCTime Funkce pro praci se soubory
7Zjisténi ¢asu vytvoreni souboru
integer FileCTime(string «soubors)

Funkce vraci ¢as vytvofeni «souborur. Cas je udan jako pocet sekund od 1. ledna
1970. Pokud pfi provadéni funkce dojde k chybé, vraci funkce false.

Date() na strané 272.
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FileGroup Funkce pro praci se soubory
Zjisténi skupiny uzivatell, které soubor patii

integer FileGroup(string «soubors)

Funkce vraci ¢islo skupiny uzivatelt (GID), které «soubory patii.

ChGrp() na strané 265.

FileINode Funkce pro praci se soubory
Vraci ¢islo i-node souboru
integer FileINode(string «soubors)

Funkce zjisti ¢islo i-node (i-uzlu) «souborur. (Vétsina unixovych souborovych
systémil uklada informace o souboru do struktury nazvané i-node. Ve Windows
nemé tato funkce vyznam.) Pokud pfi zjistovani i-node doslo k chybé, vraci
funkce false.

FileMTime Funkce pro praci se soubory
Zjisténi casu posledni modifikace souboru
integer FileMTime(string «soubors)

Funkce vraci ¢as posledni modifikace «souborus. Cas je udan jako poéet sekund
od 1. ledna 1970. Pokud pfi provadéni funkce dojde k chybé, vraci funkce false.

Date() na strané 272.

FileOwner Funkce pro praci se soubory
Zjisténi uzivatele, kterému soubor patii

integer FileOwner(string «soubors)

Funkce vraci ¢islo uzivatele (UID), kterému «soubor» patii.

ChOwn () na strané 266.
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FilePerms Funkce pro praci se soubory
Zjisténi pristupovych prav k souboru

integer FilePerms(string «soubors)

Funkce vraci pristupova prava k «souborus.

ChMod () na strané 266.

FileSize Funkce pro praci se soubory
Zjisténi velikosti souboru
integer FileSize(string «soubors)

Funkce zjisti velikost «souboru» v bajtech. Pokud pfi zjistovani velikosti souboru
dojde k chybé, vraci funkce false.

FileType Funkce pro praci se soubory
Zjisténi typu souboru
string FileType(string «soubor»)

Funkce zjistuje typ souboru. Jako vysledek miizeme ziskat jeden z nasledujicich
Fetézcl:

fifo zasobnik;

char znakové zafizeni;
dir adresar;

block blokové zafizeni;
link symbolicky odkaz;
file soubor;

unknown neznamy typ.

Pokud pfi zjistovani typu souboru dojde k chybé, vraci funkce hodnotu false.
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Floor Matematicka funkce
Zaokrouhleni desetinného ¢isla dolu
integer Floor(double «vyraz»)

Zaokrouhli «wvgraz» na nejblizsi nizsi celé ¢islo. Pokud jako «wyraz» pouzijeme
celé ¢islo, nemé funkce zadny efekt.

Ceil() na strané 264 a Round () na strané 406.

Flush Funkce pro praci s textovymi fetézci
Vyprazdnéni vystupniho bufferu
void Flush(void)

Funkce vyprazdni vSechny vystupni buffery PHP. Vysledkem je okamzité ode-
slani dosavadniho vystupu skriptu do prohlizece uzivatele.

FOpen Funkce pro préci se soubory
Funkce otevie soubor nebo URL-adresu

integer FOpen(string «soubory, string «moddy,
integer «pouZit_include_path»)

Funkce otevie «soubor» a vraci ukazatel («fp»), pomoci kterého mizeme se
souborem pracovat v dalSich funkcich.

Pokud «soubory zacind http://, odesle se pozadavek na dané URL pomoci
protokolu HTTP/1.0. Funkce pak vraci «fp» na zacétek odpovédi serveru.

Obdobné, pokud «soubors zacind na ftp://, otevie se spojeni s FTP-serve-
rem a je vracen «fp» na pozadovany soubor.

Pomoci parametru «mod» urcujeme, v jakém rezimu chceme soubor otevrit.
«mod» se zadava jako Tetézec slozeny z né€kolika pismen, kde mé kazdé pismeno
specialni vyznam:

r otevie soubor pro ¢teni;
W otevie soubor pro zapis; pokud soubor jiz existuje, je smazan;
a otevie soubor pro doplnovani — zapis za stavajici konec souboru;

r+  otevie soubor pro ¢teni a zapis (soubor jiz musi existovat);
W+ otevie soubor pro ¢teni a zapis; pokud soubor jiz existuje, je smazan;
a+ otevie soubor pro doplnovani a ¢teni.
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Pokud jako hodnotu posledniho nepovinného parametru «pouzit_include_pathy
uvedeme true, bude se soubor pro otevieni hledat i v adresafich uvedenych
v direktivé include_path v konfigura¢nim souboru php3.ini.

JestliZze se soubor nepodafi oteviit, vraci funkce false.

FClose () na strané 289, POpen() na strané 398 a FSockOpen () na strané 297.
Ukazky pouziti naleznete na stranach 181, 197, 198.

FPassThru Funkce pro préci se soubory
Zapise zbyvajici obsah soubor na standardni vystup
integer FPassThru(integer «fp»)

Funkce zapiSe zbyvajici obsah souboru na standardni vystup a soubor «fp»
uzavie. Pokud pri provadéni operace dojde k chybé, vraci funkce hodnotu false.

FClose() na strané 289.

Ukazky pouziti naleznete na stranach 197, 198.

FPutS Funkce pro préci se soubory
Zapise fetézec do souboru
integer FPutS(integer «fp», string «retézecr, integer «délkas)

Funkce zapise «7etézec» do souboru «fp». Pokud pouZijeme nepovinny parametr
«délkar, je z Tetézce zapsdno pouze «délkar znaki.

Pokud pouzijeme parametr «délkas, je ignorovana konfiguracni direktiva
magic_quote_runtime a z «Tetézce» nejsou pred zapsanim odstranovana zpétna
lomitka.

Funkce je synonymem k funkci FWrite ().

FWrite () na strané 298, FOpen () na strané 294, POpen () na strané 398 a FSock-
Open () na strané 297.

Ukazky pouziti naleznete na stranach 181, 198.
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FRead Funkce pro praci se soubory
Binarni ¢teni ze souboru
§ string FRead(integer «fp», integer «délkar)

" Funkce ze souboru «fp» bindrné precte «délka» bajti. Cteni skonéf po piecteni
«délka» bajtt nebo po dosazeni konce souboru.

P, Nasledujici ukazka precte cely soubor a ulozi jej do jedné Fetézcové proménné:

$soubor = "prihlasky.dat";

$fp = FOpen($soubor, "r");

$obsah = FRead($fp, FileSize($soubor));
FClose($£fp);

</ FOpen() na strané 294, FClose() na strané 289, FWrite() na strané 298,
FGetS() na strané 290 a FGetSS() na strané 290.

FrenchToJD Funkce pro praci s daty riiznych kalendari
Prevod data francouzského republikového kalendéafe na julidnské datum
§ integer FrenchToJD(integer «mésicy, integer «deny, integer ¢rok»)

"YW Funkce prevede datum francouzského republikového kalendafe na julidnské da-
tum. Funkce akceptuje data zadand od roku 1 do roku 14 (v gregoridnském
kalendafi od 22. zafi 1792 do 22. zaii 1806).

g/ JDToFrench() na strané 342.

FSeek Funkce pro praci se soubory
Nastaveni aktualni pozice v souboru
§ integer FSeek(integer «fp», integer «pozices)

W Funkce nastavi aktudlni pozici pro ¢teni/zapis souboru na «pozici». Pozice se
pritom udava jako pocet bajti od zacatku souboru.
Funkce vraci 0, pokud se podatilo nastavit pozadovanou pozici v souboru.
V pripadé, Ze pozici nastavit neslo, vraci funkce —1. Poznamenejme, Ze nastaveni
aktualni pozice za konec souboru neni povazovano za chybu.
Funkci nelze pouzit na soubory oteviené pomoci HTTP nebo FTP spojeni.

<V FTell() na strané 298 a Rewind () na strané 405.
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ﬁf@i Ukazky pouziti naleznete na stranach 204, 205.

FSockOpen Sitové funkce
Otevieni socketu

§ integer FSockOpen(string «pocitacy, integer «ports,
integer «chybovy kddy, string «chybové_hldseni»)

W Funkce vraci ukazatel «fp» na otevieny socket. S takto vytvorenym sitovym
spojenim se pracuje stejné jako se souborem. Povinnymi parametry funkce jsou
jméno «pocitacer a «portur, ke kterému se pripojujeme. Jako «pocitacr mizeme
uvést IP-adresu nebo doménovou adresu.

U funkce mizeme pouzit dva nepovinné parametry, které slouzi k predani
chybového kédu a textu chybové zpravy v piipadé, ze se nepodari vytvorit po-
zadované spojeni. Tyto parametry by mély byt funkci predéany odkazem. Pokud
se spojeni nepodafi vytvorit, vraci funkce navic hodnotu false.

P, Jednoduchy kéd, ktery zjisti typ WWW-serveru pouzivany na uréitém serveru:

$host = "www.seznam.cz"; // adresa serveru
$port = 80; // port serveru
$fp = FSockOpen($host, $port); // otevfeni spojeni
if ($fp):
FPutS($fp, "HEAD / HTTP/1.0\n\n"); // HTTP pozadavek
while ($line=FGetS($fp,128)): // Eteni odpovédi
if (EReg(""Server:.*$", $line)): // hledani HTTP hlavicky
echo $line; // vytiZténi verze serveru
break; // ukonéeni hledani
endif;
endwhile;
endif;
FClose($fp);

</ FOpen() na strané 294, FGetS() na strané 290, FGetSS() na strané 290,
FWrite() na strané 298, File() na strané 290, ReadFile() na strané 404
a FPassThru() na strané 295.
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FTell Funkce pro praci se soubory
Zjisténi aktualni pozice v souboru
integer FTell(integer «fp»)

Funkce vraci aktualni pozici v souboru «fp». Pokud pfi provadéni funkce doslo
k chybé, vraci funkce false.

FSeek() na strané 296 a Rewind () na strané 405.

FWrite Funkce pro praci se soubory
Zapise Tetézec do souboru
integer FWrite(integer «fp», string «7etézecy, integer «délkar)

Funkce zapise «retézec» do souboru «fp». Pokud pouzijeme nepovinny parametr
«délkar, je z Tetézce zapsdno pouze «délkar znaki.

Pokud pouZijeme parametr «délkas, je ignorovana konfiguracni direktiva
magic_quote_runtime a z «Tetézce» nejsou pred zapsdnim odstranovana zpétna
lomitka.

FPutS () na strané 295, FOpen () na strané 294, POpen () na strané 398 a FSock-
Open() na strané 297.

Get_Browser Konfigurace a informace o PHP
Zjisti dilezité informace o prohlize¢i uzivatele
object Get_Browser(string «prohliZec»)

Funkce zjisti dulezité parametry prohlizece, kterym je pfistupovéno k praveé
zpracovavanému skriptu. Informace jsou vraceny jako c¢lenské proménné
objektu. Jaké Clenské proménné budou definovany, zalezi na obsahu souboru
browscap.ini, kde jsou definovany parametry jednotlivych prohlizect. Cestu
k tomuto souboru musime nastavit pomoci konfiguraéni direktivy browscap.

Pokud funkci volame bez parametrti, ziskdme informace o prohlizeci, ktery
poslal pozadavek (tj. z HT'TP hlavicky User-Agent). Funkci vSak muZeme volat
i s parametrem, ktery obsahuje identifika¢ni fetézec prohlizece. Pokud pfi volani
funkce dojde k chybé, vraci hodnotu false.
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Mezi nejcastéjsi c¢lenské proménné, které jsou definovany na zékladé
browscap.ini, patii:

parent oznaceni prohlizece, ze kterého je dany prohlize¢ odvozen;
browser jméno prohlizece;

version verze prohlizece;

majorver hlavni ¢islo verze;

minorver ¢islo podverze;

platform platforma, na které je prohlize¢ spustén;

tables obsahuje true, pokud prohlize¢ podporuje tabulky;
frames obsahuje true, pokud prohlize¢ podporuje ramys;
javaapplets obsahuje true, pokud prohlize¢ podporuje Java-aplety;
javascript obsahuje true, pokud prohlize¢ podporuje JavaScript;
vbscript obsahuje true, pokud prohlize¢ podporuje VB Script;
cookies obsahuje true, pokud prohlize¢ podporuje cookies;
activexcontrols

obsahuje true, pokud prohlize¢ podporuje prvky ActiveX.

Pouziti této funkce umoznuje snadou tvorbu skripti, které svij vystup prizpi-
sobuji schopnostem prohlizece. Tento postup je dnes bohuzel mnohdy nutny,
protoze kazda z firem produkujicich prohliZece implementuje standardy jako
HTML, kaskadové styly ¢i JavaScript trosku jinak. Pokud se vam tento stav
zcela opravnéné nezamlouva, podivejte se na zajimavou iniciativu za jednotné
standardy na Webu — http://www.webstandards.org.

P, Nésleduje jednoduché ukézka skriptu, ktery pro méné schopné prohlizece forma-
tuje idaje pomoci prostiedi <PRE>. V ostatnich prohlize¢ich je vystup zobrazen

pomoci tabulek.

$browser = Get_Browser();
if ($browser->tables):
echo "<TABLE>\n";
« generujeme tabulkuy
echo "</TABLE>\n";

else:

echo "<PRE>\n";
« generujeme textovy vystup»
echo "</PRE>\n";

endif;

Y(¥ Ukazky pouziti naleznete na strané 464.
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Get_Cfg_Var Konfigurace a informace o PHP
Zjisténi hodnoty konfigura¢ni proménné
§ string Get_Cfg_Var(string «jméno_proménnér)
" Funkce vraci hodnotu zadané konfiguraéni proménné.

P, Napriklad cestu, ve které se hledaji soubory pro vlozeni, miizeme zjistit pomoci
prikazu:

echo Get_Cfg_Var("include_path")

Get_Current_User Konfigurace a informace o PHP
Vraci jméno uzivatele, pod kterym je spustén aktudlni skript
§ string Get_Current_User(void)

"W Funkce vraci jméno uzivatele, pod kterym je spustén aktudlni skript. Obvykle
se jedna o uzivatele, pod kterym je spustén WWW-server.

Get_Meta_Tags Funkce pro préci s textovymi retézci
Zjisténi obsahu META-tagti v HTML souboru
§ array Get_Meta_Tags(string «soubor», integer «pouit_include_path»)

"YW Funkce v daném souboru nalezne viechny tagy <META> a vrati asociativni pole,
které jako index obsahuje hodnoty atributu NAME a jako prvky obsahuje hodnoty
atributu CONTENT.

Indexy pole jsou prevedeny na mala pismena a vSechny specialni znaky jsou
nahrazeny podtrzitkem.

Pokud jako hodnotu druhého nepovinného parametru pouzijeme true, bude
se soubor hledat i v adresarich urcenych pomoci direktivy include_path.
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GetAllHeaders Funkce pracujici pouze na serveru Apache
Precteni véech HTTP-hlavicek pozadavku
§ array GetAllHeaders(void)

W Funkce vraci asociativni pole obsahujici vSechny hlavicky pravé zpracovavaného
pozadavku.

P Pro zobrazeni vSech hlavi¢ek mtizeme pouzit skript:

$headers = GetAllHeaders();
while (1list($hlavicka, $hodnota) = each($headers))
echo "$hlavicka: $hodnota<BR>\n";

Ye¥ Ukazky pouziti naleznete na strané 442.

GetDate Funkce pro praci s datem a Casem
Zjisténi ¢asovych informaci
§ array GetDate(integer «cas»)

W Funkce vraci asociativni pole, které obsahuje informace o zadaném «cases.
«Cas» se zadava v sekundach od 1. ledna 1970. Parametr «c¢as» je nepovinny
a pokud jej nepouzijeme, pouZije se aktualni ¢as. Prehled indexi asociativniho
pole, ve kterém je vracen vysledek, prinasi tabulka 9-3.

Index Popis
seconds Sekundy
minutes Minuty
hours Hodiny
mday Den v mésici (1-31)
wday Den v tydnu (1-7)
mon Mésic (1-12)
year Rok
yday Den v roce (1-365)
weekday Jméno dne v tydnu
month Jméno mésice

Tab. 9-3: Indexy asociativniho pole vraceného funkci GetDate()

<V Date() na strané 272 a MkTime () na strané 359.
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GetEnv Konfigurace a informace o PHP
Zjisténi hodnoty proménné prostiedi
string GetEnv(string «jméno_proménnér)

Funkce vraci hodnotu proménné prostiedi. Funkci pouZijeme v téch pripadech,
kdy je proménna prostiedi prekryta proménnou s obsahem pole formulare.

Funkce mé ptistup jen k tém proménnym, které mé ve svém prostredi WWW-
-server — nemusi to byt tedy vSechny proménné, které mé systém normalné
k dispozici.

@ Pokud ve skriptech potfebujeme proménnou, kterd neni normalné zpti-
stupnéna, musime jeji zpristupnéni povolit v konfiguraci serveru. Na-
priklad u serveru Apache k tomu slouzi direktiva PassEnv.

GetHostByAddr Sitové funkce
Prevod IP-adresy na adresu doménovou
string GetHostByAddr(string «IP-adresa»)

Funkce vraci doménovou adresu odpovidajici zadané «IP-adrese». Pokud pfti
prevodu doslo k chybé, je vracena zadana IP-adresa.

GetHostByName () na strané 302.

GetHostByName Sitové funkce
Prevod doménové adresy na IP
string GetHostByName(string «doménovd-adresar)

Funkce vraci IP-adresu odpovidajici zadané «doménové-adreses. Pokud pfi pre-
vodu doglo k chybé, je vracena doménovéa-adresa.

GetHostByAddr () na strané€ 302 a GetHostByNameL () na strané 303.
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GetHostByNameL Sitové funkce
Zjisténi vsech IP-adres, které odpovidaji jedné doménové adrese
array GetHostByNameL(string «doménovd-adresas)

Funkce vraci pole obsahujici IP-adresy odpovidajici zadané « doménové-adreses.
Pokud pfi prevodu doslo k chybé, je vracena doménova-adresa.

Nasledujici skript vypise vSechny IP-adresy pfifazené stroji www.vse.cz:

= "guw.vse.cz";

$domena
$seznamip = GetHostByNameL ($domena) ;

while(list(,$ip)=each(§seznamip)) echo $ip."<BR>";

GetHostByAddr () na strané€ 302 a GetHostByName () na strané 302.

GetlmageSize Funkce pro praci s obrazky
Zjisténi velikosti obrazku GIF, JPEG nebo PNG
array GetImageSize(string «soubor»)

Funkce zjisti velikost a typ obrazku ulozeného v «souboruy. Vysledkem funkce
je pole se ¢tyfmi prvky. Prvek s indexem 0 obsahuje Sifku obrazku v pixelech,
prvek s indexem 1 pak vysku. Prvek s indexem 2 obsahuje informaci o typu
souboru: 1 pro GIF, 2 pro JPEG a 3 pro PNG. Posledni prvek, s indexem 3,
obsahuje fetézec ve tvaru height=«y» width=«z», ktery mizeme rovnou pouzit
jako soucast atributti tagu <IMG>, pokud chceme u obrazku urcit jeho velikost.

Nasledujici kéd vlozi do stranky obréazek i s urcenim jeho velikosti:

<?
$soubor = "images/ferda.jpg";
$size = GetImageSize($soubor);
”»
<IMG SRC="<?echo $soubor?>" <?echo $size[3]7>>
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GetLastMod Konfigurace a informace o PHP
Zjisténi data posledni modifikace skriptu
§ integer GetLastMod(void)

W Funkce vraci datum posledni modifikace skriptu jako pocet sekund od 1. ledna
1970.

P, Na mnoha strankdch nalezneme informaci o posledni modifikaci stranky. V PHP
mizeme vSe zafidit zcela automaticky — na konec kazdé stranky staci pridat:

Posledni modifikace: <?echo Date("d.m.Y", GetLastMod())?>

</ Date() na strané 272.

GetMXRR Sitové funkce
Pfecteni MX zaznamu z DNS
§ integer GetMXRR(string «doména», array «pocitaces, array ¢vdhy»)

’W Funkce prohledd DNS na pritomnost zaznamu typu MX pro «doménus. Pokud
je zaznam nalezen, vraci funkce true. V opa¢ném pripadé false.

Seznam vyhovujicich zdznamu je ulozen v poli «pocitaces. Pokud je pti volani
funkce pouzit parametr «vdhy», jsou do néj ulozeny vahy (priority) jednotlivych
pocitact uvedenych v DNS.

Druhy a tfreti parametr by mél byt funkci vzdy predavan odkazem.

& MX zdznamy v DNS nesou informaci o tom, na které pocitace se bude
uklddat elektronickd posta pro danou domeénu. Pro jednu doménu mize
byt téchto pocitaci nékolik a miZeme u nich urcit jejich prioritu (0 je
nejuyssi priorita).

</ CheckDNSRR() na strané 265.
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GetMyINode Konfigurace a informace o PHP
Vraci ¢islo i-node pravé provadéného skriptu
integer GetMyINode(void)

Funkce vraci éislo i-node pravé provadéného skriptu. Pokud pfi zjistovani dojde
k chybé, vraci funkce 0.

GetMyPID Konfigurace a informace o PHP
Zjisténi cisla procesu PHP
integer GetMyPID(void)

Funkce vraci ¢éislo procesu (PID), pod kterym pravé bézi PHP. Pfi chybé vraci
false. Pokud PHP bézi jako modul serveru, mize mit vice volani stejného
skriptu stejné PID.

GetMyUID Konfigurace a informace o PHP
Zjisténi cisla vlastnika skriptu
integer GetMyUID(void)

Funkce vraci éislo vlastnika (UID) préavé provadéného skriptu. Pti chybé je vra-
cena hodnota false.

GetRandMax Matematicka funkce
Nejvyssi hodnota, kterou muze vratit Rand ()
integer GetRandMax(void)

Vrati nejvyssi moznou hodnotu, kterou muze vratit funkce Rand () pro genero-
vani pseudondhodnych disel.

Rand () na strané 402 a SRand () na strané 413.
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GetType Proménna
Zjisténi typu proménné
string GetType(mixed «promeénnds)

Zjisti typ «proménnéy. Vracend hodnota je jeden z nasledujicich fetézct:
integer, double, string, array, class, object a unknown type (neznamy
typ)-

SetType () na strané 409.

Ukézky pouziti naleznete na strané 46.

GMDate Funkce pro praci s datem a Casem
Vraci zforméatovany udaj o Greenwichském cCase
string GMDate(string «formdts, integer «cas»)

Funkce se chova stejné jako funkce Date (). Rozdil je pouze v tom, Ze Casovy
udaj je automaticky pfeveden na centralni Greenwichsky ¢as (GMT). Prehled

znakil pouzitelnych ve formatovacim fetézci nalezneme v tabulce 9-1 na strané
272.

Date() na strané 272, Time () na strané 424, GMMkTime () na strané 306 a Mk-—
Time () na strané 359.

GMMKTime Funkce pro praci s datem a ¢asem
Ziskani ¢asového udaje z Greenwichského casu

integer GMMkTime(integer «hodina», integer «minutas,
integer «sec», integer «mésicy,
integer «den», integer «rok»)

Pracuje stejné jako MkTime (), s tim rozdilem, Ze parametry jsou povazovany za
Greenwichsky ¢as (GMT).

MkTime () na strané 359, Date() na strané 272 a GMDate () na strané 306.
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GregorianToJD Funkce pro praci s daty riznych kalendari
Pfevod data gregorianského kalendafe na julidnské datum

integer GregorianToJD(integer «mésic», integer «den», integer
«rok»)

Funkce pfevede datum gregoridnského kalendare na julidnské datum. Funkce
akceptuje data zadanéd od roku 4714 pi. n. 1. do roku 9999 n. 1. Prakticky se
vsak gregoriansky kalendar pouzivéd od 15. fijna 1582.

JDToGregorian() na strané 342.

Header Funkce pro praci s protokolem HTTP
Zaslani HT'TP hlavicky
integer Header(string «hlavickar)

Funkce slouzi k zaslani ur¢ité HTTP hlavicky klientovi v odpovédi. Popis HTTP
hlavicek naleznete v kapitole vénované protokolu HTTP. Funkci Header () mu-
sime volat jesté predtim, nez se na vystupu skriptu objevi HTML nebo vystupy
PHP.

P, Velmi ¢asto potFebujeme uzivatele automaticky pfesmérovat na jinou stranku:

Header("Location: http://www.nekde.jinde.cz");

ﬁf@i Ukazky pouziti naleznete na stranach 246, 442, 446.

HexDec Matematicka funkce
Prevod Sestnactkového ¢isla na desitkové

§ integer HexDec(string «Sestndctkové ¢islon)

"W Pievede «Sestndctkové ¢isloy ulozené v fetézci na desitkové &islo. Sestnactkové

¢islo miize byt v rozsahu od 0 do 7fff£fff. Pokus o pfevod jinych ¢isel vrati 0.

<9V DecHex() na strané 280, BinDec() na strané 264, DecBin() na strané 280,

OctDec() na strané 374 a DecOct () na strané 280.
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HighLight_File Ostatni funkce
Zobrazi soubor se skriptem s pouzitim zvyraznéné syntaxe
§ void HighLight_File(string «jméno souboru»)

W Vysledkem této funkce je vypsani HIT'ML-kédu, ktery reprezentuje obsah zada-
ného souboru s pouZzitim zvyraznéné syntaxe. Funkce je synonymem starsiho
pfikazu Show_Source.

<V HighLight_String() na strané 308.

HighLight_String Ostatni funkce
Zobrazi fetézec jako skript s pouzitim zvyraznéné syntaxe
§ void HighLight_String(string «jméno souboru»)

"W Vysledkem této funkce je vypsani HTML-kédu, ktery reprezentuje obsah fetézce
S pouzitim zvyraznéné syntaxe na prikazy PHP.

<V HighLight_File() na strané 308.

HTMLEntities Funkce pro praci s textovymi Fetézci
Prevod vSech moznych znakd na znakové entity HTML
§ string HTMLEntities(string «7etézecs)

"W Pievede viechny znaky ze znakové sady ISO 8859-1 na piisluiné znakové entity
HTML. Kromé znakovych entit, které prevadi funkce HTMLSpecialChars (), pfe-
vadi i znakové entity uvedené v tabulce 9-4 na nasledujici strané.

<y HTMLSpecialChars() na strané 308 a NL2BR() na strané 373.

HTMLSpecialChars Funkce pro praci s textovymi retézci
Ptevod specialnich znak® na znakové entity HTML

§ string HTMLSpecialChars(string «fetézecs)



HTMLSpecialChars
Kod Entita Znak
160 &nbsp;
161 &iexcl; i
162 &cent; ¢
163 &pound ; £
164 &curren; Q
165 &yen; ¥
166 &brvbar; |
167 &sect; 8
168 &uml ; -
169 &copy; ©
170 &ordf; a
171 &laquo; «
172 &not; -
173 &shy; -
174 &reg; ®
175 &macr; -
176 &deg; °
177 &plusmn; +
178 &sup2; 2
179 &sup3; 3
180 &acute; ’
181 &micro; w
182 &para; q
183 &middot; .
184 &cedil; .
185 &supil; 1
186 &ordm; o
187 &raquo; »
188 &fracld; Ya
189 &fracl2; Y
190 &frac34; ¥y
191 &iquest; i
192 &Agrave; A
193 &Aacute; A
194 &Acirc; A
195 &Atilde; A
196 &Auml ; A
197 &Aring; A
198 &%AElig; E
199 &Ccedil; g
200 &Egrave; E
201 &Eacute; E
202 &Ecirc; E
203 &Eum1 ; B
204 &Igrave; I
205 &Iacute; i
206 &Icirc; i
207 &Iuml; I

Tab. 9-4: Znakové entity pro kodovani ISO Latin 1

HTMLSpecialChars
Kod Entita Znak
208 &ETH; ]?
209 &Ntilde; N
210 &0grave; ¢}
211 &0acute; o
212 &0circ; (0]
213 &0tilde; o)
214 &0uml ; O
215 &times; X
216 &0slash; (0]
217 &Ugrave; U
218 &Uacute; U
219 &Ucirc; U
220 &Uuml ; U
221 &Yacute; Y
222 &THORN ; b
223 &szlig; 3
224 &agrave; a
225 &aacute; a
226 &acirc; a
227 &atilde; a
228 &auml ; a
229 &aring; a
230 &aelig; ®
231 &ccedil; C
232 &egrave; e
233 &eacute; é
234 &ecirc; é
235 &euml; é
236 &igrave; i
237 &iacute; i
238 &icirc; 1
239 &iuml; 1
240 &eth; o)
241 &ntilde; n
242 &ograve; e}
243 &oacute; 6
244 &ocirc; 6]
245 &otilde; 15)
246 &ouml; o)
247 &divide; =
248 &oslash; o}
249 &ugrave; u
250 &uacute; u
251 &ucirc; a
252 &uuml ; u
253 &yacute; y
254 &thorn; b
255 &yuml; y

311
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Pievede vSechny specidlni znaky HTML (‘<’, >, ‘" a ‘&’) na znakové entity
(‘&1t;’, ‘&gt;’, ‘&quot;’ a ‘Zamp;’). Funkce nepfevadi zadné jiné znaky, jako
napf. pismena s diakritikou. Pro tyto Gcely slouzi funkce HTMLEntities ().

Funkci bychom méli pouzit napt. tehdy, kdyz do stranky zahrnujeme text
odeslany uzivatelem z formulare. P¥i pfevedeni ,nebezpeénych® znakt na zna-
kové entity nema uzivatel moznost narusit nas HTML kéd a zpisobit tak Spatné
formétovani.

HTMLEntities() na strané 308 a NL2BR() na strané 373.

Ukézky pouziti naleznete na strané 199.

ImageArc Funkce pro préci s obrazky
Nakresleni ¢asti elipsy

integer ImageArc(integer «obrdzek», integer «z», integer «y»,
integer «a», integer «b», integer «a», integer «[3»,
integer «barvar)

Funkce do «obrazku» nakresli «barvour cast elipsy. Elipsa je pfitom urcena
soufadnicemi svého stfedu («z» a «y») a pramérem hlavni a vedlejsi poloosy
(¢a» a «b»). Elipsa je vykreslena jen mezi pocateénim a koncovym bodem,
které jsou urceny pomoci uhla «a» a «3» zadanych ve stupnich. Pokud chceme
nakreslit celou elipsu, zadame tthel od 0 do 359.

ImageChar Funkce pro praci s obrazky
Nakresleni znaku

integer ImageChar(integer «obrdzek», integer «fonts,
integer «x», integer «y»,
string «znak», integer «barvar)

Funkce na danych soufadnicich zobrazi prvni znak fetézce «znak». K zobrazeni
je pouzita «barvar a «fonty. Pokud je «font» 1-5, pouZije se vestavény font,
dalsi fonty mohou byt zpfistupnény pomoci funkce ImageLoadFont ().

ImageLoadFont () na strané 317.
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ImageCharUp Funkce pro praci s obrazky
Nakresleni znaku ve vertikalnim sméru

§ integer ImageChar (integer «obrdzek», integer «font»,
integer «x», integer «y»,
string «znak», integer «barvar)

"YW Funkce na danych soufadnicich zobrazi prvni znak fetézce «znak» otoceny o 90°
proti sméru hodinovych rucicek. K zobrazeni je pouzita «barvas a «font». Pokud
je «fonty 1-5, pouzije se vestavény font, dal§i fonty mohou byt zpfistupnény
pomoci funkce ImageLoadFont ().

</ ImageLoadFont() na strané 317.

ImageColorAllocate Funkce pro praci s obriazky
Alokovani a vytvoreni barvy pro obrazek

§ integer ImageColorAllocate(integer «obrdzek»,
integer «R», integer «G», integer «B»)

"W Funkce v «obrdzku» alokuje novou barvu, jejiz jednotlivé barevné slozky v mo-
delu RGB jsou «R», «G», « By — rozsah slozek barev je od 0 do 255. Kazdou
barvu, kterou chceme v obrazku pouzit, musime nejprve vytvorit pomoci této
funkce. Na barvu se pak odvoldvame pomoci indexu do palety obrazku, ktery
vraci tato funkce.

ImageColorAt Funkce pro praci s obriazky
Zjisténi indexu barvy daného bodu
§ integer ImageColorAt(integer «obrdzek», integer «z», integer «y»)

" Funkce vraci index barvy bodu, ktery ma v «obrdzku» soufadnice «z» a (y».
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ImageColorClosest Funkce pro praci s obrazky
Ziskani indexu barvy, ktera je nejblizsi zadané barveé

integer ImageColorClosest(integer «obrdzek»,
integer «R», integer «G», integer «B»)

Funkce vraci index barvy «obrdzku», kterd je nejblizsi barvé zadané pomoci ba-
revnych slozek «R» (Cervend), « G» (zelend) a « B» (modrd). P¥i vybéru nejblizsi
barvy je vybirana barva, ktera je zadané barvé nejblize v tfirozmérném prostoru
tvoreném jednotlivymi barevnymi slozkami.

ImageColorExact Funkce pro praci s obrazky
Zjisténi indexu zadané barvy

integer ImageColorExact(integer «obrdzeky,
integer «R», integer «G», integer «B»)

Funkce vraci index barvy, jejiz jednotlivé slozky jsou «R», « G» a « B». Pokud
takova barva v «obrdzku» neexistuje, vraci funkce hodnotu —1.

ImageColorsForindex Funkce pro praci s obriazky
Zjisténi barevnych slozek dané barvy
array ImageColorsForIndex(integer «obrdzek», integer «barvar)

Funkce pro danou «barvu» obrazku vrati jeji barevné slozky v asociativnim poli
s indexy red, green a blue.

ImageColorResolve Funkce pro praci s obrazky
Zjisténi indexu zadané barvy nebo nejblizsi barvy
integer ImageColorResolve(integer «obrdzek»,

integer «R», integer «G», integer «B»)

Funkce vraci index barvy, jejiz jednotlivé slozky jsou «R», « G» a « B». Pokud
takova barva v «obrdzkus neexistuje, vraci funkce index barvy, ktera je zadané
barvé nejblize v tfirozmérném prostoru urceném jednotlivymi barevnymi sloz-
kami.
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ImageColorSet Funkce pro praci s obrazky
Nastaveni polozky palety na urcitou barvu

integer ImageColorSet (integer «obrdzek», integer «barvay,
integer «R», integer «G», integer «B»)

Funkce zméni barvu uréité polozky palety (urcené ¢islem «barvy»). Timto zpi-
sobem muzeme jednou rychlou operaci zménit barvu i velké ¢asti obrazku.

ImageColorsTotal Funkce pro praci s obriazky
Zjisténi poctu barev v obrazku
integer ImageColorsTotal(integer «obrdzeks)

Funkce vraci pocet barev (polozek palety), které obsahuje dany «obrdzeks.

ImageColorTransparent Funkce pro préci s obrazky
Nastaveni transparentni (prihledné) barvy obrazku
integer ImageColorTransparent(integer «obrdzek», integer «barvar)

Funkce v «obrdzkus nastavi «barvur jako transparentni. « Barva» je pfitom in-
dex palety vraceny pomoci funkce ImageColorAllocate ().

ImageColorAllocate() na strané 311.

Ukézky pouziti naleznete na strané 316.

ImageCopyResized Funkce pro praci s obrazky
Kopirovani ¢asti obrazku se zménou velikosti

integer ImageCopyResized(integer «cobrdzek», integer «zobrdzeks,
integer «czr», integer «cy»,
integer «zx», integer «zy»,
integer «csirkay, integer «cvyskas,
integer «zsirka», integer «zvyskar)
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Funkce zkopiruje pravothlou oblast z obrazku «zobrdzek» do obrazku «cobrd-
zeky». Pokud se lisi sitky a vysky zdrojové a cilové oblasti, je prenasend ¢ast ob-
razku piislusnym zpusobem zvétsena/zmensena. Funkci mizeme pouzivat i pro
kopirovéani oblasti v rAmci jednoho obréazku («cobrdzeky» = «zobrdzek»). Pokud
se vsak zdrojova a cilova oblast prekryvaji, nemusi funkce pracovat spravneé.

ImageCreate Funkce pro praci s obrazky
Vytvofeni obrazku
integer ImageCreate(integer «sirka», integer «wvyska»)

Funkce vytvori prazdny obrazek o dané «sitces a «vysces. Vracen je identifikator
obrazku, ktery se pouziva v ostatnich funkcich pro préci s obrazky.

Ukézky pouziti naleznete na stranach 185, 186.

ImageCreateFromGIF Funkce pro praci s obrazky
Vytvoreni obrazku podle obrazku ze souboru nebo z urc¢itého URL
integer ImageCreateFromGIF(string «soubory)

Funkce vraci identifikator obrazku ulozeného v «souboru» nebo na URL adrese
obsazené v parametru «soubory. Ulozeny obrazek musi byt ve formatu GIF.

ImageDashedLine Funkce pro praci s obrazky
Nakresleni ¢arkované cary

integer ImageDashedLine(integer «obrdzeky,
integer «zl», integer «yl»,
integer «z2», integer «y2», integer «barvay)

Funkce nakresli ¢arkovanou ¢aru mezi body urc¢enymi soutadnicemi «x1», «yl»
a «x2», «y2». UseCka je nakreslena «barvou».

ImageLine () na strané 317.
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ImageDestroy Funkce pro praci s obrazky
Uvolnéni obrazku z paméti
integer ImageDestroy(integer «obrdzek»)

Funkce uvolni veskerou pamét spojenou s «obrdzkem»y.

ImagekFill Funkce pro praci s obrazky
Vyplnéni oblasti

integer ImageFill(integer «obrdzeks, integer «z», integer «y»,
integer «barvous)

Funkce vyplni «barvou» ohranic¢enou oblast, uvnitt které lezi bod o souradnicich
«TH a (y».

ImageFilledPolygon Funkce pro praci s obrazky
Nakresleni polygonu vyplnéného barvou

integer ImageFilledPolygon(integer «obrazek», array «uvrcholyy,
integer «pocet_vrcholi», integer «barvar)

Funkce nakresli vybarveny polygon, jehoz soufadnice vrcholt jsou ulozeny v poli
«vrcholyy. V poli jsou postupné ulozeny souradnice x a y jednotlivych vrchola
(vrcholy [0]=x¢, vrcholy[1]1=yo, vrcholy[2]=x;, vrcholy[3]=y, ...).

ImageFilledRectangle Funkce pro praci s obrazky
Nakresleni obdélniku vyplnéného barvou

integer ImageFilledRectangle(integer «obrdzeky,
integer «zl», integer «yl»,
integer «z2», integer «y2», integer «barvay)

Funkce nakresli obdélnik urceny soutadnicemi protilehlych vrcholt «x1s, «yl»
a «z2», «y2». Obdélnik je vyplnén zadanou «barvous.
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ImageFillToBorder Funkce pro praci s obrazky
Vyplnéni oblasti jejiz hranice je dana barvou

integer ImageFillToBorder(integer «obrdzek»,
integer «x», integer «y»,
integer «barva_hranice», integer «barvar)

Funkce vyplni «barvour oblast, uvnitt které lezi bod o souradnicich «x» a «y».
Hranice vyplnéné oblasti jsou dany barvou «barva-hranices.

ImageFontHeight Funkce pro praci s obrazky
Zjisténi velikosti pisma v bodech

integer ImageFontHeight (integer «fonts)

Funkce vraci velikost znakt daného «¢fontu»r v bodech (pixelech).

ImageFontWidth() na strané 316.

ImageFontWidth Funkce pro praci s obrazky
Zjisténi sirky pisma v bodech

integer ImageFontWidth(integer «font»)

Funkce vraci $ifku znakt daného «fontu» v bodech (pixelech).
ImageFontHeight () na strané 316.

Ukézky pouziti naleznete na strané 186.

ImageGIF Funkce pro préci s obrazky
Zapsani obrazku na vystup nebo do souboru
integer ImageGIF(integer «obrdzeky, string «soubors)

Funkce zapise «obrdazek» do «souborur. Pokud parametr «soubor» vynechame,
je obrazek zapsan na standardni vystup skriptu. Timto zptisobem mtze nas
skript pfimo generovat obrazky; staci, kdyz na zacatku nas skript odesle
hlavicku Content-type: image/gif. Vygenerovany obrazek je formatu
GIF87a. Pokud jsme v obrazku definovali transparentni barvu pomoci
ImageColorTransparent (), bude obrazek ve formatu GIF89a.
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Imagelnterlace Funkce pro praci s obrazky
Zapnuti/vypnuti prokladani obrazku
integer ImageInterlace(integer «obrdzek», integer «prokladdni»)

Funkce urcuje, zda bude dany «obrdzeks prokladany. Parametr «prokldddani»
muZe mit hodnotu true (proklddany obrazek) nebo false (neprokladany obra-
zek). Proklddané obrézky jsou pro uzivatele pfijemnéjsi, protoze jiz po pfeneseni
prvni ¢asti obrazku je vidét priblizny obsah obrazku.

ImageLine Funkce pro praci s obrazky
Nakresleni cary

integer ImageLine(integer «obrdzek», integer «zl», integer «yl»s,
integer «z2», integer «y2», integer «barvay)

Funkce nakresli ¢aru mezi body uréenymi souradnicemi «z1», «yI» a «x2», «y2»s.
Cara je nakreslena «barvous.

ImageDashedLine () na strané 314.

ImagelLoadFont Funkce pro praci s obrazky
Nahrani nového fontu ze souboru
integer ImageloadFont(string «soubory)

Funkce nahraje font ze «souboru» a vrati jeho identifikator. Takto zavedeny
font muzeme pouzivat ve vSech funkcich, které umoznuji pracovat se zabudo-
vanymi fonty. Popis formétu font naleznete v originalni dokumentaci. Kromé
téchto bitmapovych fontti mtzeme vyuzivat i fonty TrueType pomoci funkce
ImageTTFText ().

ImagePolygon Funkce pro praci s obriazky

Nakresleni polygonu

§ integer ImagePolygon(integer «obrdzek», array «vrcholy»,

integer «pocet_vrcholi», integer «barvar)
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Funkce nakresli polygon, jehoz souradnice vrcholti jsou ulozeny v poli «wr-
choly». V poli jsou postupné uloZeny soufadnice x a y jednotlivych vrcholi
(vrcholy [0]=x¢, vrcholy[1]1=yo, vrcholy[2]=x;, vrcholy[3]=y, ...).

ImageRectangle Funkce pro praci s obrazky
Nakresleni obdélniku

integer ImageRectangle(integer «obrazek»,
integer «zl», integer «yl»,
integer «z2», integer «y2», integer «barvay)

Funkce nakresli obdélnik urceny soutadnicemi protilehlych vrcholt «x1s, «yl»
a «x2», «y2».

ImageSetPixel Funkce pro praci s obrazky
Nakresleni jednoho bodu

integer ImageSetPixel (integer «obrdzek»,
integer «z», integer «y», integer «barvay)

Funkce na soufadnicich «z» a «y» zobrazi bod dané «barvy».

ImageString Funkce pro praci s obrazky
Vypsani textového fetézce

integer ImageString(integer «(obrdzek», integer «fonty,
integer «x», integer «y»,
string «text», integer «barvar)

Funkce na danych souradnicich zobrazi «text». K zobrazeni je pouzita «barvas
a «fonty. Pokud je «fonty 1-5, pouzije se vestavény font; dalsi fonty mohou byt
zpristupnény pomoci funkce ImageLoadFont ().

ImageLoadFont () na strané 317.

Ukézky pouziti naleznete na strané 186.
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ImageStringUp Funkce pro praci s obrazky
Vypsani textového Fetézce ve vertikdlnim sméru

integer ImageString(integer «(obrdzek», integer «fonty,
integer «x», integer «y»,
string «text», integer «barvar)

Funkce na danych soufadnicich zobrazi «text» otoceny o 90° proti sméru hodi-
novych rucicek. K zobrazeni je pouzita «barva» a «font». Pokud je «fonty 1-5,
pouzije se vestavény font, dalsi fonty mohou byt zpfistupnény pomoci funkce
ImageLoadFont ().

ImageLoadFont () na strané 317.

ImageSX Funkce pro préci s obrazky
Zjisténi sitky obrazku

integer ImageSX(integer «obrdzek»)

Funkce vraci sitku «obrdzku» v pixelech.

ImageSY () na strané 319.

ImageSY Funkce pro praci s obrazky
Zjisténi vysky obrazku

integer ImageSY(integer «obrdzek»)

Funkce vraci vysku «obrdzku» v pixelech.

ImageSX() na strané 319.

ImageTTFBBox Funkce pro praci s obrazky
Zjisténi plochy, kterou zabere text zobrazeny TrueType fontem

array ImageTTFBBox(integer «welikosty, integer «uhels,
string «fonty, string «textr)
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’W Funkce vraci velikost pravouhlé plochy, ktera je potfebné pro zobrazeni «textus
pomoci TrueType pisma. Pismo je uréeno parametrem «font», ktery by meél
obsahovat jméno souboru, ve kterém je uloZen pozadovany TrueType font. Rov-
néz musime urcit «velikosty pisma v pixelech a «wuhely, pod kterym bude text
vypsan.

Funkce vraci ohranicujici oblast v poli s 8 prvky. Prvky s niZze uvedenym
indexem obsahuji nasledujici iidaje:
0 x-soutadnice levého dolniho rohu;

y-souradnice levého dolniho rohu;

x-soutadnice pravého dolniho rohu;

y-souradnice pravého dolniho rohu;

x-soutadnice levého horniho rohu;

y-souradnice levého horniho rohu;

x-souradnice pravého horniho rohu;

7 y-soutadnice pravého horniho rohu.

O T W N~

</ ImageTTFText () na strané 320.

ImageTTFText Funkce pro préci s obrazky
Zobrazeni textu pomoci TrueType pisma

§ array ImageTTFText (integer «obrdzek», integer «wvelikosts,
integer «uhely, integer «z», integer «y»,
integer «barva», string «fonty, string «textr)

"W Funkce zobrazi dany «terty pomoci TrueType pisma ulozeného v souboru
«fontr. Text je zobrazen na soufadnicich «z» a «y» ve sméru uréeném «uhlems
zadaném ve stupnich. Druhy parametr «velikost» urcuje velikost pisma
v pixelech.

Souradnice «z» a «y» se vztahuji k levému dolnimu rohu prvniho pismene,
na rozdil od funkce ImageString(), kde se vztahuji k levému hornimu rohu.

«texty muze obsahovat znakové sekvence UTF-8 ve formé &#nnnn, které
slouzi pro pristup ke znaktm s kédem vétsim nez 255.

Funkce vraci pole obsahujici soutadnice pravoithlé oblasti, do které se zob-
razeny text vejde (podobné jako u funkce ImageTTFBBox()).

Funkce pro svou spravnou ¢innost vyzaduje jak knihovnu GD, tak knihovnu
FreeType.

</ ImageTTFBBox () na strané 319.
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IMAP_8Bit Podpora protokolu IMAP
Zakdéduje text metodou quoted-printable
§ string IMAP_8Bit(string «text»)

W Funkce zakdduje «texrtr» metodou quoted-printable. Metoda quoted-printable
prevadi netisknutelné znaky (tj. znaky s kédem mensim nez 32 a vétSim nez
126) na sekvenci ‘=¢kod»’, kde «kod» je kéd prislusného znaku zapsany v Sest-
néactkové soustavé. Vyjimku tvoii znak ‘=’ ktery je kvili svému specidlnimu
vyznamu preveden na sekvenci ‘=3D’.

<9/ IMAP_QPrint () na strané 332.

IMAP_Append Podpora protokolu IMAP
Pridani textové zpravy do postovni schranky
§ integer IMAP_Append(integer «spojeni», string «schrdnkas,
string «zprdvar, string «priznakys)

"W Funkce piipoji «zprdvus do «schrdnky». Schranka jiz musi existovat a zprava
by méla byt e-mailovou zpravou ve formatu RFC 822. Pomoci nepovinného
parametru «priznaky» muzeme nastavit priznaky ukladané zpravy.

@ Funkce pouze ulozi zpravu do poStovni schranky. V zadném piripadé
neslouzi k odesilani elektronické posty — na to mame v PHP funkci
MailQ).

IMAP_Base64 Podpora protokolu IMAP
Dekédovani textu zakédovaného metodou Base64
§ string IMAP_Base64(string «texty)
"W Funkce dekéduje «text» zakédovany metodou Base64.
<y/ IMAP_Binary() na strané 321 a Base64_Decode() na strané 261.
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IMAP_Binary Podpora protokolu IMAP
Zakoédovani textu metodou Base64
string IMAP_Binary(string «text»)

Funkce zakdéduje «text» metodou Base64. Na rozdil od funkce Base64_Encode ()
je vysledny text zarovnan do vice fadek tak, aby jejich délka neptekrocila 60
znak?i.

IMAP_Base64 () na strané 321 a Base64_Encode () na strané 261.

IMAP_Body Podpora protokolu IMAP
Precteni téla zpravy

string IMAP_Body(integer «spojeni», integer «cislo_zpravys, integer
«moznosti»)

Funkce vraci télo zpravy ulozené v aktudlni posStovni schrance pod c¢islem
« éislo_zprdvy». Cinnost funkce miizeme ovlivnit t¥etim nepovinnym parametrem
«moznostiy. Jako hodnotu priznaki mtzeme vzadjemné kombinovat nasledujici

konstanty:
FT_UID « ¢islo_zprdvy» neni poradové Cislo, ale jedineény identifikator;
FT_PEEK preCteni téla zpravy nevyvola nastaveni pfiznaku \Seen

ZPpravy;
FT_INTERNAL vraceny text bude v internim formatu, nedojde k prevodu
konct radek.

Ukazky pouziti naleznete na stranach 223, 226.

IMAP_Check Podpora protokolu IMAP
Kontrola aktualni postovni schranky
object IMAP_Check(integer «spojenis)

Funkce vraci informace o aktualni posStovni schrance. V pripadé chyby vraci
funkce hodnotu false. Informace jsou vraceny jako objekt, ktery ma nasledujici
Clenské proménné:

Date datum zpravy;
Driver ovladag;
Mailbox jméno postovni schranky;

Nmsgs pocet zprav v postovni schrance;
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Recent pocet novych zprav od posledni kontroly schranky.

IMAP_ClearFlag_Full Podpora protokolu IMAP
Smazani priznakl u zprav

integer IMAP_ClearFlag_Full(integer «spojeni», string «zprdvy»,
string «priznaky», integer «moznostis)

Funkce u vsech «zprdvs smaze zadané «priznaky». Pokud pouzijeme parametr
«moznostiy a jako jeho hodnotu pouzijeme konstantu ST_UID, neobsahuje para-
metr «zprdvy» poradovéa ¢isla zprav, ale identifika¢ni ¢isla.

IMAP_Close Podpora protokolu IMAP
Uzavteni spojeni s IMAP-serverem
integer IMAP_Close(integer «spojeni», integer «moznosti»)

Funkce uzavie spojeni s IMAP-serverem. Pokud jako hodnotu nepovinného pa-
rametru ¢moznosti» pouzijeme konstantu CL_EXPUNGE, budou pfed uzavienim
spojeni ze schranky odstranény vsSechny zpravy oznacené pro smazani.

Ukazky pouziti naleznete na strané 224.

IMAP_CreateMailBox Podpora protokolu IMAP
Vytvoreni nové postovni schranky
integer IMAP_CreateMailBox(integer «spojeni», string «jmeéno»)

Funkce vytvofi novou postovni schranku daného «jmeéna». Pokud se stranku
podafi vytvofit, vraci funkce true. V opac¢ném piipadé vraci false.

IMAP_Delete Podpora protokolu IMAP
Oznaceni zpravy pro smazani
integer IMAP_Delete(integer «spojeni», integer «cislo_zprdavys)

Funkce oznaci zpravu s danym « ¢islem_zpravy» ke smazani. Faktické smazani je
provedeno az prikazem IMAP_Expunge ().
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IMAP_DeleteMailBox Podpora protokolu IMAP
Smazani postovni schranky

§ integer IMAP_DeleteMailBox(integer «spojeni», string
«jmeéno_schranky»)

"YW Funkce smaze schranku. Pokud se schranku podafi smazat, vraci funkce true,
v opacném pripadé false.

IMAP_Expunge Podpora protokolu IMAP
Smazani vSech zprav oznacenych pro smazani
§ integer IMAP_Expunge(integer «spojeni»)

"W Funkce smaze viechny zpravy oznacené pomoci funkce IMAP_Delete() ke sma-
zani.

IMAP_FetchBody Podpora protokolu IMAP
Precteni jedné ¢asti téla dopisu
§ string IMAP_FetchBody(integer «spojeni», integer «cislo_zprdvys,
string «cdsty, integer «moznostis)

W Funkce precte danou «cédst» zpravy urcené pomoci jejiho Cisla z aktualni pos-
tovni schranky. « Cdst» je fetézec obsahujici ¢isla a podéisla ¢asti oddélené tec-
kami. Podrobnéjsi popis a pfesny vyznam tohoto parametru naleznete ve speci-
fikaci protokolu IMAP [6].

Cinnost funkce mtizeme ovlivnit poslednim nepovinnym parametrem «mo3-
nostir. Jako hodnotu pfiznak mtzeme vzajemné kombinovat nésledujici kon-

stanty:
FT_UID « ¢islo_zprdvy» neni poradové Cislo, ale jedine¢ny identifikator;
FT_PEEK precteni téla zpravy nevyvola nastaveni pfiznaku \Seen

ZPpravy;
FT_INTERNAL vraceny text bude v internim formatu, nedojde k pfevodu
konci radek.

Y(¥ Ukazky pouziti naleznete na strané 226.
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IMAP_FetchHeader Podpora protokolu IMAP
Ptecteni hlavicky zpravy

string IMAP_FetchHeader (integer «spojeni», integer «cislo_zprdvys,
integer «moZnostiy)

Funkce precte celou hlavicku dané zpravy a vrati ji jako zcela neupraveny retézec.
Cinnost funkce mtizeme ovlivnit poslednim nepovinnym parametrem «moz-
nostir. Jako hodnotu pfiznak mtzeme vzajemné kombinovat nésledujici kon-
stanty:
FT_UID « ¢islo_zprdvy» neni poradové ¢islo, ale jedine¢ny identifikator;
FT_INTERNAL vraceny text bude v internim formatu, nedojde k prevodu
koncu radek;
FT_PREFETCHTEXT
spolu s hlavickou bude prednacteno i télo zpravy — jeho na-
sledné cteni pak bude mnohem rychlejsi.

Ukazky pouziti naleznete na strané 223.

IMAP_FetchStructure Podpora protokolu IMAP
Zjisténi struktury zpravy

object IMAP_FetchStructure(integer «spojeni», integer «cislo_zpravyy,
integer «moZnostiy)

Funkce zjisti informace o strukture dané zpravy. Posledni parametr «moznostiy
je nepovinny. Pokud jako jeho hodnotu pouzijeme konstantu FT_UID, bude
funkce predpokladat, Ze parametr «cislo_zprdvy» obsahuje identifikaéni ¢islo
zpravy. Funkce vraci zjisténé informace jako objekt s nasledujicimi ¢lenskymi
proménnymi:
type ¢islo udavajici typ zpravy; pro snazsi praci mame v PHP de-
finovany nasledujici konstanty:
TYPETEXT text (MIME typ text/x*);
TYPEMULTIPART
zprava s vice ¢astmi (MIME typ
multipart/*);
TYPEMESSAGE vlozend zprava (MIME typ message/*);
TYPEAPPLICATION
data néjaké aplikace (MIME typ
application/*);
TYPEAUDIO  zvukova data (MIME typ audio/*);
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TYPEIMAGE  obrazek — nejcastéji napr. GIF nebo
JPEG (MIME typ image/*);
TYPEVIDEO  video (MIME typ video/*);
TYPEOTHER  neznamy typ.
encoding ¢islo urcujici typ kédovani; opét mame k dispozici nékolik uzi-
tecnych konstant:
ENC7BIT Thitova data rozdélena do radek;
ENC8BIT 8bitova data rozdélena do radek;
ENCBINARY  8bitova binarni data;
ENCBASE64  data zakédovand metodou Base64;
ENCQUOTEDPRINTABLE
data zakddovand metodou quoted-prin-
table;
ENCOTHER neznamy typ kédovani.
ifsubtype  obsahuje true, pokud mé zprava i podtyp;
subtype Fetézec obsahujici podtyp zpravy;
ifdescription
obsahuje true, pokud mé zprava popis;
description popis zpravy;

ifid obsahuje true, pokud méa zprava ID-¢islo;
id fetézec obsahujici ID-¢islo zpravy;

lines ¢islo obsahujici pocet Ffadek zpravy;
bytes velikost zpravy v bajtech;
ifdisposition

obsahuje  true, pokud zprava obsahuje hlavicku
Content-disposition;

disposition obsah hlavicky Content-disposition, ktery urcuje, zda ma
byt danad ¢ast zpravy zobrazena piimo ve zpravé nebo jako
priloha;

ifdparameters
obsahuje true, pokud hlavicka Content-disposition obsa-
huje néjaké parametry;

dparameters pole objektti obsahujicich dvé ¢lenské proménné attribute
(atribut) a value (jeho hodnota);

ifparameters
obsahuje true, pokud ma zprava néjaké parametry;

parameters pole objekti obsahujicich dvé clenské proménné attribute
(atribut) a value (jeho hodnota);

parts pokud zprava obsahuje vice ¢asti, obsahuje toto pole pro kaz-
dou ¢ast objekt, ktery ma stejné clenské vlastnosti jako prave
popisovany objekt (objekty jsou do sebe rekurentné zanofeny).
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Y0 Ukazky pouziti naleznete na strané 226.

IMAP_Header

Podpora protokolu IMAP

Precteni hlavicky zpravy

§ object IMAP_Header (integer «¢spojeni», integer «cislo_zprdvy», integer
«délka_Fromy», integer «délka_predmeétur, string
«standardni_domenan)

" Funkce vraci hlavicku dané zpravy. Posledni tii parametry jsou nepovinné.
Funkce vraci objekt s nasledujicimi ¢lenskymi proménnymi:

remail
date, Date

(Napiste mi, a7 zjistite, co remail obsahuje.)
datum odeslani zpravy;

subject, Subject

in_reply_to
message_id
newsgroups
followup
references
toaddress
to

fromaddress
from

ccaddress
cc
bccaddress

bcc

pfedmét zpravy;

identifikace zpravy, na kterou aktudlni zprava odpovidé;
identifikator zpravy;

jméno diskusni skupiny;

obsah hlavicky Followup;

obsah hlavicky References;

plna adresa pfijemce dopisu;

pole obsahujici pro kazdou adresu v poli pfijemce dopisu
objekt; kazdy objekt obsahuje ¢lenské proménné personal
(osobni jméno), adl (at-domain-list), mailbox (jméno
postovniho uétu) a host (adresa postovniho serveru);

uplna adresa odesilatele dopisu;

pole obsahujici pro kazdou adresu v poloZce odesilatele (From)
jeden objekt;

obsah pole specifikujiciho adresy, na které se posilaji kopie
ZPravy;

pole obsahujici pro kazdou adresu v polozce kopie (Cc) jeden
objekt;

obsah pole specifikujiciho adresy, na které se posilaji nevidi-
telné kopie zpravy;

pole obsahujici pro kazdou adresu v polozce neviditelné kopie
(Bcc) jeden objekt;

reply_toaddress

reply_to

adresa, na kterou se méa zaslat odpovéd na zpravu;
pole obsahujici pro kazdou adresu v poloZce adresa pro odpo-
véd (Reply-To) jeden objekt;
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senderaddress
adresa odesilatele;
sender pole obsahujici pro kazdou adresu v polozce adresa odesilatele

(Sender) jeden objekt;
return_pathaddress
adresy pro navrat odpovédi na zpravu;
return_path pole obsahujici pro kazdou adresu v polozce return_path je-

den objekt;
Recent obsahuje R, pokud zprava nebyla ve schrance pfi posledni kon-
trole, a N, pokud je zprava nova,
Unseen obsahuje U, pokud zprava jesté nebyla prectena;
Flagged obsahuje F, pokud je zprava oznacena;
Answered obsahuje A, pokud jiz byla zprava zodpovézena;
Deleted obsahuje D, pokud je zprava urcena k vymazu,
Msgno obsahuje cislo zpravy;
MailDate datum odeslani zpravy;
Size velikost zpravy;
udate ¢as odeslani zpravy jako pocet sekund od 1. ledna 1970;

fetchfrom obsahuje pole odesilatele zpravy o délce maximalné
«délka_From» znaki;

fetchsubject
obsahuje predmét zpravy o délce maximalné « délka_predmétu»
znakt.

IMAP_Headers Podpora protokolu IMAP
Ziskani hlavicek v8ech zprav v postovni schrance
§ array IMAP_Headers(integer «spojeni»)

"W Funkce z aktualni schranky naéte hlavicky viech zprav a vrati je jako pole.
Hlavicky jedné zpravy jsou zformétovany do jednoho fetézce a uloZeny jako
jeden prvek pole.

Y0 Ukazky pouziti naleznete na strané 224.

IMAP_ListMailBox Podpora protokolu IMAP
7Zjisténi vsech dostupnych postovnich schranek
§ array IMAP_ListMailBox(integer «spojeni»)

’W Funkce vraci pole, které obsahuje nazvy vsech dostupnych postovnich schranek.
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IMAP_ListSubscribed Podpora protokolu IMAP
Zjisténi vsech postovnich schranek zapsanych k odbéru
array IMAP_ListSubscribed(integer «spojeni»)

Funkce vraci pole, které obsahuje nazvy vSech poStovnich schranek urcenych
k odbéru.

IMAP_Mail_Copy Podpora protokolu IMAP
Zkopirovani zprav do postovni schranky

integer IMAP_Mail_Copy(integer «spojeni», string «schrdnkay,
string «zprdvy», integer «moznosti»)

Funkce zkopiruje z aktualni schranky zpravy do «schrdnky». « Zprdvy»s, které se
budou kopirovat, mizeme urcit intervalem a zkopirovat jich tak vice najednou.
Interval se zadava jako cisla pocateéni a koncové zpravy oddélend dvojteckou.
Pokud jednotlivé intervaly oddélime ¢arkami, muzeme jich pouzit vice najednou.
Kromé intervalu mizeme samoziejmé pouzit i samostatné ¢islo jedné zpravy.

Jako hodnotu nepovinného parametru «moznosti» mizeme pouzit logicky
soucet nékterych z konstant CP_UID a CP_MOVE. Pokud pouzijeme CP_MOVE,
zprava se nebude kopirovat, ale presune se. Pfiznak CP_UID zase tika, ze zpravy
nejsou urceny poradovym cislem, ale svym ID-¢islem.

Pokud se zpravu podaii zkopirovat, vraci funkce hodnotu true. V opac¢ném
pripadé false.

IMAP_Mail_Move Podpora protokolu IMAP
Presunuti zprav do jiné postovni schranky
integer IMAP_Mail_Move(integer «spojeni», string «schrdnkay,

string «zprdvy»)

Funkce pfesune z aktualni schranky zpravy do «schrdnky». « Zpravy»r, které se
budou pfesouvat, muzeme urcit intervalem a zkopirovat jich tak vice najednou.
Pokud se zpravu podafi zkopirovat, vraci funkce hodnotu true. V opaéném
pripadé false.
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IMAP_MailBoxMsglInfo Podpora protokolu IMAP
Zjisténi informaci o aktualni postovni schrance
object IMAP_MailBoxMsgInfo(integer «spojeniy)

Funkce zkontroluje aktualni stav schranky na serveru a vraci informace v podobé
objektu s nasledujicimi ¢lenskymi proménnymi:

Date datum posledni zpravy;
Driver ovladac;

Mailbox jméno postovni schranky;
Nmsgs pocet zprav ve schrance;
Recent pocet novych zprav;
Unread pocet neprectenych zprav;
Size velikost schranky.

V ptipadé chyby vraci funkce false.

IMAP_Num_Msg Podpora protokolu IMAP
Zjisténi poctu zprav v aktualni schrance

integer IMAP_Num_Msg(integer «spojeniy)

Funkce vraci pocet zprav v aktualni postovni schrance.

Ukézky pouziti naleznete na strané 223.

IMAP_Num_Recent Podpora protokolu IMAP
Zjisti pocet novych zprav ve schrance
integer IMAP_Num_Recent (integer «spojenis)

Funkce vraci pocet novych zprav v aktudlni postovni schréance.
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IMAP_Open Podpora protokolu IMAP
Otevieni spojeni s IMAP serverem

integer IMAP_Open(string «schrdnka», string «¢uZivately,
string «heslo», integer «mozZnosti»)

Funkce vraci ¢islo «spojeniy s IMAP serverem, pokud se «schranku» podafi
oteviit pod danym «uZivatelem» a «heslem». V pripadé netspéchu vraci funkce
false. Posledni parametr «moznosti» je nepovinny a muze obsahovat kombinaci
nasledujicich konstant:

OP_READONLY otevte schranku jen pro ctend;

OP_ANONYMOUS

server nebude upravovat soubor .newsrc pfi praci s news;

OP_HALFOPEN pro IMAP a NNTP spojeni vytvori spojeni, ale neotevie Zad-

nou schranku;

CL_EXPUNGE pfi uzavirani schranky automaticky smaze vSechny zpravy

oznacené ke smazani.
Forméat parametru «schrinka» mize byt velice rozmanity. Nejcastéji mé tvar
{«pocitacr} «schranka». Pro specifikovani schranky doslé posty na serveru
mail .nekde.cz mizeme pouzit zapis {mail .nekde.cz}INBOX. Za adresu poci-
tace miizeme za dvojtecku pfipojit i ¢islo portu: {mail.nekde.cz:143}INBOX.
Pokud je schranka ulozena na lokalnim pocitaci, mizeme celou ¢ast urcujici
adresu pocitace vynechat a zadat pouze jméno schranky.

Pomoci funkei pro praci s IMAP mtzeme pracovat i s jinymi protokoly. Napfi-
klad se miizeme pripojit ke starsim postovnim serverim, které podporuji pouze
protokol POP: {mail.nekde.cz/pop3}INBOX. Kromé protokoli IMAP a POP
muZzeme pouzit i protokol NNTP (nntp), ktery se pouziva pro ¢teni sitovych
news.

Ukazky pouziti naleznete na stranach 222, 224.

IMAP_Ping Podpora protokolu IMAP
Kontrola aktivity spojeni
integer IMAP_Ping(integer «spojeni»)

Funkce vraci true, pokud je «spojeni» stale aktivni. Pokud je spojeni pferuseno,
vraci funkce false. Tuto funkci miuZzeme s vyhodou pouzit pro vyvolani kontroly
nové posty nebo pro udrzovani spojeni se servery, které maji nastaven time-out.
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IMAP_QPrint Podpora protokolu IMAP
Dekédovani textu zakddovaného metodou quoted-printable
string IMAP_QPrint(string «texts)

Funkce rozkdduje «text» zakédovany metodou quoted-printable. Metoda quoted-
printable pfevadi netisknutelné znaky (tj. znaky s kédem mensim nez 32 a vétsim
nez 126) na sekvenci ‘=¢kdd»’, kde «kdd» je kéd piislusného znaku zapsany
v Sestnactkové soustave. Vyjimku tvori znak ‘=", ktery je kvili svému specidlnimu
vyznamu ptreveden na sekvenci ‘=3D’.

IMAP_8Bit () na strané 320.

IMAP_RenameMailBox Podpora protokolu IMAP
Pfejmenovani schranky

integer IMAP_RenameMailBox(integer «spojeni», string «staré_jmeno»,
string «nové_jménos)

Funkce prejmenuje schranku «staré_jménos» na «nové_jménor. Pokud se nazev
schranky podafi zménit, vraci funkce true, v opa¢ném pripadé false.

IMAP_ReOpen Podpora protokolu IMAP
Nastaveni aktudlni schranky pro spojeni

integer IMAP_ReOpen(integer «spojeni», string «schrdnka», integer
«moznosti»)

Funkce pro dané «spojeni» otevie «schrdnku» a nastavi ji jako aktudlni
schranku, se kterou se pracuje ve vétSiné ostatnich funkci. Zptisob otevieni
schranky mtizeme ovlivnit pomoci «moznostis:
OP_READONLY otevte schranku jen pro ctend;
OP_ANONYMQOUS
server nebude upravovat soubor .newsrc pfi praci s news;
OP_HALFOPEN pro IMAP a NNTP spojeni zachova spojeni, ale neotevie zad-
nou schranku;
CL_EXPUNGE pfi uzavieni schranky se automaticky smazou vSechny zpravy
oznacené ke smazani.
Pokud se funkci podaii Gispé$né provést, vraci hodnotu true. V pfipadé nelspé-
chu dostaneme false.
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IMAP_RFC822_Parse_ AdrList Podpora protokolu IMAP
Zjisténi udaju z fetézce obsahujictho e-mailové adresy
§ array IMAP_RFC822_Parse_AdrList(string «adresy», string «pocitacr)

W Funkce rozlouskd e-mailové «adresy» a pro kazdou vrati jeden objekt (objekty
jsou ulozené v poli). Kazdy objekt obsahuje néasledujici ¢lenské proménné:

mailbox jméno postovniho uctu;
host jméno pocitace (pokud jej adresa neobsahuje, pouZije se hod-
nota predand pomoci parametru «pocitacs);
personal osobni jméno;
adl at-domain-list.
IMAP_RFC822_Write_Address Podpora protokolu IMAP

Vytvoreni korektni e-mailové adresy

§ string IMAP_RFC822_Write_Address(string «jméno_tictur,
string «pocitacr, string «jménor)

" Funkce vytvoii platnou e-mailovou adresu. Naptiklad po volani
$adresa = IMAP_RFC822_Write_Address("jkj", "ucw.cz", "Jirka Kosek");

dostaneme v proménné $adresa adresu Jirka Kosek <jkj@ucw.cz>.

IMAP_ScanMailBox Podpora protokolu IMAP
Nalezeni schranek, které ve svém nazvu obsahuji dany text
§ array IMAP_ScanMailBox(integer «spojeni», string «text»)

"W Funkce vraci pole obsahujici nazvy vsech schranek, které ve svém nazvu maji
«texty. V pripadé chyby je vraceno false.



336 IMAP_SetFlag_Full IMAP_Sort

IMAP_SetFlag_Full Podpora protokolu IMAP
Nastaveni ptiznakt u zprav

integer IMAP_SetFlag_ Full(integer «spojeni», string «zprdvy»,
string «priznaky», integer «moznostis)

Funkce u vsech «zprdvy nastavi zadané «priznakys. Zpravy mizeme zadat
pomoci intervalu, jehoz syntaxe je popsadna u funkce IMAP_Mail_Copy ()
na strané 329. Pokud pouzijeme parametr «moznosti» a jako jeho hodnotu
pouzijeme konstantu ST_UID, neobsahuje parametr «zprdvy» pofadova cisla
zpréav, ale identifikacni ¢isla.

Jako obsah parametru «priznaky» mizeme pouzit nasledujici fetézce: \Seen,
\Deleted, \Draft, \Flagged a \Answered.

IMAP_Sort Podpora protokolu IMAP
Vrati seznam zprav setfidénych podle urcitého kritéria

array IMAP_Sort(integer «spojeni», integer «kritérias,
integer «sestupnér, integer «mozZnostir)

Funkce settidi zpravy v aktudlni schrance podle «kritérii» a vrati pole obsahu-
jici ¢isla zprav v pozadovaném potadi. Jako «kritérium» mizeme pouzit soucet
nasledujicich konstant:
SORTDATE setiid podle data odeslani zpravy;
SORTARRIVAL setfid podle data dorudeni;
SORTFROM setiid podle prvni adresy v poli odesilatel;
SORTSUBJECT setrid podle predmétu zpravy;
SORTTO setiid podle adresy piijemce;
SORTCC setfid podle prvni adresy uvedené v poli kopie;
SORTSIZE setfid podle velikosti.
Pokud jako hodnotu parametru «sestupné» uvedeme true, setfidi se zpravy se-
stupné, a ne vzestupné. Nepovinny parametr «moznosti» mize obsahovat soucet
nasledujicich konstant:
SE_UID vracené pole bude obsahovat identifika¢ni ¢isla zprav misto
¢isel potadovych;
SE_NOPREFETCH
prohledané zpravy nebudou prednacitany.
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IMAP_Subscribe Podpora protokolu IMAP
Prihlaseni schranky k odbéru
§ integer IMAP_Subscribe(integer «spojeni», string «schrdnka»)

W Funkce prihlasi «schrdanku» k odbéru. Pokud se podafi schranku prihlasit, vraci
funkce true. V opacném pripadé false.

IMAP_UID Podpora protokolu IMAP
Vrati identifikacni ¢islo zpravy
§ integer IMAP_UID(integer «spojeni», integer ¢« cislo_zprdvy»)

W Funkce vraci identifikacni ¢islo zpravy, kterou ur¢ime pomoci jejiho poradového
« cisla_zprdvy».

IMAP_Undelete Podpora protokolu IMAP
Zrusi oznaceni zpravy pro smazani
§ integer IMAP_UnDelete(integer «spojeni», integer «cislo_zprdvy»)

"W Funkce zrusi piiznak, ktery zpravu oznacuje ke smazani. Pokud se podaii ptiznak
zmeénit, vraci funkce true, v opa¢ném pripadé false.

<9/ IMAP_Delete() na strané 323.

IMAP_Unsubscribe Podpora protokolu IMAP
Odhléseni schranky z odbéru
§ integer IMAP_Unsubscribe(integer «spojeni», string «schrdnkas)

’W Funkce odhlasi «schrdnku» z odbéru. Pokud se podari schranku odhlasit, vraci
funkce true, v opa¢ném piipadé false.
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Implode Funkce pro praci s textovymi retézci
Spoji prvky pole zadanym textem do jednoho fetézce

string Implode(array «pole», string «spojovact texty)

Spoji jednotlivé prvky «pole» «spojovacim textemy a vytvori tak jeden retézec.
Vystupem nasledujiciho skriptu

$adresa = ("Jan Novak", "Dlouha 13", "Praha 1", "110 00");
echo Implode($adresa, ", ");

bude adresa s jednotlivymi ¢astmi piehledné oddélenymi ¢arkou:

Jan Novadk, Dlouha 13, Praha 1, 110 00

Explode () na strané 289, Join() na strané 343 a Split () na strané 412.

Ukézky pouziti naleznete na strané 240.

IntVal Proménna
Celociselnd hodnota proménné
integer IntVal(mixed «vyraz», integer «zdklad»)

Vrati celociselnou Cast «vyrazuy. « Vyrazy mize byt pouze skaldrniho typu
integer, double a string. Nejcastéji se funkce pouziva na fetézce. Volitelny
parametr «zdklady pak urcuje v jaké Ciselné soustavé je Cislo zapsano. Pokud
« zdklad» nepouzijeme, pouzije se jeho standardni hodnota 10.

Prevod ¢isla 21212 z trojkové soustavy:

echo IntVal("21212", 3);

DoubleVal () na strané 282 a StrVal() na strané 422.
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Is_Array Proménna
Zjisténi zda vyraz je pole
integer Is_Array(mixed (vyrazs)

Vraci hodnotu true, pokud je «vgraz» typu array (tj. jednd se o pole). Jinak
vraci false.

Is_Double() na strané 337, Is_Float () na strané 338, Is_Int () na strané 338,
Is_Integer() na strané 339, Is_Real() na strané 340, Is_String() na
strané 340, Is_Long() na strané 339 a Is_Object () na strané 339.

Ukézky pouziti naleznete na strané 46.

Is_Dir Funkce pro préci se soubory
Zjisténi, zda dané jméno souboru je adresar
integer Is_Dir(string «jmeéno_souborus)

Funkce vraci true, pokud «jméno_souborus existuje a je to adresar. V opacném
pfipadé vraci false.

Is_File() na strané 338, Is_Link() na strané 339 a Is_Executable() na
strané 338.

Is_Double Proménna
Zjisténi zda vyraz je typu double

integer Is_Double(mixed «vyraz»)

Vraci hodnotu true, pokud je «vgraz» typu double. Jinak vraci false.

Is_Array() na strané 337, Is_Float () na stran€ 338, Is_Int () na strané 338,
Is_Integer() na strané 339, Is_Real() na strané 340, Is_String() na
strané 340, Is_Long() na strané 339 a Is_Object () na strané 339.

Ukézky pouziti naleznete na strané 46.
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Is_Executable Funkce pro praci se soubory
Zjisti, zda je zadany soubor spustitelny
integer Is_Executable(string «jméno_souborus)

Funkce vraci true, pokud soubor «jméno_souborus existuje a je to spustitelny
soubor. V opac¢ném piipadé vraci false.

Is_File() na strané 338 a Is_Link() na strané 339.

Is_File Funkce pro praci se soubory
Zjisti, zda zadany soubor je normélni soubor
integer Is_File(string «jmeéno_souborus)

Funkce vraci true, pokud soubor «jmeéno_souboruy existuje a je to norméalni
soubor. V opac¢ném piipadé vraci false.

Is_Dir() na strané 337 a Is_Link() na strané 339.

Is_Float Proménna
Zjisténi, zda je vyraz typu double
integer Is_Float(mixed «(vyrazs)

Vraci hodnotu true, pokud je «wvgraz» typu double. Jinak vraci false. Jde
o synonymum k funkci Is_Double().

Is_Array() na strané 337, Is_Double () na stran€ 337, Is_Int () na stran€ 338,
Is_Integer() na strané 339, Is_Real() na strané 340, Is_String() na
strané€ 340, Is_Long() na strané 339 a Is_Object () na strané 339.

Is_Int Proménna
Zjisténi, zda je vyraz typu integer
integer Is_Int(mixed «vyraz»)

Vraci hodnotu true, pokud je «vyraz» typu integer. Jinak vraci false. Jde
o synonymum k funkci Is_Integer ().
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Is_Array() na strané 337, Is_Double() na strané 337, Is_Float()
na strané 338, Is_Integer() na strané 339, Is_Real() na strané 340,
Is_String() na strané 340, Is_Long() na strané 339 a Is_Object() na
strané 339.

Is_Integer Proménna
Zjisténi, zda je vyraz typu integer

integer Is_Integer(mixed «wyrazs)

Vraci hodnotu true, pokud je «vyraz» typu integer. Jinak vraci false.

Is_Array() na strané 337, Is_Double() na strané 337, Is_Float() na
strané 338, Is_Int() na strané 338, Is_Real() na strané 340, Is_String()
na strané 340, Is_Long() na strané 339 a Is_0Object () na strané 339.

Ukazky pouziti naleznete na strané 46.

Is_Link Funkce pro praci se soubory
Zjisti, zda je zadany soubor symbolicky odkaz
integer Is_Link(string «jmeéno_souborus)

Funkce vraci true, pokud soubor «jméno_souborus existuje a je to symbolicky
odkaz. V opacném pripadé vraci funkce false.

@V Is_Dir() na strané 337 a Is_File() na strané 338.

4 N

Is_Long Proménna
Zjisténi, zda je vyraz typu integer
integer Is_Long(mixed «vyrazy)

Vraci hodnotu true, pokud je «vgraz» typu integer. Jinak vraci false. Jedna
se o synonymum k funkci Is_Integer ().

Is_Array() na strané 337, Is_Double() na strané 337, Is_Float() na
strané 338, Is_Int() na strané 338, Is_Real() na strané 340, Is_String()
na strané 340, Is_Integer () na strané 339 a Is_Object () na strané 339.
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Is_Object Proménna
Zjisténi, zda je vyraz typu object

integer Is_Object(mixed «vyraz»)

Vraci hodnotu true, pokud je «vgraz» typu object. Jinak vraci false.

Is_Array() na strané 337, Is_Double() na strané 337, Is_Float() na
strané 338, Is_Int() na strané 338, Is_Real() na strané 340, Is_String()
na strané 340, Is_Integer () na strané€ 339 a Is_Long() na strané 339.

Ukézky pouziti naleznete na strané 46.

Is_Readable Funkce pro praci se soubory
Zjisti, zda lze zadany soubor ¢ist
integer Is_Readable(string «jmeéeno_souboruns)
Funkce vraci true, pokud soubor «jmeéno_souboru» existuje a lze z néj Cist.
V opacném ptipadé vraci false. Pti ovéfovani pristupovych prav k souboru
si musime uvédomit, ze PHP k souboru pfistupuje pod UID WWW-serveru,
kterym je nejcastéji uzivatel nobody.

Tato funkce nebere v tivahu omezeni zptsobend pouzivanim bezpecného

moédu.

Is_Writeable() na strané 341.

Is_Real Proménna
Zjisténi, zda je vyraz typu double
integer Is_Real(mixed ¢wvyraz»)

Vraci hodnotu true, pokud je «wvyraz» typu double. Jinak vraci false. Jde
o synonymum k funkci Is_Real().

Is_Array() na strané 337, Is_Double () na strané 337, Is_Int () na strané 338,
Is_Integer() na strané 339, Is_Float() na strané 338, Is_String() na
strané 340, Is_Long() na strané 339 a Is_Object () na strané 339.
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Is_String Proménna
Zjisténi, zda je vyraz typu string

integer Is_String(mixed «vyraz»)

Vraci hodnotu true, pokud je «vgraz» typu string. Jinak vraci false.

Is_Array() na strané 337, Is_Double() na strané 337, Is_Int() na
strané 338, Is_Integer () na strané 339, Is_Float () na strané 338, Is_Real ()
na strané 340, Is_Long() na strané€ 339 a Is_Object () na strané 339.

Ukézky pouziti naleznete na strané 46.

Is_Writeable Funkce pro praci se soubory
Zjisti, zda lze do zadaného souboru zapisovat
integer Is_Writeable(string «jmeéno_souborus)
Funkce vraci true, pokud soubor «jméno_souboru» existuje a lze do néj zapiso-
vat. V opa¢ném ptipadé vraci false. Pti ovéfovani ptistupovych prav k souboru
si musime uvédomit, ze PHP k souboru pfistupuje pod UID WW W-serveru, kte-
rym je nejcastéji uzivatel nobody.

Tato funkce nebere v tivahu omezeni zptsobend pouzivanim bezpecného

moédu.

Is_Readable() na strané 340.

IsSet Proménna
Zjisténi, zda je proménné zinicializovana
integer IsSet(mixed «proménnd»)

Vraci true, pokud «promennd» existuje a obsahuje né€jakou hodnotu. V opacném
pfipadé vraci false.

Empty () na strané 283.
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JDDayOfWeek Funkce pro praci s daty rliznych kalendari
Ziskani jména dne v tydnu
§ string JDDayOfWeek (integer «julidnské_datumy, integer «mdd»)

W Funkce vraci jméno dne v tydnu odpovidajici «julidnskému_datu». Parametr
«mod» urcuje vysledny format jména dne v tydnu:
0 ¢islo dne v tydnu (0f=tnedéle, 1=tpondéli, ...);
1 jméno dne v tydnu (anglicky);
2 anglicka zkratka dne v tydnu.

JDMonthName Funkce pro praci s daty riznych kalendari
Ziskani jména mésice
§ string JDMonthName (integer «julidnské_datumy, integer «mdd»)

W Funkce vraci jméno mésice odpovidajici «julianskému_datuy. Parametr «mod»
urc¢uje druh kalendafe a pouzity forméat jména mésice:
0 gregoriansky kalendar — zkratka jména meésice;

1 gregoriansky kalendar — jméno meésice;
2 julidnsky kalendar — zkratka jména mésice;
3 julidnsky kalendaf — jméno meésice;
4 zidovsky kalendaf — jméno meésice;
5 francouzsky kalendar — jméno meésice.
JDToFrench Funkce pro praci s daty riznych kalendari

Prevod julidnského data na den ve francouzském republikovém kalendari
§ string JDToFrench(integer «julidnské_datumy)

" Funkce prevede «julidnské_datum» na den ve francouzském republikovém kalen-
dari. Vysledné datum ma tvar «meésicy/ «denr/ «rok».

' FrenchToJD() na strané 296.
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JDToGregorian Funkce pro praci s daty riznych kalendari
Prevod julidnského data na den v gregorianském kalendari
string JDToGregorian(integer «julidnske_datumy)

Funkce prevede «julidnské_datum» na den v gregorianském kalendafi. Vysledné
datum ma tvar «mésicy/«denr/ «roky.

GregorianToJD() na strané 307.

JDToJewish Funkce pro praci s daty rliznych kalendari
Prevod julidnského data na den v zidovském kalendari
string JDToJewish(integer «julidnské_datumn»)

Funkce pfevede «julidnské_datumy na den v zidovském kalendéri. Vysledné da-
tum ma tvar «mésicy/ «denr/ «roknr.

JewishToJD () na strané 343.

JDToJulian Funkce pro praci s daty riiznych kalendari
Prevod julidnského data na den v julidnském kalendari
string JDToJulian(integer «julidnské_datumn»)

Funkce prevede «julidnské_datum» na den v julidnském kalendaii. Vysledné da-
tum ma tvar «mésicy/ «denr/ «roknr.

JulianToJD() na strané 344.

JewishToJD Funkce pro praci s daty riznych kalendari
Prevod data zidovského kalendafe na julidnské datum
integer JewishToJD(integer «mésicy, integer «den», integer «roky)

Funkce prevede datum zidovského kalendare na julidnské datum. Funkce akcep-
tuje data zadana od roku 3761 pi. n. L.

JDToJewish() na strané 343.
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Join Funkce pro praci s textovymi retézci
Spoji prvky pole zadanym textem do jednoho fetézce
§ string Join(array «poles, string «spojovaci text»)

W Spoji jednotlivé prvky «pole» «spojovacim textemy a vytvori tak jeden retézec.
Jde o synonymum k funkci Implode ().

¥V Explode() na strané 289, Implode() na strané 336 a Split () na strané 412.

JulianToJD Funkce pro praci s daty rliznych kalendari
Prevod data julidnského kalendafe na julidnské datum
§ integer JulianToJD(integer «mésicy, integer «deny, integer ¢rok»)

" Funkce prevede datum julidnského kalendéie na julidnské datum. Funkce akcep-
tuje data zadana od roku 4713 pi. n. 1. do roku 9999 n. 1. Prakticky se vsak
julidnsky kalendaf pouziva az od roku 46 pf. n. L.

</ JDToJulian() na strané 343.

Key Funkce pro praci s poli
Zjisti index prvku pole, na ktery je nastaven ukazatel
§ mixed Key(array «poles)
’W Funkce vrati index prvku «pole», na ktery ukazuje ukazatel.

@V Current () na strané 271, Prev() na strané 399, Next () na strané 372, Reset ()
na strané 405, Each() na strané 282, End() na strané 284 a Array_Walk() na
strané 259.

Y0¥ Ukazky pouziti naleznete na strané 44.
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KSort Funkce pro praci s poli
Setfidi pole podle obsahu indexii a zachova indexy prvki
§ void KSort(array «poles)

" Funkce setfidi prvky «poles podle hodnoty jejich indexti. Po setiidéni jsou za-
chovany indexy jednotlivych prvkii.

@ ASort () na strané 260, ARSort () na strané 259, RSort () na strané 406 a Sort ()
na strané 411.

LDAP_Add Funkce pro pfistup k adresafovym sluzbam
Pridani polozky do adresare LDAP
§ integer LDAP_Add(integer «spojeni», string «dn», array «polozkas)

"W Funkee slouzi k piidani nové polozky do LDAP adreséfe. Parametr «dn» urcuje
DN jméno nové ptidévané polozky. Novou «poloZku» pak preddvame jako asoci-
ativni pole, kde index prvku obsahuje jméno atributu a samotny prvek obsahuje
hodnotu atributu. Pokud mé jeden atribut obsahovat vice hodnot, pouzijeme
vicerozmérné pole, kde kromé indexu se jménem atributu pouzijeme druhy index
udévajici pofadi hodnoty atributu (poc¢itdno od nuly).

Funkce vraci true, pokud se novou polozku podafi pfidat. V opacném pii-
padé vraci false.

P, Vlozeni nové polozky do adreséfe:

<?
$ds = LDAP_Connect ("localhost");
// ptedpokladame, Ze LDAP server bézi na stejném pocitati jako skript

if ($ds):

// autentifikované pfipojeni k adresafi

if (LDAP_Bind($ds, "cn=root, o=Grada, c=CZ", "heslo")):
// pfipravime data
$info["cn"]="Jan Novak";
$info["sn"]="Novak";
$info["mail"]="jan@grada.cz";
$info["objectclass"]="person";

// a ptidime je do adreséfe
if ('LDAP_Add($ds, "cn=Jan Novak, o=Grada, c=CZ", $info))
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echo "Nepodatrilo se pridat novou poloZku.";

else:
echo "Nepodarilo se pripojit k adresati.";
endif;
LDAP_Close($ds);
else:
echo "Nepodarilo se pripojit k serveru.";
endif;
(24
LDAP_Bind Funkce pro pristup k adresafovym sluzbam

PfihlaSeni k adresdii LDAP
§ integer LDAP_Bind(integer «spojeni», string «rdny, string «heslo»)

W Funkce se prihlasi k adresaii ur¢enému pomoci «spojeni». Pokud pouzijeme
parametry «rdns a «hesloy, jsou vyuzity pfi autentifikaci. Pokud je vynechame,
je provedeno anonymni prihlaSeni. Parametr «rdn» slouzi pro zadani tzv. RDN
(Relative Distinguished Name), které identifikuje polozku v adreséfi. Nejcastéji
ma tvar cn=identifikdtors.

Pokud se k adresafi podari prihlésit, vraci funkce true. V opa¢ném piipadé
false.

Y@ Ukazky pouziti naleznete na strané 220.

LDAP_Close Funkce pro pfistup k adresdfovym sluzbam
Uzavteni spojeni s LDAP serverem
§ integer LDAP_Close(integer «spojeni»)

/W Funkce uzavie «spojeni» se serverem. Pokud se spojeni podari uzavtit, vraci
funkce true. V opacném pripadé false.

Y0 Ukazky pouziti naleznete na strané 221.
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LDAP_Connect Funkce pro pristup k adresafovym sluzbam
Ptipojeni k LDAP serveru
integer LDAP_Connect(string «pocitacy, integer «port»)

Funkce vraci identifikdtor spojeni s LDAP serverem uréenym pomoci jeho ad-
resy a portu. Pokud «port» neuvedeme, pouzije se standardni port 389. Pokud
neuvedeme zadny parametr, vraci funkce identifikator jiz existujiciho spojeni.
V pripadé, Ze se spojeni se serverem nepodafi vytvorit, vraci funkce false.

Ukézky pouziti naleznete na strané 220.

LDAP_Count_Entries Funkce pro pfistup k adresdfovym sluzbam
Zjisténi poctu polozek vysledku hledani
integer LDAP_Count_Entries(integer «spojeni», integer «uvysledek»)

Funkce vraci pocet polozek, které obsahuje dany «wvysledek» hledani v adresafi.
Pokud pfi provadéni funkce dojde k chybé, vraci funkce false.

LDAP_Delete Funkce pro prfistup k adresafovym sluzbam
Vymazani polozky z adresate
integer LDAP_Delete(integer «spojeni», string «dn»)

Funkce smaze z adresafe polozku uréenou pomoci DN (Distinguished Name)
ulozeného v parametru «dn». Pokud se polozku podafi smazat, vraci funkce
true. V opacném pripadé false.

LDAP_DN2UFN Funkce pro pfistup k adresafovym sluzbam
Funkce prevede jméno DN do lidsky citelné podoby
string LDAP_DN2UFN(string «dn»)

Funkce prevede DN jméno do lidsky citeln€jsi podoby tim, Ze z né€j odstrani
v8echny nazvy typi.
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LDAP_Explode DN Funkce pro pristup k adresafovym sluzbam
Rozlozeni DN jména na jednotlivé ¢asti
§ array LDAP_Explode_DN(string «dn», integer «atributy»)

" Funkce rozlozi DN jméno piedané pomoci parametru ¢dn» na jeho jednotlivé
¢asti, tzv. RDN. Vysledek je vracen jako pole, kde kazdy prvek obsahuje jednu
¢ast ptivodniho DN. Pokud chceme u RDN kromeé jejich hodnoty ziskat i jejich
jméno, uvedeme jako hodnotu parametru «atributy» true. Pokud nas jména
nezajimaji, pouzijeme false. Pokud pri provadéni funkce dojde k chybé, je
vracena hodnota false.

LDAP_First_Attribute Funkce pro pfistup k adresafovym sluzbam
7jisténi jména prvniho atributu polozky vysledku

§ string LDAP_First_Attribute(integer «spojeni», integer «polozkay,
integer «id»)

W Funkce zjisti jméno prvniho atributu «polozky» vysledku. Konkrétni obsah atri-
butu muzeme zjistit pomoci funkce LDAP_Get_Values (). Parametr «id» musi
byt pfedavan odkazem a pouziva se i funkce LDAP_Next_Attribute() — v pa-
rametru je interné uloZena aktuélni pozice v seznamu atribut. Pokud funkce
neprobéhne spésné, je vracena hodnota false.

<9/ LDAP_Next_Attribute() na strané 352 a LDAP_Get_Values() na strané 350.

LDAP_First_Entry Funkce pro pfistup k adresafovym sluzbam
Ziskani identifikatoru prvni polozky vysledku
§ integer LDAP_First_Entry(integer «spojeni», integer «uvysledeks)

W Funkce vraci identifikdtor prvni polozky «wvysledku». Tento identifikdtor mu-
zeme pouzit v dalSich funkcich pro ziskéni jednotlivych atributd polozky —
napf. ve funkci LDAP_Get_Attributes(). Identifikator pouzijeme i ve funkci
LDAP_Next_Entry (), kterd vraci identifikator dalsi polozky vysledku. Pokud
pfi provadéni funkce dojde k chybé, je vracena hodnota false.

Y0¥ Ukazky pouziti naleznete na strané 221.
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LDAP_Free_Result Funkce pro pristup k adresafovym sluzbam
Uvolnéni vysledku prohledavani adresare z paméti
§ integer LDAP_Free_Result(integer «wvysledek»)

W Funkce uvolni «vysledek» prohleddvani adresare z paméti. Pokud se pamét po-
dafi uvolnit, vraci funkce true. V opac¢ném piipadé vraci funkce false.

LDAP_Get_Attributes Funkce pro pfistup k adresafovym sluzbam
Zjisténi vsech atribut pro danou polozku vysledku
§ array LDAP_Get_Attributes(integer «spojeni», integer «polozka»)

W Funkce precte vSechny atributy pro «polozZku» vysledku prohledavani adresare.
Atributy jsou vraceny jako nékolikarozmérné pole, jehoz struktura je popséna
nize. Pokud pfi zjistovani atributi dojde k chybé, je vracena hodnota false.

Pro snadné pochopeni struktury ulozeni vysledku budeme ptredpokladat, Ze
vysledek volani funkce jsme ulozili do proménné $x. Potom prvek $x["count"]
obsahuje pocet vracenych atributti. Jména jednotlivych atributi jsou v poli
uloZena v prvcich $x[0], $x[1], $x[2] atd.
pole. Pro kazdy atribut mame k dispozici pocet hodnot, které obsahuje,
v prvku $x["«jméno-atributus"] ["count"]. Jednotlivé hodnoty jsou pak
uloZzeny v prvcich: $x["«jméno_atributur"] [0], $x["«jmeéno_atributur"] [1],
$x [" «ymeno-atributus"] [2] atd.

<9/ LDAP_First_Attribute() na strané 348 a LDAP_Next_Attribute() na
strané 352.

Y0 Ukazky pouziti naleznete na strané 221.

LDAP_Get_DN Funkce pro pfistup k adresdfovym sluzbam
Zjisténi DN jména polozky vysledku
§ string LDAP_Get_DN(integer «spojeni», integer «polozka»)

"W Funkce vraci DN jméno «polozky» vysledku prohledévéani adresafe. DN jméno
jednoznac¢né identifikuje kazdou polozku uloZenou v adresafi.

<g/ LDAP_Explode_DN() na strané 347 a LDAP_DN2UFN () na strané 347.
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LDAP_Get_Entries Funkce pro pristup k adresafovym sluzbam
Precteni v8ech polozek vysledku prohledavani adresare
array LDAP_Get_Entries(integer «spojeni», integer «uvysledeks)

Funkce vraci informace o vSech polozkich «vysledku» v mnoharozmérném poli.
Pokud se informace nepodari zjistit, vraci funkce false.

Pro snadné pochopeni struktury ulozeni vysledku budeme pfedpokladat, ze
vysledek volani funkce jsme ulozili do proménné $x. Potom prvek $x["count"]
obsahuje pocet vracenych polozek. Prvky $x[0], $x[1], $x[2], ... obsahuji
informace o jednotlivych polozkich vysledku.

K atributtim jednotlivych polozek vysledku se dostaneme pfes dalsi rozméry
vraceného pole. Jednak méme pro kazdou polozku, jejiz potradi je «i», k dispozici
jeji DN jméno v prvku $x[«i»] ["dn"]. Pocet atributti, které polozka obsahuje,
je ulozen v prvku $x[«i»] ["count"], jeho jméno pak v prvku $x[«ir] [«j»],
kde «j» je poradi atributu. Polozky vysledku («i») i atributy («j») jsou ¢islovany
od nuly.

Hodnoty jednotlivych atributt jsou pfistupné v tietim rozmeéru pole. Pocet
hodnot pro néjaky atribut mtizeme zjistit v prvku $x [«i»] [" «jméno_atributur"] ["count"] I
Musime si dat pozor na to, Ze «jméno_atributuy je prevedeno na
maléd pismena. Jednotlivé hodnoty atributu pak nalezneme v prvcich
$x[«ir] ["«ymeno_atributur"] L«j»], kde «j» je porfadi hodnoty daného
atributu opét pocitané od nuly.

LDAP_Get_ Values Funkce pro prfistup k adresafovym sluzbam
Precteni v8ech hodnot atributu polozky vysledku

array LDAP_Get_Values(integer «spojeniy, integer «poloZkar,
string «atributs)

Funkce vraci pole obsahujici hodnoty «atributu» jedné «poloZky» vysledku pro-
hledavani adresare. V ptipadé chyby vraci funkce hodnotu false.

Pocet hodnot, které dany atribut obsahuje, zjistime v prvku s indexem count
(napf. $x["count"]). Jednotlivé hodnoty jsou pfistupné v prvcich s indexy 0,
1,2, ...
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LDAP_List Funkce pro pristup k adresafovym sluzbam
Prohledani jedné urovné adresarového stromu

integer LDAP_List(integer «spojeni», string «dn», string «filtrs,
array «atributy»)

Funkce prohledé jednu troveri LDAP adreséfe uréenou pomoci jejiho DN jména
predaného v parametru «dn». Pokud néco hleddme ve vefejné pristupnych
LDAP serverech s e-mailovymi adresami, miZeme parametr «dn» klidné vyne-
chat — tudaje v téchto serverech stejné nejsou nijak hierarchicky uspotradany.
Parametr «filtr» obsahuje kritéria prohledavéani. MoZnosti filtra jsou pomérné
bohaté a jsou popséany ve specifikaci LDAP. Nam bude stacit, Zze hvézdicka ‘*’
nahrazuje libovolnou skupinu znaki.

Posledni parametr «atributy» je nepovinny. Predava se v ném pole Fetézci,
které obsahuji jména atributi, jeZ maji byt pristupné funkcim pro ¢teni atributa
jednotlivych polozek vysledku.

Funkce vraci identifikator vysledku, ktery mtizeme pouzit v dalSich funkcich.
Pokud dojde k chybé, vraci funkce false.

Funkce pracuje podobné jako LDAP_Search(), prohledava vsak pouze jednu
aroven adresarového stromu.

Nalezeni vsech, jejichz jména zacinaji na Nov:

$vysledek = LDAP_List($spojeni, "", "sn=Nov*");

LDAP_Modify Funkce pro prfistup k adresafovym sluzbam
Zmeéna polozky v adresafi LDAP

integer LDAP_Modify(integer «spojeni», string «dn»,
array «poloZka»)

Funkce slouzi k modifikaci polozky v LDAP adresari. Parametr «dn» urcuje
DN jméno modifikované polozky. Novy obsah «polozky» pak predavame jako
asociativni pole, kde index prvku obsahuje jméno atributu a samotny prvek
obsahuje hodnotu atributu. Pokud méa jeden atribut obsahovat vice hodnot,
pouzijeme vicerozmérné pole, kde kromé indexu se jménem atributu pouzijeme
druhy index udavajici pofadi hodnoty atributu (pocitano od nuly).

Funkce vraci true, pokud se polozku podari zménit. V opacéném piipadé
vraci false.
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LDAP_Next_Attribute Funkce pro pristup k adresafovym sluzbam
Zjisténi jména dalsiho atributu polozky vysledku

string LDAP_Next_Attribute(integer «spojeni», integer «polozka»r,
integer «id»)

Funkce zjisti jméno dal$iho atributu «polozkys» vysledku. Konkrétni obsah atri-
butu muzeme zjistit pomoci funkce LDAP_Get_Values (). Parametr «id» musi
byt predavan odkazem — v parametru je interné uloZena aktualni pozice v sez-
namu atributid. Pokud funkce neprobéhne tspésné, je vracena hodnota false.

LDAP_First_Attribute() na strané 348 a LDAP_Get_Values() na strané 350.

LDAP_Next_Entry Funkce pro prfistup k adresafovym sluzbam
Precteni dalsi polozky vysledku
integer LDAP_Next_Entry(integer «spojeni», integer «poloZkas)

Funkce vraci identifikator dalsi polozky vysledku prohledavani adresare. Jako
parametr «polozka» musime uvadét identifikator polozky ziskany poslednim vo-
lanim funkce LDAP_Next_Entry () nebo LDAP_First_Entry(). Pokud jiz vysle-
dek neobsahuje zddnou dalsi polozku, vraci funkce false.

Tuto funkci mtzeme s vyhodou pouzit pro zpracovani celého vysledku prohle-
dévani adresare. Nejprve pomoci LDAP_First_Entry() ziskdme prvni polozku
vysledku a pak postupné voldme funkci LDAP_Next_Entry (), dokud ndm nevrati
hodnotu false.

LDAP_Get_Entries() na strané 349 a LDAP_First_Entry() na strané 348.

Ukézky pouziti naleznete na strané 221.

LDAP_Read Funkce pro prfistup k adresafovym sluzbam
Nalezeni polozky v adresari

integer LDAP_Read(integer «spojeni», string «dn», string «filtrs,
array «atributy»)



LDAP_Search LDAP_Search 355

"YW Funkce nalezne polozku LDAP adresafe uréenou pomoci jejiho DN jména pieda-
ného v parametru «dns. Parametr «filtr» obsahuje kritéria prohledavani. Moz-
nosti filtri jsou pomérné bohaté a jsou popsany ve specifikaci LDAP. Nam bude
stacit, ze hvézdicka ‘*’ nahrazuje libovolnou skupinu znakd.

Posledni parametr «atributy» je nepovinny. Pfredava se v ném pole fFetézc,
které obsahuji jména atributti, jez maji byt pristupné funkcim pro ¢teni atributi
jednotlivych polozek vysledku.

Funkce vraci identifikator vysledku, ktery mtizeme pouzit v dalSich funkcich.
Pokud dojde k chybé, vraci funkce false.

Funkce pracuje podobné jako LDAP_Search(), prohledava vsak pouze jednu
polozku.

LDAP_Search Funkce pro pfistup k adresafovym sluzbam
Prohledani adresarového stromu

§ integer LDAP_Search(integer «spojeni», string «dn», string «filtrs,
array «atributy»)

W Funkce prohleda LDAP adresaf od urovné urcené pomoci DN jména predaného
v parametru «dn». Pokud néco hledame ve vefejné pristupnych LDAP serve-
rech s e-mailovymi adresami, miizeme parametr «dn» klidné vynechat — tudaje
v téchto serverech stejné nejsou nijak hierarchicky usporadany. Parametr «filtry
obsahuje kritéria prohledavani. Moznosti filtrd jsou pomérné bohaté a jsou po-
psany ve specifikaci LDAP. Nam bude stacit, ze hvézdicka ‘*’ nahrazuje libovol-
nou skupinu znak.

Posledni parametr «atributy» je nepovinny. Predava se v ném pole Fetézci,
které obsahuji jména atributti, jez maji byt pristupné funkcim pro ¢teni atributi
jednotlivych polozek vysledku.

Funkce vraci identifikator vysledku, ktery mtzeme pouzit v dalSich funkcich.
Pokud dojde k chybé, vraci funkce false.

P Nalezeni vech, jejichz jména za¢inaji na Nov:

$vysledek = LDAP_Search($spojeni, "", "sn=Novx");

Y(¥ Ukazky pouziti naleznete na strané 221.
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LDAP_UnBind Funkce pro pristup k adresafovym sluzbam
Odhléseni se od LDAP adresare
§ integer LDAP_UnBind(integer «spojeni»)

W Funkce se odhlasi od LDAP adreséfe, ke kterému jsme pfipojeni pomoci «spo-
jeniy. Pokud se odhlaseni iispésné podaii, vraci funkce true, v opaéném ptipadé
false.

Leak Ostatni funkce
Nenavratna alokace paméti
§ void Leak(integer «wvelikost»)

’W Funkce nendvratné alokuje ¢ast paméti. Vyuzije se pfi ladéni spravce paméti.

Link Funkce pro praci se soubory
Vytvofeni pevného odkazu na soubor
§ integer Link(string «cilovy soubor», string «odkaz»)

"W Funkce vytvoii pevny «odkaz» na «cilovyj soubory. Pokud se odkaz povedlo
vytvorit, vraci funkce true, v opa¢ném pripadé false.

</ SymLink() na strané 423, ReadLink() na strané 404 a LinkInfo() na
strané 354.

Linkinfo Funkce pro praci se soubory
Zjisténi informaci o odkazu
§ integer LinkInfo(string «cestas)

W Funkce vraci true, pokud odkaz «cesta» existuje. V opacném ptipadé vraci
false.

<V Link() na strané 354, SymLink () na strané 423 a ReadLink() na strané 404.
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List Funkce pro praci s poli
Prifadi do proménnych prvky pole
§ List(...)

N Piikaz List () slouzi k nastaveni proménnjch podle hodnot obsazenych v poli.
Podrobny vyklad nalezneme na strané 45.

gV Array() na strané 259.

Log Matematicka funkce
Pfirozeny logaritmus
§ double Log(double «vyraz»)
W Vraci prirozeny logaritmus «vyrazu»s.

gV Exp() na strand 288.

Logl10 Matematicka funkce
Desitkovy logaritmus
§ double LoglO(double «vyraz»)
N Vrati hodnotu logaritmu o zakladu 10 z «vgrazus.
gV Log() na strané 355, Exp() na strané 288 a Pow() na strané 399.

L Stat Funkce pro praci se soubory
Zjisténi informaci o symbolickém odkazu
§ array LStat(string «soubor»)

W Funkce zjisti informace o symbolickém odkazu. Informace jsou vraceny v poli,
kde jsou postupné uloZeny nasledujici udaje: zafizeni, ¢islo i-node, pocet odkazi,
UID vlastnika, GID vlastnika, typ zafizeni, velikost v bajtech, ¢as posledniho
pristupu, cas posledni zmény, cas vytvoreni, velikost bloku a pocet alokovanych
bloki. Ve Windows vétsina téchto idajti obsahuje hodnotu —1, protoze funkce
vraci nékteré parametry, které tizce souvisi se souborovymi systémy pouzivanymi
v Unixu.
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FileATime() na strané 291, FileCTime() na strané 291, FileMTime()
na strané 292, FileOwner() na strané 292, FileGroup() na strané 292,
FilePerms() na strané 293, FileSize() na strané 293 a FileType() na
strané 293.

LTrim Funkce pro préci s textovymi retézci
Odstrani mezery ze zacatku Fetézce
string LTrim(string «retézecr)

Funkce odstrani ze zacatku Tetézce vSechny netisknutelné znaky — mezery, ta-
bulatory a konce radkii.

Trim() na strané 425, RTrim() na strané 407 a Chop() na strané 266.

M_PI Konstanta

Konstanta obsahuje pfibliznou hodnotu ¢isla .

Mail Funkce pro praci s elektronickou postou
Odesléni e-mailu

integer Mail(string «komu», string «predmeéty, string «zprdvar,
string «hlavicky»)

Funkce odesle « zprdvu» pomoci e-mailu na adresu uréenou parametrem «komu».
Pokud chceme dopis poslat na vice adres, mizeme v parametru «komu» uvést
vice adres oddélenych mezerou. «predmety slouzi k zadani struéného popisu
« Zprdvy».

Posledni parametr «hlavicky» je nepovinny a mizeme pomoci néj nastavit
pridavné hlavicky, které se stanou soucasti hlavicky dopisu.

Funkce vraci true, pokud se dopis podarilo odeslat, v opa¢ném pripadé vraci
false.

Nasledujici ukazka odesle jednoduchy dopis. Zaroven nastavi hlavicky, aby mél
dopis spravného odesilatele a aby byl identifikovan program pouzity pro odesilani
elektronické posty:

if (Mail("nekdo@mail.cz", "Pokusny dopis",
"Ahoj\nPosilam veledulezitou informaci!\n\nJirka",
"From: php-engine@server.cz\nX-Mailer: PHP3"))
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echo "Dopis byl ispé&3né odeslan.";
else

echo "Dopis se nepodarilo odeslat.";

Y(¥ Ukazky pouziti naleznete na stranach 214, 215, 227, 228, 468.

Max Matematicka funkce
Nalezeni maxima z danych hodnot
§ mixed Max(mixed «vyrazl», mixed «vyraz2», ..., mixed «vyrazN»)

N Vraci maximum ze zadanych hodnot. Pokud je «vyrazl» pole, vraci funkce maxi-
malni hodnotu ulozenou v tomto poli. Pokud je «wvyrazi» skalarniho typu, musi
byt funkce voldna alespon se dvéma parametry. Funkce vraci nejvyssi hodnotu
ze vSech parametru «vyrazl» az «vyrazN». Jestlize je alespon jeden z parametrii
double a ostatni jsou integer, je vysledek funkce double. Pocet parametrii
funkce neni omezen.

¥V Min() na strané 358.

MD5 Funkce pro préaci s textovymi retézci
Spocita hodnotu hashovaci funkce MD5 pro zadany text
§ string MD5(string «¥etézecs)

"W Algoritmus MD5 vygeneruje pro libovolny «retézecy 128bitové éislo, které je
s velmi vysokou pravdépodobnosti pro kazdy «retézec» jedineéné. Algoritmus se
pouziva zejména pro tvorbu digitalnich podpisti apod. Podrobny popis algoritmu
MD5 nalezneme v RFC1321.

Y¢¥ Ukézky pouziti naleznete na stranach 208, 450.

MicroTime Funkce pro praci s datem a Casem
Zjisténi aktualniho ¢asového udaje s presnosti na mikrosekundy

§ string MicroTime(void)
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Vraci fetézec ve tvaru " «mikrosekundyy «sekundy»". «sekundy» udéavaji pocet
sekund, které uplynuly od 1. ledna 1970 (tedy stejny udaj, jaky vraci funkce
Time ()). Cast «mikrosekundy» vyjadiuje zbyvajici ¢ast ¢asu v mikrosekundéach.
Tato funkce pracuje spravné pouze na systémech, které maji systémové volani
gettimeofday ().

Time () na strané 424.

Ukazky pouziti naleznete na stranach 204, 413.

Min Matematickd funkce
Nalezeni minima z danych hodnot
mixed Min(mixed «wvyrazl», mixed «wvyraz2», ..., mixed «vyrazN»)

Vraci minimum ze zadanych hodnot. Pokud je «wvyraz1» pole, vraci funkce nej-
niz$i hodnotu uloZenou v tomto poli. Pokud je «vyrazi» skalarniho typu, musi
byt funkce volana alespon se dvéma parametry. Funkce vraci nejmensi hodnotu
ze vSech parametri «vyrazl» az «vyrazN». Jestlize je alespon jeden z parametrii
double a ostatni jsou integer, je vysledek funkce double. Pocet parametri
funkce neni omezen.

Max () na strané 357.

MkDir Funkce pro praci se soubory
Vytvoreni adresare
integer MkDir(string «cesta», integer «prdvay)

Vytvori adresar «cestar s danymi pristupovymi «prdvys. Nesmime zapomenout
na to, ze v Unixu se prava zadavaji jako osmickové ¢islo, funkce MkDir () vSak
ocekéva normalni ¢islo. V PHP lze nastésti zadavat i osmickové konstanty tak,
7e jim predradime znak ‘0’.

Funkce vraci true, pokud se podafilo adresatr tispésné vytvorit. V opacném
pripadé vraci funkce false.

RmDir () na strané 406.
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MkTime Funkce pro praci s datem a Casem
Ziskani ¢asového udaje
§ integer MkTime(integer «hodina», integer «minuta», integer «sec»,
integer «mésicy, integer «den», integer «rok»)

Y Ziskéa ¢asovy idaj na zdkladé parametri. Casovy udaj je vyjadien jako pocet
sekund od 1. ledna 1970 do zadaného ¢asového okamziku. Parametry mtzeme
postupné od konce vynechévat — dosadi se podle aktualniho systémového casu.

Funkce si poradi i s nekorektné zadanymi tidaji — sama je spravné prepocte.
Napfiklad nasledujici t¥i volani vréati stejné datum — 1.£1.£1998:

echo Date("d.m.Y", MkTime(0,0,0,1,1,1998));
echo Date("d.m.Y", MkTime(0,0,0,12,32,1997));
echo Date("d.m.Y", MkTime(0,0,0,13,1,1997));

</ Date() na strané 272, Time () na strané 424 a GMMkTime () na strané 306.

MySQL_Affected Rows Funkce pro praci s databazi MySQL
Pocet zaznamt ovlivnénych poslednim pfikazem
§ integer MySQL_Affected_Rows(integer «spojeni»)

" Funkce vraci pocet zaznamt ovlivnéngch poslednim piikazem INSERT, UPDATE
a DELETE provedenym na daném «spojeni» s databézi. Pokud parametr «spo-
jeni» vynechame, automaticky se pouzije posledni vytvorené spojeni.

Pokud chceme zjistit pocet zaznamu vracenych ptikazem SELECT, méli
bychom pouzit funkci MySQL_Num_Rows ().

</ MySQL_Num_Rows () na strané 369.

MySQL_Close Funkce pro praci s databazi MySQL
Uzavieni spojeni s databazi MySQL
§ integer MySQL_Close(integer «spojeni»)
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Funkce uzavie «spojeniy» s databazi. Pokud se spojeni podafi uzaviit, vraci
funkce true. V opacném piipadé vraci funkce false. Pokud parametr «spo-
jeniy vynechame, je uzavieno posledni vytvorené spojeni.

Funkci nemusime pouzivat, protoze na konci kazdého skriptu jsou vsechna
spojeni automaticky uzaviena. Funkce neumi zavtit persistentni spojeni vytvo-
fend pomoci funkce MySQL_PConnect ().

MySQL_Connect () na strané 360 a MySQL_PConnect () na strané 370.

Ukazky pouziti naleznete na strané 148.

MySQL_Connect Funkce pro praci s databazi MySQL
Vytvoreni spojeni s databazovym serverem

integer MySQL_Connect(string «pocitac», string «¢uzivately,
string «heslor)

Funkce vraci ¢islo spojeni s databazi MySQL, které je vyuzivano v ostatnich
funkcich pro préci s databazi. Jako «poéita¢y uvadime adresu pocitace, na kte-
rém bézi MySQL server. Pokud server béZi na nestandardnim portu, mutzeme
jej pridat do identifikdtoru pocitace za dvojtecku (db-server.firma.cz:4478).
V pripadé, zZe je pristup ke zdroji vazan na jméno a heslo, musime je zadat.
Pokud se spojeni nepodafi vytvorit, vraci funkce false.

Libovolny z parametri mtzeme vynechat. V tom ptipadé se pouziji stan-
dardni hodnoty: pocita¢ localhost, uzivatel bude odpovidat uzivateli, pod kte-
rym bézi pravé spustény skript, a heslo bude prazdné.

Pokud funkci MySQL_Connect () zavoldme podruhé se stejnymi parametry,
neni vytvoreno nové spojeni a je vraceno jiz existujici ¢islo spojeni.

Spojeni se serverem je automaticky ukoncéeno po ukonceni béhu skriptu.
Predéasné mizeme spojeni ukonéit pomoci funkce MySQL_Close ().

MySQL_Close () na strané 359 a MySQL_PConnect () na strané 370.

MySQL_Create_DB Funkce pro praci s databazi MySQL
Vytvofeni nové databaze

integer MySQL_Create_DB(string «jméno_databdze», integer «spojeni»)
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Funkce vytvori databézi, jejiz jméno je urcéeno prvnim parametrem. Pokud vy-
nechame parametr «spojeni», pouzije se posledni vytvorené spojeni s MySQL
serverem. Pokud se databazi podatilo vytvorit, vraci funkce true. V opacném
pripadé false.

Abychom mohli databazi vibec vytvorit, musime byt k serveru pripojeni
jako uzivatel, ktery ma prislusna prava pro vytvareni databézi.

MySQL_Drop_DB() na strané 362.

MySQL_Data_Seek Funkce pro praci s databazi MySQL
Pfesun ukazatele na aktualni zdznam
integer MySQL_Data_Seek(integer «vysledek», integer «cislo_zdznamus)

Funkce presune interni ukazatel vysledku na zaznam urceny « ¢islem_zdznamu».
Nasledné volani funkce MySQL_Fetch_Row () vrati takto nastaveny zadznam. Za-
znamy jsou Cislovany od nuly. Pokud funkce tspésné probéhne, vrati true.
V opacném pripadé false.

MySQL_Fetch_Row() na stran¢ 366.

MySQL_DBName Funkce pro praci s databazi MySQL
Precteni jména databaze
string MySQL_DBName(integer «wvysledek», integer «portadis)

Funkce vraci jméno databaze. « Vysledek» obsahuje seznam vsSech databézi zis-
kany pomoci funkce MySQL_List_DBs(). «Potadi» urcuje poradi databize ve
vysledku (zac¢ina se od 0).

P Vypsani vSech databazi na daném serveru:

MySQL_Connect («pocitacr, «uZivately, «hesloy);

$vysledek = MySQL_List_DBs();

for ($i=0; $i < MySQL_Num_Rows ($vysledek); $i++)
echo MySQL_DBName ($vysledek, $i)."<BR>\n";

</ MySQL_List_DBs() na strané 368.
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MySQL_DB_Query Funkce pro praci s databazi MySQL
Vykonani SQL-pfikazu

§ integer MySQL_DB_Query(string «databdzer, string «SQL-prikaz»,
integer «spojeni»)

"W Funkce provede na daném «spojenis «SQL-piikaz» nad danou «databdzi» a vrati
identifikator vysledku. Pokud pfi provadéni prikazu doslo k chybé, vraci funkce
false. Pokud parametr «spojeni» neuvedeme, pouzije se posledni vytvorené
spojeni. Pokud zadné spojeni neexistuje, pokusi se funkce vytvorit spojeni s po-
moci standardnich parametri jako u funkce MySQL_Connect ().

= Ve starsich verzich PHP se misto funkce MySQL_DB_Query () pouZivala
funkce MySQL (). Ta je stdle podporovana pro zachovdni kompatibility,
v novych skriptech bychom vsak meli prejit na MySQL_DB_Query ().

<V MySQL_Connect () na strané 360.

MySQL_Drop_DB Funkce pro praci s databazi MySQL
Smazani databaze
§ integer MySQL_Drop_DB(string «jméno_databdze», integer «spojeni»)

W Funkce se pokusi smazat databazi daného jména. Pro piistup k databéazi je
pouzito «spojeniy. Pokud parametr spojeni vynechame, pouZzije se posledni vy-
tvorené spojeni. Pokud se databazi podafi smazat, vraci funkce true. V opac-
ném piipadé vraci false. Aby mohla byt databaze smazana, musime pomoci
MySQL_Connect () vytvofit spojeni pro uzivatele, ktery mé dostatecnd pfistu-
pova prava.

@ Smazanim databaze nenavratné prijdeme o vSechna data v ni ulozena.
Funkci MySQL_Drop_DB() proto musime pouzivat s rozvahou a pokud
ji pouzivame ve vetrejné pristupném skriptu, musime si dat o to vétsi
pozor, aby uzivatel nemohl ptikaz neopravnéné spustit podstréenim
néjakych nestandardnich a neocekévanych parametri.

<V MySQL_Create_DB() na strané 360 a MySQL_Connect () na strané 360.
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MySQL_ErrNo Funkce pro praci s databazi MySQL
Chybovy kéd posledniho volani MySQL
integer MySQL_ErrNo(void)

Funkce vraci ¢islo chyby vyvolané posledni funkci pro praci s MySQL. Text
chybové hlasky je dostupny pomoci funkce MySQL_Error ().

MySQL_Error () na strané 363.

MySQL_Error Funkce pro praci s databazi MySQL
Text chybového hlaseni posledniho volani MySQL
string MySQL_Error(void)

Funkce vraci text chybového hlaseni vyvolaného posledni funkci pro praci
s MySQL.

MySQL_ErrNo () na strané 363.

MySQL_Fetch_Array Funkce pro praci s databazi MySQL
Nacte zaznam vysledku do asociativniho pole
array MySQL_Fetch_Array(integer «vysledek»)

Funkce nacte jeden zaznam «¢wvysledku» do asociativniho pole. Obsah kazdé po-
lozky je ulozen do prvku, jehoz index odpovida nézvu polozky. To ndm velmi
usnadni dalsi praci se zaznamem. Pokud pii ¢teni zdznamu dojde k chybé, vraci
funkce false.

@ Funkce MySQL_Fetch_Array() neni o mnoho pomalejsi nez
MySQL_Fetch_Row() a neni tedy divod proc¢ ji nepouzivat, kdyz je
s ni mnohem snazsi prace.
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P, Vypséani obsahu nékterych polozek tabulky pomoci MySQL_Fetch_Array():

$vysledek = MySQL_DB_Query("test", "select * from adresar");
while ($zaznam = MySQL_Fetch_Array($vysledek)):

echo $zaznam["jmeno"]." ";

echo $zaznam["email"]."<BR>\n";

endwhile;

¥/ MySQL_Fetch_Row() na strand 366.

Ye¥ Ukazky pouziti naleznete na strané 148.

MySQL_Fetch_Field Funkce pro praci s databazi MySQL
Ziskani informaci o polozce vysledku
§ object MySQL_Fetch_Field(integer «wysledek», integer «polozkas)

W Vysledkem volani funkce je objekt, ktery obsahuje informace o dané «polozces
«vysledkuy. Polozky jsou ¢islovany od nuly. Pokud «¢poloZku» vynechame, je
vracena dalsi dosud neprectena polozka. V tomto pripadé vraci funkce false,
pokud uz neni k dispozici dalsi nepiectend polozka. Ziskany objekt obsahuje
nasledujici ¢lenské proménné:

name jméno polozky;

table jméno tabulky;

max_length  maximalni délka polozky;

not_null obsahuje 1, pokud polozka nemtze obsahovat hodnotu
NULL;

primary_key obsahuje 1, pokud je polozka soucésti priméarniho klice;
unique_key  obsahuje 1, pokud je polozka soucésti jedinecného indexu;
multiple_key obsahuje 1, pokud je polozka soucasti indexu;

numeric obsahuje 1, pokud je polozka ¢iselné;

blob obsahuje 1, pokud je polozka BLOB (Binary Large OBject);
type typ polozky;

unsigned obsahuje 1, pokud je typ ¢islo bez znaménka;

zerofill obsahuje 1, pokud je polozka doplnéna nulami na svoji délku.

</ MySQL_Field_Seek() na strané 366.
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MySQL_Fetch_Lengths Funkce pro praci s databazi MySQL
Zjisténi délek polozek aktualniho zdznamu vysledku
§ array MySQL_Fetch_Lengths(integer «wysledek»)

" Funkce vraci pole, které pro kazdou polozku posledné ziskaného zaznamu ¢wyj-
sledku» obsahuje jeji délku ve znacich. Polozky jsou v tomto pfipadé cislovany
od nuly a pod stejnym indexem i uloZeny do pole. Pokud pfi volani funkce dojde
k chybé, vraci false.

@ Pred pouzitim funkce musi byt z vysledku nactena néjaka data funkeci
MySQL_Fetch_Row() nebo MySQL_Fetch_Array().

</ MySQL_Fetch_Row() na strané 366 a MySQL_Fetch_Array() na strané 363.

MySQL_Fetch_Object Funkce pro praci s databazi MySQL
Nacte zaznam vysledku do objektu
§ object MySQL_Fetch_Object (integer «wysledek»)

" Funkce nacte jeden zéznam «vysledkus do objektu. Obsah kazdé polozky je ulo-
zen jako ¢lenska proménna, jejiz nazev odpovida nazvu polozky. Pokud pfi ¢teni
zédznamu dojde k chybé, vraci funkce false. Funkce neni o mnoho pomalejsi nez
MySQL_Fetch_Row().

P Vypsani obsahu nékterych polozek tabulky pomoci MySQL_Fetch_Object ():

$vysledek = MySQL_DB_Query("test", "select * from adresar");
while ($zaznam = MySQL_Fetch_Object($vysledek)):

echo $zaznam->jmeno." ";

echo $zaznam->email."<BR>\n";
endwhile;

< MySQL_Fetch_Array() na strané 363 a MySQL_Fetch_Row() na strané 366.
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MySQL_Fetch_Row Funkce pro praci s databazi MySQL
Nacte zaznam vysledku do pole
§ array MySQL_Fetch_Row(integer «wvysledek»)

" Funkce nadte jeden zaznam ¢vyjsledku» do pole. Obsah kazdé polozky je ulozen
do jednoho prvku pole. Pokud pfi ¢teni zdznamu dojde k chybé (napf. jiz nejsou
zadné dalsi zdznamy k precteni), vraci funkce false.

P, Vypséani obsahu nékterych polozek tabulky pomoci MySQL_Fetch_Row ():

$vysledek = MySQL_DB_Query("test", "select * from adresar");
while ($zaznam = MySQL_Fetch_Row($vysledek)):

echo $zaznam[0]." ";

echo $zaznam[1]."<BR>\n";
endwhile;

</ MySQL_Fetch_Array() na strané 363 a MySQL_Fetch_Object () na strané 365.

MySQL_Field_Name Funkce pro praci s databazi MySQL
Zjisténi nazvu polozky
§ string MySQL_Field_Name (integer «uvysledek», integer «poloZkar)

W Funkce vraci jméno polozky «vysledkus. Polozka je urcena ¢islem; polozky jsou
¢islovany od nuly. Pokud p#i béhu funkce dojde k chybé, vraci funkce false.

</ MySQL_Field_Name() na strané 366.

MySQL_Field Seek Funkce pro praci s databazi MySQL
Nastaveni aktualniho indexu polozky
§ integer MySQL_Field_Seek(integer «wvysledek», integer «polozkas)

W Funkce nastavi jako aktudlni «polozku». Polozky jsou pfitom ¢islovany od nuly.
Volani funkce MySQL_Fetch_Field() bez druhého parametru pak precte po-
lozku uréenou pravé pomoci funkce MySQL_Field_Seek(). Pokud se podafi ak-
tualni polozku zménit, vraci funkce true. V opa¢ném piipadé false.

</ MySQL_Fetch_Field() na strané 364.
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MySQL_Field_Table Funkce pro praci s databazi MySQL
Zjisténi tabulky, ze které pochézi polozka
string MySQL_Field_Table(integer «vysledek», integer «polozkanr)

Funkce vraci jméno tabulky, ze které pochazi «polozka» daného «wvisledkus.
Polozky jsou ¢islovany od nuly. Pokud pfi provadéni funkce dojde k chybé, vraci
funkce false.

MySQL_Field_Type Funkce pro praci s databazi MySQL
Zjisténi typu polozky
string MySQL_Field_Type(integer «wvysledek», integer «poloZka»r)

Funkce vraci typ «polozky» daného «vysledkus. Polozky jsou ¢islovany od nuly.
Pokud pfi provadéni funkce dojde k chybé, vraci funkce false. Vraceny typ
miize byt jednim z int, real, string a blob.

MySQL_Field Flags Funkce pro praci s databazi MySQL
Zjisténi dopliikovych informaci o polozce
string MySQL_Field_Flags(integer «vysledek», integer «polozkar)

Funkce vraci dopliikové informace o «poloZce» daného «vysledku». Polozky jsou
¢islovany od nuly. Pokud pii provadéni funkce dojde k chybé, vraci funkce false.
Vraceny retézec mize obsahovat texty jako ‘not null’ a ‘primary key’.

MySQL_Field_Len Funkce pro praci s databazi MySQL
Zjisténi délky polozky
string MySQL_Field_Len(integer «vysledek», integer «polozkar)

Funkce vraci délku «polozky» daného «vysledkus. Polozky jsou ¢islovany od nuly.
Pokud pfi provadéni funkce dojde k chybé, vraci funkce false.
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MySQL_Free_Result Funkce pro praci s databazi MySQL
Uvolnéni vysledku z paméti
§ integer MySQL_Free_Result(integer «wysledek»)

W Funkce uvolni dany «wysledek» z paméti. Funkce vraci hodnotu true, pokud
«vysledek» existuje. Pokud «wvysledek» neexistuje, neni co uvolhovat a funkce
vraci false. Funkci ve v&tsSiné skripti neni tfeba volat, protoze se pamét au-
tomaticky uvolni po skonceni béhu skriptu. Volani ma smysl pouze v dlouhych
skriptech, kdy chceme minimalizovat pamétové naroky.

MySQL _Insert_Id Funkce pro praci s databazi MySQL
Zjisténi hodnoty ID posledniho pfikazu INSERT
§ integer MySQL_Insert_Id(void)

" Funkce vraci hodnotu posledni polozky ID automaticky generované pifkazem
INSERT. Automaticky je ID generovano pro ty polozky, které ve své deklaraci
obsahuji direktivu AUTO_INCREMENT.

MySQL_List_Fields Funkce pro praci s databazi MySQL
Ziskani vysledku s obsahem polozek zadané tabulky

§ integer MySQL_List_Fields(string «databdze», string «tabulka»,
integer «spojeni»)

W Funkce nacte informace o polozkach «tabulky» v «databazir. Vysledkem je iden-
tifikdtor vysledku, ktery mizeme pouzit ve funkcich MySQL_Field_Flags(),
MySQL_Field_Len(), MySQL_Field_Name () a MySQL_Field_Type(). Pokud pfi
béhu funkce dojde k chybé, vraci false. Pro komunikaci s databazi je vyuzito
«spojeniy. Pokud spojeni vynechame, pouzije se posledni vytvorené spojeni.

</ MySQL_Field_Flags() na strané 367, MySQL_Field_Len() na strané 367,
MySQL_Field_Name () na strané 366 a MySQL_Field_Type () na strané 367.

MySQL _List _DBs Funkce pro praci s databazi MySQL
Zjisténi vsech databézi dostupnych na serveru

§ integer MySQL_List_DBs(integer «spojeni»)
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Funkce zjisti vSechny databaze dostupné na serveru, ke kterému je vytvofeno
«spojeniy. Pokud parametr «spojeni» nepouzijeme, vezme se posledni vytvorené
spojeni. Funkce vraci identifikdtor vysledku, ktery muzeme pouzit ve funkci
MySQL_DBName (). Pokud dojde k chybé, vraci funkce false.

MySQL_DBName () na strané 361.

MySQL_List_Tables Funkce pro praci s databazi MySQL
Zjisténi vsech tabulek uloZenych v databazi
integer MySQL_List_Tables(string «databdze», integer «spojeni»)

Funkce zjisti jména vSech tabulek uloZenych v «databdzi» dostupné pomoci
«spojeniy. Pokud parametr «spojeni» nepouzijeme, vezme se posledni vytvo-
fené spojeni. Funkce vraci identifikator vysledku, ktery mazeme pouzit ve funkci
MySQL_TableName (). Pokud dojde k chybé, vraci funkce false.

MySQL_TableName () na strané 372.

MySQL_Num_Fields Funkce pro praci s databazi MySQL
Zjisti pocet polozek vysledku
integer MySQL_Num_Fields(integer «wvysledeks)

Funkce vrati pocet polozek obsazenych ve «wvysledku». Pfi chybé vraci funkce
false.

MySQL_Fetch_Field() na strané 364 a MySQL_Num_Rows () na strané 369.

MySQL_Num_Rows Funkce pro praci s databazi MySQL
Zjisti pocet zédznami vysledku
integer MySQL_Num_Rows(integer «vysledeks)

Funkce vrati pocet zaznami, které obsahuje «vysledek». Pfi chybé vraci funkce
false.

MySQL_Fetch_Row() na strané 366 a MySQL_Num_Fields() na strané 369.

Ukézky pouziti naleznete na strané 148.
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MySQL_PConnect Funkce pro praci s databazi MySQL
Vytvori persistentni spojeni s databazovym serverem

integer MySQL_PConnect(string «pocitac», string «uZivatel»,
string «heslor)

Funkce vraci ¢islo spojeni s databazi MySQL, které je vyuzivano v ostatnich
funkcich pro praci s databazi MySQL. Jako «pocitacy» uvadime adresu
pocitace, na kterém bézi MySQL server. Pokud server bézi na nestan-
dardnim portu, muZzeme jej pridat do identifikdtoru pocitace za dvojtecku
(db-server.firma.cz:4478). V piipadé, Ze je pristup ke zdroji vézan na
jméno a heslo, musime je zadat. Pokud se spojeni nepodafi vytvofit, vraci
funkce false.

Libovolny z parametri mtzeme vynechat. V tom ptipadé se pouziji stan-
dardni hodnoty: pocita¢ localhost, uzivatel bude odpovidat uzivateli, pod kte-
rym bézi pravé spustény skript, a heslo bude prazdné.

Pokud funkci MySQL_PConnect () zavoldme podruhé se stejnymi parametry,
neni vytvofeno nové spojeni a je vraceno jiz existujici ¢islo spojeni.

Spojeni se serverem neni automaticky ukonceno po ukonceni béhu skriptu.

L)

této funkce muze urychlit provadéni skriptt, které se ¢asto pripojuji k databazi.

Vv

@\ Persistentni spojeni pracuji pouze, pokud PHP bézZi jako modul ser-
veru. Pokud funkci vyuZijeme v PHP, které je spusténo jako CGI-
-skript, bude se chovat stejné jako MySQL_Connect ().

MySQL_Connect () na strané 360.

MySQL_Query Funkce pro praci s databazi MySQL
Vykonani SQL-prikazu
integer MySQL_Query(string «SQL-prikaz», integer «spojenir)

Funkce provede na daném «spojeni» «SQL-prikaz» nad pravé aktivni databazi
a vrati identifikator vysledku. Pokud pfi provadéni prikazu doslo k chybé, vraci
funkce false. Pokud parametr «spojeni» neuvedeme, pouzije se posledni vytvo-
Fené spojeni. Pokud zadné spojeni neexistuje, pokusi se funkce vytvorit spojeni
s pomoci standardnich parametrt jako u funkce MySQL_Connect ().
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¥V MySQL_Connect() na strané 360, MySQL_Select_DB() na strané 371

a MySQL_DB_Query () na strané 362.

Y0¥ Ukazky pouziti naleznete na strandch 147, 148.

MySQL_Result Funkce pro praci s databazi MySQL
Ziskani hodnoty jedné polozky vysledku dotazu

string MySQL_Result(integer «vysledek», integer «zdznam»,
mixed «poloZkar)

Funkce slouzi k ziskani polozky «vysledku». Polozku musime urcit ¢islem «zd-
znamuy a ¢islem nebo jménem «polozky». Polozky i zdznamy jsou ¢islovany od
nuly. Pokud «poloZku» vynechdme, vrati funkce prvni polozku daného zaznamu.
Pokud se funkci polozku nepodafi preéist, vraci false.

@ Pouzivani této funkce zejména na vétsi vysledky je pomérné
pomalé. Mnohem rychlejsi je vyuziti funkci MySQL_Fetch_Row(),
MySQL_Fetch_Array() a MySQL_Fetch_0bject(), které nacitaji cely
zédznam najednou.

MySQL_Fetch_Row() na strané 366, MySQL_Fetch_Array() na strané 363
a MySQL_Fetch_0bject () na strané 365.

MySQL_Select DB Funkce pro praci s databazi MySQL
Vybér aktivni databaze
integer MySQL_Select_DB(string «databdze», integer «spojenis)

Funkce nastavi aktivni «databdzi» pro «spojeni». Pokud druhy parametr nepou-
zijeme, automaticky se dosadi posledni vytvorené spojeni. Pokud zZadné spojeni
neexistuje, pokusi se funkce vytvorit spojeni s pomoci standardnich parametri
jako u funkce MySQL_Connect ().

Aktivni databdze mé vyznam ve funkci MySQL_Query (), kterd provadi SQL-
-prikaz praveé nad aktivni databazi.

MySQL_Query() na strané 370, MySQL_DB_Query() na strané 362
a MySQL_Connect () na strané 360.
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MySQL_TableName Funkce pro praci s databazi MySQL
Precteni jména tabulky
§ string MySQL_DBName (integer «wysledek», integer «pofadi»)

W Funkce vraci jméno tabulky. « Vysledek» obsahuje seznam vSech tabulek ziskany
pomoci funkce MySQL_List_Tables(). «Poradi» urcuje poradi tabulky ve vy-
sledku (zac¢ina se od 0).

P, Vypséani vSech tabulek v ¢databdzis:

MySQL_Connect («pocitacr, «uZivately, «hesloy);

$vysledek = MySQL_List_Tables(«databdzen);

for ($i=0; $i < MySQL_Num_Rows ($vysledek); $i++)
echo MySQL_TableName($vysledek, $i)."<BR>\n";

</ MySQL_List_Tables() na strané 369.

Next Funkce pro praci s poli
Vraci hodnotu nésledujiciho prvku pole
§ mixed Next(array «pole»)

"W Funkce posune ukazatel «pole» na dalsi prvek a vrati jeho obsah. Funkce vraci
false, pokud dosdhne za konec pole.

@ Funkce vraci false, pokud i prvek pole obsahuje false. To miize zne-
moznit prichod celého pole prikazem typu while (Next(...))
Pro bezpecny prichod celym polem bychom méli pouzivat funkci
Each().

' Each() na strané 282, Prev() na strané 399, Current () na strané 271, Reset ()
na strané 405, End() na strané 284 a Array_Walk() na strané 259.

Y@ Ukézky pouziti naleznete na strané 44.
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NL2BR Funkce pro praci s textovymi retézci
Prevadi konce fadku v fetézci na tag <BR>

string NL2BR(string «retézecr)

Funkce v «7etézciy» nahradi vSechny znaky konce fadku ‘\n’ tagem <BR>.
Nasledujici skript vypise obsah souboru:

$fp = fopen("soubor.txt", "r");
while (!feof ($fp))

echo NL2BR(HTMLSpecialChars(fgets($fp, 1024)));
fclose($fp);

HTMLSpecialChars() na strané 308 a HTMLEntities () na strané 308.
Ukazky pouziti naleznete na stranach 104, 199, 207.

Number_Format Matematicka funkce
Formatovani ¢isla pro ekonomické vystupy

string Number_Format(double «wvyraz», integer «des. mista»r,
string «des. ¢drkar, string «odd. tisicur)

Funkce vraci ¢islo zformatované pro potieby ekonomickych vystupt. Funkce
mize byt volana s jednim, dvéma nebo ¢tyfmi parametry. « Vyrazy obsahuje
¢islo, které chceme zformétovat. Pocet desetinnych mist pouzitych pii formato-
vani bude «des. mista».

Pokud nepouzijeme tfeti a ¢tvrty parametr, jako desetinna Carka se pouzije
znak ‘.’ a jako oddélovac tisicii se pouzije ¢arka ¢,’. Pokud méme jinou pred-
stavu, miZzeme znak pouzity pro desetinnou c¢arku urcit pomoci «des. ¢darkas
a oddélovac tisicti pomoci «odd. tisicis.

V Cechach je zvykem pouzivat desetinnou ¢arku a tisice oddélovat teckou. De-
setinnd mista se pro potieby ucetnictvi pouzivaji vétsinou dvé. MiZzeme si tedy
definovat funkci Castka(), kterd nam vrati ¢islo zforméatované presné podle
nasich zvyklosti:

function Castka($n)

{

return Number_Format($n, 2, ",", ".");
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OctDec Matematicka funkce
Prevod osmickového ¢isla na desitkové
integer OctDec(string «osmickove cislos)

Prevede «osmickove ¢isloy ulozené v fetézci na desitkové ¢islo. Osmickové ¢islo
mize byt v rozsahu od 0 do 17777777777. Pokus o pfevod jinych ¢isel vrati 0.

DecOct () na strané 280, BinDec() na strané 264, DecBin() na strané 280,
HexDec () na strané 307 a DecHex () na strané 280.

ODBC_AutoCommit Funkce pro praci s datovymi zdroji ODBC
Nastaveni automatického potvrzovani transakci
integer ODBC_AutoCommit(integer «spojeni», integer «ano/ne»)

Pro dané «spojeniy s ODBC zdrojem nastavi zptsob potvrzovani transakci. Nor-
malné se vSechny operace potvrzuji po urcité dobé automaticky. Pokud chceme
pouzivat transakce, musime tuto vlastnost vypnout tim, Ze jako hodnotu para-
metru «ano/ne» zaddme false.

Pokud se podafi zménit zptsob potvrzovani transakci, vraci funkce true.
V opacném piipadé false.

ODBC_Commit () na strané 376 a ODBC_RollBack() na strané 384.

Ukézky pouziti naleznete na strané 173.

ODBC_BinMode Funkce pro praci s datovymi zdroji ODBC
Nastaveni rezimu prace s bindrnimi polozkami
integer ODBC_BinMode(integer «vysledek», integer «reZim»)

Nastavi rezim prace s binadrnimi polozkami BINARY, VARBINARY a LONGVARBI-
NARY. K dispozici jsou nasledujici tii «reZimy»:

0 binarni data jsou zapsana piimo na vystup;
1 binarni data jsou vracena v neupravené podobé;
2 binarni data jsou prevedena na znakovy tvar.

Pokud jsou data prevadéna na znakovy tvar, je kazdy bajt dat pfeveden na dva
znaky, které obsahuji hodnotu bajtu zapsanou v Sestnactkové soustave.

Pokud jako «vysledek» pouzijeme 0, nastaveny rezim se pouzije pro vSechny
nové ziskavané vysledky.
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BinMode LongReadLen Popis
0 0 zapis dat na standardni vystup
1 0 zapis dat na standardni vystup
2 0 zapis dat na standardni vystup
0 >0 zapis dat na standardni vystup
1 >0 vraceni dat v neupravené podobé
2 >0 vraceni dat ve znakovém formétu

Tab. 9-5: Nastaveni prace s bindrnimi daty

Chovéni binadrnich polozek kromé ODBC_BinMode () ovliviiuje i nastaveni
ODBC_LongReadLen(). Jejich vzadjemné kombinace a vysledné chovani prinési
tabulka 9-5. Standardni nastaveni je 1 pro BinMode a 4 096 pro LongReadLen.

ODBC_Close Funkce pro praci s datovymi zdroji ODBC
Uzavteni spojeni s ODBC datovym zdrojem
§ void ODBC_Close(integer «spojeni»)

W Funkce uzavie «spojeni» s datovym zdrojem. Pokud spojeni obsahuje
neuzaviené transakce (nepotvrzené jednou z funkci ODBC_Commit() mnebo
ODBC_RollBack()), spojeni s datovym zdrojem se neukonéi.

<9/ 0DBC_Commit () na strané 376 a ODBC_RollBack() na strané 384.

Y0 Ukazky pouziti naleznete na strané 151.

ODBC_Close_All Funkce pro praci s datovymi zdroji ODBC
Uzavteni vSech ODBC spojeni
§ void ODBC_Close_All(void)

"W Funkce uzavie viechna spojeni s datovymi zdroji ODBC. Pokud nékteré spojeni
obsahuje neuzaviené transakce (nepotvrzené jednou z funkci ODBC_Commit ()
nebo 0DBC_RollBack()), spojeni s datovym zdrojem se neukondci.

<y 0DBC_Close () na strané 375, 0DBC_Commit () na strané 376 a 0ODBC_RollBack ()
na strané 384.
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ODBC_Commit Funkce pro praci s datovymi zdroji ODBC
Potvrzeni transakce
integer ODBC_Commit(integer «spojenis)

Funkce potvrdi a uzavie vSechny transakce na daném «spojeni». Pokud jsou
v8echny transakce uspésné potvrzeny a ukonceny, vraci funkce true, v opacném
pripadé false.

ODBC_AutoCommit () na strané 374 a ODBC_RollBack() na strané 384.

Ukazky pouziti naleznete na stranach 173, 375.

ODBC_Connect Funkce pro praci s datovymi zdroji ODBC
Vytvofi spojeni s datovym zdrojem

integer ODBC_Connect(string «DSNy, string «uZivately, string
«heslor)

Funkce vraci ¢islo spojeni s datovym zdrojem, které je vyuzivano v ostatnich
funkcich pro praci s ODBC. Datovy zdroj, ke kterému se chceme pfipojit, ur-
¢ujeme pomoci jeho jména «DSNy. V piipadé, ze je pristup ke zdroji vazan
na jméno a heslo, musime je zadat. Pokud se spojeni nepodaii vytvofit, vraci
funkce false.

Ukézky pouziti naleznete na stranich 35, 150, 151, 177, 470.

ODBC_Cursor Funkce pro praci s datovymi zdroji ODBC
Zjisténi jména kurzoru pro vysledek
string ODBC_Cursor (integer «vysledeky)

Zjisti jméno kurzoru pro dany «wvysledeks.
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ODBC_Do Funkce pro praci s datovymi zdroji ODBC
Vykonani SQL-pfikazu
integer ODBC_Do(integer «spojeni», string «SQL-prikaz»)

Funkce provede «SQL-prikaz» na daném «spojeniy. Jde o synonymum k funkci
0DBC_Exec().

ODBC_Exec () na strané 377.

ODBC_Exec Funkce pro praci s datovymi zdroji ODBC
Vykonani SQL-pfikazu
integer ODBC_Exec(integer «spojeni», string «SQL-prikaz»)

Funkce provede na daném «spojeni» «SQL-prikazy a vrati identifikdtor vy-
sledku. Pokud pfi provadéni prikazu doslo k chybé, vraci funkce false.

ODBC_Prepare () na strané 382 a 0DBC_Execute() na strané 377.
Ukézky pouziti naleznete na stranach 35, 150, 151, 173.

ODBC_Execute Funkce pro praci s datovymi zdroji ODBC
Vykonani pfedzpracovaného SQL-ptrikazu
integer ODBC_Execute(integer «vysledek», array «parametrys)

Funkce provede SQL-ptikaz, ktery byl jiz dfive pripraven funkci
ODBC_Prepare(). Jako parametr «vgsledeky se pouziva pravé hodnota
jiz drivé vracena funkci 0DBC_Prepare (). Pole «parametry» obsahuje jednotlivé
hodnoty, kterymi se v predpfipraveném dotazu nahradi znaky ‘?’. Vysledkem
dotazu je true, pokud se dotaz provedl dspésné. Pokud doslo k chybé, je
vraceno false.

Tim, Ze funkce neumi vracet data z tabulky, hodi se pouze na provadéni
takovych piikazii jako INSERT, UPDATE a DELETE.

ODBC_Prepare () na strané 382.

Ukézky pouziti naleznete na strané 382.
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ODBC_Fetch_Into Funkce pro praci s datovymi zdroji ODBC
Nagcteni zdznamu do pole

§ integer ODBC_Fetch_Into(integer «wysledek», integer «zdznamy,
array «pole»)

"W Funkce do «poles ulozi jednotlivé polozky «zdznamuy. Funkce vraci podet polo-
Zek ulozenych do pole. Pokud pri béhu funkce doslo k chybé, vraci funkce false.
« Vysledek» urcuje vysledek dotazu, ze kterého bude zadznam piecten. Pole pro
ulozeni zdznamu musi byt pfeddno odkazem.
Vétsina databazovych servert neumi vratit pfimo pozadovany zaznam, a tak
pouziti parametru ¢zdznam» ignoruji a vraci vzdy dalsi zdznam.! Parametr
« zdznam» muzeme vynechat — je nepovinny. Zaznamy se ¢isluji od jedné.

P, Zpusobti, jak vypsat vysledek dotazu, je mnoho. Jedna z moznosti stavi pravé
na funkci ODBC_Fetch_Into():

$spojeni = ODBC_Comnect (" «zdrog»", "", "");
$vysledek = ODBC_Exec($spojeni, "select * from «tabulkar");
while ($n = ODBC_Fetch_Into($vysledek, &$x)):

for ($i=0; $i<$n; $i++)

echo $x[$il." ";

echo "<BR>\n";
endwhile;
0DBC_Close($spojeni);

<y ODBC_Fetch_Row() na strané 378.

ODBC_Fetch_Row Funkce pro praci s datovymi zdroji ODBC
Nacteni zdznamu vysledku
§ integer ODBC_Fetch_Row(integer «wvysledek», integer «zdznam»)

"W Pokud je funkce voldna pouze s prvnim parametrem, nacéte dalsi zdznam «vy-
sledkuy». Pokud pouzijeme parametr « zdznam», nacte se uréity zéznam vysledku.
Zaznamy jsou pritom ¢islovany od jednicky. Nacéitani konkrétniho zdznamu vSak
nepodporuji vSechny ODBC ovladace — v tomto pripadé je parametr « zdznam»s
ignorovan a je nactena dalsi radka.

1 S parametrem si spravné poradi pouze ty ODBC ovladace, které podporuji funkci
SQLExtendedFetch.
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Funkce vraci true, pokud se zadznam podarilo nacist. V opacném piipadé
vraci false. Jednotlivé polozky nacteného zdznamu ziskdme pomoci funkce
0DBC_Result ().

Zpusobt, jak vypsat vysledek dotazu, je mnoho. Jedna z moznosti stavi praveé
na funkci ODBC_Fetch_Row():

$spojeni = ODBC_Comnect ("« zdroj»", "", "");
$vysledek = ODBC_Exec($spojeni, "select * from «tabulkar");
while (ODBC_Fetch_Row($vysledek)):

for ($i=1; $i<=0DBC_Num_Fields($vysledek); $i++)

echo 0DBC_Result($vysledek, $i)." ";

echo "<BR>\n";
endwhile;
0DBC_Close($spojeni);

ODBC_Fetch_Into() na strané 378.

Ukézky pouziti naleznete na strané 35.

ODBC_Field_Name Funkce pro praci s datovymi zdroji ODBC
Zjisténi jména polozky
string ODBC_Field_Name(integer «vysledek», integer «cislo_polozky»)

Funkce vraci jméno polozky, kterd je soucasti «wvysledkur a jejiz cislo je
« cislo-polozZky». Polozky jsou ¢islovany od jedné. Pokud dojde k chybé, vraci
funkce false.

S vyuzitim této funkce neni problém napsat skript, ktery zobrazi libovolnou
tabulku i s ndzvy jednotlivych polozek:

$spojeni = ODBC_Comnect (" «zdrog»", "", "");
$vysledek = ODBC_Exec($spojeni, "select * from «tabulkar");
echo "<TABLE>\n<TR>";
for ($i=1; $i<=0DBC_Num_Fields($vysledek); $i++)

echo "<TH>".UCFirst (0DBC_Field_Name ($vysledek, $i));
echo "\n";
while (ODBC_Fetch_Row(§vysledek)):

echo "<TR>";

for ($i=1; $i<=0DBC_Num_Fields($vysledek); $i++)

echo "<TD>".ODBC_Result($vysledek, $i);
echo "\n";
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endwhile;
echo "</TABLE>\n";
ODBC_Close($spojeni);

ODBC_Field_Num() na strané 380.

ODBC_Field_Num Funkce pro praci s datovymi zdroji ODBC
Zjisténi cisla polozky
integer ODBC_Field_Num(integer «wvysledek», string «jméno_polozky»)

Funkce vraci ¢islo polozky, ktera je soucasti «wvysledku» a jejiz jméno je
«jmeéno_polozky». Polozky jsou ¢islovany od jedné. Pokud dojde k chybé, vraci
funkce false.

ODBC_Field_Name () na strané 379.

ODBC_Field_Type Funkce pro praci s datovymi zdroji ODBC
Zjisténi typu polozky
string ODBC_Field_Type(integer «vysledek», integer «cislo_polozky»)

Funkce vraci typ polozky, kterd je soucasti «wvysledku»r a jejiz cislo je
« cislo_poloZky». Polozky jsou ¢islovany od jedné. Pokud dojde k chybé, vraci
funkce false.

ODBC_Free_Result Funkce pro praci s datovymi zdroji ODBC
Uvolnéni vysledku z paméti
integer ODBC_Free_Result(integer «wvysledeks)

Funkce uvolni dany «vysledek» z paméti. Pokud je zakazano automatické potvr-
zovani transakci, musime pied volanim ODBC_Free_Result () potvrdit transakce
volanim ODBC_Commit (). V opacném piipadé budou vSechny operace s datovym
zdrojem zruSeny. Funkce vzdy vraci hodnotu true.

Funkci ve v&tsSing skripti neni tieba volat, protoze se pamétf automaticky
uvolni po skonceni béhu skriptu. Volani ma smysl pouze v dlouhych skriptech,
kdy chceme minimalizovat pamétové naroky.
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ODBC_lLongReadlLen Funkce pro praci s datovymi zdroji ODBC
Nastavi maximalni pocet bajt ¢tenych z dlouhych polozek
integer ODBC_LongReadLen(integer «wvysledek», integer «pocets)

Funkce nastavi maximalni ¢pocet» bajti/znaki, které budou vraceny jako obsah
polozek typu LONGVARCHAR a LONGVARBINARY. Pokud nastavime «pocet» na nulu,
nebude délka polozky omezena a ¢tend data budou zapséna pfimo na vystup
skriptu. Funkce vraci true, pokud se hodnotu podaii zménit, v opacném pripadé
vraci false.

ODBC_BinMode () na strané 374.

Ukézky pouziti naleznete na stranach 175, 470.

ODBC_Num_Fields Funkce pro praci s datovymi zdroji ODBC
Zjisti pocet polozek ve vysledku
integer ODBC_Num_Fields(integer «wvysledek»)

Funkce vraci pocet polozek ve «vysledkus. Pokud dojde k chybé, vraci funkce —1.

ODBC_PConnect Funkce pro praci s datovymi zdroji ODBC
Vytvori persistentni spojeni s datovym zdrojem

integer ODBC_PConnect(string «DSN», string «uzivately,
string «heslor)

Funkce vraci ¢islo spojeni s datovym zdrojem, které je vyuzivano v ostatnich
funkcich pro praci s ODBC. Datovy zdroj, ke kterému se chceme pfipojit, ur-
¢ujeme pomoci jeho jména «DSNy. V pripadé, Ze je pristup ke zdroji vazan
na jméno a heslo, musime je zadat. Pokud se spojeni nepodafi vytvorit, vraci
funkce false.

Funkce pracuje podobné jako ODBC_Connect (). Rozdil je v tom, Ze spojeni
s databazi neni po skonceni skriptu uzavieno. Dalsi pozadavky na pfipojeni
oteviené spojeni. Pouziti této funkce muze urychlit provadéni skriptl, které se
casto pripojuji k databéazi.
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& Persistentni spojeni pracuji pouze tehdy, pokud PHP bézi jako modul
serveru. Pokud funkci vyuzijeme v PHP, které je spusténo jako CGI-
-skript, bude se chovat stejné jako ODBC_Connect ().

<y ODBC_Connect () na strané 376.
Y(¥ Ukazky pouziti naleznete na strandch 177, 470.

ODBC_Prepare Funkce pro praci s datovymi zdroji ODBC
Funkce pripravi SQL-ptikaz pro opakované provedeni
§ integer ODBC_Prepare(integer «spojeni», string «prikaz»)

"W Funkce ptipravi «piikaz» pro pozdéjsi provedeni. Pokud funkce probéhla
uspésné, vraci identifikator vysledku. Pokud pfi provadéni doslo k chybé, vraci
funkce false. Parametr «spojeni» obsahuje ¢islo spojeni s datovym zdrojem.

V piikazu mtzeme pouzit otaznik ‘?’ na mistech, kde chceme dosazovat rizné
hodnoty pii provadéni piikazu pomoci ODBC_Execute ().

P, Malé ukdzka pouziti pouziti 0DBC_Prepare () a ODBC_Execute():

$spojeni = ODBC_Comnect (" «zdrog»", "", "");
$vysledek = ODBC_Prepare($spojeni, "INSERT INTO Adresar VALUES (7, 7)");
ODBC_Execute($vysledek, array("Jan", "Novik"));

</ ODBC_Execute() na strané 377.

ODBC_Num_Rows Funkce pro praci s datovymi zdroji ODBC
Vraci pocet zédznami vysledku
§ integer ODBC_Num_Rows (integer «wvyjsledek»)

W Funkce vraci pocet zaznami, které obsahuje «vysledek». Pokud pii volani funkce
dojde k chybé, vraci funkce —1.
Po volani SQL-prikazi INSERT, UPDATE a DELETE funkce vraci pocet zdznam,
které byly piikazem ovlivnény (vlozeny, zménény ¢i smazany).



(©.

"2
X

ODBC_Result ODBC_Result 385

@5 Mnoho ODBC ovladac¢a bude vzdy pfi volani vracet hodnotu —1, pro-
toze tuto funkci nepodporuji. Nase skripty by proto nemély na volani
ODBC_Num_Rows () spoléhat. Pro priichod celym vysledkem pouzijeme
postupné volani funkci ODBC_Fetch_Row () nebo ODBC_Fetch_Into().

Pokud potfebujeme znat pocet zédznami, které vyhovuji urcitému
dotazu, mizeme to obejit pouzitim funkce Count () jazyka SQL. Misto

$vysledek = 0DBC_Exec($spojeni, "SELECT Jmeno, Plat FROM Zamestnanci
WHERE Plat > 10000");
$pocetDobrePlacenych = O0DBC_Num_Rows($vysledek);

miizeme pouzit
$vysledek = 0DBC_Exec($spojeni, "SELECT Count(*) FROM Zamestnanci
WHERE Plat > 10000");
ODBC_Fetch_Row($vysledek) ;
$pocetDobrePlacenych = O0DBC_Result($vysledek, 1);
0DBC_Free_Result ($vysledek);

$vysledek = 0DBC_Exec($spojeni, "SELECT Jmeno, Plat FROM Zamestnanci
WHERE Plat > 10000");

Ukazky pouziti naleznete na stranach 35, 152.

ODBC_Result Funkce pro praci s datovymi zdroji ODBC
Ziskani jedné polozky vysledku
string ODBC_Result(integer «vysledek», mixed «poloZkas)

Funkce vraci obsah jedné polozky pravé aktualniho zaznamu «wvysledku». Po-
lozku mtiZzeme uréit bud jejim pofadovym ¢islem, nebo jménem. Poradova Cisla
se pocitaji od jedné a polozky jsou vzdy usporddédny v tom potadi, jak jsou
uvedeny za prikazem SELECT.

ODBC_BinMode() na strané 374, ODBC_LongReadLen() mna strané 381
a ODBC_Result_A11() na strané 384.

Ukézky pouziti naleznete na stranach 35, 150, 175, 176.
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ODBC_Result_All Funkce pro praci s datovymi zdroji ODBC
Vypsani celého vysledku dotazu ve formé HTML-tabulky
integer ODBC_Result_All(integer «wvysledek», string «formdtr)

Funkce zobrazi «vysledek» ve formé tabulky. Pomoci nepovinného parametru
« formadty mutzeme urcit nastaveni atributt, které se pouzije u tagu <TABLE>.
Funkce vraci pocet zaznamt, které byly zobrazeny.

Pokud chceme vysledek zobrazit ve zluté tabulce s rAmeckem, pouzijeme:

$spojeni = ODBC_Comnect(«DSN», «uZivately, «hesloy);
$vysledek = ODBC_Exec($spojeni, "SELECT x FROM «tabulkar");
$pocetZaznamu = ODBC_Result_All($vysledek,

"FRAME=BOX RULES=NONE BGCOLOR=YELLOW");
echo "Tabulka «tabulka» obsahuje $pocetZaznamu zaznamd.";

0DBC_Result () na strané 383.

ODBC_RollBack Funkce pro praci s datovymi zdroji ODBC
ZruSeni rozpracované transakce
integer ODBC_RollBack(integer «spojenis)

Funkce zrusi vSechny ptikazy pravé provadéné transakce na «spojeni». Pokud
se prikazy podafi zrusit, vraci funkce true. V opacném pripadé vraci false.

ODBC_AutoCommit () na strané 374 a ODBC_Commit () na strané 376.

Ukazky pouziti naleznete na stranach 173, 375.

OpenDir Funkce pro praci s adresafri
Otevieni adresare
integer OpenDir(string «adresdr»)

Funkce vraci ukazatel «dp», ktery muZzeme pouzivat v dalsich funkcich, které
umoznuji pracovat s obsahem adresait. Ukazatel ukazuje na prvni polozku «ad-
resdre». Funkce vraci false, pokud se adresaf nepodatilo oteviit.

CloseDir() na strané 268, ReadDir() na strané 404 a RewindDir() na
strané 406.
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OpenLog Konfigurace a informace o PHP
Vytvoreni pfistupu k protokolu systémovych udalosti

void OpenLog(string «identifikdtory, integer «wvolby», integer
«moznosti»)

Funkce umozni skriptu pfistup do protokolu systémovych udalosti. «indentifi-
kdtors je Fetézec, ktery slouzi k identifikaci ndmi generovanych udalosti — jeho
obsahem miize byt napf. PHP nebo jméno naseho skriptu.

Dalsi dva parametry umoziiuji pomérné bohaté konfigurovat moznosti zapi-
sovani udalosti do protokolu. Parametr «wvolby» mizeme snadno nastavit s vyu-
zitim nésledujicich konstant:

LOG_PID Do protokolu se bude zapisovat ¢islo procesu.

LOG_CONS V pripadé problémi se zapisem do souboru s protokolem vy-

piSe zpravu rovnou na konzoli.

LOG_ODELAY Pockej s otevienim protokolu az do prvniho volani funkce

SysLog() — standardni nastaveni.

LOG_NDELAY Okamzité otevieni protokolu.

LOG_NOWAIT Necekej na vytvoreni procesu pro konzoli.

LOG_PERROR Hlaseni navic zapisuj na standardni chybovy vystup.
Jednotlivé volby miZeme navzajem kombinovat, nejlépe tak, Ze pfi volani funkce
OpenLog () pouzijeme logicky soucet konstant:

OpenLog ("PHP", LOG_PID|LOG_CONS, 0)

Pro nastaveni «moznostiy mame k dispozici také nékolik preddefinovanych kon-
stant, které udavaji, od koho pochézi zprava zapsana do protokolu.

LOG_KERN jadro systému;

LOG_USER normalni uzivatelsky proces;

LOG_MAIL postovni systém;

LOG_DAEMON systémovy démon;

LOG_AUTH autorizacni systém (login, su apod.);

LOG_SYSLOG protokolovaci systém;

LOG_LPR tiskovy systém,;

LOG_NEWS subsystém sifovych news;

LOG_UUCP subsystém UUCP;

LOG_CRON systém opakované spousténych tloh;

LOG_AUTHPRIV

LOG_LOCALO-7

uzivatelem definované.

Volani funkce OpenLog () neni nezbytné. Funkce je vyvoldna automaticky, pokud
poprvé pouzijeme SysLog() — nemame pak ovSem moznost ovlivnit parametry
ovlivnujici zapis zprav do protokolu.
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¥V SysLog() na strané 423 a CloseLog() na strané 268.

Ord Funkce pro préci s textovymi retézci
Vraci ASCII-kéd prvniho znaku v fetézci
§ integer Ord(string «znak»)

"W Vraci ASCII-kéd prvniho znaku v Fetézci «znak». Funkce je opakem funkce
Chr ().

g/ Chr() na strané 267.

Parse_Str Funkce pro préci s textovymi retézci
Analyzuje obsah Fetézce a uloZi jej do proménnych
§ void Parse_Str(string «retézech)

W Prevede obsah «7etézces do proménnych tak, jako kdyby «retézecs byl dotaz
uvedeny na konci URL.

P, Maly piiklad vSe ozfejmi:

$str = "jmeno=Novak+Jangjazyky[1=NJ&jazyky[1=AJ";
Parse_Str($str);

echo $jmeno; // vypise Jan Novik
echo $jazyky[0]; // vypise NJ

echo $jazykyl[1l; // vypise AJ

Parse_URL Funkce pro praci s URL adresami
Zjisténi jednotlivych ¢asti URL
§ array Parse_URL(string «URL»)

"W Funkee rozlozi « URL» na jednotlivé ¢asti a ty ulozi do asociativniho pole. Jaké
indexy asociativniho pole mame k dispozici si ukdzeme na ptikladé URL:

http://guest:anonymous@www.kdesi.cz:9001/pub/lib/search?Jan+Nov}E1k#f13
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Po zavolani funkce ziskdme asociativni pole s nasledujicimi indexy:

scheme pouzité schéma (http);

host adresa pocitace (www.kdesi.cz);

port port sluzby (9001);

user uzivatelské jméno pro pristup ke sluzbé (guest);
pass heslo (anonymous);

path cesta k dokumentu (pub/lib/search);

query dotaz (Jan+Nov%E1k);

fragment fragment (£13).

PassThru Funkce pro spousténi externich programi
Spusténi externiho programu a zobrazeni neupraveného vystupu
string PassThru(string «prikaz», integer «statusy)

Funkce spusti «prikaz» a jeho vystup zapise bez tprav na standardni vystup.
Funkce vraci posledni ¢ast vystupu programu, ktera zbyla v bufferu — ve vétsiné
pfipadt dost nepouzitelna informace. ;-)

Druhy parametr «status» je nepovinny a slouzi ke zjisténi navratového kédu
programu. Parametr by mél byt opét predavan odkazem.

Funkci vyuzijeme zejména v téch ptripadech, kdy pomoci PHP generuje bi-
nérni data — napft. obrazky. V PHP odesleme HTTP hlavicku urcujici typ dat
a poté spustime program, ktery vygeneruje napi. obrazek.

Pokud «prikaz» obsahuje parametry zadavané uzivatelem, méli bychom na
prikaz aplikovat funkci EscapeShellCmd (). Uzivateli tak zabranime v ,o084leni“
prikazu.

Exec () na strané 288, System() na strané 423, EscapeShel1Cmd () na strané 288
a POpen() na strané 398.

PClose Funkce pro praci se soubory
Funkce uzavie ukazatel na rouru
integer PClose(integer «fp»)

Funkce uzavie rouru vytvorenou pomoci funkce POpen(). Vysledkem funkce je
navratovy koéd ukonceného programu.

POpen() na strané 398.
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Pg Close Funkce pro praci s databazi PostgreSQL
UzavTeni spojeni se serverem
integer Pg_Close(integer «spojeni»)

Funkce uzavie «spojeni» se serverem. Pokud se spojeni podaii uzavtit, vraci
funkce true. V opacném piipadé false. Pokud funkci zavoldme bez parametru,
uzavte se posledni oteviené spojeni.

Pg_Connect () na strané 388.

Ukézky pouziti naleznete na strané 152.

Pg _CmdTuples Funkce pro praci s databazi PostgreSQL
Vraci pocet zaznami ovlivnénych poslednim prikazem
integer Pg_CmdTuples(integer «vysledek»)

Funkce vraci pocet zdznami ovlivnénych prikazem INSERT, UPDATE a DELETE.
Pokud nedoglo k zZadné zméné, vraci funkce 0.

Pg_CmdTuples () na strané 388.

Pg_Connect Funkce pro praci s databazi PostgreSQL
Pripojeni k databazi PostgreSQL

integer Pg_Connect(string «pocitac», string «porty, string «wvolbyy,
string «tty», string «databdzer)

Funkce vraci ¢islo spojeni, které se pouziva v dalsich funkcich pro praci s da-
tabazi PostgreSQL. Pokud se spojeni nepodaii vytvorit, vraci funkce false.
Parametry «volby» a «tty» mizeme vynechat — obvykle se tedy spojeni vytvari
pomoci prikazu:

$spojeni = Pg_Connect("localhost", "5432", "dbtest")

Dalsi mozZnosti je pouzit pouze jeden parametr. V tomto piipadé je parametr
chapan jako fetézec, ktery mize obsahovat nastaveni vSech moznych parametri:

$spojeni = Pg_Connect ("host=localhost port=5432 dbname=dbtest
user=john password=WalKERx3")

Kromé parametrtt host, port, dbname, user a password mulZeme pouZzit
options a tty.
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Pg_PConnect () na strané 395.
Ukazky pouziti naleznete na stranach 152, 153, 177.

Pg_DBName Funkce pro praci s databazi PostgreSQL
Zjisténi jména databaze, ke které jsme pripojeni
string Pg_DBName(integer «spojenis)

Funkce vraci nazev databaze, ke které jsme pripojeni. Pokud funkci zavoldme
bez parametru, pouzije se posledni oteviené spojeni.

Pg_ErrorMessage Funkce pro praci s databazi PostgreSQL
Zjisténi chybového hlaseni
string Pg_ErrorMessage(integer «spojeni»)

Funkce vraci text posledniho chybového hlaseni vraceného serverem pro «spo-
jeniy. Pokud funkci zavolame bez parametru, pouzije se posledni oteviené spo-
jeni.

Pg Exec Funkce pro praci s databazi PostgreSQL
Provedeni SQL-prikazu
integer Pg_Exec(integer «spojeniy, string «SQL-prikaz»)

Funkce na daném «spojeni» provede «SQL-prikaz». Funkce vraci identifikdtor
vysledku. Pokud dojde k chybé, vraci funkce false. Pokud funkci zavolame bez
parametru «spojeni», pouzije se posledni oteviené spojeni.

Ukazky pouziti naleznete na stranach 152, 153.

Pg_Fetch_Array Funkce pro praci s databazi PostgreSQL
Nacteni zaznamu do asociativniho pole
array Pg_Fetch_Array(integer «vysledek», integer «cislo_zaznamu»)

Funkce nacte jeden zdznam vysledku do pole. Jednotlivé polozky jsou ulozeny do
prvki jejichz index odpovidd nazvu polozky. Kromé toho jsou polozky ulozeny
do prvki, jejichz index odpovida poradi polozky v zaznamu. Pokud pfi ¢teni
zédznamu dojde k chybé, vraci funkce false. Zaznamy jsou ¢islovany od nuly.
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Pg_Fetch_Row() na strané 390 a Pg_Fetch_Array() na strané 389.
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Ukézky pouziti naleznete na strané 152.

Pg_Fetch_Object Funkce pro praci s databazi PostgreSQL
Nacte zadznam vysledku do objektu
§ object Pg_Fetch_Object(integer «wvysledek», integer «¢islo_zdznamu»)

"W Funkce nacte jeden zéznam ¢wvysledku» do objektu. Obsah kazdé polozky je
uloZen jako c¢lenskd proménnd, jejiz nazev odpovida nazvu polozky. Pokud pfti
Cteni zaznamu dojde k chybé, vraci funkce false. Zaznamy jsou ¢islovany od
nuly.

| Pg_Fetch_Row() na strané 390 a Pg_Fetch_Array () na strané 389.

Pg_Fetch_Row Funkce pro praci s databazi PostgreSQL
Nacte zaznam vysledku do pole
§ array Pg_Fetch_Row(integer «vysledek», integer «cislo_zdznamun)

"W Funkce nacte jeden zaznam «vysledku» do pole. Obsah kazdé polozky je ulozen
do jednoho prvku pole. Polozky jsou uklddany postupné pocinaje indexem O.
Pokud pfi ¢teni zdznamu dojde k chybé (napf. jiz nejsou zadné dalsi zadznamy
k pfecteni), vraci funkce false. Zaznamy jsou ¢islovany od nuly.

< Pg_Fetch_Array() na strané 389 a Pg_Fetch_Object () na strané 390.

Pg_FieldIlsNull Funkce pro praci s databazi PostgreSQL
Test, zda je polozka NULL

§ integer Pg_FieldIsNull(integer «wysledek», integer «¢islo_zdznamuy,
mixed «poloZkar)

"W Funkce vraci true, pokud je polozka prazdni (obsahuje hodnotu NULL).
V opacném piipadé vraci false. Polozka je ¢tena ze zédznamu, ktery je urcen
«vysledkemy a «cislem_zaznamuy (Cislovano od nuly). Samotnou polozku
muZzeme ur¢it bud jejim pofadim ve vysledku (¢islovdano od nuly), nebo
jménem.
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Pg_FieldName Funkce pro praci s databazi PostgreSQL
Zjisténi jména polozky
string Pg_FieldName(integer «vysledeks, integer «cislo_poloZky»)

Funkce vraci jméno polozky, ktera je soucasti «vysledku». Polozky jsou ¢islovany
od nuly.

Pg_FieldNum Funkce pro praci s databazi PostgreSQL
Zjisténi cisla polozky
integer Pg_FieldNum(integer «vysledek», string «jméno_poloZky»)

Funkce vraci ¢islo polozky, jejiz jméno jsme zadali pomoci parametru
«jmeno_poloZky».

Pg_FieldPrtLen Funkce pro praci s databazi PostgreSQL
Zjisténi délky polozky ve znacich

integer Pg_FieldPrtLen(integer «vysledeky, integer «cislo_zaznamuy,
mixed «polozkayr)

Funkce vraci pocet znaki potfebnych pro vytisténi obsahu dané polozky.

Pg_FieldSize Funkce pro praci s databazi PostgreSQL
Zjisténi velikosti mista potfebného pro ulozZeni polozky
integer Pg_FieldSize(integer «wvysledek», integer «cislo_poloZky»)

Funkce zjisti pocet bajti, ktery je vyuzivan pro ulozeni dané polozky vysledku.

Pg_FieldType Funkce pro praci s databazi PostgreSQL
Zjisténi typu polozky
string Pg_FieldType(integer «vysledek», integer «cislo_polozky»)

Funkce vraci typ polozky. Polozku uréime pomoci jejiho ¢isla (zaéinaji od nuly)
a vysledku, ve kterém je obsazena.
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Pg_FreeResult Funkce pro praci s databazi PostgreSQL
Uvolnéni vysledku z paméti
§ integer Pg_FreeResult(integer «wvysledek»)

W Funkce uvolni dany «wysledek» z paméti. Funkce vraci hodnotu true, pokud
«vysledek» existuje. Pokud «wvysledek» neexistuje, neni co uvolhovat a funkce
vraci false. Funkci ve v&tsSiné skripti neni tfeba volat, protoze se pamét au-
tomaticky uvolni po skonceni béhu skriptu. Volani ma smysl pouze v dlouhych
skriptech, kdy chceme minimalizovat pamétové naroky.

Pg_GetLastOID Funkce pro praci s databazi PostgreSQL
Zjisténi OID posledné vlozeného zaznamu
§ integer Pg_GetLastOID(integer «wvyjsledek»)

" Funkce slouzi k ziskani OID posledniho zaznamu vlozeného do tabulku pomoci
SQL-prikazu INSERT. « Vysledek» proto musi obsahovat pravé vysledek piikazu
INSERT. OID je jedinecné ¢islo, které je automaticky pfifazeno kazdému novému
zédznamu tabulky v PostgreSQL.

Pg_ Host Funkce pro praci s databazi PostgreSQL
Zjisti pocitac¢, na kterém bézi PostgreSQL
§ string Pg_Host(integer «spojeni»)

W Funkce vraci jméno pocitace, ke kterému je vytvoreno « spojeniy. Pokud se funkci
nepodafi provést, je vraceno false. Pokud funkci zavolame bez parametru, po-
uzije se posledni oteviené spojeni.

Pg LOClose Funkce pro praci s databazi PostgreSQL
Zavteni velkého objektu
§ integer Pg_LOClose(integer «fd»)
"W Funkce zavie piistup k velkému objektu, ktery je identifikovan pomoci «fd».
| Pg_LOCreate() na strané 393 a Pg_L0Open() na strané 393.
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Pg LOCreate Funkce pro praci s databazi PostgreSQL
Vytvoreni velkého objektu
§ integer Pg_LOCreate(integer «spojeni»)

" Funkce vytvoii novy velky objekt a vraci jeho OID. Objekt je vytvoien v da-
tabazi, ke které je vytvoreno «spojeni». Objekt je vytvoren s pravy pro ¢teni
i zapis. Pokud funkci zavolame bez parametru, pouZije se posledni oteviené spo-
jeni.

@5 Vsechny operace provadéné s velkymi objekty by mély byt soucasti
jedné transakce. Mély by tedy zacinat prikazem BEGIN a koncit prikazy
COMMIT a END.

$spojeni = pg_Comnect ("localhost", "", "", "", "imagedb");
Pg_Exec($spojeni, "BEGIN");
$oid = Pg_LOCreate($spojeni);
$1loh = Pg_L0Open($spojeni, $oid, "w");
Pg_LOWrite($loh, "«néjakd skutecne velkd datar");
Pg_L0Close($1loh);
Pg_Exec($spojeni, "COMMIT");
Pg_Exec($spojeni, "END");

<9/ Pg_LOUnLink() na strané 394.

Pg_LOOpen Funkce pro praci s databazi PostgreSQL
Otevieni velkého objektu
§ integer Pg_LOOpen(integer «spojeni», int «OID», string «reim»)

"W Funkce otevie velky objekt a vraci identifikdtor «fd» pro dalsi praci s timto
objektem. Objekt, ktery chceme otevrit, musime uréit pomoci jeho jedinecného
identifikdtoru « OID». «ReZim» urcuje zpusob otevieni objektu: r (pouze pro
¢teni), w (pouze pro zapis) nebo rw (Cteni/zapis). Pokud funkci zavoldme bez
parametru «spojeni», pouzije se posledni oteviené spojeni.

<y Pg_LOClose() na strané 392.
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Pg LORead Funkce pro praci s databazi PostgreSQL
Cteni dat z velkého objektu
string Pg_LORead(integer «fd», integer «délkar)

Funkce pfecte a vrati maximalné «délka» bajti z velkého objektu «fd». V pii-
padé chyby vraci funkce false.

Pg_LOReadAll() na strané 394 a Pg_LOWrite() na strané 394.

Pg_LOReadAll Funkce pro praci s databazi PostgreSQL
Precteni v8ech dat z velkého objektu
integer Pg_LOReadAll(integer «fd»)

Funkce vypise cely obsah velkého objektu «fd» na vystup skriptu. Funkce vraci
pocet bajti takto zapsanjch na vystup. V pripadé chyby vraci funkce false.
Funkce se hodi zejména pro generovani binarnich dat z databize — napt. ob-
razku.

Pg_LORead () na strané 394.

Pg LOUnLink Funkce pro praci s databazi PostgreSQL
Smazani velkého objektu
integer Pg_LOUnLink(integer «spojeni», integer «OID»)

Funkce smazZe objekt identifikovany svym ¢islem « OID». Parametr «spojenis
mizeme vynechat, pouzije se posledni vytvorené spojeni. Funkce vraci true,
pokud se objekt podafi smazat. V opacném piipadé vraci false.

Pg_LOCreate() na strané 393.

Pg_LOWrite Funkce pro praci s databazi PostgreSQL
Zapis dat do velkého objektu
integer Pg_LOWrite(integer «fd», string «datar)

Funkce do objektu «fd» zapise «data». Funkce vraci pocet skutecné zapsanych
bajti. V pripadé chyby vraci funkce false.

Pg_LORead () na strané 394 a Pg_LOReadAl1() na strané 394.
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Pg_NumrFields Funkce pro praci s databazi PostgreSQL
Zjisti pocet polozek vysledku
§ integer Pg_NumFields(integer «wvysledeks)

W Funkce vraci poloZek obsazenych ve «wvysledku». V piipadé chyby vraci funkce
false.

</ Pg_NumRows () na strané 395.

Pg NumRows Funkce pro praci s databazi PostgreSQL
Zjisti pocet zaznamu vysledku
§ integer Pg_NumRows (integer «wvyjsledeks)
" Funkce vraci pocet zaznamii ve «vysledkur. V piipadé chyby vraci funkce false.
< Pg_CmdTuples() na strané 388.
i@ﬁ Ukazky pouziti naleznete na strané 152.

Pg_Options Funkce pro praci s databazi PostgreSQL
Funkce vraci volby nastavené pro spojeni
§ string Pg_Options(integer «spojeni»)

W Funkce vraci volby nastavené pro «spojeni». Pokud parametr «spojeni» nepou-
Zijeme, pouzije se posledni vytvofené spojeni.

Pg PConnect Funkce pro praci s databazi PostgreSQL
Vytvoreni persistentniho spojeni s databazi

§ integer Pg_Connect(string «¢pocitacy, string «porty, string «wvolby»,
string «tty», string «databdzer)

"W Funkce vytvoii persistentni spojeni s databazi. Funkce se chovéa stejné jako
Pg_Connect () s jedinou vyjimkou — pokud v dalsim skriptu zavolame funkci
Pg_PConnect () se stejnymi parametry, je pouzito jiz existujici spojeni s databazi
a nemusi se znovu zdlouhavé navazovat.
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& Persistentni spojeni pracuji pouze tehdy, pokud PHP bézi jako modul
serveru. Pokud funkci vyuzijeme v PHP, které je spusténo jako CGI-
-skript, bude se chovat stejné jako Pg_Connect ().

<V Pg_Connect () na strané 388.
Y@ Ukazky pouziti naleznete na strané 177.

Pg_Port Funkce pro praci s databazi PostgreSQL
Zjisti port, na kterém bézi PostgreSQL
§ integer Pg_Port(integer «spojeni»)

"W Funkce vraci éislo portu, ke kterému je vytvofeno «spojenis. Pokud se funkci ne-
podaii provést, je vraceno false. Pokud funkci zavolame bez parametru, pouzije
se posledni oteviené spojeni.

Pg_Result Funkce pro praci s databazi PostgreSQL
Precteni jedné polozky vysledku

§ mixed Pg_Result(integer «wysledek», integer «cislo_zdznamuy,
mixed «polozkayr)

"W Funkce vraci obsah polozky «vysledkus. Polozka je uréena ¢islem zéznamu (zaéi-
naji od nuly) a ¢islem (opét ¢islovano od nuly) nebo jménem polozky. V pfipadé
chyby vraci funkce false.

@ Pouzivani této funkce, zejména na vétsi vysledky, je pomérné
pomalé. Mnohem rychlejsi je wvyuziti funkci Pg_Fetch_Row(),
Pg_Fetch_Array() a Pg_Fetch_Object (), které nacitaji cely zaznam
najednou.

gV Pg_Fetch_Row() na strané 390, Pg_Fetch_Array() mna strané 389
a Pg_Fetch_0Object () na strané 390.
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Pg_tty Funkce pro praci s databazi PostgreSQL
Zjisti jméno zafizeni tty
string Pg_tty(integer «spojeniy)

Funkce vraci jméno zarizeni tty, na které jsou vypisovany ladici informace. Po-
kud se funkci nepodafi provést, je vraceno false. Pokud funkci zavolame bez
parametru, pouzije se posledni oteviené spojeni.

PHP_OS Konstanta

Konstanta obsahuje jméno operac¢niho systému, na kterém PHP prave bézi

PHP_VERSION Konstanta

Konstanta obsahuje ¢islo verze pravé pouzivaného systému PHP

PHPInfo Konfigurace a informace o PHP
Zobrazeni komplexnich informaci o PHP
integer PHPInfo(void)

Funkce vypise ve formatu HTML mnoho zajimavych informaci o pravé spusténé
verzi PHP. Funkce vzdy vraci hodnotu true.

Ukazky pouziti naleznete na stranach 28, 472.

PHPVersion Konfigurace a informace o PHP
Zjisténi verze PHP
string PHPVersion(void)

Funkce vraci oznaceni aktudlni verze systému PHP. V zévislosti na tom, kterou
verzi pouzivame, dostaneme napf. fetézec 3.0.3 nebo 3.1 alpha O.
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Pi Matematicka funkce
Vraci hodnotu Ludolfova ¢isla 7

double Pi(void)

Vraci ptibliznou hodnotu Ludolfova éisla 7 (7=3,141 592 653 589 8).

POpen Funkce pro praci se soubory
Otevie rouru k nové spusténému procesu
integer POpen(string «prikaz», string «mdds)

Funkce spusti «prikaz» a vraci ukazatel «fp» na jeho vstup/vystup. Pokud jako
«mody pouzijeme r, ukazuje «fp» na vystup skriptu. Pokud pouzijeme «maod»
w, ukazuje «fp» na vstup skriptu. Se ziskanym ukazatelem «fp» mutZeme praco-
vat obdobnym zpuisobem jako s ukazatelem ziskanym pomoci funkce FOpen().
Ukazatel musime zaviit pomoci funkce PClose ().

Pokud pti volani funkce doslo k chybé, je vracena hodnota false.

Pokud chceme zpracovavat vystup prikazu ls, mtzeme si jej zpfistupnit nasle-
dujicim zptisobem:

$fp = POpen("/bin/1s", "r");

PClose() na strané 387 a FOpen() na strané 294.
P

Pos Funkce pro praci s poli

Vraci hodnotu aktualniho prvku pole

§ mixed Pos(array «poles)

i 4

Funkce vraci prvek «poles, na ktery ukazuje interni ukazatel «poler. Jedné se
o synonymum k funkci Current ().

</ Each() na strané 282, Prev() na strané 399, Next () na strané 372, Reset () na

strané€ 405, End () na strané 284 a Array_Walk() na strané 259.
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Pow Matematicka funkce
Vypocet mocnin
§ double Pow(double «zdklad», double «exponents)
W Umocni «zdklad» na «exponents, tj. vypocte hodnotu «zdklady P onents

</ Exp() na strané 288, Log() na strané 355 a Log10() na strané 355.

Prev Funkce pro praci s poli
Vraci hodnotu predchoziho prvku pole
§ mixed Prev(array «pole»)

W Funkce posune ukazatel «pole» na predchéazejici prvek a vrati jeho obsah. Funkce
vraci false, pokud dosdhne pred zacatek pole.

@ Funkce vraci false, pokud i prvek pole obsahuje false. To mize zne-
moznit prichod celého pole pfikazem typu while (Prev(...))
Pro bezpecny prichod celym polem bychom méli pouzivat funkci
Each().

<V Each() na strané 282, Next () na strané 372, Current () na strané 271, Reset ()
na strané 405, End() na strané 284 a Array_Walk() na strané 259.

Print
Vytiskne obsah fetézce
§ Print (fetézecy

" Vytiskne obsah (fetézces. Podobné jako Echo i Print je piikaz PHP. Na rozdil
od Echo miiZe mit jen jeden parametr a vraci hodnotu true.

@V Echo() na strané 283, Printf () na strané 400 a Flush() na strané 294.
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Printf Funkce pro praci s textovymi retézci
Vytiskne zformatovany retézec

integer Printf (string «formdt», mixed «vyrazl», mixed «vyraz2»,

.

Vytiskne «vyrazl» az «vyrazN» zformatované podle «formdtu». Podivejme se
nyni na to, jak vypada popis formétu pro funkci Printf ().

Formatovaci fetézec muze obsahovat libovolny znak a ten se stane soucasti
zformatovaného vystupu. Vyjimku tvori znak ‘%’, ktery slouzi pravé k urceni
zpusobu formatovani jednotlivych vyrazi. Pro kazdy vyraz tedy musi «formdts
obsahovat jeden znak ‘)’ nasledovany specifikaci zobrazeni.

Nejjednodussi tvar urceni formatu je fetézec ve tvaru "% «typ»". «typ» je pis-
meno, které urcuje, jakého typu je odpovidajici argument a jak ma byt zobrazen.
Prehled vsech typt nalezneme v tabulce 9-6.

Znak Popis
h Vytiskne obycejny znak ‘%’
b Parametr je typu integer a bude zobrazen ve dvojkové
soustave.
c Parametr je typu integer a bude zobrazen jako pismeno
s odpovidajicim ASCII-kédem.
d Parametr je typu integer a bude zobrazen jako celé ¢islo

v desitkové soustavé.

Parametr je typu double a bude také tak zobrazen.

o Parametr je typu integer a bude zobrazen v osmickové
soustave.

s Parametr je typu string a bude zobrazen jako textovy
Tetézec.

X Parametr je typu integer a bude zobrazen v Sestnactkové
soustave.

X Parametr je typu integer a bude zobrazen v Sestnactkové

soustavé (Sestnactkové cislice budou zobrazeny jako velkd
pismena).

Tab. 9-6: Typy parametri pouZitelné ve formdtovacim fetézci funkce Printf()
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Formatovani jednotlivych parametr vSak muzeme ovladat mnohem lépe.
Obecné muze mit forméatovaci fetézec pro jeden parametr nasledujici tvar:

h«vyplny « zarovnaniy « délkar « desetinnd mistar «typ»

Vsechny specifikace kromé «typus jsou pfitom nepovinné.

«vypliy urcuje znak, ktery bude pouzit na vyplnéni prazdného mista tak,
aby byl parametr zobrazen na pozadovaném poctu znaki. Standardné je vypl-
novy znak mezera. Pokud chceme jako vypliovy znak pouzit nulu, pouzijeme
jako «wvyplny praveé znak 0. Pokud chceme vyplnit prézdné misto jinym znakem,
uvedeme jej za apostrof <’

Standardné je obsah parametru zarovnan v pravo. Pokud jej chceme zarovnat
vlevo, pouzijeme jako «zarovndni» znak minus ‘- .

«délkar je cislo, které urcuje minimalni pocet znaki, které odpovidajici pa-
rametr zabere po zformatovani.

Pokud je parametrem vyraz typu double (formatovaci typ f), mizeme uréit
pocet desetinnych mist, ktera se budou tisknout. «desetinnd mista» se zapisuji
jako tecka nasledovana poc¢tem pozadovanych desetinnych mist (napf. .2 pro
dvé desetinnd mista). Pocet desetinnych mist odpovidajicim zptisobem zvétsi
«délkuy zformatovaného Tretézce.

B Nékolik ukazek pouziti funkce Printf (). Jako komentéf je uveden vysledek.

Printf("%10f\n", Pi()); // 3.141593
Printf ("%-10f\n", Pi()); // 3.141593
Printf("%’$10f\n", Pi()); /] $$$$$$$$$3.141593
Printf ("%010f\n", Pi()); // 0000000003.141593
Printf ("%10.2f\n", Pi()); // 3.14
Printf("%-10.20f\n", Pi()); // 3.14159265358979311600
Printf("%f\n", 65505); // 65505.000000
Printf ("%b\n", 65505); // 1111111111100001
Printf ("%d\n", 65505); // 65505
Printf("%o\n", 65505); /] 177741

Printf ("Yx\n", 65505); /] ffel

Printf ("%X\n", 65505); // FFE1

Printf("Znak s kédem 65: Y%c\n", 65); // Znak s kddem 65: A
Printf ("0x)X=Y%d\n", 250975, 250975);  // 0x3D45F=250975
Printf ("%’--20s\n", "Printf() je bozi");// Printf() je bozi----

<9/ SPrintf() na strané 412, Echo() na strané 283 a Print () na strané 399.
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PutEnv Konfigurace a informace o PHP
Nastaveni proménné prostiedi
§ void PutEnv(string «nastaveniy)

N Funkce slouzi k nastaveni proménné prostfedi. Samotné nastaveni ma tvar
«promeénnd»=«hodnotay napt. TEMP=/tmp. Proménnd je nastavena pouze
v prostredi PHP. I to se vSak miize hodit — napt. v piipadech, kdy z PHP
volame externi program, ktery ke své spravné cinnosti potfebuje nastavit
nékteré proménné prostiedi.

<V GetEnv() na strand 302, Exec() na strand 288, System() na strané 423
a PassThru() na strané 387.

QuoteMeta Funkce pro préaci s textovymi retézci
Nahradi metaznaky escape sekvenci
§ string QuoteMeta(string «retézecr)

W V «retézciy nahradi viechny metaznaky ¢.\+*?[]()"$ piislugnou escape sek-
venci (tj. pfedfadi pfed metaznak zpétné lomitko). Funkce se hodi zejména po-
kud chceme néjaky fetézec pouzit uvniti regularniho vyrazu a nechceme ne-
chténé interpretovat metaznaky.

Rad2Deg Matematicka funkce
Prevod radiani na stupné
§ double Rad2Deg(double «1ihel»)
nY Funkce pievede «ihel» v radidnech na stupné.

</ Deg2Rad() na strané 280.

Rand Matematickd funkce
Generovani nahodné hodnoty

§ integer Rand(integer «min», integer «maz»)
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’W Bez parametri vraci funkce pseudondhodnou hodnotu od 0 do RAND_MAX.
Pokud chceme ziskat hodnotu z intervalu (a,b), pouzijeme pFepocet
Rand ()% ($b-$a+1)+$a. Pred pouzitim funkce Rand() bychom méli generator
nahodnych ¢isel zinicializovat pomoci funkce SRand ().

Od verze 3.0.4 muzeme u funkce pouzit dva parametry «mins a «mazx»s, které
urcuji rozsah generovanych cisel.

<9/ SRand() na strané 413 a GetRandMax () na strané 305.

RawURLDecode Funkce pro praci s textovymi retézci
Rozkéduje fetézec zakédovany jako URL
§ string RawURLDecode(string «7etézecs)

W Rozkéduje «retézecr tak, jako by se jednalo o text zakddovany podle pravidel
pro URL. To znamena, ze vSechny vyskyty znaku ‘%’ nasledovaného dvéma Sest-
nactkovymi ¢islicemi budou nahrazeny znakem s odpovidajicim ASCII-kédem.

P, Tak napfiklad piikaz echo RawURLDecode ("Jan%20Nov%E1k%40mail.cz") vy-
pise text Jan Novak@mail.cz.

</ RawURLEncode () na strané 403.

RawURLEncode Funkce pro préci s textovymi retézci
Zakéduje fetézec tak, aby byl pouzitelny v URL
§ string RawURLEncode(string «7¥etézecs)

W Vraci fetézec, ve kterém jsou vSechny nealfanumerické znaky s vyjimkou znakt

¢.7, ‘=7 a‘_’ nahrazeny znakem procenta ‘)’ nasledovanym dvéma Sestnactkovymi

Cislicemi. Sestnactkové ¢islo pfitom vyjadiuje kéd zakédovaného znaku. Zptisob
kédovani je definovan v RFC 1738.

P, Funkce ndm umoziiuje snadno preddvat parametry pomoci URL:

echo ’<A HREF="search.php?query=’, RawURLEncode("Jan Novik"), ’">Hledej</A>’;

</ RawURLDecode () na strané 403.
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ReadDir Funkce pro praci s adresafri
Funkce pfecte nazev jednoho souboru z adresaie
string ReadDir(integer «dp»)

Funkce vraci nazev dalsiho souboru v adresari «dp». Pokud jiz z adresare byly
nazvy vsech souborid pfecteny, vraci funkce false.

OpenDir() na strané 384, CloseDir() na strané 268 a RewindDir() na
strané 406.

ReadFile Funkce pro praci se soubory
Vypis souboru na standardni vystup
integer ReadFile(string «soubor», integer «pouzit_include_path»)

Funkce obsah «souborus vypiSe na standardni vystup. Pokud «soubor» zacina
na http://, vypise se vysledek pozadavku na dané URL vzneseny pomoci proto-
kolu HTTP/1.0. Obdobné, pokud «soubor» zacina na ftp://, otevie se spojeni
s FTP-serverem a pozadovany soubor je pfenesen a vypsan na standardni vy-
stup.

Pokud jako hodnotu posledniho nepovinného parametru «pouzit_include_pathy
uvedeme true, bude se soubor pro otevieni hledat i v adresafich uvedenych
v direktivé include_path v konfigura¢nim souboru php3.ini.

FPassThru() na strané 295, File() na strané 290 a FOpen() na strané 294.

ReadLink Funkce pro praci se soubory
Zjisténi, kam ukazuje symbolicky odkaz
string ReadLink(string «odkaz»)

Funkce vraci redlné jméno souboru (véetné cesty), na ktery ukazuje symbolicky
«odkazy. Pokud pri provadéni funkce doslo k chybé, vraci funkce hodnotu false.

SymLink () na strané 423, Link() na strané€ 354 a LinkInfo() na strané 354.
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Register_ShutDown_Function Konfigurace a informace o PHP
Zaregistrovani funkce, kteréd se zavola pfi skonceni skriptu
void Register_ShutDown_Function(fptr «funkces)

« Funkce» bude zavolana po ukonceni skriptu. Je jedno, zda je skript ukoncen
regularné nebo predcasné pomoci prikazu exit nebo return.

Rename Funkce pro praci se soubory
Pfejmenovani souboru
integer Rename(string «staré_jménoy», string «nove_jmenos)

Funkce prejmenuje soubor «staré_jméno» na «nové_jménor. Po uspésném pie-
jmenovani vraci funkce hodnotu true, v opa¢ném pripadé false.

Reset Funkce pro praci s poli
Nastavi ukazatel na zacatek pole

void Reset(array «pole»)

Nastavi ukazatel «pole» na jeho prvni prvek.

Current () na strané 271, Prev() na strané 399, Next () na strané 372, End ()
na strané 284, Each() na strané 282 a Array_Walk() na strané 259.

Ukézky pouziti naleznete na strané 44.

Rewind Funkce pro praci se soubory
Nastaveni aktudlni pozice souboru na jeho zacatek
integer Rewind(integer «fp»)

Aktudlni pozici souboru «fp» nastavi na jeho zacatek. Pokud vse probéhlo
uspésné, vraci funkce true. V opa¢ném pripadé vraci funkce false.
Volani Rewind ($£p) je shodné s volanim !FSeek($fp,0).

FSeek () na strané 296 a FTell() na strané 29%.

Ukézky pouziti naleznete na strané 181.



408 RewindDir RSort

RewindDir Funkce pro praci s adresafri
Pfesun na prvni polozku otevieného adresatre
§ void RewindDir(integer «dp»)

W Po zavolani funkce RewindDir () budou polozky adresaie «dp» ¢teny znovu od
zacatku.

</ OpenDir() na strané 384, CloseDir () na strané 268 ReadDir () na strané 404.

RmDir Funkce pro praci se soubory
Odstranéni adresare

integer RmDir(string «adresdrs)

R @

Odstrani «adresdr». Funkce vraci true, pokud se podafilo adresaf odstranit.
V opa¢ném pripadé vraci funkce false.

<V MkDir() na strané 358.

Round Matematickd funkce
Zaokrouhleni desetinného d¢isla
integer Round(double «vyraz»)

Zaokrouhli «vgrazs.

4N o

Ceil() na strané 264 a Floor () na strané 294.

RSort Funkce pro praci s poli
Sestupné settidi pole
§ void RSort(array «pole»)

" Funkce sestupné setiidi prvky «poles. P¥i tifdéni nejsou zachovany indexy jed-
notlivych prvki. Funkce se proto ve vétsiné pfipadl nehodi pro tfidéni asocia-
tivnich poli — pro né pouzijeme funkci ARSort ().

</ ARSort () na strané 259, ASort () na strané 260, Sort () na strané 411 a KSort ()
na strané 344.
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RTrim Funkce pro praci s textovymi retézci
Odstrani mezery z konce fetézce
§ string RTrim(string «7etézecs)

W Funkce odstrani z konce fetézce vSechny netisknutelné znaky — mezery, tabu-
latory a konce fadkt. Je synonymem funkce Chop().

¥/ Trim() na strané 425, LTrim() na strané 356 a Chop() na strané 266.

SetCookie Funkce pro praci s protokolem HTTP
Zaslani cookie klientovi

§ integer SetCookie(string «jméno», string «hodnotar,
integer «platnosty, string «cestar,
string «doménay, integer «zabezpeceni»)

W Funkce zasle cookie klientovi. VSechny parametry kromeé «¢jmeéna» jsou nepo-

vinné. Pokud zasleme samotné «jménos, cookie se na klientovi smaze.

«platnosty cookie se zadava jako Cas urceny poctem sekund od 1. ledna 1970,
s vyhodou proto mutzeme pro jeji nastaveni pouzit funkce Time () a MkTime ().

«cestay a «doménay umoznuji presnéji omezit, pro které servery v.doméné
a pro které dokumenty na serveru bude cookie platna. Pokud «zabezpeceni» na-
stavime na true, bude se cookie pifenaset pouze v piipadé, Ze spojeni je zajisténo
vrstvou SSL (Secure Socket Layer).

Funkci SetCookie() musime podobné jako Header () pouzivat na zacatku
skriptu, pfed vystupy pro prohlizec.

Data jsou pred odeslanim automaticky prevedena do poZadovaného formatu
(URL kédovani textt, standardizovany format casu. .. ).

P Pro odeslani cookie, ktera bude mit platnost jednu hodinu, poslouzi nésledujici
kéd:

SetCookie("SessionID", UniqID("sid"), Time()+3600);

Pri obsluze dalsich pozadavkt mame obsah cookie automaticky ptistupny v pro-
meénné $SessionID.

Y(¥ Ukazky pouziti naleznete na strané 446.
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SetLocale Funkce pro praci s textovymi fetézci
Nastaveni podpory narodnich prostiedi
string SetLocale(string «kategoriey, string «jazyk»)

Funkce slouzi k nastaveni narodniho prostfedi. Nastavovat muzeme rizné «ka-
tegorie» narodni podpory (viz tabulka 9-7). «Jazyk» se udavd svym ndzvem —
napf. Czech pro Cestinu, English pro anglictinu a Slovak pro slovenstinu. Po-
kud jako jazyk uvedeme hodnotu 0, funkce vrati aktualni nastaveni.

Kategorie Popis
LC_ALL Nastavi vSechny kategorie najednou.
LC_COLLATE Nastavi zptisob porovnavani fetézcti — zatim neni

v PHP implementovano.

LC_CTYPE Pro konverzi a klasifikaci znakt (napf. pfevody mezi
malymi a velkymi pismeny).

LC_MONETARY Ménové otazky — dosud neimplementovano.
LC_NUMERIC Oddélovac celé a desetinné casti ¢isla.

LC_TIME Format data — dosud neimplementovano.

Tab. 9-7: Kategorie, pro které muzZeme nastavit ndrodni zvyklosti

Pokud jako «jazyk» pouzijeme prazdny fetézec, prevezme se nastaveni z od-
povidajicich proménnych prostiedi, pfipadné z proménné LANG.

Pokud se uspésné podari kategorii zménit, vraci funkce novou kategorii.
V opacném ptipadé vraci hodnotu false.

Set_Socket_Blocking Sitové funkce
Nastaveni blokujiciho/neblokujiciho rezimu pro socket
integer Set_Socket_Blocking (integer «fp», integer «maod»)

Pokud jako hodnotu parametru «mdd» pouzijeme false, bude socket «fp» pre-
pnut do neblokujiciho rezimu. V tomto rezimu jsou vSechny funkce pro ¢teni ze
socketu (napf. FGetS()) ihned provedeny a neéekd se az pfijdou néjaké data.
Standardné se pracuje se sockety v blokujicim rezimu, kdy funkce éeka do té
doby, nez po siti prijdou ocekavana data.

Funkce vraci true, pokud se podarilo provést zménu rezimu ¢teni ze socketu.
V opacném ptipadé vraci false.
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FSockOpen() na strané 297.

Set_Time_Limit Konfigurace a informace o PHP
Nastavi maximalni dobu provadéni skriptu
void Set_Time_Limit(integer «sekundy»)

Funkce nastavi limit, do kterého musi byt provadéni skriptu ukoncéeno. Pokud
skript do této doby sam neskonéi, je nasilné prerusen. Casovy limit se poéita od
provedeni ptrikazu. Standardni hodnota je 30 sekund a lze ji nastavit v konfigu-
rac¢nim souboru. Pokud jako limit zadame 0 sekund, skript mize bézet libovolné
dlouhou dobu.

Ukézky pouziti naleznete na strané 215.

SetType Proménna
Nastaveni typu proménné
integer SetType(mixed «promeéennd», string «typ»)

Nastavi typ «proménné» na «typ». Pouzitelné typy jsou integer, double,
string, array a object. Funkce vraci true, pokud se zménu typu podarilo
provést, jinak vraci false.

GetType () na strané 306.

Ukazky pouziti naleznete na strané 46.

Sin Matematicka funkce
Sinus

double Sin(double «wvyraz»)

Vrati hodnotu funkce sinus ze zadaného «vyrazu», ktery je v radianech.

Cos () na strané 270 a Tan() na strané 424.



412 SizeOf SNMPGet

SizeOf Funkce pro praci s poli
Zjisténi poctu prvkt proménné
§ integer SizeOf (mixed «proménnd»)

W Funkce vrati pocet prvki ulozenych v « proménnéy. Obvykle je « proménnds typu
pole. Pokud pouzijeme proménnou skalarniho typu, vraci funkce hodnotu 1.
Pokud «promeénnd» nemé hodnotu, vraci funkce nulu. Funkce je synonymem
k funkci Count ().

gV Count() na strané 271, IsSet () na strané 341 a Is_Array() na strané 337.

Sleep Ostatni funkce
Pozastaveni skriptu
§ void Sleep(integer «sekundy»)
W Funkce zpiisobi zastaveni provadéni skriptu na dany pocet «sekunds.

gV uSleep() na strané 428.

SNMPGet Funkce pro praci s protokolem SNMP
Ziskani hodnoty jednoho SNMP objektu
§ string SNMPGet(string «adresa», string «komunita», string «id»)

"W Funkce vraci hodnotu daného objektu, v p¥ipadé chyby vraci false. Funkce éte
hodnotu objektu uréeného pomoci «id» z SNMP agenta, ktery je na dané «ad-
rese». PTi Cteni objektu je agentovi pfedan parametr «komunitar, ktery slouzi
k urceni opravnéni pro pristup.

P, Nésledujici kéd vypise kontakt na sprdvce zafizeni, které mé IP-adresu
146.17.13.2:

echo SNMPGet("146.17.13.2:, "public", "system.sysContact.0");
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SNMPWalk Funkce pro praci s protokolem SNMP
Precteni v8ech SNMP objektti od dané tirovné
array SNMPWalk(string «adresa», string «komunita», string «ids)

Funkce vraci pole, které obsahuje nazvy vsech objekti, jez agent bézici na «ad-
rese» obsahuje pod objektem «idy. Pokud jako «id» zaddme prazdny retézec,
¢tou se vSechny objekty. K agentovi je pfistupovano pomoci zadaného jména
«komunitans.

Nasledujici ptiklad vypise vSechny objekty dostupné vSsem z lokélné béziciho
SNMP agenta:

$x = SNMPWalk("127.0.0.1", "public", ny .
for ($i=0; $i<Count($x); $i++)
echo $x[$i]."<BR>\n";

Sort Funkce pro praci s poli
Setfidi pole
void Sort(array «poler)

Funkce settidi prvky «poles. PTi tfidéni nejsou zachovany indexy jednotlivych
prvkl. Funkce se proto ve vétsiné piipadd nehodi pro tfidéni asociativnich
poli — pro né pouzijeme funkci ASort ().

ARSort () na strané 259, ASort() na strané 260, RSort() na strané 406
a KSort () na strané 344.

Soundex Funkce pro préaci s textovymi retézci
Vrati hodnotu klice Soundex pro zadany text
string Soundex(string «Tetézecs)

Soundex je funkce, ktera podobné znéjicim sloviim p¥ifazuje stejny kli¢. Casto se
vyuziva pii prohledavani databazi, kdy nezndme pfesny pravopis daného slova.
Kli¢ je tfimistné ¢islo, kterému predchazi jedno pismeno. Tato funkce bohuzel
spravné funguje pouze pro anglictinu. Pro cestinu nejsou vysledky nijak za-
vratné.
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V jistém ohledu ndm nésledujici program potvrdi, Zze Gauss toho ma mnoho
spoleéného s husou:?

echo Soundex("Gauss"); // VypiZe G200
echo Soundex("goose"); // Vypise G200

Split Funkce pro praci s regularnimi vyrazy
Rozdéli fetézec na Casti a ulozi je do pole
array Split(string «regexp», string «Tetézec», integer «limity)

Funkce rozlozi «fetézecy» do pole po ¢astech, které jsou oddéleny textem, ktery
vyhovuje regularnimu vyrazu «regexp». Nepovinny parametr «limit» urc¢uje ma-
ximalni pocet ¢asti, na které bude fetézec rozlozen. Pokud je «limit» mensi nez
pocet Casti v fetézci, obsahuje posledni prvek pole celou zbyvajici ¢ast retézce.

Text véty mizeme snadno rozdélit na jednotliva slova:
$slova = Split("["[:alnum:]1]+", $veta);

Slova jsou v nasem piipadé oddélena v§im, co neni pismeno nebo ¢islo (alfanu-
mericky znak).

Pro vétsinu aplikaci vystacime s jednodussim oddélovacem, a tedy i s funkci
Explode () popsanou na strané 289, ktera je mnohem rychlejsi.

SPrintf Funkce pro praci s textovymi retézci
Ulozi zformatovany fetézec do proménné

string SPrintf (string «formdt», mixed «vyrazl», mixed «vyraz2»,

)

Funkce se chova stejné jako funkce Printf (). Rozdil je v tom, Zze zformatovany
Fetézec neni vytisknut, ale vracen jako hodnota funkce.

Printf () na strané 400.

2 Za piedpokladu, Ze ,mnoho“ definujeme jako hodnotu funkce Soundex ().
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SQL_RegCase Funkce pro praci s regularnimi vyrazy
Vytvori regularni vyraz pro hledani fetézce bez zavislosti na velikosti pismen
§ string SQL_RegCase(string «7etézecs)

W Funkce vrati regularni vyraz, ktery odpovida «retézciy. Vraceny regularni vyraz
vsak ignoruje velikost pismen. Vysledkem volani SQL_RegCase ("Karel Capek")
bude fetézec [Kk] [Aa] [Rr] [Ee] [L1] [ 1 [C¢] [Aa] [Pp] [Ee] [Kk]. Funkci pouzi-
jeme zejména pii zadévani podminek v jazyce SQL pro ty servery, které nepod-
poruji hledani nezavislé na velikosti pismen.

Sqgrt Matematicka funkce
Druha odmocnina
§ double Sqrt(double «wvyraz»)

N Vrati druhou odmocninu z «vgrazus.

SRand Matematicka funkce
Inicializace nahodného generatoru
§ void SRand(integer «seed»)

" Inicializuje generator ndhodngch &isel hodnotou «seed». Jako tuto hodnotu je
vhodné zvolit pokazdé jiné ¢islo.

P, Hodnotu «seed» mizeme odvodit napt. od aktudlniho ¢asu. Mizeme vyuzit toho,
ze funkce MicroTime () vraci Fetézec, na jehoz zacatku je pocet mikrosekund,
které ubéhly od zacatku aktualni sekundy. Inicializace generatoru nahodnych
Cisel mize vypadat tieba takto:

SRand ((double)MicroTime()*1e6)

</ Rand() na strané 402 a GetRandMax () na strané 305.

Y(¥ Ukazky pouziti naleznete na strané 204.
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Stat Funkce pro praci se soubory
Zjisténi informaci o souboru
array Stat(string «soubor»)

Funkce zjisti informace o souboru. Informace jsou vraceny v poli, kde jsou
postupné uloZeny nasledujici adaje: zafizeni, ¢islo i-node, pocet odkazi, UID
vlastnika, GID vlastnika, typ zafizeni, velikost v bajtech, ¢as posledniho pfi-
stupu, ¢as posledni zmény, ¢as vytvofeni, velikost bloku a pocet alokovanych
bloki. Ve Windows vétsina téchto idajti obsahuje hodnotu —1, protoze funkce
vraci n€které parametry, které tizce souvisi se souborovymi systémy pouzivanymi
v Unixu.

FileATime() na strané 291, FileCTime() na strané 291, FileMTime()
na strané 292, FileOwner() na strané 292, FileGroup() na strané 292,
FilePerms() na strané 293, FileSize() na strané 293 a FileType() na
strané 293.

StrCaseCmp Funkce pro préci s textovymi retézci
Porovnani fetézci bez ohledu na mala a velkd pismena
integer StrCaseCmp(string «7vetézecl», string «retézec2»)

Funkce vraci zapornou hodnotu, pokud je «7retézecl» mensi nez «retézec2»s.
Funkce vraci kladnou hodnotu, pokud je «retézeci» vétsi nez «retézec2». Po-
kud se fetézce shoduji, vraci funkce 0. Porovnani neni citlivé na velikost pismen.

StrChr Funkce pro praci s textovymi fetézci
Nalezeni prvniho vyskytu znaku v fetézci
string StrChr(string «retézecy, string «znaky)

Funkce nalezne v «fetézci» prvni vyskyt «znaku» a vrati obsah «retézcer az od
tohoto «znaku» vcetné.

Maly priklad:

echo StrChr("abeceda", "e") // Vytiskne eceda

Funkce je synonymem k funkci StrStr () na strané 419.
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StrCmp Funkce pro praci s textovymi fetézci
Porovnéni fetézci
integer StrCmp(string «fetézecls, string «retézec2»)

Funkce vraci zapornou hodnotu, pokud je «7retézecl» mensi nez «retézec2»s.
Funkce vraci kladnou hodnotu, pokud je «retézeci» vétsi nez «retézec2». Po-
kud se Tetézce shoduji, vraci funkce 0. Porovnani je citlivé na velikost pismen.

StrCSpn Funkce pro préaci s textovymi retézci
Vraci index prvniho znaku fetézce, ktery je prvkem mnoziny znakt
integer StrCSpn(string «7Tetézecr, string «mnozZina znaki»)
Funkce zjisti index prvniho znaku «7retézces, ktery je prvkem «mmnoziny znakis.
Maly ptriklad:

echo StrSpn("abeceda", "efgh");

Vypise 2, protoze a a b nejsou v mnoziné znaki, ale tfeti znak e (s indexem 2)
je v mnoziné znaki efgh.

StrSpn() na strané 419.

StrFTime Funkce pro praci s datem a Casem
Formatovani ¢asovych udaji
string StrFTime(string «formdty, integer «cas»)

Funkce slouzi k formatovani adaji o Case a datu. Vysledny forméat je urcen
formatovacim fetézcem. V ném miizeme pouzit znaky se specidlnim vyznamem
uvedené v tabulce 9-8 na néasledujici strané. Pokud pouzijeme znak, ktery nema
specialni vyznam, stane se soucasti zformatovaného fetézce. Druhy parametr je
nepovinny a udava cas jako pocet sekund od 1. ledna 1970. Pokud parametr
nepouzijeme, automaticky se pouzije idaj o aktualnim cCase, ktery vraci funkce
Time (). Funkce nemusi pracovat na vSech operac¢nich systémech, ale pouze na
téch, které podporuji volani strftime().

Funkce StrFTime () na rozdil od Date() jiz nyni vraci ¢asové udaje na za-
kladé nastavenych narodnich zvyklosti.
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Znak Popis
ha Zkratka dne v tydnu
%A Jméno dne v tydnu
%b Zkratka jména mésice
%B Jméno mésice
he Reprezentace data a ¢asu podle narodnich zvyklosti
hd Cislo dne v mésici (01-31)
JH Hodina (00-23)
I Hodina (01-12)
hi Cislo dne v roce (001-366)
Jim Cislo mésice (01-12)
M Minuta (00-59)
As) Indikator dopoledne/odpoledne
hS Sekunda (00-59)
WU Cislo tydne v roce (01-51) — tyden zac¢ina nedéli
W Cislo dne v tydnu (0-6; 0 odpovid4 nedéli)
YAl Cislo tydne v roce (01-51) — tyden za¢ana pondélim
hx Reprezentace data podle narodnich zvyklosti
X Reprezentace ¢asu podle narodnich zvyklosti
hy Rok jako dvojcisli (napf. 98)
hY Rok jako ¢tyfcisli (napf. 1998)
hz, hZ Casova zéna nebo jeji zkratka
W Znak ‘%’

Tab. 9-8: Parametry formdtovaciho Tetézce funkce StrEFTime()

P Vypis data v ¢estiné:
SetLocale("LC_ALL", "Czech");
echo StrFTime("%A }d. %B %Y"); // VypiSe ctvrtek 03. zari 1998

</ Date() na strané 272, GMDate () na strané 306, Time () na strané 424, MkTime ()
na strané 359.
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StripSlashes Funkce pro praci s textovymi Fetézci
Odstranéni lomitek umisténych pted citlivé znaky funkci AddSlashes ()
string StripSlashes(string «retézecr)

Vrati «retézecy s odstranénymi zpétnymi lomitky (napf. z ‘\"’ ziistane pouze
(||7)

AddSlashes () na strané 25%.

Ukazky pouziti naleznete na strané 120.

StrLen Funkce pro praci s textovymi fetézci
Zjisti délku fetézce
integer StrLen(string «7etézcen)

Vrati délku «retézcer ve znacich.

StrPos Funkce pro praci s textovymi fetézci
Nalezeni podietézce v fetézci
integer StrPos(string «fetézecr, string «hledany texty)

Funkce vraci pozici «hledaného textuy v «retézciy. Pokud «7vetézecr «hledany
text» neobsahuje, vraci funkce hodnotu false.

Pokud jako «hledany text» nepouzijeme vyraz typu string, pfevede se pa-
rametr na celé ¢islo a hleda se pak vyskyt znaku s timto ASCII-kédem.

@ Pokud je hledany znak na prvnim misté retézce, vraci funkce pozici
0. Nula vsak odpovida hodnoté false. Na to si musime dat pozor —
snadno muzeme vytvorit podminku, kterd nerozpozna, zda je hledany
znak na prvnim misté v Tetézci nebo zda znak v fetézci vibec neni.
Resenim je pouziti nasledujici kédu, ktery v fetézci $kupkaSena hleds
znak ulozeny v proménné $jehla:

if (($pos=StrPos($kupkaSena, $jehla)) || $kupkaSena[0]==$jehla)
echo "Znak $jehla je na pozici $pos";

else
echo "Reté&zec neobsahuje znak $jehla";
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StrRPos() na strané 418, StrStr() na strané 419, StrChr() na strané 414
a SubStr() na strané 422.

StrRev Funkce pro praci s textovymi fetézci
Obrati text v Tetézci
string StrRev(string «7retézecs)

Vrati obsah «7etézce» napsany pozpatku.

StrRChr Funkce pro préci s textovymi retézci
Nalezeni posledniho vyskytu znaku v fetézci
string StrRChr(string «retézecr, string «znak»)

Funkce nalezne v «7etézcin posledni vyskyt «znaku» a vrati obsah «retézcer az
od tohoto «znaku» véetné. Pokud «znak» v fetézci neni, funkce vraci hodnotu
false. Pokud jako «znak» pouzijeme jiny typ nez string, je pieveden na ¢islo
a interpretovan jako znak s odpovidajicim ASCII-kédem.

Maly priklad:
echo StrRChr("abeceda", "e") // Vytiskne eda

StrRPos Funkce pro préaci s textovymi retézci
Nalezeni posledniho vyskytu znaku v fetézci
integer StrRPos(string «7etézecr, string «znaky)

Funkce vraci pozici posledniho vyskytu «znaku» v «vetézcin. Pokud «znaky» v fe-
tézci neni, vraci funkce hodnotu false.

Jako «znak» mizeme u této funkce pouzit pouze jeden znak. Pokud pouzi-
jeme delsi Tetézec, bude se stejné hledat jen jeho prvni znak.

Pokud jako «znak» nepouzijeme vyraz typu string, pfevede se parametr na
celé ¢islo a hledd se pak vyskyt znaku s timto ASCII-kédem.
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@ Pokud je hledany znak na prvnim misté fetézce, vraci funkce pozici
0. Nula vsak odpovida hodnoté false. Na to si musime dat pozor —
snadno muzeme vytvorit podminku, kterd nerozpozna, zda je hledany
znak na prvnim misté v fetézci nebo zda znak v fetézci viibec neni.
Resenim je pouziti nasledujici kédu, ktery v fetézci $kupkaSena hleda
znak ulozeny v proménné $jehla:

if (($pos=StrRPos($kupkaSena, $jehla)) || $kupkaSena[0]==$jehla)
echo "Znak $jehla je na pozici $pos";

else
echo "Reté&zec neobsahuje znak $jehla";

gV StrPos() na strané 417, StrStr() na strané 419, StrRChr() na strané 418
a SubStr () na strané 422.

StrSpn Funkce pro préci s textovymi retézci
Vraci pocet znaki ze zacatku fetézce, které vyhovuji mnoziné znakt
§ integer StrSpn(string «Yetézecy, string «mnoZina znaki»)
"W Funkee zjisti kolik znakti od zacatku «retézce» je prvkem «mnoZiny znakiy.
P, Maly piiklad:
echo StrSpn("abeceda", "abcd");
Vypise 2, protoze tieti pismeno — e — neni mezi znaky abcd.

gV StrCSpn() na strané 415.

StrStr Funkce pro praci s textovymi fetézci
Nalezeni prvniho vyskytu textu v fetézci
§ string StrStr(string «retézecy, string «hledany text»)

W Funkce nalezne v «7etézciy prvni vyskyt «hledaného textur a vrati obsah «re-
tézcer az od tohoto «hledanéeho textus vcetné. Pokud «retézecy «hledany texty
neobsahuje, vraci funkce hodnotu false. Pokud jako «hledany text» pouzijeme
jiny typ nez string, je pieveden na integer a hled4 se pismeno s odpovidajicim

ASCII-kédem.
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Maly priklad:
echo StrStr("kokon", "ko") // Vytiskne kokon

StrTok Funkce pro préaci s textovymi retézci
RozlozZeni fetézce na casti.
string StrTok(string «fretézecy, string «oddélovacenr)

Funkce slouzi k postupnému ziskévani ¢asti fetézce, které jsou navzajem oddé-
lené oddélovacem. Oddélovac je jeden znak a muze jich byt pouzito vice najed-
nou. PTi prvnim volani se funkce vola s obéma parametry. Pii dalSich volanich
«Tetézcey. Pokud je jiz Tetézec zpracovan cely, funkce vraci hodnotu false.

Pokud chceme zahajit rozkladani dalSich Fetézcti, musime znovu funkci
StrTok () inicializovat tim, Ze ji zavolame s obéma parametry.

Pokud chceme vypsat jednotliva slova véty ,,Ahoj Babi, jak se mas?“, mtuzeme
pouzit nasledujici skripticek:

$text = "Ahoj Babi, jak se maz?";
$token = StrTok($text," ");
while($token) :

echo "$token<BR>";

$token = StrTok(" ");
endwhile;

Funkce StrTok() si vSak sama o sobé neporadi s texty, které bezprostiedné
za sebou obsahuji dva oddélovace. V tomto pripadé vrati StrTok() prazdny
fetézec, ktery je interpretovan jako false a dojde k ukonceni provadéni cyklu.
Problém miZe vytesit nasledujici funkce NStrTok (), kterd si interné uchovava
potiebné informace pro spravnou tokenizaci i téchto problematickych retézci.
Pouziti funkce je zfejmé z ukazky:

function NStrTok(&$token, $string, $separators)
{

static $lastString = "";

static $stringlen = 0;

if ($lastString!=$string):
$lastString = $string;
$stringlen = StrLen($string);
$aStrTok = StrTok(§string, $separators);
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$stringlen -= StrLen($aStrTok) + 1;
else:

$aStrTok = StrTok($separators);

$stringlen -= StrLen($aStrTok) + 1;
endif;

$token = $aStrTok;
if (!$aStrTok)

return $stringlen>=0;
else

return true;

$text = "Ahoj Babi, jak se mas?";
while(NStrTok ($token, $text, " ")):

echo $token."<BR>";
endwhile;

¥V Split() na strané 412 a Explode () na strané 289.

StrToLower Funkce pro praci s textovymi fetézci
Prevede fetézec na mala pismena
§ string StrToLower(string «7retézecy)

"W V «retézciy pievede viechna velkd pismena na mald. Tato funkce nemusi
spravné zpracovat znaky s ceskou diakritikou, pokud neni v hostitelském
systému spravné nastavena podpora narodniho prostiedi.

<V StrToUpper() na strané 421, SetLocale() na strané 408 a StrTr() na
strané 422.

StrToUpper Funkce pro praci s textovymi fetézci
Prevede fetézec na velka pismena
§ string StrToUpper (string «fetézecs)

W V ietézcir prevede viechna mald pismena na velkd. Tato funkce nemusi
spravné zpracovat znaky s ceskou diakritikou, pokud neni v hostitelském
systému spravné nastavena podpora narodniho prostiedi.
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StrToLower() na strané 421, SetLocale() na strané 408 a StrTr() na
strané 422.

StrTr Funkce pro praci s textovymi retézci
Prevod znakt v fetézci podle konverzni tabulky
string StrTr(string «7retézecy, string «puvodniy, string «novér)

Funkce v «7retézci» prevede vSechny znaky obsazené v Tetézci «puvodniy na
odpovidajici znaky z fetézce «novey

Pokud chceme z fetézce odstranit znaky s piehlaskou, pouzijeme:

$str = Strlr($str, "aoulll", "aoud0U");

StrToUpper () na strané 421 a StrToLower () na strané 421.

Ukazky pouziti naleznete na strané 181.

Strval Proménna
Prevod hodnoty na fetézec
string StrVal(mixed «wvyraz»)

Prevede «vyrazy na fetézec. Typ «vyrazur pritom mtze byt integer, double
nebo string.

DoubleVal () na strané 282 a IntVal() na strané 336.

SubStr Funkce pro praci s textovymi fetézci
Vrati ¢ast fetézce

string SubStr(string «rTetézecy, integer «zacdtek», integer «délkas)
Funkce slouzi k ziskani ¢asti fetézce. Cést je uréena pozici prvniho znaku (pa-
rametr «zacddtek») a poCtem znaki (parametr «délkar). Pokud je «zacddtek»
zaporné ¢islo, pozice prvniho znaku bude pocitana od konce «7vetézce». Pokud

jako «délku» uvedeme zaporné Cislo, vraceny fetézec bude koncit «délkar znak
pred koncem «retézcen.
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P, Maly piiklad:

echo SubStr("0123456789", -3, 3); // VypiSe posledni tfi znaky 789
echo SubStr("0123456789", 5, 2); // Vypise 56
echo SubStr("0123456789", 6, -2); // Vypise 67

Y0¥ Ukézky pouziti naleznete na strané 163.

SymLink Funkce pro praci se soubory
Vytvoreni symbolického odkazu na soubor
§ integer SymLink(string «cilovy soubor», string «odkaz»)

"W Funkce vytvoii symbolicky «odkaz» na «cilovyj soubor». Pokud se odkaz povedlo
vytvorit, vraci funkce true, v opa¢ném pripadé false.

</ Link() na strané 354, ReadLink () na strané 404 a LinkInfo() na strané 354.

SyslLog Konfigurace a informace o PHP
Zapis zpravy do systémového protokolu
§ void SysLog(integer «prioritay, string «zprdvas)

"W Funkce zapise do systémového protokolu «zprdvur. Parametr «prioritas uréuje
zavaznost zapisované zpravy. K dispozici médme néasledujici konstanty:
LOG_EMERG  havarijni stav;
LOG_ALERT  varovani;
LOG_CRIT kriticka situace — napf. hardwarové porucha;
LOG_ERR bézna chyba;
LOG_WARNING upozornéni;
LOG_NOTICE stav, ktery neni chybou, ale mél by byt zaznamenén;
LOG_INFO informativni zpréava;
LOG_DEBUG ladici zpréava.
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System Funkce pro spousténi externich programi
Spusténi externiho programu a zobrazeni vystupu
§ string System(string «prikaz», integer «status»)

W Funkce spusti «prikaz» a vraci posledni fadku jeho vystupu. Zaroven je na stan-
dardni vystup zapsan cely vystup programu. Druhy parametr «status» je ne-
povinny a slouzi ke zjisténi navratového kédu programu. Parametr by mél byt
predavan odkazem.

Funkce se snazi po kazdém radku vystupu programu vyprazdnit vystupni
buffery WWW-serveru tak, aby k uzivateli vystup dorazil okamzité.

Pokud «prikaz» obsahuje parametry zadavané uzivatelem, méli bychom na
prikaz aplikovat funkci EscapeShellCmd (). Uzivateli tak zabranime v ,,084leni“
prikazu.

@ Exec() na strané 288, PassThru() na strané 387, EscapeShellCmd() na
strané 288 a POpen() na strané 398.

Tan Matematicka funkce
Tangens
§ double Tan(double «vyraz»)
"W Spoéita hodnotu funkce tangens pro «vyjraz» zadany v radianech.

¥V Cos() na strané 270 a Sin() na strané 409.

TempNam Funkce pro préci se soubory
Vytvofeni jedinecného jména souboru
§ string TempNam(string «adresdi», string «prefizs)

"W Funkce vygeneruje jedinené jméno souboru v «adresdri» zaéinajici na «prefizy.
Funkce vraci celé jméno souboru vcéetné cesty. Funkci vyuZijeme zejména pro
generovani jmen docasnych soubori.

P Pro vytvofeni dofasného souboru mtzeme pouzit piikaz:

$jmenca = TempNam("/tmp", "php"); // v Unixu
$jmenob = TempNam("c:\\temp", "php"); // ve Windows
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Time Funkce pro praci s datem a Casem
Zjisténi aktualniho ¢asového udaje
integer Time(void)

Vraci aktudlni ¢asovy idaj vyjadieny poctem sekund, které uplynuly od 1. ledna
1970.

Date() na strané 272 a GMDate () na strané 306.

Touch Funkce pro praci se soubory
Nastaveni ¢asu posledni modifikace souboru
integer Touch(string «soubor», integer «cas»)

Funkce nastavi ¢as posledni modifikace «souboru» na «cas», ktery se udava jako
pocet sekund od zacatku 1. ledna 1970. Parametr «cas» je nepovinny, a pokud
jej vynechame, pouzije se aktualni ¢as. Pokud «soubor» neexistuje, volani funkce
jej vytvori.

Uspésné volani funkce vrati hodnotu true, netispésné false.

FileMTime () na strané 292.

Trim Funkce pro praci s textovymi retézci
Odstranéni mezer a tabulatortu ze zacatku a konce fetézce
string Trim(string «Tetézecr)

Z konce a ze zacatku fetézce odstrani vSechny netisknutelné znaky, jako mezery,
tabulatory a konce radku.

Chop() na strané 266, LTrim() na strané€ 356 a RTrim() na strané 407.

UASort Funkce pro praci s poli

Setfidi pole na zdkladé uzivatelem definované funkce pro porovnani a zachova
indexy prvki

void UASort(array «poley, fptr «funkcey)
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Funkce settidi prvky «pole» podle uzivatelem definované « funkce». Podrobné in-
formace o tom, jak si nadefinovat «funkcis, nalezneme u popisu funkce USort ().
Po setfidéni jsou zachovany indexy jednotlivych prvki.

USort () na strané 429, KSort () na strané 344, ASort () na strané 260, ARSort ()
na strané 259, RSort () na strané 406 a Sort () na strané 411.

UCFirst Funkce pro préci s textovymi retézci
Pievede prvni znak fetézce na velké pismeno
string UCFirst(string «retézecr)

V «7retézciy prevede prvni pismeno z malého na velké. Tato funkce nemusi
spravné zpracovat znaky s ceskou diakritikou, pokud neni v hostitelském sys-
tému spravné nastavena podpora narodniho prostredi.

UCWords() na strané 426, SetLocale() na strané 408, StrToLower() na
stran€ 421 a StrToUpper () na strané 421.

UCWords Funkce pro praci s textovymi fetézci
Ptevede prvni znak kazdého slova v fetézci na velké pismeno
string UCWords(string «7etézecr)

V «retézciy prevede prvni pismeno kazdého slova z malého na velké. Za zacatek
slova se povazuje prvni znak TFetézce a pismeno za mezerou. Tato funkce ne-
musi spravné zpracovat znaky s ceskou diakritikou, pokud neni v hostitelském
systému spravné nastavena podpora narodniho prostiedi.

UCFirst() na strané 425, SetLocale() na strané 408, StrToLower() na
stran€ 421 a StrToUpper () na strané 421.

UKSort Funkce pro praci s poli

Setfidi pole podle obsahu indexi na zdkladé uzivatelem definované funkce pro
porovnani a zachova indexy prvki

void UKSort(array «poley, fptr «funkcey)
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Funkce settidi prvky «poler podle hodnoty jejich indext. Indexy se porovna-
vaji pomoci «funkce». Podrobné informace o tom, jak si nadefinovat «funkcis,
nalezneme u popisu funkce USort (). Jediny rozdil je v tom, Ze «jfunkci» jsou
k porovnani predédny indexy prvki, a nikoliv obsah prvki pole. Po setridéni jsou
zachovany indexy jednotlivych prvki.

USort () na strané 429, KSort () na strané 344, ASort () na strané 260, ARSort ()
na strané 259, RSort () na strané 406 a Sort () na strané 411.

UMask Funkce pro praci se soubory
Nastaveni masky pristupovych prav pro nové vytvarené soubory
integer UMask(integer «maska»)

Volani funkce UMask () nastavi masku pristupovych prav na «maska» & 0777.
Maska pristupovych prav urcuje, ktera pristupova prava nebudou u nové vy-
tvarenych soubort nastavena. Funkce vraci starou hodnotu masky pfistupovych
prav. Pokud funkci zavolame bez parametri, vraci aktualni hodnotu masky pri-
stupovych prav.

Pokud pouzivame PHP jako serverovy modul, je po ukonéeni obsluhy kaz-
dého pozadavku nastavena maska pristupovych prav na svoji ptivodni hodnotu.

UnLink Funkce pro praci se soubory
Smazani souboru
integer UnLink(string «soubory)

Funkce smaze «soubory. Funkce vraci true, pokud se povede soubor smazat.
Pokud ne, vraci false.

RmDir () na strané 406.

UnSet Proménna
Zruseni proménné

void UnSet(mixed «promennds)
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Funkce uvolni pamét vyhrazenou pro «proménnous. Funkci miZeme pouZit,
pokud chceme uvolnit pamét pouzivanou jiz nepotfebnymi proménnymi. Jestd
Castéjsi vyuziti je v pripadech, kdy chceme mit ve skriptu obsah nékteré pro-
meénné skutecné prazdny a nepfejeme si nezddouci ovlivnéni poc¢atecni hodnoty
proménné pomoci parametru predaného v URL.

IsSet () na strané 341.

Ukézky pouziti naleznete na strané 220.

URLDecode Funkce pro praci s URL adresami
Rozkéduje fetézec zakédovany jako URL
string URLDecode(string «retézecr)

Rozkéduje «retézecr tak, jako by se jednalo o text zakédovany podle pravidel
pro URL. To znamena, ze vSechny vyskyty znaku ‘%’ nasledovaného dvéma Sest-
nactkovymi ¢islicemi budou nahrazeny znakem s odpovidajicim ASCII-kédem;
znak ‘+’ je nahrazen mezerou. Pravé nahrazovanim plusu mezerou se tato funkce
lisi od RawURLDecode (). Pro dekdédovani dotazu zaslaného spolecné s URL nebo
dat zaslanych metodou POST bychom méli pouzivat funkci URLDecode (), pro-
toze starsi prohlizece kéduji mezeru jako ‘+’.

Tak napriklad prikaz
echo URLDecode ("Jan+Nov),E1k}%40mail.cz")
vypise text

Jan Novak@mail.cz

RawURLDecode () na strané 403 a URLEncode () na strané 428.

URLEnNncode Funkce pro praci s URL adresami
Zakdéduje fetézec tak, aby byl pouzitelny v URL
string URLEncode(string «retézecr)

Vraci fetézec, ve kterém jsou vSechny nealfanumerické znaky s vyjimkou znakt
¢.7, ‘=7 a‘_’ nahrazeny znakem procenta ‘)’ nasledovanym dvéma Sestnactkovymi
¢islicemi. Sestnactkové ¢&islo piitom vyjadiuje kéd zakédovaného znaku. Mezery
jsou nahrazeny znakem ‘+’.
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P, Funkce se hodi pro pfedavni parametrtt pomoci URL:
echo ’<A HREF="search.php?query=’, URLEncode("Jan Novak"), ’">Hledej</A>’;

<9/ URLDecode () na strané 427 a RawURLEncode () na strané 403.

uSleep Ostatni funkce
Pozastaveni provadéni skriptu
§ void uSleep(integer «mikrosekundy»)

"W Pozastavi béh skriptu na zadany pocet «mikrosekundy. (Pokud badate nad na-
zvem funkce, zkuste se zamyslet nad tim, jak moc podobné je pismeno u feckému

p-)
<V Sleep() na strané 410.

USort Funkce pro praci s poli
Setfidi pole na zdkladé uzivatelem zadané funkce pro porovnavéani prvki pole
§ void USort(array «poles, fptr «funkcer)

N Funkce setifdi «poler na zakladé uzivatelem definované «funkce» pro porovnani
prvki pole. Funkci vyuzijeme v piipadech, kdy pole jako prvky obsahuje dalsi
pole nebo objekty, pro které potifebujeme specidlné definovat relaci usporadani.

« funkce» musi vracet 0, pokud jsou dva prvky pole stejné. Pokud je prvni
prvek predany funkci k porovnani vétsi, vraci funkce 1, pokud je mensi, —1. Vse
si ukdzeme na prikladé.

P, Mame vytvofenou tfidu pro uchovavani jmen a pfijmeni lidi. Pole $seznam ob-
sahuje jména nékolika lidi. ProtoZe pole obsahuje jako prvky objekty, nemtzeme
jej setfidit béznou funkci Sort (). Pouzijeme proto USort () a nadefinujeme si
vlastni funkci pro porovnani:

class CClovek // Tfida pro uchovini jména a pfijmeni
{

var $Jmeno, $Prijmeni; // tlenské proménné

function CClovek($Jmeno, $Prijmeni) // konstruktor
{

$this->Jmeno = $Jmeno;

$this->Prijmeni = $Prijmeni;
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}
}
function CClovekCompare($a, $b) // Funkce porovnivajici dva 1idi
{
if ($a->Prijmeni == $b->Prijmeni): // Shoda piijmeni?
if ($a->Jmeno == $b->Jmeno): // ==> musime porovnat i jména
return 0; // Shodné jméno i pfijmeni
else:
return ($a->Jmeno > $b->Jmeno) 7 1 : -1; // Porovnani jmen
endif;
else:
return ($a->Prijmeni > $b->Prijmeni) ? 1 : -1; // Porovnani p¥ijmeni
endif;
}
function CClovekPrint($a) // Vytisténi jména Elovéka
{
echo $a->Prijmeni." ".$a->Jmeno."\n";
}

// Inicializace pole

$seznam[] = new CClovek("Jan", "Novak");
$seznam[] = new CClovek("Josef", "Prochéizka");
$seznam[] = new CClovek("Alena", "Kladova");

$seznam[] = new CClovek("Ale§", "Novak");

Array_Walk($seznam, "CClovekPrint"); // Vytisténi nesetfidéného pole
USort ($seznam, "CClovekCompare"); // Setfidéni pole
Array_Walk($seznam, "CClovekPrint"); // Vytisténi set¥idé&ného pole

iﬁv ARSort () na strané 259, ASort () na strané 260, KSort () na strané 344, RSort ()
na strané 406 a Sort () na strané 411.

UniqlD Ostatni funkce
Jedine¢ny identifikator
§ string UniqID(string «prefizy)
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Funkce vygeneruje jedineény identifikator, ktery zacind Tetézcem «prefixs.
Funkci mtizeme vyuzit napf. pro generovani jedineénych identifikdtort jednot-
livych pripojeni k serveru zasilanych jako cookies. Prefix mtize byt dlouhy az
114 znakd.

Ukézky pouziti naleznete na strané 450.

Virtual Funkce pracujici pouze na serveru Apache
Provedeni pozadavku obslouzeného Apachem
integer Virtual(string «URL»)

Funkce slouzi k okamzitému vyvolani dalsiho pozadavku, jehoz vystup se stane
soucasti aktualné provadéného skriptu. « URL» pozadavku vSak musi smérovat
na stejny server — musime pouzit relativni URL. Ptikaz se hodi pro zaclenovani
vystupu CGI-skriptt ¢i stranek pouzivajicich SSI. Volani funkce je ekvivalentni
s SSI-prikazem:

<!--¢include virtual="« URL»"-->

Pokud se vSe podari, vraci funkce true, v opa¢ném pfipadé false. Funkci ne-
miuzeme pouzivat pro zaclenovani vystupu dalsich PHP skriptti — k tomu slouzi
pfikazy include a require.






10. Protokol HTTP

Protokol HTTP (Hypertext Transfer Protokol) je jednim ze stavebnich kamenii
celé sluzby World-Wide Web. Pouziva se pro komunikaci mezi prohlize¢em a ser-
verem. Pro vyvoj profesionalnich aplikaci musime mit pfedstavu o tom, jak pro-
tokol pracuje, jaké ma schopnosti a jakd omezeni. V prvni ¢asti této kapitoly se
proto s protokolem HTTP podrobné sezndmime. Navic si ukdzeme, jak mtzeme
chovani protokolu ovlivnit pfimo z nasich skriptu.

Druh3d ¢ast kapitoly se vénuje rozsireni protokolu HTTP, které je znamé pod
nazvem cookies (susenky, kolacky). Protokol HT'TP je sdm o sobé bezstavovy —
kazdy pozadavek prohliZzece na server je samostatnéd operace a server nepozna,
jestli souvisi s néjakym jinym pozadavkem. Pro mnoho aplikaci je vSak potieba
pri pfechodu mezi jednotlivymi strankami zachovavat rizné stavové informace.
Cookies jsou jednim z Feseni, jak se vypotadat z bezstavovosti protokolu HT'TP.

Posledni ¢ast kapitoly se vénuje popisu prace s knihovnou PHPLIB. Tato
knihovna mimo jiné umoznuje nékteré proménné definovat jako globalni pro ce-
lou aplikaci a urcitého uzivatele. Tyto proménné jsou pak pristupné ve vsech
skriptech, které slouzi ke generovani stranek, po kterych se pohybuje jeden uzi-
vatel. Bez této funkce si lze jen tézko predstavit néjakou vétsi fungujici aplikaci.
PHPLIB je zafazena do této kapitoly, protoze je zalozena na soucasném vyuziti
cookies a databazi.

10.1 Hypertext Transfer Protocol

Protokol HTTP vychazi z architektury klient/server. Klient — v nasem ptipadé
prohlize¢ — se spoji se serverem a posle mu pozadavek. Server jako reakci na
klienttv pozadavek zasila odpovéd. Aby si spolu klient se serverem rozumély,
musi pouzivat jista pravidla komunikace, kterym se fika protokol. Pfesny format
pozadavku a odpovédi je v tomto pfipadé definovan ve specifikaci protokolu
HTTP. Celou situaci mirné komplikuje to, Ze dnes existuji tii verze protokolu —
0.9, 1.0 a 1.1. Format pozadavku a odpovédi se v jednotlivych verzich odlisuje.

Protokol HTTP je aplika¢nim protokolem, ktery pro vlastni pfenos dat siti
pouzivd protokol niz$i trovné, jez zajistuje spolehlivé datové spojeni. Timto
protokolem je nejcastéji protokol TCP. Klient se nejcastéji pripojuje k WWW-
-serveru na port 80, i kdyz je mozno v konfiguraci serveru vybrat libovolny jiny
port.
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Jak to funguje

Podivejme se nejprve na nejstarsi verzi protokolu HTTP. VHTTP /0.9 je format
pozadavku velice jednoduchy. Jde o jeden fadek, kde je za kliCovym slovem
GET uvedena cesta k pozadovanému dokumentu. Pokud chceme pomoci HTTP/
/0.9 ziskat naptiklad dokument http://www.server.cz/ nekdo/linky.html,
musime se pripojit k poéita¢i www.server.cz na port 80 (standardni port sluzby
WWW) a zaslat pozadavek:

GET /"nekdo/linky.html

Jako odpovéd nam ptijde obsah souboru linky.html. VSe si miiZeme sami vy-
zkouset a zahrat si na prohlizec¢. Staci spustit telnet a prihlésit se k néjakému
serveru na port 80. Pak napiSseme HTTP pozadavek a nechame se prekvapit, co
nam server odesle zpét.

@ Na tomto misté musime pripomenout, Ze cesta za slovem GET nemtize
byt prazdna a musi vzdy obsahovat alespon lomitko:

GET /

Samotné lomitko se v tomto pripadé odkazuje na korenovy adresar
WWW-serveru.

Mozné vés napadlo, jaky dokument odesle server jako odpovéd, pokud v po-
zadavku neni uréen piimo soubor, ale pouze adresaf (nebo dokonce jen kofe-
novy adresaf jako v nasem poslednim piikladé). V tomto pfipadé WWW-ser-
ver hledd v adresaii soubor, ktery se jmenuje index.html, default.html ¢i
welcome.html — zalezi na konfiguraci. Pokud jej nalezne, odesle prohlizeci zpét
informaci o pfesném umisténi souboru a prohlize¢ jiz pozada o spravny soubor.

Pokud soubor s vyhrazenym jménem v adresaii neexistuje, odesle server vypis
obsahu adresafe (pokud to neni v konfiguraci serveru zakazano).

Jména souborti, které se hledaji v pripadé pozadavku, ktery obsahuje pouze
jméno adresére, 1ze pro server Apache nastavit v konfigura¢nim souboru pomoci
direktivy DirectoryIndex. V IIS mame obdobnou moznost. V okné pro nasta-
veni vlastnosti serveru vybereme kartu Documents a zaskrtneme na ni volbu
Enable Default Document. Do seznamu pak miuZeme piidavat jména soubori,
které se prohlizeci vraceji v pfipadé nezadani jména souboru.

@ Pokud na svych serverech hodlate hodné pouzivat PHP skripty, vy-
plati se vam nastavit si v konfiguraci jako ,standardné servirovany*
dokument i soubor typu index.php, aby jste nebyli omezeni pouze na
statické HTML stranky.
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Format pozadavku

V novéjsich verzich protokolu HT'TP (1.0 a 1.1) je syntaxe pozadavku jiz o néco

vvvvvv

«metoday « URL dokumentu» «verze HT'TP»
« hlavicky»
«prdzdnd radkay

Nejpouzivanéjsi metodou je GET — ta slouzi k ziskdni daného dokumentu ze ser-
veru. Dalsi dvé metody, které mizeme pouzit v HTTP/1.0, jsou HEAD a POST.
Prvni z nich zpusobi pouze zaslani hlavicek, které obsahuji rizné metainformace
o dokumentu — napf. datum posledni modifikace apod. Metoda POST slouzi
k odeslani dat z formulare na server. V tomto pfipadé za prazdnou radkou ob-
sahuje pozadavek jesté hodnoty jednotlivych poli formulére.

HTTP/1.1 pak definuje jesté dalsi metody. Pro potfeby pohodlného publiko-
vani na Webu jsou to predevsim metody PUT a DELETE. Prvni z nich slouzi
k uloZeni zaslaného objektu (nejéastéji HTML stranky) na dané URL. HTML-
-editor tak muze primo na WWW-server ulozit nové vytvofenou nebo modifi-
kovanou stranku, aniz by se o to musel snazit uzivatel sam naptiklad pomoci
FTP. Metoda DELETE slouzi k odstranéni stranky ze serveru. Dalsi metody
TRACE, CONNECT a OPTIONS slouzi ke zjistovani, analyzovéani a nastaveni
zptusobu spojeni.

Soucasti HT'TP pozadavku od verze 1.0 je i identifikace pouzitého protokolu,
ktera se uvadi za jméno pozadovaného dokumentu.

Hlavicky slouzi pro pfenos riznych doplnujicich informaci. Kazda hlavicka je
na samostatné fadce a ma tvar

«jmeéno hlavickyy: «hodnotay

Vyznam jednotlivych hlavicek popiSeme pozdéji. Jejich pouZiti je nepovinné,
a proto nejjednodussi pozadavek v HT'TP/1.0 vypada takto:

GET /“nekdo/linky.html HITP/1.0
«prazdnd radkay

Jeden z rozdilt mezi HTTP /1.0 a HTTP /1.1 spo¢iva v povinném pouzivani hla-
vicky Host v novéjsi verzi protokolu. Jako hodnota hlavicky se uvadi doménové
jméno serveru, ze kterého pozadujeme stranku. Nejjednodussi pozadavek pak
vypada takto

GET /"nekdo/linky.html HTTP/1.1
Host: www.server.cz
«prdzdnd radkay

Pouziti této hlavicky je povinné kvili virtudlnim serverim. Dnes je na
Internetu bézné, Ze poskytovatelé pripojeni umoznuji na svych serverech



438  10. Protokol HTTP

vystavovat stranky svym zdkaznikdm. Jako sluzbu nabizeji i umisténi stranek
na adrese typu http://www.firma.cz misto diive obvyklejstho http://
www.poskytovatel.cz/firma/. Samoziejmé, ze poskytovatel na jednom
serveru (pocita¢i) vystavuje stranky nékolika firem. Problém je vSak v tom, Ze
server ma obvykle jen jednu IP-adresu, ke které se pfipojuji klienti. Prohlizec¢
se tedy pripoji k serveru na port 80 a v pozadavku HTTP/1.0 posle pouze
cestu k dokumentu. Server nemd Sanci zjistit, z kterého virtualniho serveru
je dokument pozadovéan. Tato situace se Tesila prifazenim nékolika IP-adres
jednomu pocitaci. Pro kazdy virtualni server musela existovat jedinecna
IP-adresa. V tomto pfipadé jiz server podle IP-rozhrani, ke kterému se
prohlize¢ pfipojil, mohl urcit virtudlni server, na ktery pozadavek sméfuje.
Toto ne prilis elegantni feseni zbytecné plytvalo IP-adresami a kladlo zvysené
pozadavky na konfiguraci serveru pti pfidani nového virtualniho serveru. Tim,
ze pozadavky HTTP/1.1 obsahuji jméno serveru, odpadd potfeba zfizovani
nové IP-adresy pro kazdy virtualni server. Na jedné IP-adrese nyni miize
byt pristupny neomezeny pocet virtudlnich serverd. Jedinym hackem jisté
elegantniho feseni problému je fakt, ze starsi prohlizec¢e nepodporuji HTTP/1.1.

Format odpovédi

Narozdil od HTTP /0.9 je v novéjsich verzich protokolu HTTP odpovéd doplnéna
o hlavicky a dalsi uziteéné informace. Jeji obecny format je zhruba nasledujici:

«protokoly «stavovy kod» «stavové hlaseniy
« hlavicky»

«prdzdnd radkay

«obsah odpovédiy

Protokol udava pouzitou verzi protokolu (HTTP/1.0 nebo HTTP/1.1). Stavovy
kéd je tfimistné cislo, které indikuje, jak se povedlo uspokojit pozadavek. Pfre-
hled stavovych kédl je uveden v tabulce 10-1 na nésledujici strané.

Stavové hlaseni je slovni popis stavového kédu, ktery je pro ¢lovéka pieci
jen srozumitelnéjsi nez nic netikajici ¢islo. Pokud vSe probéhlo v potadku, méla
by prvni fadka odpovédi vypadat nasledovné (pokud server pro odpovéd pouzil
HTTP/1.1):

HTTP/1.1 200 OK

Protokol HTTP ve verzi 1.0 a nizsi vytvarel pro kazdy objekt nové spojeni, po
kterém se objekt prenesl. Pokud tedy napt. webova stranka obsahovala Ctyfi ob-
razky, pro jeji stazeni bylo potfeba navazat 5 spojeni (1 stranka + 4 obrazky).
Navazani spojeni je vsak narocné jak na cas, tak na prenosovou kapacitu sité.
HTTP/1.1 proto spojeni mezi klientem a serverem po vyftizeni pozadavku ne-
uzavira, ale umoznuje jej pouzit pro pienos vice objektti. Tim dochézi k usetfeni
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100
101

200
201
202
204

300
301

302

304

400
401
403

404
405

406

408
410
415

500
501

502

503
505

Kod Popis
1zz — Informacni kody
Continue* Klient mtze pokracovat v zasilani pozadavku
Switching Protocols* Server méni protokol pouzivany pfi komunikaci
2z — Uspésné vyiizeni pozadavku
0K Pozadavek byl Gspésné zpracovan
Created Vysledkem pozadavku je nové vytvoreny objekt
Accepted Pozadavek byl prijat, ale dosud neni zpracovan
No content Pozadavek byl Gispésné zpracovan, ale jeho vysled-

Multiple Choices*

Moved Permanently

Moved Temporarily

kem nejsou zadna data pro klienta

Sxx — Presmérovani

Pozadovany objekt je dostupny ve vice forméatech

Pozadovany objekt byl trvale pfemistén na jinou
adresu

Pozadovany objekt byl docasné premistén na jinou

adresu

Not Modified Objekt nebyl zménén (odpovéd pfi podminéném

pozadavku pomoci hlavicky If-Modified-Since)
4xx — Chyba klienta

Bad Request Spatna syntaxe dotazu

Unauthorized Objekt je dostupny pouze po autentifikaci

Forbidden Pozadavek je v poradku, ale server nema povoleno
jej vykonat

Not Found Pozadovany objekt nebyl na serveru nalezen

Method Not Allowed* Pozadovany objekt neni dostupny pouzitou

metodou

Not Acceptable* Pozadovany objekt neni k dispozici ve formétu

podporovaném klientem
Request Timeout™ Klient nedokoncil pozadavek ve stanoveném case
Gone* Pozadovany objekt je trvale odstranén

Pozadavek obsahuje data ve formatu, ktery server
nepodporuje

Unsupported Media Type*

5xz — Chyba na strané serveru
Internal Server Error Serveru se néco stalo a nemiize splnit pozadavek

Server nepodporuje metodu uvedenou
v pozadavku

Not Implemented

Server, pracujici jako gateway, dostal Spatnou od-
povéd od dalsiho serveru

Bad Gateway

Service Unavailable Sluzba je nedostupnd (pretizeni, idrzba serveru)

HTTP Version Not Supported* Server nepodporuje verzi HTTP pouzitou

v pozadavku

* Stavové kédy oznacené hvézdickou jsou soucasti HTTP /1.1

Tab. 10-1: Nejcastéjsi stavové kddy a hldseni HTTP/1.0 a HTTP/1.1
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¢asu potfebného k prenosu webovych stranek. Spojeni muze ukoncit klient nebo
server tim, ze do poZzadavku/odpovédi zafadi hlavicku Connection: close.

Hlavi¢ky
Verze protokolu HTTP 1.0 definovala 17 hlavicek. HTTP/1.1 tento podet

Kazdy pozadavek/odpovéd muze obsahovat nékterou z nésledujicich obecnych
hlavicek.

e Date
Hlavicka Date obsahuje informaci o ¢ase vytvoreni zpravy. Pouzivany format
¢asu by mél odpovidat dokumentu RFC 1123 — napt.:

Date: Sun, 06 Nov 1994 08:49:37 GMT
Jak vidite, ¢as je udavan v Greenwichském case.

e Cache-Control — HTTP/1.1

Pomoci této hlavicky mtzeme ovlivnit chovani vyrovnavacich paméti a proxy-
-servert. Pokud jako jeji hodnotu uvedeme no-cache, odpovéd serveru se nebude
ukladat do vyrovnavaci paméti.

e Connection — HTTP/1.1
Pokud chce klient nebo server uzavrit spojeni, posle jako obsah této hlavicky
hodnotu close.

e Pragma

Pomoci této hlavicky muzeme odesilat rizné nestandardni hlavicky. Mnoho
HTTP/1.0 klientt i servert napf. rozumi hodnoté no-cache, kterd mé stejny
vyznam jako uvedeni této hodnoty v nové hlaviéce Cache-Control.

Specidlné pro potfeby pozadavku jsou vyhrazeny nasledujici hlavicky.

e Accept — HTTP/1.1

Tato hlavicka obsahuje informace o typech dat podporovanych klientem. U kaz-
dého typu mizeme jesté pomoci parametru q urcit akceptovatelnost daného typu
dat od nuly do jedné. Nasledujici hlavicka napt. ¥iké, Zze nas prohlizec¢ akceptuje
HTML stranky a mé radsi obrazky ve formatu PNG nez GIF:

Accept: text/html, image/png; q=0.8, image/gif; g=0.4

e Accept-Charset — HTTP/1.1
Pomoci této hlavicky mizeme urcit, které znakové sady podporuje nas prohlizec.
Tato hlavicka je v Cechach obzvlasté uziteénd, protoze umozni serveru automa-

2w Mg
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kédovani Windows, ale na druhou stranu mame radsi Windows nez stranky bez
diakritiky, mizeme to vyjadrit nasledovné:

Accept-Charset: is0-8859-2, windows-1250; q=0.8, us-ascii; g=0.2

e Accept-Language — HTTP/1.1
V této hlavicce klient uvadi své jazykové preference. Na jejich zakladé pak muize
server odeslat patfi¢nou jazykovou mutaci stranky:

Accept-Language: cs, en; g=0.5

e Authorization

Informace potifebné pro autentifikaci uzivatele. Hlavicka obsahuje jméno po-
uzitého autoriza¢niho mechanismu (nejcastéji Basic). Za nim nasleduje jméno
a heslo uzivatele oddélené dvojteckou a zakédované metodou Base64. Kédovani
Base64 je pouze transportni kédovani nikoliv kryptografické a tak nemuzeme
heslo zakédované Base64 povazovat za bezpecné prenasené. Pokud chceme za-
jistit bezpecny prenos hesla, musime pro komunikaci pouzit SSL nebo jiny me-
chanismus pro vytvoreni Sifrovaného spojeni mezi serverem a klientem.

e From

Tato hlavicka obsahuje elektronickou adresu uzivatele, ktery pracuje s klientem.
Valné vétsina prohlizect vSak tuto informaci s pozadavky neposilé, aby ochranila
soukromi uzivatele.

e Host — HTTP/1.1
Tato hlavicka obsahuje doménovou adresu pocitace, kterému klademe dotaz.
Hlavicka naléza uplatnéni pii jednozna¢né identifikaci virtualniho serveru.

e If-Modified-Since

Pokud v pozadavku pouzijeme tuto hlavicku spole¢né s néjakym datem, server
nam pozadovany objekt vrati pouze tehdy, pokud byl od zadaného data zménén.
Priklad: Chceme ziskat dokument pouze v piipadé, pokud se od 30. brezna 1998
zmeénil:

If-Modified-Since: Mon, 30 Mar 1998 12:00:00 GMT

e Referer

Tato hlavicka obsahuje adresu stranky, na které bylo ziskdno URL prave kla-
deného pozadavku. Server tak miize zjistit, na kterych strankich jsou na néj
odkazy.

e User-Agent
V hlavicce User-Agent posild prohlize¢ svoji identifikaci — obvykle své jméno,
¢islo verze a platformu, na které je spustén.
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User-Agent: Mozilla/4.0 (compatible; MSIE 4.01; Windows NT)

Stejné tak mame k dispozici i né€kolik hlavicek specidlné urcenych pro pouziti
v odpoveédi.

e Location

Tato hlavicka obsahuje adresu dokumentu, ktery byl presunut. Tuto hlavicku
server posila v pripadech, kdy stavovy kéd pozadované operace zacina na 3.
Prohlize¢ vétsinou automaticky nahraje stranku, na kterou Location ukazuje.
Jako adresu je potfeba uvést uplné absolutni URL. Napft.

Location: http://manes.vse.cz/ " xkosj06/index.html

@ URL pouzité jako hodnota hlavicky Location musi byt absolutni.
Mnoho serverii a skripti v Internetu posila Spatnou hlavicku, ktera
obsahuje pouze relativhi URL — je to vSak v rozporu se standardem

HTTP.

e Server
V hlavi¢ce Server posila server svoji identifikaci — obvykle své jméno a ¢islo
verze. Naptiklad:

Server: Apache/1.3b3

e WWW-Authenticate

Tuto hlavicku server odesild klientovi v piipadé, ze pozadovany zdroj je pfi-
stupny pouze autentifikovanym uzivatelim. Obsahem hlavicky je typ autentifi-
kace (nejcastéji Basic) a jméno aplikace uréené pomoci atributu realm. Napfi-
klad

WWW-Authenticate: Basic realm="vshop"

Nésledujici hlavicky muze obsahovat jak pozadavek, tak odpovéd — vézou se
totiz k télu zpravy.

e Allow

Pomoci této hlavicky uréujeme, jakymi metodami je pfedavany objekt dostupny.
Pokud v pozadavku pouzijeme nepodporovanou metodu, vrati ndm server v této
hlavicce seznam metod, které miizeme pouzit pro ptistup k objektu:

Allow: GET, HEAD
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e Content-Type

Tato hlavicka udava typ prenasenych dat. Typ dat se zapisuje pomoci MIME
konvence. Pro HTML stranky mame typ text/html, pro obycejny text se po-
uziva typ text/plain, obrazky maji podle pouzitého formatu jeden z typt
image/gif, image/jpeg nebo image/png. Podle typu dat prohlize¢ pozna, jak
piichozi data interpretovat. HTML stranka zasiland prohlizeci jako odpovéd,
proto mezi hlavickami obsahuje nasledujici fadku

Content-Type: text/html

Za typem dat muzeme uvést jesté dopliujici atributy. Spole¢né s typem
text/html muZzeme zadat atribut charset, ktery urcuje znakovou sadu
pouzitou v HTML dokumentu:

Content-Type: text/html; charset=iso-8859-2

e Expires
Pomoci této hlavicky urcujeme dobu, dokdy je odpovéd platna. Po uplynuti
daného éasového okamziku nesmi byt odpovéd ¢tena z vyrovnévaci paméti, ale
musi byt znovu prectena ze serveru. Format data pouzivany v hlavi¢ce Expires
je stejny jako pro hlavicku Date.

Pokud nechceme, aby byla odpovéd uchovavana ve vyrovnavaci paméti, mu-
sime Cas v hlavic¢ce Expires nastavit na stejnou hodnotu jako hlavicku Date —
tj. na ¢as vygenerovani pozadavku.

@-}5 Z mnoha zdroja se dozvime, ze jako obsah hlavicky Expires muzeme
pouzivat hodnotu 0. V tomto ptripadé se odpovéd nebude ukladat do
vyrovnavacich paméti. Pouziti 0 a ostatnich hodnot, které neodpovi-
daji podporovanému formatu data, je vSak v rozporu se standardem
HTTP. Musime mit vzdy na paméti, ze bez dodrzovani standardt by
Internet nebyl dnes tim, ¢im je. V nasledujici sekci si ukézeme, jak
snadno vygenerovat spravnou hlavicku Expires pomoci PHP.

e Last-Modified
Tato hlavicka obsahuje datum posledni modifikace dokumentu zaslaného jako
odpoved.
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Prace s hlavickami v PHP

Pri psani skriptit mtizeme s hlavickami pracovat dvéma zptsoby. Jednak mi-
zeme Cist hlavicky, které s pozadavkem zaslal prohlize¢. Druhé vyuziti spociva
v odeslani vlastnich hlavic¢ek spolecné s odpovédi vygenerovanou skriptem.

Podivejme se nejprve na cteni hlavicek, které zaslal prohlize¢ s pozadav-
kem. Hlavicky jsou pfistupné hned dvéma zptsoby. Jednak jsou hlavicky pire-
davany pomoci proménnych. Tyto proménné preda systému PHP bud rozhrani
CGI, nebo pfimo prislusny WWW-server. Napt. hlavicka User-Agent bude do-
stupnd v proménné $HTTP_USER_AGENT. Jak vidime, pfed nazev hlavicky se do-
plni HTTP_, nazev hlavicky se prevede na velka pismena a vSechny znaky ‘-’ se
ve jméné hlavicky nahradi podtrzitkem _’

Cteni obsahu hlavi¢ek pomoci proménnych se hodi v pfipadech, kdy potie-
bujeme znat konkrétni obsah nékteré hlavicky. Pokud vSak chceme znat obsahy
vSech hlavicek, pouZijeme s vyhodou funkci GetAllHeaders(), kterd v asoci-
ativnim poli vraci vSechny hlavicky. Zpracovani vSech hlavicek je pak velice
jednoduché. Muzeme k tomu pouzit obdobu nésledujiciho skriptu:

$headers = GetAllHeaders();
while (1list($hlavicka, $hodnota) = each($headers))
echo "$hlavicka: $hodnota<BR>\n";

Jedinou nevyhodou funkce GetAllHeaders () je to, Ze ji PHP podporuje pouze
tehdy, pokud je zkompilovano jako modul serveru Apache.

Pokud ma naopak nas skript né€jakou hlavicku vygenerovat, musime pouzit
funkci Header (). Parametrem funkce je jiz prfimo HTTP-hlavicka, ktera se ma
odeslat prohlizeci. Protoze se hlavicky odesilaji jesté pred samotnym télem od-
povédi, musime funkci Header () pouzivat jesté pred tim, nez PHP vygeneruje
néjaky vystup.

Pokud napiiklad vytvarime skript, ktery generuje obrazek ve formatu GIF,
meéli bychom na jeho zacatku pouzit nasledujici ptrikaz

Header ("Content-Type: image/gif");

Tim prohlizeci sdélime, ze nasledujici data predstavuji obrazek ve formatu GIF.

Funkci pro generovani hlavicek miZzeme s vyhodou kombinovat s dalsimi
funkcemi, které ma PHP k dispozici. Pokud chceme mit jistotu, Ze se vysledek
skriptu nebude ukladat do vyrovnavaci paméti, mizeme na zacadtku dokumentu
pouzit:

Header ("Pragma: no-cache");
Header ("Cache-Control: no-cache");
Header ("Expires: ".GMDate("D, d M Y H:i:s")." GMT");

Posledni fadka pritom nedéla nic jiného, nez ze do hlavicky Expires ulozi ak-
tualni ¢as ve spravném formatu.
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V predchozim textu jsme si fikali, ze pfed hlavickami odpovédi je zasilan
stavovy kdd pozadavku. Pokud chceme napsat skript, ktery umi vracet nestan-
dardni stavové kédy, nic naAm v PHP nestoji v cesté. Nase skripty se vSak budou
lisit pro CGI-verzi PHP a pro PHP jako modul serveru.

Pokud pouzivame PHP pres CGI, mtzeme Sikovné vyuzit vlastnosti rozhrani
CGI. To pouzije obsah vracené hlavicky Status k vygenerovani stavového kddu:

Header ("Status: 402 Payment Required");

Pokud pouzivame PHP jako serverovy modul, musime stavovy kéd odeslat jako
viitbec prvni hlavicku a musime jej vygenerovat véetné pouzité verze protokolu:

Header ("HTTP/1.1 402 Payment Required");

Pokud chceme automaticky dosadit verzi HT'TP, kterou pouzil klient, mizeme
vyuzit nasledujici upravu:

Header ("$SERVER_PROTOCOL 402 Payment Required");

10.2 Cookies

Pomoci systému PHP lze vytvaret opravdu zajimavé aplikace. OvSem i aplikace
napsané v PHP maji jista nepfijemna omezeni vyplyvajici z principu protokolu
HTTP. Protokol HTTP je nestavovy. Znamen3 to, ze pro pienos kazdé stranky
se otevird nové zvlastni HTTP spojeni, které se ihned po prenosu uzavie. Server
a potazmo i nas skript nemda tedy moc Sanci zjistit, zda jej néjaky uzivatel
spousti poprvé nebo podesaté.

Céstenou moznosti feseni tohoto problému je ukladdni pomocnych stavo-
vych informaci do skrytych poli formuléfe anebo tyto informace pridavat do
cesty v. URL za jméno skriptu. Tyto techniky jsou vyuzivany pomérné casto
a mnoho problému uspokojivé vyfesi. OvSem ani tyto dva zptisoby nefesi pro-
blém trvalého uloZeni néjakych informaci. KdyZz totiz prohlize¢ pristi den spus-
time znovu, server uz o tom, Ze jsme po ném vcera brouzdali, viibec nevi. Tento
problém tesi cookies, coz je rozsiteni protokolu HTTP pochézejici z dilny firmy
Netscape. Dnes je toto rozsiteni podporovano snad vSemi prohlizeci. My se nej-
prve podivame na to, co nam cookies nabidnou z uzivatelského hlediska. Pak si
ukazeme, jak cookies vyuzit v naSich skriptech.

Pokud si chceme prohlédnout stranku uloZenou na nékterém serveru, mize
server v odpovédi na nas pozadavek zaslat i informaci, kterou ma klient (pro-
hlize¢) ulozit pro dalsi pouziti. Pokud je pak nékdy v budoucnosti navazovano
spojeni se stejnym serverem, jsou mu tyto informace zaslany zpét. Informace
jsou uklddany do souboru, ktery byva ulozen ve stejném adresaii jako prohli-
ze¢ nebo v uzivatelové adresari. Ve jméné souboru ¢i adresare, kam se cookies
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ukladaji, pomérné Casto narazime na slovo cookies. VétSinou jsou informace
o cookies ulozeny v textovém souboru, a proto si je mtizeme prohlédnout témér
libovolnym textovym editorem.

Cookies nejsou vazany na nase jméno ani e-mailovou adresu. Jsou spolecné
pro jednu instalaci prohlize¢e (i ta vSak muze byt viceuzivatelska). Server se
nase jméno ani dals$i soukromé udaje z cookies nemuze dozvédét. Jedinou moz-
nosti by bylo vyplnéni téchto idaji do néjakého formulafe na serveru a zaslani
téchto tidaju jako cookies zpét prohliZze¢i pomoci skriptu, ktery obsluhuje for-
muléf. Cookies tedy neumoziuji pfenos uzivatelského jména a dalsich osobnich
udaji bez védomi uzivatele, jak se mnoho neinformovanych uzivatelt Internetu
domniva.

Server si mtze naptiklad uchovévat informace o tom, jaké stranky jsme na-
vstivili a kolik ¢asu jsme stravili jejich prohlizenim. Tyto informace mohou byt
vyuzity pri statistickém vyhodnocovani navstévnosti jednotlivych stranek ser-
veru. Mohly by byt vyuzity i néjakou marketingovou spolec¢nosti, pokud by
stranky obsahovaly napf. nabidky zbozi a sluzeb ¢i inzerci. V tomto ptipadé
bychom jiz mohli diskutovat o tom, zda je vyuzivani téchto informaci legitimni.
Vzhledem k tomu, Ze bez naseho védomi nelze ziskat nasi adresu, nemtiize se
nam stat, ze by z ni¢eho nic nasi postovni schranku zavalily nabidky sekacek na
travu.
maci. Server si tak muzZe zjistit nase posledné pouzité nastaveni téch WWW-
-stranek, které byly generovany dynamicky. Dnes se této vlastnosti vzneSené rika
personalizace.

Jako reakce na tlak uzivateli je ve vétsin€ dnesnich prohliZze¢d mozno pod-
poru cookies vypnout, a to jak naporad, tak i jen pro jednu relaci. Tato funkce je
v8ak z dnesniho pohledu mor pro tvirce webovych aplikaci. V mnoha uzivatelich
pretrvava zcela neopravnény pocit, ze cookies ohrozuji jejich soukromi, a proto
si cookies vypinaji. Aplikace se pak s prohliZeci, které cookies nepodporuji, musi
néjak vyporadat.

Ponékud problemati¢téjsi je zajiSténi informaci uloZenych pomoci cookies
pred servery, které k nim nemaji mit pfistup (tj. nevytvotily je). I kdyz prohlize¢
vrati cookies pouze tomu serveru, ktery je ulozil, teoreticky existuji metody,
jejichz pouzitim se server miize prokazovat jako néjaky jiny server.

Cookies mohou byt vazany i na konkrétni podadresare serveru, nemusi tedy
byt spoleéné pro jeden server (doménu). Cookies se pfendsi pomoci protokolu
HTTP. Specifikace vyzaduje, aby byl klient schopen ulozit alespon 300 cookies
po 4 KB a alesponi 20 cookies pro jeden server, piipadné doménu.

7 predchoziho textu vidime, pfi pouzivani cookies je potieba provadét dvé
operace: ukladat si cookies na klientovi a ¢ist cookies zaslané klientem spolu
s pozadavkem na néjaké URL.
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UloZeni cookies
Cookies se klientovi posilaji v HI'TP hlavicce. Obecny format je

Set-Cookie: «jménor=«hodnotar; expires=«datumys; path=«cestas;
domain=« doménovd adresay; secure

Jedinou povinnou ¢asti je ptritom «jmeénor=«hodnotar. Ta slouzi k nastaveni
cookie se jménem «jmeéno» na hodnotu «hodnotar.

o «jménor=«hodnotay

Slouzi k nastaveni cookie na urc¢itou hodnotu. Pokud pozdéji ptijde od serveru
cookie se stejnym jménem, ale jinou hodnotou, mé cookie tuto novou hodnotu.
Cely fetézec nesmi obsahovat stfednik a mezery. V pripadé, Ze je potfebujeme,
musime je prekédovat pomoci procentové notace podobné jako v URL. Nastaveni
cookie Jmeno na hodnotu Jan Novék tedy provedeme nasledovné:

Set-Cookie: Jmeno=Jan}20Novik
protoze hexadecimalné vyjadieny kéd znaku mezera je 20.

e expires=«datumy

Atribut expires urCuje, dokdy mé cookie platnost. Po uréeném datu se coo-
kie neukldda ani se neposild serveru. Format data si ukdzeme na case obéda
v pondéli 20. ledna 1997:

Mon, 20-Jan-97 12:00:00 GMT

Format data je velice podobny formatu data pouzivanému pfimo v protokolu
HTTP. Jednotlivé ¢asti data vS§ak musi byt oddéleny spojovnikem a rok se udava
pouze dvojciferné. Mnohé novéjsi prohlizece jsou vsak jiz pripraveny na Y2K
a podporuji i v cookies ¢tyFmistny rok.

Atribut expires lze pouzit i k vymazani nepotiebné cookie. Pokud zaSleme
cookie s dobou platnosti v minulosti, prohlize¢ na cookie zapomene.

e domain=«¢domeénovd adresa»
Pokazdé, kdyz se prohlize¢ chystéd odeslat cookies, porovnava doménovou
adresu z URL, které ma byt vyvolano, s atributem domain. Pfi porovnavani
staci, aby domain bylo ¢asti doménové adresy. Pokud by mohla byt cookie
zaslana diky shodé domén, je provedeno jesté porovnani cesty (atribut
path). Pokud bude tedy domain=acme.com, vyhovi adresy anvil.acme.com
i shipping.create.acme.com a mize se pristoupit k porovnani cesty.

Pokud atribut domain nenastavime, pouzije se doménovéa adresa serveru,
ktery cookie prohlize¢i poslal. Tento atribut vyuzijeme, pokud potiebujeme,
aby se cookies predavala vice servertim z jedné domény.
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e path=«cesta»
Pomoci tohoto atributu urc¢ujeme tu ¢ast URL v doméné, pro kterou je cookie
platna. Jestlize cookie vyhovéla porovnani domén, provede se porovnani cest.
Obsah atributu /kolo vyhovi napf. témto cestdm v URL /kolo/author.html,
/kolowrat. Pokud atribut nastavime na /, vyhovi to vS§em URL, kde se shoduje
doména.

Pokud atribut path nespecifikujeme, pouzije se cesta z URL dokumentu,
s nimz byla cookie zaslana.

e secure
Pokud byla cookie zasldna prohlizeci s timto atributem, bude na server poslana
zpét pouze v piipadé, ze spojeni je bezpecné. To prakticky znamend, Ze spo-
jeni probiha pomoci SSL (Secure Socket Layer), coz je specifikace zabezpecené
komunikace mezi klientem a serverem.

Pro zaslani cookies ve skriptu tedy staci pridat do HT'TP-hlavicky jednu nebo
vice polozek Set-Cookie.

V PHP méme dvé moznosti. Jednak miZeme pouzit funkci Header () k pfi-
dani cookie do hlavicky odpovédi:

Header ("Set-Cookie: Jmeno=Jan}20Novak");

Druhou, pouzivanéj$i metodou, je vyuziti funkce SetCookie (). Pouziti je velmi
jednoduché:

SetCookie("Jmeno", "Jan Novak");

Pfi pouziti funkce SetCookie () se PHP samo postard o vygenerovani spravné
hlavicky a konverzi vSech nepfipustnych znakti v hodnoté cookies.

@ Cookies se odesilaji spoleéné s HT'TP hlavickami. Funkci SetCookie ()
musime stejné jako funkci Header () pouzit jesté pred tim, nez nas
skript produkuje néjaky vystup.

Funkce SetCookie () nabizi i nékolik nepovinnych parametrii, pomoci kterych
mizeme nastavit vSechny vyse popsané atributy. Napiiklad hned tfetim para-
metrem je doba platnosti cookie. Udéva se stejné jako v ostatnich funkcich PHP
jako pocet sekund od 1. ledna 1970. Pokud tedy chceme odeslat cookie s dobou
platnosti jedna hodina (60 x 60 = 3600 sekund), mtuzeme pouzit nasledujici kéd:

SetCookie("Jmeno", "Jan Novak", Time()+3600);

VyuzZivame pritom skutecnosti, Ze funkce Time () vraci aktudlni ¢as.
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Cteni cookies

Klient s kazdym pozadavkem na dokument o urcitém URL posild i vSechny
vyhovujici cookies. Ty jsou posilany jako soucast HT'TP hlavicky v nasledujicim
tvaru:

Cockie: «jmeénoly=«hodnotaly; «jméno2»=«hodnotalr; ...

vvvvvv

skriptu v proménné $HTTP_COOKIE. Odtud si mizeme cookies pfecist a nalozit
s nimi dle vlastniho uvézeni.

Nebylo by to vSak PHP, aby nam nenabizelo i mnohem pohodlnéjsi zptsob
pro praci s cookies. Ze vSech cookies, které z prohlizece dorazi, nam PHP vytvori
proménné. Naptiklad obsah nasi dfive nastavené cookie bychom mohli zjistit
v proménné $Jmeno.

Tteti variantou pro zjisténi cookies je pouziti pole $HTTP_COOKIE_VARS. Toto
asociativni pole obsahuje vSechny cookies, které skriptu prohlize¢ zaslal.

Jednoduchéa ukazka pouziti cookies

Pouziti cookies si samoziejmé ukazeme i prakticky. NapiSeme skript, ktery bude
v§tivili. Piistupy se vSak budou narozdil od klasickych pocitadel ptistupi poci-
tat zv1ast pro kazdého uzivatele. Navic nas stranka pfi prvnim navstiveni uvitd
trogku jinym textikem.

<?
$pocet++;
SetCookie("pocet", $pocet);
”»
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Inteligentni spole&nik</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<7 if ($pocet==1): 7>

<H1>Vitdme vis poprvé na nadem serveru</H1>
<7 else: 7>

<H1>Vitéme vas na naZem serveru</H1>

Jste tu jiZz po <?echo $pocet?>.
<7 endif 7>

<P>V ptipadé problémd nebo dotazt kontaktujte
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<A HREF="mailto:webmaster@server.cz">Webmastera</A>.
</BODY>
</HTML>

Cely skript pracuje na velice jednoduchém principu. Vyuziva cookie s nazvem
pocet, do které uklad4 pocet navstév serveru. Pii pozadavku na skript je obsah
cookie pfedan v proménné $pocet. Proménnd je nejprve o jednicku zvétsena
a aktualizovana hodnota je poté odeslana zpét prohlizeci. Stranka vygenerovana
skriptem se 1is{ podle po¢tu dosavadnich pfistupt (viz obr. 10-1 na nasledujici
strané).

S pocatecni inicializaci proménné $pocet si v tomto pripadé nemusime lamat
hlavu. Pokud nam klient obsah cookie nezasle (prvni pfistup k serveru nebo
zakazané cookies), bude proménna $pocet obsahovat prazdnou hodnotu, kterou
PHP chéape jako nulu. Naslednou inkrementaci dostaneme v proménné $pocet
pocateéni pocet navstév roven jedné.

& Nase skripty bychom méli navrhnout tak, aby fungovaly (klidné s ome-
zenym komfortem), i kdyz klient cookies nepodporuje. UZivatelé, kteri
maji cookies vypnuty nebo maji starsi prohlizec, by nemeéli byt diskri-
minovani.

Nase aplikace miuZeme plné zaloZit na cookies pouze v pripade, kdy
zarucime, Ze vsichni uZivatelé maji podporu cookies. Této idedlni si-
tuace muzeme vetsinou dosahnout pouze pii vyvoji Intranetovych apli-
kact.

10.3 ProcC potfebujeme knihovnu PHPLIB?

Cookies fesi neékteré nedostatky, které méa protokol HT'TP. Samy o sobé vSak
nejsou samospasitelné. Pro skutecné komplexni webovou aplikaci potifebujeme
vice. Potfebujeme uchovavat stavovou informaci pro kazdého uzivatele, ktery
s aplikaci pracuje. Stavova informace popisuje, co pravé aplikace déla a odkud
se do tohoto mista dostala.

Odmysleme si nyni na chvili Web a predstavme si obycejnou aplikaci —
napt. textovy editor. Textovy editor obsahuje kéd, ktery umoznuje zpracovani
textu. V editoru mame obvykle otevieno ne€kolik dokumentt v nékolika oknech.
Kazdé okno s dokumentem maé vlastni kurzor na néjaké pozici, vlastni nastaveni
aktualniho stylu pisma a samoziejmé vlastni text dokumentu. Mame tedy jeden
spoleény kéd a proménné ,pozice kurzoru“, ,styl pisma“ a ,text“ pro kazdé
okno.
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Obr. 10-1: Ukdzka jednoduchého vyuziti cookies
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Distribuovana webova aplikace ma také jeden sdileny kdd a nékolik oken
s dokumenty — kazdy prohlizec je jednim takovym oknem. Pfi tvorbé webové
aplikace musime mit pro kazdy prohlize¢ pfipojeny k aplikaci jednu instanci

vSech stavovych proménnych.
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Protokol HT'TP bohuzel neumoziuje od sebe rozeznat jednotlivé prohliZzece.
Pro nase aplikace bychom potiebovali oznacit kazdy prohlize¢ néjakym jedno-
znaénym identifikdtorem a pfinutit prohlize¢ k tomu, aby tento identifikdtor
prenasel s kazdym pozadavkem.

Pokud budeme mit k dispozici jedinecény identifikdtor pro kazdy prohlizec,
mizeme si na serveru pro kazdy identifikdtor ukladat obsah vSech potifebnych

vvvvvv

1. Mechanismus pro oznaceni prohlizece jednoznacnym identifikdtorem.

2. Staly ulozny prostor, kde pro kazdy identifikator mizeme ulozit proménné
pouzivané nasimi skripty. Na zacatku kazdého skriptu nacteme z tohoto tloz-
ného prostoru hodnotu stavovych proménnych a na jeho konci zase obsah pro-
ménnych ulozime. Ne vzdy potifebujeme ukladat vSechny proménné, a proto
potfebujeme jednoduchy zptisob k oznaceni proménnych, které se maji pro
aplikaci uchovavat.

3. VSechny zminéné mechanismy musi byt dostatecné bezpecné.

Pro pfenos jednoznacného identifikdtoru se vyborné hodi cookies. Pokud tedy
prohlizec¢ pfistoupi k nasim strankam poprvé, nema zadny identifikdtor nastaven.
To nam ftiké, ze prohlize¢ zatim nezname a ze se uzivatel jesté k nasi aplikaci
nepfihlasil. Vygenerujeme tedy identifikator a odesleme jej jako cookies. Zaroven
odesleme prohlizeci tivodni stranku aplikace. V dalsich pfistupech k nasi aplikaci
se jiz prohlize¢ ohlasi pomoci svého identifikatoru.

Kromé toho, Ze by identifikdtor mél byt jedine¢ny, je dobré, kdyz je ho tézké
uhodnout. Zabranime tim potencionalnimu naruseni bezpecnosti dat v pripa-
dech, kdy by nékdo uhodl identifikator nékoho jiného. V. PHP mtzeme pro
generovani jednoznacnych a tézko odhadnutelnych identifikdtort pouzit funkci
UniqID(Q), jejiz vystup jesté upravime pomoci funkce MD5(). Dostaneme tak
32mistné hexadecimalni ¢islo, které je pro nékoho jiného tézko vygenerovatelné.

Jediny problém vyse popsaného feseni jsou uzivatelé, ktefi vedeni neoprav-
nénym strachem vypinaji podporu cookies ve svém prohlize¢i. V tomto pii-
padé musime zajistit prenos identifikdtoru jinym zptisobem. Jedinou moznosti
je predavat identifikator pomoci metody GET jako parametr ve vSech odkazech
a adresach skriptd pro obsluhu formulare. Tato metoda je pomérné pracné, pro-
toze musime upravit vSechny odkazy. Na druhou stranu pak bude nase aplikace
spravné fungovat i s prohlizeci, které nepodporuji cookies.

Pokud tedy cookie s identifikdtorem nastavujeme napiiklad pomoci prikazu

SetCookie("session", $sessid)
musime upravit vSechny odkazy a formuléfe ve strankach na nasledujici tvar

<A HREF="jinastranka.php?session=<7echo $sessid?>">odkaz</A>
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respektive

<FORM ACTION="jinyskript.php?session=<?echo $sessid?>">
</FORM>
Ve formulafich mtzeme vyuzit i skryta pole:

<FORM ACTION="jinyskript.php">

<INPUT TYPE=Hidden NAME=session VALUE=<?echo $sessid?>>

</FORM>
Vidime, Ze ten, kdo si vypina cookies, tviirci webovych aplikaci opravdu zatopi.

Kdyz méame vyfeSen problém s identifikaci prohliZzee, musime se postarat
o ukladani stavovych proménnych pro kazdy identifikator. Jelikoz vétsina webo-
vych aplikaci vyuziva néjaky SQL-server pro ukladani dat, jevi se jako prirozené
vyuzit jej i pro uloZeni stavovych proménnych.

Zustava vsak otazka, jak do tabulky s presné stanovenou strukturou umistit
aplika¢ni proménné rtizného typu. ReSenim je prevést obsah vSech proménnych
na jeden dlouhy fetézec a ten ukladat do polozky typu BLOB. Pokud ze stavo-
vych proménnych vytvorime fetézec, ktery obsahuje ptfikazy pro jejich iniciali-
zaci, muzeme k obnoveni obsahu proménnych vyuzit funkci eval (). Vytvoreni
fetézce z aplikacnich proménnych je mozné jen diky tomu, ze PHP obsahuje
funkce pro zjisténi typu a hodnoty proménné. Od PHP verze 3.0.6 budou k dis-
pozici funkce serialize() a unserialize(), které umozni pfevod proménné
libovolného typu na fetézec a zpét.

Do databazové tabulky pak pro kazdy identifikdtor budeme ukladat prislus-
nou BLOB-polozku. Navic mizZeme ulozit napfiklad ¢as posledni zmény za-
znamu. Tuto informaci miZeme vyuZit pro zvysSeni bezpecnosti nasich skripti.
Pokud napriklad uzivatel pristoupi k aplikaci po vétsi nez t¥icetiminutové pauze,
mize si aplikace automaticky vyzadat nové zadani jména a hesla uzivatele.

S vyuzitim vySe popsanych postupi miZeme nasi aplikaci doplnit o mnoho
uziteénych a potfebnych funkci. Pokud vSak chceme Settit ¢as a penize, muzeme
vyuzit knihovnu PHPLIB. Knihovna stavi na popsanych principech. Kromé
moznosti identifikace prohliZzece a automatického udrzovani proménnych nabizi
i dalsi funkce, jako autentifikaci a autorizaci uzivateli a standardni t¥idu pro p¥i-
stup k mnoha databazim. Navic je PHPLIB neustéle rozsirovana o dalsi uzite¢né
funkce (napf. tvorba formuldiu a grafi, elektronicky obchod apod.).

My si ukdzeme pouziti knihovny PHPLIB pti vytvofeni jednoduchého virtu-
alniho obchodu. Vytvorime nékolik stranek s nabidkou zbozi, které pujde prida-
vat do ndkupniho kosiku. Obsah kosiku pfitom bude zachovan pii pfechodech
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mezi jednotlivymi strankami s nabidkou zbozi. Pro zachovani obsahu kosiku vy-
uzijeme pravé PHPLIB a jeji schopnost udrzovat obsah zvolenych proménnych
mezi strankami.

Funkénost PHPLIB na naSich strankach aktivujeme nactenim souboru
prepend. php3. Pokud pouzivime PHPLIB na vsSech strankach, vyplati se tento
soubor nacitat automaticky pomoci konfigura¢ni direktivy auto_prepend_file.

Na zacatku stranky pak musime pouzit funkci page_open(), ktera aktivuje
potiebné funkce PHPLIB — napriklad nastavi spravné obsah stavovych promeén-
nych z predchozi stranky. Chovani PHPLIB ovlddame pomoci parametru pireda-
ného funkci page_open (). Pokud chceme vyuzit pouze moznosti knihovny, které
umoznuji udrzovani obsahu proménnych mezi strankami, pouzijeme nésledujici
volani funkce

page_open(array("sess" => "IShop_Session"));

IShop_Session je pritom tfida definovand v souboru local.inc, ktery je sou-
¢asti distribuce PHPLIB. V tfidé musime nastavit parametry pro piistup k da-
tabéazi, do které se uklddaji obsahy vsSech persistentnich proménnych.

Pokud chceme nyni obsah nékteré proménné uchovavat mezi strankami, mu-
sime ji zaregistrovat. Pro proménnou $x mizeme pouzit ptrikaz

$sess->register("x");

Aby PHPLIB mohla na konci béhu kazdého skriptu ulozit obsah zaregistrova-
nych proménnych, musime pouzit funkci page_close().

Nyni se jiz podivejme na nasi ukazkovou aplikaci. Pro potfeby virtudlniho
obchodu musime znat u kazdého zbozi jeho nézev a cenu. Ve skutecné apli-
kaci bychom méli tyto idaje nejspise ulozeny v databazi, kterda by byla propo-
jena s informa¢nim systémem celé firmy. Abychom nas ptiklad zbyte¢né nekom-
plikovali praci s databézi, ulozime si informace o zboZi do asociativniho pole
$seznamZbozi. Jednotlivé polozky pole jsou indexovany ¢islem zbozi a obsahuji
informaci o nazvu a cené zbozi uloZenou strukturované pomoci t¥idy Zbozi.

Priklad: zbozi.php

<?
// Definice zbozi pro nas IShop

class Zbozi // tfida pro uloZeni informaci o zbozi

{

var $nazev, $cena;

function Zbozi($alNazev, $aCena)

{

$this->nazev = $allazev;
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A Vyloha s nafadim - Microsoft Internet Explorer

Obsah nakupniho koSiku

Nazev |Pocet

Cena za
kus

Celkem

Hoblik 2

690,00

Kladivo| 1

198,00

Celkova cena:

Obr. 10-2: Nejprve si objedname néjaké ndradi

$this->cena = $aCena;

}
}
UnSet ($seznamZbozi) ;
// maso
$seznamZbozi[1001] = new
$seznamZbozi[1002] = new
$seznamZbozi[1003] = new
// primysl
$seznamZbozi[2001] = new
$seznamZbozi[2002] = new
$seznamZbozi[2003] = new
$seznamZbozi[2004] = new

”»

// vymaZeme pole

Zbozi("Vepfové maso", 167);
Zbozi("Hovézi maso", 172);
Zbozi("Kriti maso", 90);

Zbozi("Kladivo", 198);
Zbozi("Pilka na dfevo", 478);
Zbozi("Hoblik", 690);
Zbozi("Vrtacka", 3500);
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J File Edit Yiew Go Favorites Help |
J L S < B E N A ‘ Q@ @m @ ¥ H B A
Back [Farwara Stap Refrash Horme Search  Faworites  History  Channels | Fullscreen hdail Fonts
JAddress I@ httg: {localhost! php-book syl oha-m.php j
=
V ~ IOha S Obsah nakupniho kosiku
y Kod Nazev |Pocet Celzluasza Celkem
masem 2003 Hoblik 2 690,00 1.380,00
Veprove maso  Pfidej do kogiku 2001 Kladvivor 1 198,00 198,00
1001 Veprove 3 167,00 501,00
Hovézi maso | Pfidej do kku maso !
Celkova cena: 2.079,00

Kriti maso Pfidej do koZiku

Objednat a zaplatit |

Pfed jidlem si miZete pohrat s nasim vybornym naradim.

€] [ l_’_’_tﬂ Local intranet zone

S

Obr. 10-3: K objedndvce priddme jesté néco na zub

Stranek, kde si mtze zakaznik vybrat zbozi, bude mnoho a my na nich chceme
mit zobrazen nakupni kosik. Bude proto vhodné do néjakého skriptu oddélit
funkce pro pridani zbozi do kosiku a pro zobrazeni obsahu kosiku.

Vytvofime proto skript kosik.php, ktery budeme nacitat na zacatku vsSech
stranek s nabidkou zbozi. Pokud bude proménné $pridej obsahovat kéd zbozi,
bude toto zbozi pridano do nakupniho kosSiku. Ve skriptu definujeme funkci
UkazKosik (), ktera zobrazi obsah ndkupniho kosiku ve formé prehledné tabulky.

Obsah nédkupniho kosiku budeme uchovavat v poli $kosik. Toto pole proto
musime zaregistrovat, aby jeho obsah PHPLIB uchovaval mezi strankami.

Ptiklad: kosik.php

<?

// Jednoduchj nakupni kodik

// Nakoupené zbozi je ulozeno v poli $kosik

// Pokud proménni $pridej obsahuje &islo zbozi, je pfidéno do ko3iku

$sess->register("kosik");

// ptidani zbozi do kodiku
if ($pridej!="") // méme n&co na pfidani
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if (1TsSet($kosik[$pridejl))

$kosik [$pridej] = 1; // prvni kus daného druhu zbozi
else
$kosik[$pridej]l++; // dalsi kus daného druhu zbozi

// definice funkce pro vypsdni obsahu ko3iku
function UkazKosik()
{

global $kosik, $seznamZbozi;

$celkem = 0; // celkovd cena ndkupu

echo "<TABLE CELLPADDING=2 CELLSPACTNG=0 BORDER=1>\n";

echo "<CAPTION>Obsah ndkupniho koZiku</CAPTION>\n";

echo "<TR><TH>K6d<TH>Nazev<TH>Poéet<TH>Cena za kus<TH>Celkem</TR>\n";

if (Is_Array($kosik)) // kodik zobrazime pouze, kdyZ v ném néco je
while (list($kod, $pocet)=each($kosik)):
echo "<TR>";

echo "<TD>$kod<TD>" . $seznamZbozi[$kod]->nazev .
"<TD ALIGN=CENTER>$Pocet<TD ALIGN=RIGHT>" .
Number_Format ($seznamZbozi[$kod]->cena, 2, ",", ".") .
"<TD ALIGN=RIGHT>" .
Number_Format ($seznamZbozi[$kod]->cena * $pocet, 2, ",", ".") .
"</TR>\n";
$celkem += $seznamZbozi[$kod]->cena * $pocet;
endwhile;
echo "<TR><TH COLSPAN=4>Celkovd cena:<TH ALIGN=RIGHT>" .
Number_Format ($celkem, 2, ",", ".") . "</TR>\n";
echo "</TABLE>\n";
if ($celkem > 0) // je né&co k zaplaceni
echo "<P ALIGN=CENTER><FORM ACTION=koupit.php>
<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE=\"Ubjednat a Zaplatit\"></FURM>\n";
}

”

Samotné stranky virtualniho obchodu jsou jiz velice jednoduché. Na svém za-
¢atku nac¢tou skripty s definici pomocnych funkci. Pro kazdé zbozi definujeme
maly formuléf, ktery ve skrytém poli odesle kéd vyrobku pro zafazeni do kosiku.
Kdéd je pritom predan tomu samému skriptu, proto je po pridani zbozi do kosiku
uzivatel stale na téze strance. Na libovolné misto stranky mutzeme vlozit kéd pro
zobrazeni aktualniho obsahu nakupniho kosiku pomoci funkce UkazKosik ().
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Pfiklad: vyloha-p.php

<?

”»

require "prepend.php3";
page_open(array("sess" => "IShop_Session"));
require "./kosik.php";
require "./zbozi.php";

<HTML>

<HEA
<TIT
</HE
<BOD
<TAB
<TR>
<TD>

</TD
<TD

D>

LE>Vjloha s nafadim</TITLE>
AD>

Y BGCOLOR=CYAN TEXT=MAGENTA>
LE CELLPADDING=4>

<H1>Vjloha s nifadim</H1>
<TABLE>
<TR VALIGN=TQP><TD><?echo $seznamZbozi[2001]->nazev?>
<TD><FORM METHOD=POST>
<INPUT TYPE=HIDDEN NAME=pridej VALUE=2001>
<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Pridej do koSiku">
</FORM></TR>
<TR VALIGN=TOP><TD><?echo $seznamZbozi[2002]->nazev?>
<TD><FORM METHOD=POST>
<INPUT TYPE=HIDDEN NAME=pridej VALUE=2002>
<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Pridej do koSiku">
</FORM></TR>
<TR VALIGN=TQOP><TD><?echo $seznamZbozi[2003]->nazev?>
<TD><FORM METHOD=POST>
<INPUT TYPE=HIDDEN NAME=pridej VALUE=2003>
<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Pridej do koSiku">
</FORM></TR>
<TR VALIGN=TOP><TD><?echo $seznamZbozi[2004]->nazev?>
<TD><FORM METHOD=POST>
<INPUT TYPE=HIDDEN NAME=pridej VALUE=2004>
<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Pfidej do koSiku">
</FORM></TR>
</TABLE>
>
BGCOLOR="#FOFQF0">
<P><? UkazKosik(); ?>
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</TD>
</TR>
</TABLE>

<P ALIGN=CENTER>Po praci se vam miZe hodit
<A HREF="vyloha-m.php">flak masa</A>.

</BODY>
</HTML>
<7 page_close() ™

Tim je nas virtualni obchod hotov. Stac¢i doplnit skript koupit.php, ktery od
uzivatele ziska jeho adresu a zprostiedkuje zaslani pozadovaného zbozi na do-
birku.






11. Instalace a konfigurace

Vétsinu Casu pii vyvoji aplikaci stravime jejich psanim a ladénim. Predtim vsak
musime mit k dispozici nainstalované a spravné nakonfigurované PHP. Nésle-
dujici kapitola popisuje nejbéznéjsi zptisoby instalace PHP a podrobné rozebira
v8echny zpusoby, jak ovlivnit chovani PHP pomoci konfigura¢nich direktiv. Po-
sledni ¢ast popisuje parametry, které muzeme pouzit pti volani PHP z piikazové
radky.

11.1 Instalace ve Windows

Pro tispésnou instalaci musime mit k dispozici distribuci PHP pro Windows. Tu
si mizeme stdhnout ze serveru PHP nebo z nékterého z jeho zrcadel. Ziskame
soubor php3-3.0.x-win32.zip. Samotna instalace probihé ve dvou fazich. Nej-
prve nainstalujeme samotné PHP a poté ptiddme jeho podporu do WWW-ser-
veru, ktery mame k dispozici.

Instalace PHP je velice jednoducha:

1. Nejprve rozbalime distribu¢ni soubor do néjakého adresare. My budeme pred-
pokladat adresai c:\php3.

2. Po rozbaleni nalezneme v adresari c:\php3 soubor php3-dist.ini. Tento
soubor zkopirujeme do adresife s Windows a pfejmenujeme na php3.ini.
Windows jsou nejé¢astéji nainstalovany v adreséii c¢: \windows (Windows 95/
/98) nebo c:\winnt (Windows NT).

3. V souboru php3.ini provedeme potiebné upravy. Jedind skutecné nutna
Uprava je nastaveni cesty k DLL-knihovnam. Direktivu extension_dir proto
nastavime na hodnotu c:\php3. Popis vSech konfigura¢nich direktiv nalez-
nete na konci této kapitoly.

PHP je nyni na naSem systému nainstalovano. Zbyva pfidat jeho podporu do
naseho oblibeného serveru.
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PWS a 1IS3

Instalace pro Personal Web Server a Internet Information Server 3.0 je zcela
shodné. Soucésti distribuce je soubor php_iis_reg.inf. Tento soubor obsahuje
ptikazy pro zménu vSech potrebnych polozek registrii. Pokud jsme PHP nainsta-
lovali do jiného adresaie nez c:\php3, musime v souboru piislusnym zptisobem
upravit cesty. Poté stac¢i vyvolat v Prizkumnikovi lokalni nabidku pro soubor
php_iis_reg.inf a z ni vybrat pfikaz Install.

Adresafe, ve kterych chceme spoustét skripty, museji mit nastaveno pravo na
¢teni (Read) a spousténi (Execute). Spravné nastaveni zajistime pomoci Perso-
nal Web Manageru. V ném aktivujeme okno Advanced, vybereme pozadovany
adresar a stiskneme tlacitko Edit Properties. Zkontrolujeme, zda jsou volby Read
a Execute aktivovany.

1S4

Pokud chceme nainstalovat PHP do Internet Information Serveru 4.0, musime
se pripravit na kratké klikani mysi:

1. Nejprve musime spustit program Internet Service Manager, ktery se vSak hlasi
jako Microsoft Management Console. Vybereme si bud cely server, nebo jen
adresar, ve kterém je ulozena aplikace vyuzivajici PHP.

2. Vyvolame okno s vlastnostmi — naptiklad tak, Ze z lok&lni nabidky vybereme
prikaz Properties. V okné vybereme zalozku Home Directory, Virtual Directory
nebo Directory.

3. Stiskneme tlacitko Configuration a v nové zobrazeném okné vybereme zalozku
App Mapings.

4. Stiskneme tlacitko Add, protoZze chceme pridat mapovani nové pripony sou-
boru. Objevi se dalsi dialogové okno. Do vstupniho pole Executable vepi-
Seme c:\php3\php.exe %s %s. Ponékud kuriozni kombinaci znakd %s %s
nesmime vynechat — bez ni by PHP nebézelo.

5. Do vstupniho pole Extension zadame priponu pro PHP skripty — napft.
.php3. Dialogové okno zavieme stiskem tlacitka OK.

6. Kroky 4 a 5 mizeme opakovat pro vSechny pripony, které budeme pouzivat
pro PHP skripty.

7. Nyni musime nastavit spravnd piistupova prava. VSechny adresaie obsahujici
skripty musi mit nastaveno pravo Script. Toto nastavime ve vlastnostech ad-
resare na zalozce Home Directory, Virtual Directory nebo Directory prepnutim
volby Permission na hodnotu Script.
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8. Pokud pouzivate NTFS, ujistéte se jesté, zda méa uzivatel IUSR_XXX pristup
k souboru php.exe.

Apache 1.3.x

Aby Apache spravné spolupracoval s PHP, musime pfidat nékolik fadek do
konfigura¢niho souboru srm.conf.

ScriptAlias /php3/ “c:/php3/"
AddType application/x-httpd-php3 .php3 .php .phtml
Action application/x-httpd-php3 "/php3/php.exe"

Po tpravé konfigurace musime Apache zrestartovat, aby si nacetl nové nastaveni
konfigura¢nich souborti. Nase nastaveni bude PHP skripty hledat v souborech
s pfiponami .php3, .php a .phtml.

11.2 Instalace na Unixu

Na Unixu se PHP nejcastéji pouzivd v kombinaci se serverem Apache. V této
sekci se proto jinymi servery nebudeme zabyvat. PHP s nimi vSak muze bez
problémt spolupracovat — staci jej zkompilovat jako CGI verzi.

Nejcastéji se PHP pouziva jako modul serveru Apache. Obvykla instalace se
provadi kompilaci ze zdrojovych textti Apache a PHP. Toto feSeni je nejlepsi
a prinasi nejvétsi flexibilitu diky bohatym moznostem konfigurace. Pokud nejste
priznivci tohoto zpiisobu instalace, naleznete na serveru PHP i nékolik pfedkom-
pilovanych distribuci. K dispozici jsou verze pro Solaris, HP-UX, Irix, FreeBSD
a Linux. Distribuce jsou nejéast€ji ve tvaru souborti .tar.gz nebo baliki RPM.

Pokud se rozhodneme pro instalaci pfimo ze zdrojovych textd, musime si
pofidit zdrojové texty PHP a serveru Apache. Pokud chceme v PHP vyuzZivat
nékteré dalsi moduly napf. pro préaci s databazemi ¢ knihovnou GD, musime
mit na systému nainstalovany prislusné hlavickové soubory a knihovny.

My budeme déle predpokladat, Ze mame v adresari /usr/local/src distri-
buci Apache (apache_1.3.x.tar.gz) a PHP (php-3.0.x.tar.gz).!

@\ PHP lze bezproblémové zkompilovat i se starsimi verzemi Apache 1.2.x.
Pokud mdte néjaky zdvazny divod pro pouZiti starsi verze Apache,
nic vdm nebrdni. Postup instalace se trosku lisi od verze 1.3.x a je
popsdan v originaglni dokumentaci. Doporucuji vsak pouZit verzi 1.3.x,

34

kterd prindsi mnohd vylepsend.

1 Pismeno x v nasich pfikladech nahrazuje verzi programu — napi. apache_1.3.3.tar.gz
a php-3.0.5.tar.gz.
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Nejprve musime rozbalit distribuce Apache a PHP — pouzijeme k tomu nésle-
dujici prikazy:

gunzip apache_1.3.x.tar.gz

tar xvf apache_1.3.x.tar

gunzip php-3.0.x.tar.gz

tar xvf php-3.0.x.tar

Pred samotnou kompilaci PHP musime alespon jednou spustit konfigurac¢ni
skript Apache:

cd apache_1.3.x
./configure --prefix=/usr/local/apache

/usr/local/apache v naSem piipadé urcuje adresaf, kam se pozdé&ji Apache
nainstaluje.

Nyni pristoupime k samotné kompilaci PHP. Pfepneme se do adreséare se
zdrojovymi texty

cd ../php-3.0.x

Nyni musime pro PHP spravné nastavit konfiguraci prekladu. K tomu lze vyuzit
ptikaz ./configure doplnény o potfebné parametry. Jejich aktualni popis na-
lezneme v distribuci PHP. Pokud nés nezajima zadné databazova podpora, staci
spustit skript ./configure s parametrem urcujicim cestu k distribuci Apache:

./configure --with-apache=../apache_1.3.x

Alternativou k ptikazu ./configure je spusténi skriptu ./setup, ktery se zepta
na nékolik otazek a na zakladé odpovédi pak spusti prikaz ./configure s poza-
dovanymi parametry. Samotné volani skriptu ./configure je ulozeno v souboru
./do-conf, kde jej mtizeme dale upravovat.

Po tspésné konfiguraci prichdzi samotna faze kompilace PHP a upravy
Apache pro spolupraci s PHP. Zadame prikazy

make
make install

Pokud vS8e probéhlo bez problémii, mizeme nyni pristoupit ke kompilaci Apache.
Prepneme se do adresafe s Apachem a nakonfigurujeme podporu pro modul
PHP. Poté jiz muzeme spustit kompilaci a instalaci Apache.

cd ../apache_1.3.x

./configure --prefix=/usr/local/apache \
--activate-module=src/modules/php3/libphp3.a

make

make install
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V adresafi /usr/local/apache/sbin by nyni méla byt nova bindrni podoba
démonu httpd. Nez s ni nahradime pfedchozi server, musime ho nejprve za-
stavit. Presny zptsob zastaveni serveru se li§i v zavislosti na konkrétni pred-
chozi instalaci. Napiiklad v distribuci Linuxu RedHat slouzi k ukonceni ¢innosti

WWW-serveru prikaz
/etc/rc.d/init.d/httpd stop

Nyni musime nové httpd piekopirovat na misto starého. Aby Apache spravné
obsluhoval stranky v PHP, musime upravit konfiguraéni soubor srm.conf. Ten
by mél byt uloZen v adresdfi /usr/local/apache/etc. Do souboru pfidédme
radku

AddType application/x-httpd-php3 .php3 .php .phtml

pokud chceme, aby byly ptikazy PHP interpretovany v souborech s pfiponami
.php3, .php a .phtml.

Nyni zbyvéa pfekopirovat konfiguracni soubor php3.ini-dist z distribuce
PHP do adresafe /usr/local/1ib pod jménem php3.ini. Moznosti konfigurace
PHP pomoci konfigura¢niho souboru jsou popséany v nésledujici sekci.

Nyni miZeme Apache nastartovat a zkusit, zda si spravné poradi s PHP
skripty.

& Modul PHP lze pri kompilaci Apache kombinovat s dalsimi moduly —
napr. s modulem mod_czech (dynamickd zména kddovdni cestiny)
a s modulem poskytujicim rozsireni pro FrontPage.
Béhem konfigurace modulu PHP muZeme rovnéz wurcit, které
knihovny se maji k jadru PHP prikompilovat. Timto zpusobem se
priddva napriklad podpora pro jednotlivé databdze.

11.3 Konfigurace

PHP muzeme konfigurovat pomoci mnoha konfigura¢nich direktiv. Tyto direk-
tivy uklddame do souboru php3.ini. VSechny konfigura¢ni direktivy mohou byt
pouzivany v konfigura¢nich souborech serveru Apache, pokud pouzivime PHP
jako modul. Pfed jméno direktivy je v tomto pfipadé jesté doplnéno php3_.

Konfigurace je ¢tena vzdy pri inicializaci parseru. Pro serverovy modul PHP
je parser inicializovan pouze pri startu WWW-serveru. CGI verze inicializuje
parser pro kazdy pozadavek znovu.

Hodnota direktivy je vétSinou patrna z jejiho popisu. U direktiv, jejichz typ
je «booleany, mizeme pouzit hodnoty On (odpovidd ano) a 0ff (odpovida ne).
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Obecné konfiguraéni direktivy

e asp_tags «booleany
Pomoci této direktivy mizeme povolit tagy ve stylu ASP pro oddélovani PHP
kédu od HTML <. . . %>. Pouzivani téchto odd€lovadi se mtize hodit v kombinaci

e auto_append_file «7etézecs

Pomoci této direktivy miizeme urcit soubor, ktery se automaticky zpracuje po
kazdém skriptu. Soubor je zpracovan stejnym zpisobem, jako kdyby byl na-
¢ten piikazem include. Specidlni hodnota «7etézce» none vypind automatické
doplnovani souboru za skript.

& Pokud skript ukoncime pomoci exit, soubor se automaticky nepripoji.

e auto_prepend_file «7etézec
Direktiva ma podobny tcel jako predchozi. Specifikovany soubor je vSak nacten
jesté pred samotnym skriptem.

e bcmath.scale «presnosty
Pocet desetinnych mist pouzivanych pro operace s knihovnou BC.

e browscap «soubor»
Tato direktiva urcuje soubor obsahujici definici schopnosti jednotlivych prohli-
ze¢d. Obsah tohoto souboru #idi hodnoty vracené funkci Get_Browser ().

e display_errors «boolean»
Direktiva urcuje, zda budou vypisovana chybova hlaseni.

e doc_root «adresdrs
Pokud je PHP spusténo v bezpeéném rezimu, nejsou ¢teny skripty z jiného
adresare. Direktiva se pouziva pouze v pfipadé, ze obsahuje néjakou hodnotu.

e engine «booleany

Direktiva umoznuje zakazat spousténi PHP. Jeji vyznam je pouze pro verzi
PHP, kterd bézi jako modul. Pomoci této direktivy mizeme PHP zakazat pro
nékteré virtualni servery nebo adresére.

e error_append_string «retézecy
Tato direktiva urcuje text, ktery se objevi po vypsani chybové hlasky. Obvykle
obsahuje kéd, ktery ukonéi zménu fezu nebo barvy pouzitého pisma v HTML.
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e error_log «7Tetézecy

«Tetézecy obsahuje jméno souboru, do kterého jsou zaznamenavany chyby. Po-
kud pouzijeme specidlni hodnotu syslog, jsou chyby zapisovany do systémového
logu. Ve Windows NT do event logu a na Unixu do syslogu. Systémovy log neni
podporovan ve Windows 95.

e error_prepend_string «fetézecs
Tato direktiva urcuje text, ktery se objevi pred vypsanim chybové hlasky. Ob-
vykle obsahuje kéd, ktery zméni fez nebo barvu pouzitého pisma v HTML.

e error_reporting «cislor
Pomoci této direktivy mtzeme urcit, ktera chybova hldseni budou vypisovana.
Jako hodnotu uvadime soucet konstant z tabulky 11-1.

Hodnota Popis
1 chyba
2 varovani
4 syntaktickéd chyba
8 upozornéni (napf. pouziti neinicializované proménné)

Tab. 11-1: Urovné hldseni chyb

e open_basedir «adresdr»
Pomoci této direktivy mizeme nastavit adresar, ve kterém miize PHP praco-
vat se soubory. Pokud tuto direktivu pouzijeme, nebude PHP schopné otevtit
soubor v jiném nez zde uvedeném adresdfovém stromé. Funkce nijak specidlné
neosetiuje symbolické linky. Standardni nastaveni povoluje pristup ke vSem sou-
bortm.

Pokud jako hodnotu uvedeme tecku ¢.’, bude povolena prace jen s témi sou-
bory, které jsou ve stejném adresafi jako skript.

e gpc_order «fetézecy
Pomoci této direktivy urcujeme potradi, ve kterém jsou nastavovany proménné
podle hodnot ziskanych metodami GET, POST a pomoci cookies. Pozdéji zpra-
covavany zdroj bude mit vyssi prioritu, pokud bude mit stejné jméno.
«Tetézecy obsahuje maximalné tfi pismena, z nichz kazdé odpovida jednomu
zdroji dat pro proménné. Metodé GET odpovida G, metodé POST P a cookies
maji C. Standardni nastaveni je GPC, coz znamena, ze proménné ziskané pomoci
POST maji vyssi prioritu nez ty ziskané pomoci GET. Cookies maji nejvyssi
prioritu.
Pri nastaveni GP bude PHP zcela ignorovat cookies a nebude pro né vytvaret
proménné. Data odesland metodou post budou mit i nyni vyssi prioritu.
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e include_path «7etézecy

Pomoci této direktivy muzeme nastavit adresdfe, ve kterych budou hledany
soubory nacitané pomoci include, require a nékolika dalsich funkci. Format
«Tetézcey je stejny jako pro proménnou PATH v daném systému — v Unixu se
pro oddélovani jednotlivych adresaid pouziva dvojtecka a ve Windows stfed-
nik. Standardni nastaveni je ‘.’, které umoznuje nacitani soubori z aktualniho
adreséate.

e log_erros «booleans
Tato direktiva urcuje, zda budou chybovéa hlaseni zapisovana do chybového pro-
tokolu serveru.

e magic_quotes_gpc «booleans
Pokud je tato direktiva aktivni, jsou vSechny vyskyty znakt apostrof ‘’’, uvo-
zovky ‘"', zpétné lomitko ‘\’ a NUL (kéd 0) nahrazeny odpovidajici escape
sekvenci ve vSech proménnych ziskanych z dat odeslanych metodou GET nebo
POST nebo z cookies.

Pokud je zaroven jesté zapnuta volba magic_quotes_sybase, je apostrof
nahrazovan dvéma apostrofy tak, jak to maji rady databaze od Sybase a Micro-
softu.

e magic_quotes_runtime «booleany

Pokud je aktivni tato volba, jsou nebezpecné znaky nahrazovany escape sekven-
cemi i ve vysledcich ziskanych za béhu skriptu, napf. z funkci pro ¢teni vysledki
SQL-dotazt nebo funkci pro spousténi externich programii.

e magic_quotes_sybase «booleany
Pokud je tato direktiva aktivni a soucasné je aktivni i magic_quotes_gpc, je ve
vstupnich datech nahrazovan apostrof dvéma apostrofy.

e max_execution_time «sekundy»

Pomoci této direktivy miizeme nastavit maximalni ¢as béhu skriptu, nez bude
automaticky ukoncen. Cas se zadava jako pocet sekund. Tato direktiva slouzi
predevsim jako ochrana pred pretiZzenim serveru chybné napsanymi skripty. Po-
kud jako hodnotu direktivy uvedeme 0, nebude béh skriptu omezen zadnym
¢asovym limitem.

e memory_limit «bajty»

Tato direktiva urcuje maximalni velikost paméti, kterou mutze alokovat jeden
skript pii svém béhu. Velikost paméti je udavana v bajtech. Direktiva opét
slouzi jako ochrana serveru pied $patné napsanymi skripty s velkou pamétovou
naro¢nosti.

e precision «¢isloy
Pocet vyznamnych ¢islic zobrazovanych pti tisku ¢isel s plovouci fadovou ¢arkou.



Konfigurace 469

e short_open_tag «boolean»

Pomoci této direktivy mtizeme povolit zkracené tagy pro oddélovani PHP kédu
od HTML <7?...7>. Pokud chceme PHP pouzivat dohromady s XML, méli
bychom tuto volbu vypnout a pouzivat odd€lovace <?php...7>.

e track_errors «booleany
Pokud tuto direktivu zapneme, bude vzdy posledni chybové hléseni ulozeno
v globalni proménné $php_errormsg.

e track_vars «booleany

Pokud tuto direktivu zapneme, budou data ziskand metodami GET a POST
a z cookies pfistupnad v globalnich asociativnich polich $HTTP_GET_VARS,
$HTTP_POST_VARS a $HTTP_COOKIE_VARS.

e upload_max_filesize «bajty»
Tato direktiva urcuje maximélni velikost souboru ziskaného pomoci uploadu
souborti. Vétsi soubory budou pro upload odmitnuty.

e upload_tmp_dir «adresdr»

Direktiva urcuje adresaf, kam se budou docasné ukladat soubory ziskané up-
loadem souborti. PHP musi mit v adresari pravo zapisu. Optimalné se pro tyto
ucely hodi adresare /tmp, resp. c:\temp apod.

e user_dir «retézecy

Jméno adresaie, kde maji uzivatelé ulozeny své PHP skripty. Nastaveni této
direktivy mé smysl pouze v pfipadé, kdy chceme, aby i jednotlivi uzivatelé méli
oddéleny strom HTML dokumentt a skriptii.

e warn_plus_overloading «boolean»

Pokud zapneme tuto direktivu, ohlasi PHP varovani vzdy, kdyz pouzijeme ope-
rator ‘+’ na ftetézce. Direktiva je uzitecna v pripadech, kdy chceme odhalit
skripty, které potfebuji prepsat tak, aby pro spojovani fetézcii pouzivaly opera-
tor <. .

e y2k_compliance «boolean»

Pomoci této volby miizeme nastavit, zda vSechna odeslana data v HT'TP-hlavic-
kach budou obsahovat ¢tyrmistny rok. Zapnuti této volby muze zpiisobit pro-
blémy nékterym starsim prohlize¢im, které podporuji pouze dvoumistny rok.
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Konfigurace elektronické posty

Nasledujici direktivy je potfeba spravné nastavit, pokud chceme pouzivat funkci
Mail () pro odesilani elektronické posty.

e SMTP «pocitacy
Direktiva urcuje adresu (doménovou nebo IP) pocitace, pies ktery bude odesi-
lana posta (SMTP server). Direktiva mé vyznam pouze ve Windows.

e sendmail_from «e-mailovd adresas

Pomoci této direktivy nastavujeme hlavicku dopisu From. Tato hlavicka slouzi
k zadéni adresy odesilatele. Adresu bychom méli nastavit na néjakou skutecné
existujici, aby byla moznost upozornit na piipadné nechténé siteny mail gene-
rovany nasimi skripty.

e sendmail_path «cesta»

Cesta k programu sendmail. Program sendmail se pouziva pro odesilani posty
na Unixu. Pokud pouzivate jiny program nez sendmail (napf. gmail), nastavte
direktivu tak, aby ukazovala na pfislusny wrapper, ktery emuluje funkce send-
mailu.

Konfigurace bezpecného rezimu
e safe_mode «booleany
Pomoci této direktivy muzeme zapnout bezpecny rezim.

e safe_mode_exec_dir «adresdry
Pokud je PHP v bezpe¢ném rezimu, neumozni spoustét programy z jiného nez
zadaného adreséare.

Konfigurace debuggeru
e debugger.host «pocitacy
Doménova nebo IP-adresa pocitace pouzivaného debuggerem.

e debugger.port «porty
Cislo portu, na kterém se miizeme pfipojit k debuggeru.

e debugger.enabled «booleanns
Pomoci této direktivy miizeme zapnout debugger.
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Konfigurace dynamicky zavadénych modull

e enable_dl «booleany

Pomoci této volby muzeme povolit/zakézat pouzivani dynamicky nahrdvanych
modult. Hlavni vyuziti této vlastnosti je pro modulovou verzi PHP, kde muzeme
pro jednotlivé virtudlni servery nebo adresafe zakazovat a povolovat nacitani
dynamickych knihoven. Dynamické knihovny mohou obsahovat funkce, které
obchézeji bezpecnostni mechanismy PHP, a proto je jejich na¢itani v bezpeéném
rezimu zakéazano.

e extension_dir «adresdry
Jméno adreséare, ve kterém jsou umistény dynamicky zavadéné moduly.

e extension «moduly

Pomoci této direktivy miizeme urcit moduly, které se nahraji automaticky po
startu PHP. Nahravat bychom méli jen ty moduly, které pouzivime na vétsiné
stranek. Automatické nahravani specidlnich modult by jen zbytecné zdrzovalo
ostatni aplikace a zvétSovalo pamétové naroky.

Konfigurace zvyraziiovani syntaxe

Jako parametr nasledujicich direktiv mizeme uvést cokoliv, co je platnym ob-
sahem atributu COLOR u elementu FONT. Dand barva se pak pouzije pfi zvyraz-
novani syntaxe zdrojovych texti skripti.

e highlight.bg «barva»
Pozadi stranky se zdrojovym kédem.

e highlight.comment ¢barvay
Barva komentar.

e highlight.default «barva»
Standardni barva textu.

e highlight.html «barva»
Barva HTML kédu.

e highlight.keyword «barvay
Barva klicovych slov.

e highlight.string «barvas
Barva pro textové retézce.
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Konfigurace ODBC

e uodbc.default_db «datovy zdroj»

Pomoci této direktivy miizeme urcit standardni datovy zdroj, ktery se pou-
zije v pfipadé, kdy neuvedeme datovy zdroj ve funkci ODBC_Connect () nebo
ODBC_PConnect ().

e uodbc.default_user «uZivately

Pomoci této direktivy miizeme urcit uzivatelské jméno, pod kterym se budeme
pripojovat k datovému zdroji v pfipadé, kdy uzivatelské jméno neuvedeme ve
funkci ODBC_Connect () nebo ODBC_PConnect ().

e uodbc.default_pw «heslor
Pomoci této direktivy miizeme urcit heslo, pod kterym se budeme pfipojo-
vat k datovému zdroji v pripadé, kdy heslo ve funkci ODBC_Connect () nebo
ODBC_PConnect () neuvedeme.

e uodbc.allow_persistent ¢booleany
Pomoci této direktivy mizeme povolit/zakazat pouzivani persistentnich spojeni
pii pfipojovani k ODBC datovym zdrojum.

e uodbc.max_persistent «pocets
Direktiva urcuje maximalni pocet najednou otevienych persistentnich spojeni.
Specialni hodnota —1 oznacuje neomezeny pocet.

e uodbc.max_links «pocety
Direktiva urcuje maximalni pocet najednou otevienych spojeni (normalnich
i persistentnich). Specidlni hodnota —1 ozna¢uje neomezeny pocet.

e uodbc.defaultlrl «cislos

Pomoci této direktivy mtzeme nastavit standardni pocet bajti pfenasenych
pro BLOBy. Zménu tohoto nastaveni muzeme provést pomoci volani funkce
0DBC_LongReadLen().

e uodbc.defaultbinmode «rezimy
Pomoci této direktivy muzeme urcit standardni zptisob zachazeni s BLOBYy.
Hodnoty jsou stejné jako u funkce ODBC_BinMode ().
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Konfigurace MySQL

e mysql.allow_persistent «booleans
Pomoci této direktivy mizeme povolit/zakazat pouzivani persistentnich spojeni
pri pfipojovani k databazi MySQL.

e mysqgl.max_persistent «pocets
Direktiva urcuje maximalni pocet najednou otevienych persistentnich spojeni.
Specidlni hodnota —1 oznacuje neomezeny pocet.

e mysql.max_links «pocet»
Direktiva urcuje maximdlni pocet najednou otevienych spojeni (normalnich
i persistentnich). Specidlni hodnota —1 oznacuje neomezeny pocet.

Konfigurace PostgreSQL

e pgsql.allow_persistent «booleans
Pomoci této direktivy muzeme povolit/zakazat pouzivani persistentnich spojeni
pri pfipojovani k databazi PostgreSQL.

e pgsql.max_persistent «pocets
Direktiva urc¢uje maximalni pocet najednou otevienych persistentnich spojeni.
Specidlni hodnota —1 oznacuje neomezeny pocet.

e pgsql.max_links «pocetr
Direktiva urcuje maximdalni pocet najednou otevienych spojeni (normalnich
i persistentnich). Specidlni hodnota —1 oznacuje neomezeny pocet.

Konfigura¢ni soubor muze obsahovat jesté dalsi konfiguracni direktivy, které
slouzi k nastaveni moznosti prace s databdzemi mSQL, Sybase, Sybase-CT a In-
formix. Informace o konfiguraci téchto méné pouzivanych databazi naleznete
v originalni dokumentaci k PHP. Neocenitelnym zdrojem informaci o konfigu-
raci je rovnéz sam standardni konfiguraéni soubor, ktery je velmi bohaté ko-
mentovan.
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11.4 Parametry pfikazové radky

PHP pro Windows je bézny spustitelny soubor, kterym mutizeme interpretovat
skripty pfimo z prikazové fadky. Na Unixu mizeme PHP zkompilovat tak, ze
dostaneme rovnéz spustitelny soubor pouzitelny pro interpretaci skripti.

PHP mizeme z piikazové fadky spoustét s nasledujicimi parametry (jak se
dozvime po zadani piikazu php -h):

Usage: php [-q] [-h] [-s] [-v] [-i] [-f <file>] | {<file> [args...]}

-q Quiet-mode. Suppress HITP Header output.

-s Display colour syntax highlighted source.
-f<file> Parse <file>. Implies ‘-q’

-v Version number

P Pretokenize a script (creates a .php3p file)
-e Execute a pretokenized (.php3p) script
-c<path> Look for php3.ini file in this directory

-i PHP information

-h This help

Podivejme se na vyznam jednotlivych parametrii. Parametr -q zptsobi, ze PHP
nebude vypisovat zaddné HTTP-hlavicky. To se hodi v piipadech, kdy neni vy-
stup skriptu odesilan do prohlize¢e. PHP totiz vzdy generuje alespon hlavicku
Content-Type.

Pokud vyvolame PHP s volbou -s, nebude se zadany skript provadét, ale
vygeneruje se HTML kéd, ktery obsahuje zdrojovy text skriptu doplnény o zvy-
raznéni syntaxe.

Za volbou -f se uvadi jméno souboru, ktery obsahuje skript pro zpracovani.
Tato volba automaticky potla¢i generovani HTTP-hlavi¢ek (volba -q). Druhou
moznosti, jak zadat jméno souboru se skriptem, je uvést ho jako samostatny
parametr.

V obou pfipadech za jménem skriptu mizeme uvést dalsi parametry. Ty jsou
ve skriptu pfistupné pomoci pole $argv[], které je indexovano od 0.

Volba -v vypiSe ¢islo verze PHP. Ponékud vyrecnéjsi je volba —i. Ta vypise
podrobné informace o PHP ve formatu HTML. Je obdobou vystupu funkce
PHPInfo ().

Pomoci parametru -c mizeme urcit cestu k adresafi, ktery obsahuje soubor
php3.ini.

Pokud PHP vyvoldme s parametrem -p, je vygenerovana predtokenizovana
podoba skriptu a je ulozena do souboru s pfiponou .php3p. Pomoci volby -e
pak takovy skript mizeme zjistit. V soucasné verzi predtokenizované skripty
neptinéseji témer zadné zvyseni vykonu.
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Nebyt Internetu, PHP by tézko spatfilo svétlo svéta. Nikoho tedy dnes nepie-
kvapi, ze v podstaté vSechny informace o PHP jsou dostupné pravé na Internetu.
V nasledujici kratké kapitole naleznete odkazy na zajimavé zdroje, které sou-
viseji se systémem PHP. Pokud je to mozné, uvadime zde i adresy zrcadel na
Ceskych serverech (v jednom piipadé tu mame i slovensky server).

12.1 Kde ziskat PHP?

Zacit musime samoziejmé adresou serveru projektu PHP. Na tomto serveru
naleznete zdrojovy kéd PHP, ptelozené verze PHP pro Windows a nékteré verze
Linuxu a kompletni dokumentaci v nékolika forméatech. Kromé toho stranky
obsahuji odkazy na mnoho dalsich zajimavych zdroji. Na adrese je i odkaz
na vyvojovy strom (CVS), ze kterého si mizete stdhnout uplné posledni verzi
systému.

http://wuw.php.net
http://waw.php.cz

12.2 Podpora uZivatel(

N

Podpora uzivatelt volné Sifeného softwaru je realizovana predevsim pomoci riz-
nych diskusnich skupin a mailing listti. Hlavnim diskusnim listem systému PHP
je php30@lists.php.net. Prihlasit se do néj miizete zaslanim prazdné zpravy na
adresu php3-subscribe@lists.php.net.

Provoz na diskusnim listu je velky a pohybuje se ptiblizné kolem 100 zprav
denné. Pokud vam tento objem zprav pfripadd neunosny, muzete si prihlasit
odbér pouze vytahti z php3, ktery je zasilan dvakrat denné. K prihlaseni staci
zaslat prazdnou zpravu na adresu php3-digest-subscribe@lists.php.net.

Pokud mate néjaky problém, je velice pravdépodobné, Ze se s nim setkal uz
nékdo pied vami. Nez se na néco budete ptat v diskusnim listu, je slusné nejprve

vvvvvv

adrese:
http://www.progressive-comp. com/Lists/?1=php3-general#php3-general

Pokud neholdujete anglickému jazyku, miZete vyzkouset diskusni férum s webo-
vym rozhranim na adrese:

http://wuw.pruvodce. cz/kluby/php3
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12.3 Knihovny hotovych skript(

Clovék je povahou vétsinou lind bytost. Pokud tedy néco délat nemusi, tak to
nedéla. Praci si mlzete uSetfit tim, ze pouzijete nékteré jiz hotové knihovny,
které do PHP pridévaji dalsi funk¢nost.

Asi nejkomplexnéjsi knihovnou pro PHP je PHP Base Library (PHPLIB).
S touto knihovnou jsme se stru¢né seznamili v desaté kapitole. Knihovna nabizi
ucelenou sadu funkci a t¥id pro jednotny pristup k databazim, pro autentifikaci
uzivateli, pro praci s proménnymi, jez maji platnost po dobu relace jednoho
uzivatele. Kromé toho knihovna obsahuje i dalsi funkce — napf. pro snadnou
tvorbu formulait a jejich zpracovani. Knihovna je k dispozici na adrese:

http://phplib.shonline.de

Nasledujici dva servery obsahuji databaze mensich a vétsSinou jednoucelovych
skripti. Mohou se vsak nékdy hodit — predevsim jako inspirace pro tvorbu
vlastnich skripti.

http://php.netvision.net.il/examples/
http://px.sklar.com
http://php.codebase.org
http://wuw.phpbuilder. com

Pro informace chtivé vyvojare je na Webu nékolik serveri, které pfinaseji vice
¢i méné zajimavé zpravy ze svéta PHP. Nejlépe, kdyz je vyzkousite sami.

http://io.incluso.com
http://chopshop.infonaut.net
http://www.xs4all.be/ mosaic/phpnewsledger/

12.4 Webové servery

Bez néjakého poradného webového serveru nam bude PHP téméf k nicemu.
Nejpopularnéjsim serverem je dnes Apache. Pro néj hovori i to, Ze PHP je pro
néj specialné prizpusobeno. Server Apache muzete ziskat na serveru projektu
Apache.

http://wuw.apache.org
http://sunsite.mff.cuni.cz/web/apache/
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12.5 Databazové servery

Bez databazového serveru si jen velmi tézko muzeme predstavit né€jakou vétsi
webovou aplikaci. Popularni server MySQL miizete ziskat na adrese

http://wuw.tcx.se
http://mirror.opf.slu.cz/mysql/
Pokud davate prednost radéji PostgreSQL, zkuste néasledujici adresy

http://wuw.postgresql.org
http://wuw.sk.postgresql.org
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RejstFik

Rychlé hledani v knize vdm usnadni rejstiik. Pokud je u néjakého hesla cislo
stranky normalnim pismem i tucéné, obsahuje tucné stranka presnou definici
pojmu — naptiklad odkaz do referen¢niho pfehledu funkci nebo do popisu kon-
figuracnich direktiv. Ostatni odkazy pak sméfuji na stranky s priklady pouziti.
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